
บทที่ 2 
เอกสารที่เกี่ยวของ 

 
2.1 การประกันคณุภาพการศึกษา 

สํานักงานทดสอบทางการศึกษา กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545 : ลําดับที่ 3) ให
ความหมายของ การประกันคุณภาพดังนี้ การประกันคุณภาพ (Quality Assurance) เปนศัพททางวิชาการ
ที่วงการศึกษายืมจากวงการธุรกิจและอุตสาหกรรม และนําเขามาใชเพื่อการบริหารและจัดการเชิง
คุณภาพขององคกรการศึกษา Dale ไดอธิบายถึงวิวฒันาการของการบริหารและจัดการเชิงคณุภาพ
ในทางอุตสาหกรรม โดยแบงออกเปน 2 ประเภทใหญ คือ แบบที่เนนการตรวจจับ (Detection) ไดแก 
การตรวจสอบคุณภาพ (Quality Inspection) และการควบคุมคุณภาพ (Quality Control) ทั้งสองกิจกรรม
เนนพัฒนาความแมนยําของเครื่องมือและประสิทธิภาพของเทคนิคที่ใชในการตรวจจับความผิดที่
เกิดขึ้น  จุดออนของการบริหารและการจัดการเชิงคณุภาพ คือ เปนการลงมือกระทําหลังจาก
ขอผิดพลาด หรือปญหาไดเกิดขึ้นแลว (Retrospective หรือ Reactive) การบริหารและการจัดการเชิง
คุณภาพแบบทีส่องเปนสิ่งที่เพิ่งจะเกิดขึ้นในสองทศวรรษหลัง มีลักษณะที่เนนการปองกันกอนที่
ความผิดจะเกดิขึ้น (Preventive หรือ Proactive) แบงออกเปน 2 ประเภท คือ การประกันคณุภาพและ
การจัดการเชิงคุณภาพทั้งระบบ (Total Quality Management หรือ TQM)  

TQM เปนปรัชญาการบริหารการจัดการที่ครอบคลุมกิจกรรมทั้งที่จะตอบสนองความคาดหวัง
และความตองการของลูกคาและชุมชน และเปาหมายขององคกรไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคาที่สุด 
โดยการพัฒนาและใชประโยชนสูงสุดจากศักยภาพของพนักงานทกุคน ในอนัที่จะมุงมัน่ไปสูการ
ปรับปรุงคุณภาพอยางตอเนือ่ง 

การประกันคณุภาพการศึกษาเปนกลไกสําคัญ ที่ทําหนาที่สงเสริมและผลักดันใหกระบวนการ
ทํางานของหนวยงานตาง ๆ ในทุกระดับของวงการการศึกษาและบุคลากรที่เกี่ยวของ ดําเนินไปอยาง
ประสานสอดรับกันเปนระบบ มุงหนาไปในทิศทางที่ไดรวมกนักาํหนดไวเพื่อใหบรรลุเปาหมายของ
การปฏิรูปการศึกษาอยางมีประสิทธิภาพ  
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วิสัยทัศนและภารกิจ 
มาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา 

การวางแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
(เปาหมายระยะยาว และเปาหมายประจําป) 

การบริหารจัดการ การบริหารจัดการ 

ระบบ 
สารสนเทศ 

การตรวจสอบ 
ทบทวนและ

การปฏิบัติตามแผน
และกํากับติดตามการ

รายงานประจําป 

การบริหารจัดการ 

 

การสนับสนุนทั้งจากภายในและภายนอก 

รูป 2.1 วงจรการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา 

 
การจัดทําขอมลูสารสนเทศคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา เปนการสรางระบบการจัดการ

ขอมูลคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาทีส่ามารถใชตัดสินใจ วางแผน พัฒนาคณุภาพสถานศึกษาทั้ง
ในระดับหองเรียนเปนรายบคุคล ระดับชั้น/กลุมวิชา และระดับสถานศึกษา ซ่ึงแสดงคุณภาพโดยรวม
ของสถานศึกษา ซ่ึงตามสภาพปจจุบัน สถานศึกษาทกุแหงมีขอมูลพื้นฐานของชุมชน ผูเรียน และ
บุคลากรอยูแลว ควรไดนํามาวิเคราะหและแปลผลใหมีความหมายเพื่อนํามาใชในการพัฒนาคุณภาพ
ของสถานศึกษา  

วีระ สุภากิจ (2539 : 247 – 287) กลาววาวัตถุประสงคของการใชขอมูลและสารสนเทศของ
โรงเรียน จะเปนกรอบที่จะชวยในการกําหนดขอบขายหรือจํานวนขอมูลสารสนเทศสําหรับการใชใน
ระดับโรงเรียน เพื่อการวางแผนพัฒนาการศึกษาทั้งระยะยาว แผนพฒันาประจําป และแผนปฏิบัติการ
ประจําป
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โดยสารสนเทศที่ตองใชในการวางแผนเรยีกวา “ดัชน”ี หรือ “ตัวช้ีนํา” และเพื่อการรายงานผล
ปฏิบัติงานหรือรายงานขอมูลทางการศึกษาประจําป  

โรงเรียนจําเปนตองมีขอมูลใหพรอมไว แมวาจะจัดเก็บในแฟมหรือตูเอกสารแบบเดมิ แตถาได
จัดทําดัชนีสําหรับคนเรื่องใหเปนระบบ เมื่อตองการก็สามารถนํามาประมวลผล เพื่อใหเปนสารสนเทศ
ที่มีความหมาย โดยการนําเสนอในรูปแบบตาง ๆ เชน บทความ ตาราง แผนภาพ กราฟ ฯลฯ ก็จะทําให
การสรางรายงานประเมินตนเองประจําปเกดิความสะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 

ดัชนีเปนสารสนเทศที่สําคัญและจําเปนทีโ่รงเรียนตองมีและจัดสรางขึ้น โรงเรียนจึงควร
กําหนดดัชนใีหชัดเจนโดยจดัทําดัชนหีลักที่จําเปนซึ่งเปนตัวช้ีบอกภาพรวม แลวจดัทําดัชนยีอยของแต
ละเรื่องจากดัชนีหลักอีกชัน้หนึ่ง ซ่ึงถาโรงเรียนไดกําหนดดัชนไีวชัดเจนและครอบคลุมภารกิจที่
รับผิดชอบไดมากเพียงใด ยอมสามารถอธิบายภาพผลการทํางานของโรงเรียนตามภารกจิไดชัดเจน
ถูกตองมากเพยีงนั้น 

การกําหนดรายการดัชนใีหครอบคลุมนโยบาย วัตถุประสงค และเปาหมายของแผน เพื่อเปน
ตัวกําหนดในการเก็บขอมูลมาจัดทําเปนคาดัชนี ใชอธิบายภาพความสําเร็จของงานตามแผน โดย
รายการดัชนีทีค่รอบคลุมระบบการศึกษาจะไดแก รายการดัชนีที่เกีย่วกับปจจยัทางการศึกษา เชน รอย
ละของครูที่มีคุณวุฒิทางการศึกษาและวิชาเอก รายการดัชนดีานกระบวนการ เชน ดัชนีทีแ่สดง
ประสิทธิภาพของกระบวนการการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รายการดัชนีดานผลผลิตทางการศึกษา 
เชน รอยละของนักเรียนทีม่ีสุขภาพอนามัยตามเกณฑ และรายการดัชนีที่เกีย่วของกับการศึกษาที่เปน
สภาพแวดลอมทางการศึกษา เชน ระดับการพัฒนาชุมชนที่ผูปกครองนักเรียนอยูอาศัย 

ดัชนีจึงถูกนําไปใชในการดําเนินการจดัทําระบบสารสนเทศในโรงเรียน ในการพิจารณา
ขอบเขตของขอมูลและการจดัหาขอมูลเพื่อนํามาจัดทําสารสนเทศ 

การจําแนกขอมูลในหมวดตาง ๆ จะมีรายการที่ ซํ้าซอนกันอยู ถามีการใชโปรแกรมฐานขอมูล
เขามาชวยในการจัดเก็บขอมลูเหลานี้ จะทาํใหการรวบรวม วิเคราะหและประมวลผลขอมูล เพื่อสราง
รายงานประจําปทําไดรวดเร็ว ทันตอเวลา และมีประสิทธิภาพมากขึ้น   
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2.2   ขอมูล ฐานขอมูล และระบบสารสนเทศ 
จรณิต  แกวกังวาล  (2540 : 10)  กลาววา ขอมูล (Data) คือขอเท็จจริงขั้นตน ซ่ึงเปนวตัถุดิบของ

สารสนเทศ (Information)  เมื่อขอมูลถูกนํามาประมวลผล (เรียงลําดับ แยกประเภท เชื่อมโยง คํานวณ 
หรือสรุปผล) และจัดใหอยูในรูปแบบที่สามารถนําไปใชประโยชนได เราจึงเรียกวาเปนสารสนเทศ 

วีระชาติ  กุลสิทธิ์ (2534 : 16 - 19) ใหคําจํากัดความของฐานขอมูลไววา  เปนโปรแกรมที่ทําขึ้น
เพื่อใหงายและสะดวกตอการสรางฐานขอมูล โดยผูใชสามารถเรียกขอมูลที่สนใจออกมาดูอยางมีระบบ
เปนหมวดหมู หรือเรียงลําดับคําหลัก (Key Word) ของขอมูลไดตามที่ตองการ ขอมูลที่หนวยงาน
ตองการใชจะถูกเก็บไวในทีเ่ดียวกัน ขอมลูเหลานี้จะสัมพันธกัน แตจะไมมีขอมูลที่ซํ้าซอนกัน สามารถ
ตอบสนองความตองการของผูใชได โดยใชระบบจัดการฐานขอมูล (Database Management System) 
หรือที่เรียกวา DBMS ชวยในการจัดเก็บขอมูล แกไขขอมูล เพิ่มเติมขอมูล และคนหาขอมูล ซ่ึงอํานวย
ความสะดวกแกผูใชโดยมีคอมพิวเตอรเขามาชวยในการทาํงาน 

ทิพยวรรณ หลอสุวรรณรัตน (2546 : 6) ระบบสารสนเทศ (Information System) ประกอบดวย 
บุคคล สถานที่ และส่ิงของภายในองคกรนั้น หรือส่ิงแวดลอมขององคกร คําวา “ขาวสาร 
(information)” หมายถึงขอมูลที่ไดรับการประมวลผลหรือปรุงแตงเพื่อใหมคีวามหมายและเปน
ประโยชนตอผูใช สวนคําวา “ขอมูล (data)” เปนเพยีงขอเท็จจริงที่ไดรับการรวบรวมหรือปอนเขาสู
ระบบ ซ่ึงอาจใชแทนเหตกุารณที่เกิดขึน้ภายในองคกรหรือส่ิงแวดลอม กอนที่จะถูกนําไปจัดการให
เหมาะสมตอการนําไปใชงานในโอกาสตอไป 

 
2.3 การพัฒนาระบบสารสนเทศ 

โอภาส เอี่ยมสิริวงศ (2545 : 26) กลาววา วงจรการพฒันาระบบ (System Development Life 
Cycle) เปนวงจรที่แสดงถึงกจิกรรมตางๆ ในแตละขั้นตอน ตั้งแตริเร่ิมจนกระทั่งสําเรจ็ วงจรการพฒันา
ระบบนี้จะทําใหเขาใจถึงกจิกรรมพื้นฐานและรายละเอียดตางๆ ในการพัฒนาระบบ โดยมีอยู 7 ขั้นตอน
ดวยกัน คือ 

1. กําหนดปญหา (Problem Definition) 
การกําหนดปญหา เปนขัน้ตอนของการกําหนดขอบเขตของปญหา สาเหตุของปญหา

จากการดําเนินงานในปจจุบนั ความเปนไปไดกับการสรางระบบใหม การกาํหนดความตองการ 
(Requirements) ระหวางนกัวิเคราะหระบบกับผูใชงาน โดยขอมลูเหลานี้ไดจากการสัมภาษณ การ
รวบรวมขอมลูจากการดําเนนิงานตางๆ เพือ่ทําการสรุปเปนขอกาํหนด (Requirements Specification) ที่
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ชัดเจน ในขั้นตอนนี้หากเปนโครงการที่มีขนาดใหญ อาจเรียกขัน้ตอนนี้วา ขั้นตอนของการศึกษาความ
เปนไปได (Feasibility Study) 

2. วิเคราะห (Analysis) 
การวิเคราะห เปนขั้นตอนของการวิเคราะหการดําเนินงานของระบบปจจุบัน โดยการนํา 

Requirements Specification ที่ไดมาจากขั้นตอนแรกมาวิเคราะหรายละเอียด เพือ่ทําการพัฒนาเปน
แบบจําลองลอจิคัล (Logical Model) ซ่ึงประกอบดวย แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram) 
คําอธิบายการประมวลผลขอมูล (Process Description) และแบบจําลองขอมูล (Data Diagram)  

3. ออกแบบ (Design) 
การออกแบบ เปนขั้นตอนของการนําผลลัพธที่ไดจากการวิเคราะหทางลอจิคัล มาพัฒนา

เปน Physical Model ใหสอดคลองกัน โดยการออกแบบจะเริ่มจากสวนของอุปกรณและเทคโนโลยี
ตางๆ และโปรแกรมคอมพวิเตอรที่นํามาพัฒนา การออกแบบจําลองขอมูล (Data Model) การออกแบบ
รายงาน (Output Design) และการออกแบบจอภาพในการติดตอกับผูใชงาน (User Interface) การจัดทํา
พจนานกุรมขอมูล (Data Dictionary) ซ่ึงขั้นตอนของการวิเคราะหและออกแบบจะมุงเนนถึงส่ิงตอไปนี ้

 การวิเคราะห มุงเนนการแกปญหาอะไร (what) 
 การออกแบบ มุงเนนการแกปญหาอยางไร (how) 
4. พัฒนา (Development) 

การพัฒนา เปนขั้นตอนของการพัฒนาโปรแกรม ดวยการสรางชุดคําส่ัง หรือเขียน
โปรแกรมเพื่อการสรางระบบงาน โดยโปรแกรมที่ใชในการพัฒนา จะตองพจิารณาถึงความเหมาะสม
กับเทคโนโลยทีี่ใชงานอยู ซ่ึงในปจจุบันภาษาระดับสูงไดมีการพัฒนาในรูปแบบของ 4GL ซ่ึงชวย
อํานวยความสะดวกตอการพฒันา รวมทั้งการมี CASE (Computer Aided Software Engineering) ตางๆ 
มากมายใหเลือกใชตามความเหมาะสม 

5. ทดสอบ (Testing) 
การทดสอบระบบ เปนขัน้ตอนของการทดสอบระบบกอนที่จะนําไปปฏิบัติการใชงาน

จริง ทีมงานจะทําการทดสอบขอมูลเบื้องตน ดวยการสรางขอมูลจําลองเพื่อตรวจสอบการทํางานของ
ระบบ หากมขีอผิดพลาดเกดิขึ้น ก็จะยอนกลับไปในขัน้ตอนของการพัฒนาโปรแกรมใหม โดยการ
ทดสอบระบบนี้ จะมกีารตรวจสอบอยู 2 สวนดวยกัน คือ การตรวจสอบรูปแบบภาษาเขียน (Syntax) 
และการตรวจสอบวัตถุประสงคงานตรงกับความตองการหรือไม 
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6. ติดตั้ง (Implementation) 
ขั้นตอนตอมาหลังจากที่ไดทําการทดสอบ จนมีความมั่นใจแลววาระบบสามารถทํางาน

ไดจริง และตรงกับความตองการของผูใชระบบ จากนั้นจงึดําเนินการตดิตั้งระบบเพื่อใชงานจริงตอไป 
              7 .     การบํารุงรักษา (Maintenance) 
                       เปนขั้นตอนของการปรับปรุงแกไขระบบหลังจากที่ไดมกีารติดตั้งและใชงานแลว ใน
ขั้นตอนนี้อาจเกิดจากปญหาของโปรแกรม BUG ซ่ึงโปรแกรมเมอรจะตองรีบแกไขใหถูกตอง หรือเกิด
ความตองการของผูใชงานที่ตองการเพิ่มโมดูลในการทํางานอื่นๆ ซ่ึงทั้งนี้จะเกี่ยวของกับ Requirements 
Specification ที่เคยตกลงกนักอนหนาดวย ดังนั้นในสวนงานนี้จะคิดคาใชจายเพิ่มหรือไมอยางไร เปน
เร่ืองของรายละเอียดที่ผูพัฒนา หรือนักวิเคราะหระบบจะตองดําเนนิการกับผูวาจางตอไป 

   
2.4 ระบบฐานขอมูล 

กิตติ      ภกัดวีัฒนะกูล และจําลอง ครูอุตสาหะ (2542:41) กลาววา จากปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้น
ในระบบแฟมขอมูล ไดกอใหเกิดการจัดเกบ็ขอมูลในรูปแบบใหมขึน้ ที่เรียกวา “ฐานขอมูล Database” 
การจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลนี้จะแตกตางจากการเก็บขอมูลแบบแฟมขอมูล เนื่องจากฐานขอมลูเปน
การนําเอาขอมลูตางๆ ที่มีความสัมพันธกนั ซ่ึงแตเดิมจัดเก็บอยูในแตละแฟมขอมลูมาจัดเก็บไวในที่
เดียวกัน เชน ขอมูลพนักงาน สินคาคงคลัง พนักงานขาย และลูกคา ซ่ึงแตเดมิเก็บอยูในรูปของ
แฟมขอมูลรวมของบริษัท สงผลใหแตละฝายสามารถใชขอมูลรวมกนัและสามารถแกไขปญหาตางๆ ที่
เกิดขึ้นในระบบแฟมขอมูลได ขอมูลตางๆ ที่ถูกจัดเกบ็เปนฐานขอมูล นอกจากจะตองเปนขอมูลที่มี
ความสัมพันธกันแลว ยังจะตองเปนขอมูลที่ใชสนับสนุนการดําเนินงานอยางใดอยางหนึ่งขององคกร 
ดังนั้นจึงอาจกลาวไดวา แตละฐานขอมูลจะเทียบเทาระบบแฟมขอมูล 1 ระบบ และจะเรียกฐานขอมูลที่
จัดทําขึ้นเพื่อสนับสนุนการดาํเนินงานอยางใดอยางนั้นวา “ระบบฐานขอมูล (Database System) เชน 
ระบบฐานขอมูลเงินเดือน ซ่ึงเปนฐานขอมูลที่จัดเก็บขอมูลตางๆ ที่สนับสนุนการคํานวณเงินเดือน หรือ
ระบบฐานขอมูลประชากร ซ่ึงเปนฐานขอมูลที่จัดเกบ็ขอมูลตางๆ ที่สนับสนุนการจดัทําสํามะโน
ประชากร เปนตน” 
 ดวงแกว สวามิภักดิ์ (2540 : 32) ไดกลาววา “ฐานขอมูล คือ โครงสรางสารสนเทศ 
(Information) ที่ประกอบดวย Entity หลายๆ ตัว ซ่ึงบรรดา Entity เหลานั้นตองมีความสัมพันธกัน” 
 สมจิตร อาจอินทร และงามนิจ อาจอินทร (2541 : 12) ไดกลาววา “คําวา ฐานขอมูล โดยทั่วไป
จะหมายถึง การรวบรวมขอมูลที่มีความสัมพันธกันไวที่เดียวกัน” 
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 จรณิต แกวกงัวาล (2540 : 14) ใหความหมายของคําวา ฐานขอมูล ไวดังนี้ “ฐานขอมูล 
(Database) คือ การรวบรวมขอมูลที่สัมพันธกัน และกาํหนดรูปแบบการจัดเก็บอยางเปนระบบ การ
จัดเก็บเปนฐานขอมูลมักจะจัดเก็บไวทีห่นวยศนูยกลาง ทั้งนี้เพื่อใหผูใชหลายๆ หนวยงานในองคกร
สามารถเรียกใชขอมูลที่จัดเกบ็ไวไดตามความตองการของแตละหนวยงาน ซ่ึงอาจจะถกูเรียกใชไดเสมอ 
และเปนขอมูลที่ใชเปนประจาํ 
 
 สวนประกอบของฐานขอมูลบนเว็บ 
 จากความสามารถของระบบ Client-Server ที่ไดรับการพัฒนาขึ้นมาเพื่อสนับสนุนการทํางาน
ของระบบคอมพิวเตอรที่มีการประมวลผลแบบกระจาย ทําใหสามารถสงถายขอมูลระหวางเครื่อง
คอมพิวเตอรทีต่างเครื่องกันและนําไปประมวลผลบน Server อีกเครื่องหนึ่งรวมกนัได และสงผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตไปประมวลผลบน Web Browser คือเครื่องคอมพิวเตอรที่ทาํหนาที่เปน Client 
สามารถเรียกใชขอมูลจากฐานขอมูลที่เก็บอยูในเครื่องคอมพิวเตอรที่ทาํหนาที่เปน Client ได ทําใหการ
ติดตอระหวางผูใชกับฐานขอมูลมีความรวดเร็ว มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นเราเรยีกลักษณะการ
ประมวลผลแบบนี้วา Web Database ซ่ึงจะเปนการผสมผสานระหวางความสามารถของเว็บ ผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อตดิตอกับฐานขอมูล โดยในการใชฐานขอมูลบน Web จะตองมีสวนประกอบ
ที่สําคัญดังนี้ 

1) สวนของฐานขอมูล (Database) 
2) สวนของโปรแกรมที่ทํางานบน Web ทั้ง Web Server และ Web Browser 
3) สวนของโปรแกรม Middleware ซ่ึงเปนโปรแกรมที่ทําหนาที่ติดตอระหวางโปรแกรม 

DBMS ของฐานขอมูล โปรแกรม Web Server และโปรแกรม Web Browser โดยทําหนาที่ในการแบง
คําส่ังหรือรูปแบบของขอมูลที่สงไปมาระหวาง 3 โปรแกรมดังกลาว  
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บทที่ 2

เอกสารที่เกี่ยวข้อง

2.1 การประกันคุณภาพการศึกษา

สำนักงานทดสอบทางการศึกษา กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545 : ลำดับที่ 3) ให้ความหมายของ การประกันคุณภาพดังนี้ การประกันคุณภาพ (Quality Assurance) เป็นศัพท์ทางวิชาการที่วงการศึกษายืมจากวงการธุรกิจและอุตสาหกรรม และนำเข้ามาใช้เพื่อการบริหารและจัดการเชิงคุณภาพขององค์กรการศึกษา Dale ได้อธิบายถึงวิวัฒนาการของการบริหารและจัดการเชิงคุณภาพในทางอุตสาหกรรม โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ คือ แบบที่เน้นการตรวจจับ (Detection) ได้แก่ การตรวจสอบคุณภาพ (Quality Inspection) และการควบคุมคุณภาพ (Quality Control) ทั้งสองกิจกรรมเน้นพัฒนาความแม่นยำของเครื่องมือและประสิทธิภาพของเทคนิคที่ใช้ในการตรวจจับความผิดที่เกิดขึ้น  จุดอ่อนของการบริหารและการจัดการเชิงคุณภาพ คือ เป็นการลงมือกระทำหลังจากข้อผิดพลาด หรือปัญหาได้เกิดขึ้นแล้ว (Retrospective หรือ Reactive) การบริหารและการจัดการเชิงคุณภาพแบบที่สองเป็นสิ่งที่เพิ่งจะเกิดขึ้นในสองทศวรรษหลัง มีลักษณะที่เน้นการป้องกันก่อนที่ความผิดจะเกิดขึ้น (Preventive หรือ Proactive) แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ การประกันคุณภาพและการจัดการเชิงคุณภาพทั้งระบบ (Total Quality Management หรือ TQM) 


TQM เป็นปรัชญาการบริหารการจัดการที่ครอบคลุมกิจกรรมทั้งที่จะตอบสนองความคาดหวังและความต้องการของลูกค้าและชุมชน และเป้าหมายขององค์กรได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่าที่สุด โดยการพัฒนาและใช้ประโยชน์สูงสุดจากศักยภาพของพนักงานทุกคน ในอันที่จะมุ่งมั่นไปสู่การปรับปรุงคุณภาพอย่างต่อเนื่อง

การประกันคุณภาพการศึกษาเป็นกลไกสำคัญ ที่ทำหน้าที่ส่งเสริมและผลักดันให้กระบวนการทำงานของหน่วยงานต่าง ๆ ในทุกระดับของวงการการศึกษาและบุคลากรที่เกี่ยวข้อง ดำเนินไปอย่างประสานสอดรับกันเป็นระบบ มุ่งหน้าไปในทิศทางที่ได้ร่วมกันกำหนดไว้เพื่อให้บรรลุเป้าหมายของการปฏิรูปการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ 



รูป 2.1 วงจรการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา

การจัดทำข้อมูลสารสนเทศคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา เป็นการสร้างระบบการจัดการข้อมูลคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาที่สามารถใช้ตัดสินใจ วางแผน พัฒนาคุณภาพสถานศึกษาทั้งในระดับห้องเรียนเป็นรายบุคคล ระดับชั้น/กลุ่มวิชา และระดับสถานศึกษา ซึ่งแสดงคุณภาพโดยรวมของสถานศึกษา ซึ่งตามสภาพปัจจุบัน สถานศึกษาทุกแห่งมีข้อมูลพื้นฐานของชุมชน ผู้เรียน และบุคลากรอยู่แล้ว ควรได้นำมาวิเคราะห์และแปลผลให้มีความหมายเพื่อนำมาใช้ในการพัฒนาคุณภาพของสถานศึกษา 

วีระ สุภากิจ (2539 : 247 – 287) กล่าวว่าวัตถุประสงค์ของการใช้ข้อมูลและสารสนเทศของโรงเรียน จะเป็นกรอบที่จะช่วยในการกำหนดขอบข่ายหรือจำนวนข้อมูลสารสนเทศสำหรับการใช้ในระดับโรงเรียน เพื่อการวางแผนพัฒนาการศึกษาทั้งระยะยาว แผนพัฒนาประจำปี และแผนปฏิบัติการประจำปี


โดยสารสนเทศที่ต้องใช้ในการวางแผนเรียกว่า “ดัชนี” หรือ “ตัวชี้นำ” และเพื่อการรายงานผลปฏิบัติงานหรือรายงานข้อมูลทางการศึกษาประจำปี 

โรงเรียนจำเป็นต้องมีข้อมูลให้พร้อมไว้ แม้ว่าจะจัดเก็บในแฟ้มหรือตู้เอกสารแบบเดิม แต่ถ้าได้จัดทำดัชนีสำหรับค้นเรื่องให้เป็นระบบ เมื่อต้องการก็สามารถนำมาประมวลผล เพื่อให้เป็นสารสนเทศที่มีความหมาย โดยการนำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บทความ ตาราง แผนภาพ กราฟ ฯลฯ ก็จะทำให้การสร้างรายงานประเมินตนเองประจำปีเกิดความสะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น

ดัชนีเป็นสารสนเทศที่สำคัญและจำเป็นที่โรงเรียนต้องมีและจัดสร้างขึ้น โรงเรียนจึงควรกำหนดดัชนีให้ชัดเจนโดยจัดทำดัชนีหลักที่จำเป็นซึ่งเป็นตัวชี้บอกภาพรวม แล้วจัดทำดัชนีย่อยของแต่ละเรื่องจากดัชนีหลักอีกชั้นหนึ่ง ซึ่งถ้าโรงเรียนได้กำหนดดัชนีไว้ชัดเจนและครอบคลุมภารกิจที่รับผิดชอบได้มากเพียงใด ย่อมสามารถอธิบายภาพผลการทำงานของโรงเรียนตามภารกิจได้ชัดเจนถูกต้องมากเพียงนั้น

การกำหนดรายการดัชนีให้ครอบคลุมนโยบาย วัตถุประสงค์ และเป้าหมายของแผน เพื่อเป็นตัวกำหนดในการเก็บข้อมูลมาจัดทำเป็นค่าดัชนี ใช้อธิบายภาพความสำเร็จของงานตามแผน โดยรายการดัชนีที่ครอบคลุมระบบการศึกษาจะได้แก่ รายการดัชนีที่เกี่ยวกับปัจจัยทางการศึกษา เช่น ร้อยละของครูที่มีคุณวุฒิทางการศึกษาและวิชาเอก รายการดัชนีด้านกระบวนการ เช่น ดัชนีที่แสดงประสิทธิภาพของกระบวนการการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รายการดัชนีด้านผลผลิตทางการศึกษา เช่น ร้อยละของนักเรียนที่มีสุขภาพอนามัยตามเกณฑ์ และรายการดัชนีที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาที่เป็นสภาพแวดล้อมทางการศึกษา เช่น ระดับการพัฒนาชุมชนที่ผู้ปกครองนักเรียนอยู่อาศัย

ดัชนีจึงถูกนำไปใช้ในการดำเนินการจัดทำระบบสารสนเทศในโรงเรียน ในการพิจารณาขอบเขตของข้อมูลและการจัดหาข้อมูลเพื่อนำมาจัดทำสารสนเทศ

การจำแนกข้อมูลในหมวดต่าง ๆ จะมีรายการที่ซ้ำซ้อนกันอยู่ ถ้ามีการใช้โปรแกรมฐานข้อมูลเข้ามาช่วยในการจัดเก็บข้อมูลเหล่านี้ จะทำให้การรวบรวม วิเคราะห์และประมวลผลข้อมูล เพื่อสร้างรายงานประจำปีทำได้รวดเร็ว ทันต่อเวลา และมีประสิทธิภาพมากขึ้น  

2.2  
ข้อมูล ฐานข้อมูล และระบบสารสนเทศ

จรณิต  แก้วกังวาล  (2540 : 10)  กล่าวว่า ข้อมูล (Data) คือข้อเท็จจริงขั้นต้น ซึ่งเป็นวัตถุดิบของสารสนเทศ (Information)  เมื่อข้อมูลถูกนำมาประมวลผล (เรียงลำดับ แยกประเภท เชื่อมโยง คำนวณ หรือสรุปผล) และจัดให้อยู่ในรูปแบบที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ เราจึงเรียกว่าเป็นสารสนเทศ

วีระชาติ  กุลสิทธิ์ (2534 : 16 - 19) ให้คำจำกัดความของฐานข้อมูลไว้ว่า  เป็นโปรแกรมที่ทำขึ้นเพื่อให้ง่ายและสะดวกต่อการสร้างฐานข้อมูล โดยผู้ใช้สามารถเรียกข้อมูลที่สนใจออกมาดูอย่างมีระบบเป็นหมวดหมู่ หรือเรียงลำดับคำหลัก (Key Word) ของข้อมูลได้ตามที่ต้องการ ข้อมูลที่หน่วยงานต้องการใช้จะถูกเก็บไว้ในที่เดียวกัน ข้อมูลเหล่านี้จะสัมพันธ์กัน แต่จะไม่มีข้อมูลที่ซ้ำซ้อนกัน สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ โดยใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Management System) หรือที่เรียกว่า DBMS ช่วยในการจัดเก็บข้อมูล แก้ไขข้อมูล เพิ่มเติมข้อมูล และค้นหาข้อมูล ซึ่งอำนวยความสะดวกแก่ผู้ใช้โดยมีคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการทำงาน

ทิพย์วรรณ หล่อสุวรรณรัตน์ (2546 : 6) ระบบสารสนเทศ (Information System) ประกอบด้วย บุคคล สถานที่ และสิ่งของภายในองค์กรนั้น หรือสิ่งแวดล้อมขององค์กร คำว่า “ข่าวสาร (information)” หมายถึงข้อมูลที่ได้รับการประมวลผลหรือปรุงแต่งเพื่อให้มีความหมายและเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้ ส่วนคำว่า “ข้อมูล (data)” เป็นเพียงข้อเท็จจริงที่ได้รับการรวบรวมหรือป้อนเข้าสู่ระบบ ซึ่งอาจใช้แทนเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นภายในองค์กรหรือสิ่งแวดล้อม ก่อนที่จะถูกนำไปจัดการให้เหมาะสมต่อการนำไปใช้งานในโอกาสต่อไป

2.3 การพัฒนาระบบสารสนเทศ

โอภาส เอี่ยมสิริวงศ์ (2545 : 26) กล่าวว่า วงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle) เป็นวงจรที่แสดงถึงกิจกรรมต่างๆ ในแต่ละขั้นตอน ตั้งแต่ริเริ่มจนกระทั่งสำเร็จ วงจรการพัฒนาระบบนี้จะทำให้เข้าใจถึงกิจกรรมพื้นฐานและรายละเอียดต่างๆ ในการพัฒนาระบบ โดยมีอยู่ 7 ขั้นตอนด้วยกัน คือ

1. กำหนดปัญหา (Problem Definition)


การกำหนดปัญหา เป็นขั้นตอนของการกำหนดขอบเขตของปัญหา สาเหตุของปัญหาจากการดำเนินงานในปัจจุบัน ความเป็นไปได้กับการสร้างระบบใหม่ การกำหนดความต้องการ (Requirements) ระหว่างนักวิเคราะห์ระบบกับผู้ใช้งาน โดยข้อมูลเหล่านี้ได้จากการสัมภาษณ์ การรวบรวมข้อมูลจากการดำเนินงานต่างๆ เพื่อทำการสรุปเป็นข้อกำหนด (Requirements Specification) ที่ชัดเจน ในขั้นตอนนี้หากเป็นโครงการที่มีขนาดใหญ่ อาจเรียกขั้นตอนนี้ว่า ขั้นตอนของการศึกษาความเป็นไปได้ (Feasibility Study)


2. วิเคราะห์ (Analysis)


การวิเคราะห์ เป็นขั้นตอนของการวิเคราะห์การดำเนินงานของระบบปัจจุบัน โดยการนำ Requirements Specification ที่ได้มาจากขั้นตอนแรกมาวิเคราะห์รายละเอียด เพื่อทำการพัฒนาเป็นแบบจำลองลอจิคัล (Logical Model) ซึ่งประกอบด้วย แผนภาพกระแสข้อมูล (Data Flow Diagram) คำอธิบายการประมวลผลข้อมูล (Process Description) และแบบจำลองข้อมูล (Data Diagram) 

3. ออกแบบ (Design)


การออกแบบ เป็นขั้นตอนของการนำผลลัพธ์ที่ได้จากการวิเคราะห์ทางลอจิคัล มาพัฒนาเป็น Physical Model ให้สอดคล้องกัน โดยการออกแบบจะเริ่มจากส่วนของอุปกรณ์และเทคโนโลยีต่างๆ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่นำมาพัฒนา การออกแบบจำลองข้อมูล (Data Model) การออกแบบรายงาน (Output Design) และการออกแบบจอภาพในการติดต่อกับผู้ใช้งาน (User Interface) การจัดทำพจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) ซึ่งขั้นตอนของการวิเคราะห์และออกแบบจะมุ่งเน้นถึงสิ่งต่อไปนี้


การวิเคราะห์ มุ่งเน้นการแก้ปัญหาอะไร (what)



การออกแบบ มุ่งเน้นการแก้ปัญหาอย่างไร (how)


4. พัฒนา (Development)


การพัฒนา เป็นขั้นตอนของการพัฒนาโปรแกรม ด้วยการสร้างชุดคำสั่ง หรือเขียนโปรแกรมเพื่อการสร้างระบบงาน โดยโปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนา จะต้องพิจารณาถึงความเหมาะสมกับเทคโนโลยีที่ใช้งานอยู่ ซึ่งในปัจจุบันภาษาระดับสูงได้มีการพัฒนาในรูปแบบของ 4GL ซึ่งช่วยอำนวยความสะดวกต่อการพัฒนา รวมทั้งการมี CASE (Computer Aided Software Engineering) ต่างๆ มากมายให้เลือกใช้ตามความเหมาะสม

5. ทดสอบ (Testing)

การทดสอบระบบ เป็นขั้นตอนของการทดสอบระบบก่อนที่จะนำไปปฏิบัติการใช้งานจริง ทีมงานจะทำการทดสอบข้อมูลเบื้องต้น ด้วยการสร้างข้อมูลจำลองเพื่อตรวจสอบการทำงานของระบบ หากมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้น ก็จะย้อนกลับไปในขั้นตอนของการพัฒนาโปรแกรมใหม่ โดยการทดสอบระบบนี้ จะมีการตรวจสอบอยู่ 2 ส่วนด้วยกัน คือ การตรวจสอบรูปแบบภาษาเขียน (Syntax) และการตรวจสอบวัตถุประสงค์งานตรงกับความต้องการหรือไม่

6. ติดตั้ง (Implementation)

ขั้นตอนต่อมาหลังจากที่ได้ทำการทดสอบ จนมีความมั่นใจแล้วว่าระบบสามารถทำงานได้จริง และตรงกับความต้องการของผู้ใช้ระบบ จากนั้นจึงดำเนินการติดตั้งระบบเพื่อใช้งานจริงต่อไป

              7 .     การบำรุงรักษา (Maintenance)


                       เป็นขั้นตอนของการปรับปรุงแก้ไขระบบหลังจากที่ได้มีการติดตั้งและใช้งานแล้ว ในขั้นตอนนี้อาจเกิดจากปัญหาของโปรแกรม BUG ซึ่งโปรแกรมเมอร์จะต้องรีบแก้ไขให้ถูกต้อง หรือเกิดความต้องการของผู้ใช้งานที่ต้องการเพิ่มโมดูลในการทำงานอื่นๆ ซึ่งทั้งนี้จะเกี่ยวข้องกับ Requirements Specification ที่เคยตกลงกันก่อนหน้าด้วย ดังนั้นในส่วนงานนี้จะคิดค่าใช้จ่ายเพิ่มหรือไม่อย่างไร เป็นเรื่องของรายละเอียดที่ผู้พัฒนา หรือนักวิเคราะห์ระบบจะต้องดำเนินการกับผู้ว่าจ้างต่อไป

2.4 ระบบฐานข้อมูล

กิตติ      ภักดีวัฒนะกูล และจำลอง ครูอุตสาหะ (2542:41) กล่าวว่า จากปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในระบบแฟ้มข้อมูล ได้ก่อให้เกิดการจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบใหม่ขึ้น ที่เรียกว่า “ฐานข้อมูล Database”


การจัดเก็บข้อมูลในฐานข้อมูลนี้จะแตกต่างจากการเก็บข้อมูลแบบแฟ้มข้อมูล เนื่องจากฐานข้อมูลเป็นการนำเอาข้อมูลต่างๆ ที่มีความสัมพันธ์กัน ซึ่งแต่เดิมจัดเก็บอยู่ในแต่ละแฟ้มข้อมูลมาจัดเก็บไว้ในที่เดียวกัน เช่น ข้อมูลพนักงาน สินค้าคงคลัง พนักงานขาย และลูกค้า ซึ่งแต่เดิมเก็บอยู่ในรูปของแฟ้มข้อมูลรวมของบริษัท ส่งผลให้แต่ละฝ่ายสามารถใช้ข้อมูลร่วมกันและสามารถแก้ไขปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นในระบบแฟ้มข้อมูลได้ ข้อมูลต่างๆ ที่ถูกจัดเก็บเป็นฐานข้อมูล นอกจากจะต้องเป็นข้อมูลที่มีความสัมพันธ์กันแล้ว ยังจะต้องเป็นข้อมูลที่ใช้สนับสนุนการดำเนินงานอย่างใดอย่างหนึ่งขององค์กร ดังนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่า แต่ละฐานข้อมูลจะเทียบเท่าระบบแฟ้มข้อมูล 1 ระบบ และจะเรียกฐานข้อมูลที่จัดทำขึ้นเพื่อสนับสนุนการดำเนินงานอย่างใดอย่างนั้นว่า “ระบบฐานข้อมูล (Database System) เช่น ระบบฐานข้อมูลเงินเดือน ซึ่งเป็นฐานข้อมูลที่จัดเก็บข้อมูลต่างๆ ที่สนับสนุนการคำนวณเงินเดือน หรือระบบฐานข้อมูลประชากร ซึ่งเป็นฐานข้อมูลที่จัดเก็บข้อมูลต่างๆ ที่สนับสนุนการจัดทำสำมะโนประชากร เป็นต้น”


ดวงแก้ว สวามิภักดิ์ (2540 : 32) ได้กล่าวว่า “ฐานข้อมูล คือ โครงสร้างสารสนเทศ (Information) ที่ประกอบด้วย Entity หลายๆ ตัว ซึ่งบรรดา Entity เหล่านั้นต้องมีความสัมพันธ์กัน”



สมจิตร อาจอินทร์ และงามนิจ อาจอินทร์ (2541 : 12) ได้กล่าวว่า “คำว่า ฐานข้อมูล โดยทั่วไปจะหมายถึง การรวบรวมข้อมูลที่มีความสัมพันธ์กันไว้ที่เดียวกัน”


จรณิต แก้วกังวาล (2540 : 14) ให้ความหมายของคำว่า ฐานข้อมูล ไว้ดังนี้ “ฐานข้อมูล (Database) คือ การรวบรวมข้อมูลที่สัมพันธ์กัน และกำหนดรูปแบบการจัดเก็บอย่างเป็นระบบ การจัดเก็บเป็นฐานข้อมูลมักจะจัดเก็บไว้ที่หน่วยศูนย์กลาง ทั้งนี้เพื่อให้ผู้ใช้หลายๆ หน่วยงานในองค์กรสามารถเรียกใช้ข้อมูลที่จัดเก็บไว้ได้ตามความต้องการของแต่ละหน่วยงาน ซึ่งอาจจะถูกเรียกใช้ได้เสมอ และเป็นข้อมูลที่ใช้เป็นประจำ


ส่วนประกอบของฐานข้อมูลบนเว็บ


จากความสามารถของระบบ Client-Server ที่ได้รับการพัฒนาขึ้นมาเพื่อสนับสนุนการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ที่มีการประมวลผลแบบกระจาย ทำให้สามารถส่งถ่ายข้อมูลระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ต่างเครื่องกันและนำไปประมวลผลบน Server อีกเครื่องหนึ่งร่วมกันได้ และส่งผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปประมวลผลบน Web Browser คือเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ทำหน้าที่เป็น Client สามารถเรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลที่เก็บอยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ทำหน้าที่เป็น Client ได้ ทำให้การติดต่อระหว่างผู้ใช้กับฐานข้อมูลมีความรวดเร็ว มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นเราเรียกลักษณะการประมวลผลแบบนี้ว่า Web Database ซึ่งจะเป็นการผสมผสานระหว่างความสามารถของเว็บ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อติดต่อกับฐานข้อมูล โดยในการใช้ฐานข้อมูลบน Web จะต้องมีส่วนประกอบที่สำคัญดังนี้

1) ส่วนของฐานข้อมูล (Database)


2) ส่วนของโปรแกรมที่ทำงานบน Web ทั้ง Web Server และ Web Browser


3) ส่วนของโปรแกรม Middleware ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ทำหน้าที่ติดต่อระหว่างโปรแกรม DBMS ของฐานข้อมูล โปรแกรม Web Server และโปรแกรม Web Browser โดยทำหน้าที่ในการแบ่งคำสั่งหรือรูปแบบของข้อมูลที่ส่งไปมาระหว่าง 3 โปรแกรมดังกล่าว 

วิสัยทัศน์และภารกิจ



มาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา







การวางแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา



(เป้าหมายระยะยาว และเป้าหมายประจำปี)







การบริหารจัดการ







การบริหารจัดการ







ระบบ



สารสนเทศ







การตรวจสอบ ทบทวนและแก้ไข







การปฏิบัติตามแผนและกำกับติดตามการปฏิบัติ







การบริหารจัดการ







การสนับสนุนทั้งจากภายในและภายนอก







รายงานประจำปี















