
บทท่ี 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 

ผลการวิจัย การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําจากการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระหวางนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีแบบการคิดแบบ
อิสระกับแบบการคิดแบบไมอิสระ โดยผูวิจัยใชนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 โรงเรียนวดัทุงครุ
และโรงเรียนนาหลวง โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 60 คน เปนกลุมตัวอยางในการ
ทดลอง ซ่ึงแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม กลุมละ 30 คน กลุมที่ 1 เปนนกัเรยีนทีม่ีแบบการคิด
แบบอิสระ สวนกลุมที่ 2 เปนนักเรยีนที่มแีบบการคิดแบบไมอิสระ กาํหนดใหเรียนโดยใช
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสตัวเล้ียง ผูวจิัยขอนําเสนอผลการวิจยั ดังนี ้

 
1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สัตวเล้ียง
 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สัตวเล้ียง สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น เมื่อผานขั้นตอนการตรวจคุณภาพเครื่องมือแลว พบวามี
ประสิทธิภาพอยูที่ 93/91.85 ซ่ึงสอดคลองตามเกณฑ 90/90 ดังผลการวจิัยตอไปนี ้
 
ตารางที่ 1   ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองสัตวเล้ียงสําหรับ 

  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ในการหาประสิทธิภาพบทเรียนภาคสนาม   
  จํานวน 30 คน 

                                                
รายการ X  S.D. % 

คะแนนแบบฝกหัด (10 คะแนน) 9.3 0.83 93.00 
คะแนนแบบทดสอบ (20 คะแนน) 18.37 1.23 91.85 

 
จากตารางที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่คํานวณไดเทากับ 

93/91.85 ซ่ึงสอดคลองตามเกณฑที่ตั้งไว หมายความวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสัตว
เล้ียงสําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชในการทดลองได 
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2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
เร่ืองสัตวเล้ียง ระหวางนักเรยีนที่มี แบบการคิดแบบแบบอสิระกับแบบไมอิสระ 
 
ตารางที่ 2  คาเฉลี่ยและคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
                  ทางการเรียน จําแนกตามประเภทของแบบการคิดของนักเรยีนและระดับผลการเรียน  
 

รูปแบบการคิด ระดับ 
ผลการเรียน 

จํานวน
นักเรียน 

คาสถิติ 
แบบอิสระ แบบไมอิสระ 

รวม 

X  19 18.60 18.80 สูง 10 
S.D. 1.25   0.97 2.22 
X  18.5 17.90 18.20 ปานกลาง 10 

S.D. 0.71  0.88 0.79 
X  16.80          18.30 17.55 ต่ํา 10 

S.D. 1.55  1.70 1.63 
X  18.10 18.27 18.19 รวม 30 

S.D. 1.52 1.23 1.38 
 

จากตารางที่ 2 นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบอิสระซ่ึงมีผลการเรียน สูง ปานกลาง ต่ํา มี 
คะแนนผลสัมฤทธิ์เฉลี่ย 19, 18.5, 16.5 ตามลําดับ และนักเรียนที่มแีบบการคิดแบบไมอิสระซ่ึงมีผล
การเรียน สูง ปานกลาง ต่ํา ม ีคะแนนผลสัมฤทธิ์เฉลี่ย 18.8, 18.2, 17.55 ตามลําดับ 
 
ตารางที่ 3   เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 

 สอนระหวางนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบอิสระกับแบบไมอิสระ 
 

รูปแบบการคิด n X  S.D. t 
กลุมที่ 1 แบบอิสระ 30 18.10 1.52 
กลุมที่ 2 แบบไมอิสระ 30 18.27 1.23 

0.63 

ระดับนยัสําคัญทางสถิติที่ .05 
 
 จากตารางที่ 3 แสดงการเปรยีบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางนกัเรียนที่ มี
แบบการคิดแบบอิสระกับแบบไมอิสระที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองสัตวเล้ียง 
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มีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ ของนักเรียนที่มีแบบการคดิแบบไมอิสระมากกวานกัเรียนที่มีแบบการ
คิดแบบอิสระ และไมแตกตางกันทางสถิติ เนื่องจากคา t ซ่ึงหาไดจากคอมพิวเตอร  โดยใชสถิต ิ
independent t-test พบวาคา t  มีคาเทากับ 0.63 มีคา sig. (2 – tailed) = 0.572 (ภาคผนวก ช) ซ่ึงมีคา
สูงกวาคาความเชื่อมั่นที่กําหนดไวที ่0.05 แสดงวานักเรยีนที่เรียนวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องสัตวเล้ียง ระหวางนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบอิสระกับ
แบบไมอิสระ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ไมแตกตางกัน 
 
3.  การเปรียบเทียบความคงทนในการจําของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ืองสัตวเล้ียง ระหวางนักเรยีนที่มีแบบการคิด แบบอิสระกับแบบไมอิสระ 

 
ตารางที่ 4   คาเฉลี่ยและคาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนจากแบบทดสอบวัดความคงทนใน 
       การจําจําแนกตามประเภทของแบบการคิดของนักเรยีนและระดับผลการเรียน  

 
รูปแบบการคิด ระดับ 

ผลการเรียน 
จํานวน
นักเรียน คาสถิติ 

แบบอิสระ แบบไมอิสระ 
รวม 

X 19.4 18.8          19.1 สูง 10 
S.D. 0.52 1.03          0.78 

X 18.4 17.7        18.05 ปานกลาง 10 
S.D. 0.70 1.25          0.98 

X 16.5 17.7          17.1 ต่ํา 10 
S.D. 1.35 1.83          1.59 

X 18.1 18.07        18.09 รวม 30 
S.D. 1.52 1.46          1.33 

 
จากตารางที่ 4 จากตารางที่ 2 นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบอิสระซ่ึงมีผลการเรียน สูง  

ปานกลาง ต่ํา มี คะแนนผลสัมฤทธิ์เฉลี่ย 19,18.5,16.5 ตามลําดับ และนักเรียนที่มแีบบการคิดแบบ
ไมอิสระซ่ึงมีผลการเรียน สูง ปานกลาง ต่ํา ม ีคะแนนผลสัมฤทธิ์เฉลี่ย 18.8,18.2,17.55 ตามลําดับ 
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ตารางที่ 5  เปรียบเทียบความคงทนในการจําของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
     ระหวางนักเรียนที่มี แบบการคิดแบบอสิระกับแบบ 
 
รูปแบบการคิด n X  S.D. t 

กลุมที่ 1 แบบอิสระ 30 18.10 1.52 
กลุมที่ 2 แบบไมอิสระ 30 18.07 1.46 

0.087 

ระดับนยัสําคัญทางสถิติที่ .05 
 
 จากตารางที่ 5  แสดงการเปรยีบเทียบคะแนนความคงทนในการจํา ระหวางนักเรียนทีม่ี
แบบการคิดแบบอิสระกับแบบไมอิสระที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองสัตวเล้ียง 
มีคาเฉลี่ยคะแนนความคงทนในการจํา ของนักเรียนทั้ง 2 กลุมเทากัน และไมแตกตางกันทางสถิติ 
เนื่องจากคา t ซ่ึงหาไดจากคอมพิวเตอร โดยใชสถิต ิindependent  t – test  พบวาคา t  มีคาเทากับ 
0.087 มีคา sig. ( 2 – tailed ) = 0.931 ( ภาคผนวก ช ) ซ่ึงมีคาสูงกวาคาความเชื่อมั่นทีก่ําหนดไวที ่
0.05 แสดงวานักเรียนที่เรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
เร่ืองสัตวเล้ียง ระหวางนักเรยีนที่มีแบบการคิดแบบอิสระกับแบบไมอิสระมีความคงทนในการจํา
ไมแตกตางกัน 
 

ขอวิจารณ 
 

 การวิจยัเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสตัวเล้ียง สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําระหวาง
นักเรียนที่ม ีแบบการคิด แบบอิสระกับแบบไมอิสระ  แบงออกเปน 3 ประเด็นคือ 
 
 1.  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เมื่อเทียบกับเกณฑ 
พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวจิยัสรางขึ้น มีคาเทากับ และประสิทธิภาพตามเกณฑ 
93/91.85 ที่กําหนดไวคือ 90/90  หมายความวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสตัวเล้ียง 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4  ชวยใหนักเรยีนเกิดการเรยีนรูโดยสามารถทําคะแนน
แบบฝกหัดระหวางเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดรอยละ 93  และนักเรียนทํา
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรอยละ 91.85  ซ่ึง
สอดคลองตามเกณฑที่ตั้งไว เปนผลเนื่องมาจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่องสัตวเล้ียงนี้ ได
ทําตามขั้นตอนหลักการวิจยัและพัฒนา ซ่ึงเปนการพัฒนาอยางเปนระบบ มีการวางแผน ดําเนนิการ
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สราง แกไข และปรับปรุง โดยผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อบทเรียน
คอมพิวเตอร มีการนําไปทดลองหาประสิทธิภาพของสื่อ โดยการเก็บคะแนนในการทดลองครั้งที่ 1 
(1 คน) และการทดลองครั้งที่ 2 (3 คน)  เพื่อหาขอบกพรอง มีการสอบถามกลุมตัวอยาง รวมไปถึง
การสังเกตของผูวิจัยเอง จากนั้นนําขอบกพรองตางๆ ไปปรับปรุงกอนที่จะนําไปใชในการทดลอง
คร้ังที่ 3 (30 คน ) จนกระทั่งไดส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพเทากับ 93/91.85   
ซ่ึงสอดคลองตามเกณฑที่กาํหนดไว นอกจากนี้บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนยังเปนสื่อที่สามารถ
นําเสนอสื่อหลายๆ ชนิดไดพรอมกัน คือมีทั้งขอความ  ภาพ และเสียง อีกทั้งยังเปนสื่อการสอนที่
สามารถตอบสนองตอบตอความแตกตางระหวางบุคคลโดยผูเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียน
ของตนเองได (ถนอมพร, 2541) จึงทําใหผูเรียนมีความสนใจ และเกดิความอยากรูอยากเห็น อีกทั้ง
ผูเรียนตองมีปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียนตลอดเวลา ทําใหผูเรียนไมเบื่อที่จะนั่งอยูหนา
คอมพิวเตอร และใจจดจอวาเฟรมตอไปจะใหผูเรยีนโตตอบอยางไร ไมวาจะเปนการคลิกเมาส ซ่ึง
สอดคลองกับงานวิจยัของ ณัฐธยาน (2547) ที่ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทักษะการ
อาน วิชาภาษาอังกฤษ ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 พบวาบทเรียนที่สรางมีประสิทธิภาพ 81.78/81.78 ซ่ึง
สูงกวาเกณฑที่กําหนดคือ 80/80 นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสัตวเล้ียงนี้ ยังไดนาํ
ภาพการตนู หรือภาพวาด มาใชคอนขางเยอะ เนื่องจากกลุมเปาหมายเปนนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาป
ที่ 4 ซ่ึงวัยเดก็จะชอบภาพการตูนมากกวาผูใหญ ซ่ึงภาพการตูนสามารถนํามาใชประโยชนไดหลาย
อยางเชน ใชกระตุนความสนใจของผูเรียน Wittich and Schuller (อางถึงใน ศิวิกา, 2544)  ซ่ึงโซนส 
(อ างถึงใน ศิวกิา, 2544)  ไดกลาววาภาพการตูนเปนสิ่งเราความสนใจทีสํ่าคัญในการเรียนการสอน 
เนื่องจากการตนูมีลักษณะที่เราใจ และดึงดดูความสนใจ ความสวยงาม และความนารักของการตูน
ทําใหเด็กเกิดความประทับใจ สนใจที่จะติดตาม ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของ ศิวิกา (2444)  ซ่ึงได
สรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย ชุดสัตว  ในระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ซ่ึงไดมี
การนําเอาการตูนมาเราความสนใจของนักเรียนและบทเรียนกไ็ดประสิทธิภาพ 92.5/91.9 ซ่ึงสูงกวา
เกณฑที่กําหนดไว 90/90 และสิ่งที่เปนปจจยัหนึ่งที่ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสัตวนี้ 
ไดประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานคือ เปนลักษณะของเกมที่สรางบรรยากาศการเรียนรูที่
สนุกสนานเพลิดเพลิน เพื่อจงูใจใหผูเรียนเกิดความอยากที่จะเรียน มีความทาทาย และเกิด
จินตนาการ (ถนอมพร, 2541)  ดวยเหตุผลที่กลาวมาทั้งหมดนี้ จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่สรางขึ้นสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนใน เร่ืองสัตวเล้ียง ในระดบัชั้นประถมศึกษาป
ที่ 4 ไดอยางมปีระสิทธิภาพ 
 
  2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีแบบการ
คิด แบบอิสระกับ แบบไมอิสระ ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสัตวเล้ียง พบวา
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทั้ง 2 กลุม ไมมีความแตกตางกัน ซ่ึงไมเปนไปตามสมมุติฐาน
ที่ตั้งไว อีกทั้งยังมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  อยูในเกณฑที่นาพอใจ โดยสังเกตจากคะแนนทั้ง 2 กลุม 
คือ กลุมนักเรยีนที่มีแบบการคิดแบบ อิสระมีคะแนนเฉลีย่ 18.1 จากคะแนนเตม็ 20  และ กลุม
นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบไมอิสระ มีคะแนนเฉลี่ย 18.27 จากคะแนนเต็ม 20 จึงสรุปไดวา
บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสามารถทําใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้ดังปจจยั
ตอไปนี ้
 

ดวยคุณสมบัตขิองบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นนี ้มีเนื้อหา ภาพเสียง ภาพ 
เคล่ือนไหว รวมอยูดวยกัน ซ ึ่งจะทําใหผูเรียนเหน็ภาพ อยางชัดเจน เรียนแลวเกดิความเพลิดเพลิน
ไมนาเบื่อ ดังที่กิดานนัท (2540) กลาววาการใชสีภาพเสนที่แลดูคลายเคลื่อนไหวตลอดจนเสียง 
ดนตร ีจะเพิ่มความเหมือนจริงและเราใจผูเรียนใหเกดิความอยากรูอยากเห็น และยังชวยในเรื่อง
ขอจํากัดของเวลาที่ใชในการเรียนการสอนซึ่งนักเรียนทีเ่รียนไมทนัหรือไมเขาใจก็สามารถเรียนซํ้า
ในเรื่องที่เรียนผานมาอีกกี่คร้ังก็ไดตามความตองการของแตละบุคคล 
 
 จากองคประกอบที่สําคัญดังกลาวนี้จึงเปนสวนชวยใหผูเรียนเกดิความสนใจที่จะเรียนรู ทํา
ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนออกมาเปนที่นาพอใจ ทั้งนกัเรยีนที่มีแบบการคิดแบบอิสระ  และ แบบ 
ไมอิสระซ่ึงทั้ง 2 กลุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน สอดคลองกับงานวจิัยของ แนงนอย 
(2530)  ไดศกึษาแบบการคิดและความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรเด็กปฐมวยั พบวา เด็กมี
การคิดแบบอสิระจากสิ่งรอบขาง (การคิดแบบวิเคราะห) และแบบขึ้นกับสิ่งรอบขาง (การคิดแบบ
โยงความสัมพนัธ) มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรไมแตกตางกัน และพบวา
เด็กชายกบัเด็กหญิงมีแบบการคิดไมแตกตางกัน จึงนาจะเปนประโยชนกับโรงเรียนทัว่ไปในการนํา
ส่ือชนิดนี้ไปใช เนื่องจากสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสตัวเล้ียงสามารถตอบสนองผูเรียนที่มีแบบ
การคิดแตกตางกันไดและใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทีด่ ี
 
 3.  เปรียบเทียบความคงทนในการจํา ระหวางนักเรียนที่มแีบบการคิด แบบอิสระ กับ แบบ 
ไมอิสระ ที่เรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองสตัวเล้ียง พบวาความคงทนในการจําของ
กลุมตัวอยางทัง้ 2 กลุม ไมมีความแตกตางกัน ซ่ึงไมเปนไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว อีกทั้งยังมีความ
คงทนในการจาํ อยูในเกณฑที่นาพอใจ โดยสังเกตจากคะแนนทั้ง 2 กลุม คือ กลุมนักเรียนที่มแีบบ
การคิดแบบอสิระมีคะแนนเฉลี่ย 18.1 จากคะแนนเต็ม 20 และ กลุมนกัเรียนที่มแีบบการคิดแบบไม
อิสระ มีคะแนนเฉลี่ย 18.07 จากคะแนนเตม็ 20 แสดงวานกัเรียนมีความคงทนในการจําอยูในเกณฑ
ดีเนื่องจากคะแนนความคงทนในการจํามลัีกษณะใกลเคียงกับคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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 สาเหตุที่นักเรยีนมีความคงทนในการจําไดนั้น อาจเปนเพราะโครงสรางในการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในครั้งนี้เปนลักษณะรูปภาพที่เปนตัวแทนของสัตวตางๆ 
มากกวาขอความที่จะตองเสยีเวลาในการอานและนาเบื่อ ซ่ึงภาพและเสยีงที่ไดยินจะชวยใหจําได
และเราความสนใจดวย  ดังการศึกษาของ Dale (อางถึงใน วัลนภิา, 2535) พบวา มนษุยรับรูจาก
ประสาทสัมผัสทั่วรางกาย ดงันี้ รับรูทางตารอยละ 75 รับรูทางหูรอยละ 13 รับรูทางจมูก รอยละ 3 
รับรูทางลิ้นรอยละ 3 รับรูทางผิวหนังรอยละ 5 และพบวามนุษยจะจําไดดี เมื่ออานรอยละ 10 ไดยนิ
รอยละ 20 มองรอยละ 30 มองและไดยินรอยละ 50  พูดคุยรอยละ70 ไดรับประสบการณตรงรอยละ 
90  นอกจากนีลั้กษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนก็มีลักษณะที่ชวยสรางบรรยากาศในการเรียนให
สนุกสนาน และใหนกัเรียนเปนผูตัดสินใจในการเรยีนเอง โดยสรางประสบการณดวยตนเอง  และ
สาเหตุที่ทําใหเกิดความคงทนในการจําอีกประการ คือ มีการจัดโครงสรางเนื้อหาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนใหเปนระเบียบ ดังที่ ถนอมพร (2541) กลาวไววาในการออกแบบบทเรียน
โดยคํานึงถึงหลักสําคัญที่จะชวยในการจดจําไดดี คือ หลักในการจัดระเบียบหรือโครงสรางเนื้อหา 
ซ่ึงจะชวยในการดึงขอมูลความรูนั้นกลับมาใชภายหลังหรือเรียกวาการระลึกได   
 
 ดวยคุณลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนมีสวนชวยอยางมากใหนักเรยีนทั้ง 2 กลุมมีความ
คงทนในการจาํอยูในระดับทีด่ี และดวยลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนที่ตอบสนองความตอง 
การของผูเรียนที่มีความแตกตางระหวางบคุคล จึงทําใหผูเรียนเกดิความคงทนในการจําเหมือนๆ 
กัน ดังผลที่ไดจากการทดลองวา ความคงทนในการจําระหวางนกัเรียนที่มีแบบการคดิ แบบอิสระ 
กับ แบบไมอิสระไมแตกตางกัน 
 


