
บทท่ี  1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดแนวทางการจดัการศึกษาหรอื
ปฏิรูปการเรียนรูยึดหลักผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมี
ความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ
เต็มศักยภาพและตองเนนความสําคัญทั้งความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรู และการบูรณาการ
ตามความเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2543) การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เนนผูเรียน
เปนศูนยกลางนั้น เปนการเรียนการสอนทีใ่หความสําคญักับผูเรียนมากขึ้น สนับสนนุใหผูเรียนทุก
คนไดพัฒนาตามศักยภาพและความสนใจของตนเอง โดยคํานึงถึงพื้นฐานความแตกตางของผูเรียน 
ผูเรียนจะไดคนพบและแกไขปญหาดวยตวัเอง มีอิสระในการเรียนมากขึ้น (สุทธิพร, 2543) หลัก 
สูตรสถานศึกษาควรพัฒนาใหเดก็เกดิความสนุกและความเพลิดเพลินในการเรยีนรูเปรียบเสมือน
เปนวิธีสรางกาํลังใจและเราใจใหเกดิความกาวหนาแกผูเรียนใหไดมากที่สุดมีความรูสูงสุดสําหรับ
ผูเรียนทุกคน (กระทรวงศกึษาธิการ, 2545)   
 

การเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีโดยทั่วไปแลวมีการจัดการเรยีนการสอนแบบ
บรรยายและปฏิบัติควบคูกันไป ในหองเรียนหนึ่งๆ จะมนีักเรียนประมาณ 40 คน ซ่ึงในการสอน
แบบตัวตอตวัทําไดยาก จึงจาํเปนตองใชวธีิการสอนแบบกลุมใหญ ดวยวิธีบรรยายซึ่งเปนการเรียน
การสอนที่ไมทําใหผูเรียน เรียนรูดวยตนเองแตอยางใด เปนแตเพียงผูรับ (Passive Learner) ซ่ึง
ขัดแยงกับนโยบายทางการศกึษาในปจจุบนัที่ตองการเนนผูเรียนเปนศนูยกลางและใหผูเรียนมี
คุณลักษณะทีส่ามารถคนควาหาความรูดวยตนเอง (Active Learner) หรือสรางประสบการณและ
องคความรูดวยตนเองโดยมคีรูเปนผูชวยหรือเปนผูแนะนําวิธีการที่จะเรียนรู 
  
 คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนการนําเอาคอมพิวเตอรเขาไปใชในการศึกษา  ลักษณะของการ
นําเสนอการเรยีนการสอนทางคอมพิวเตอร  โดยที่คอมพิวเตอรจะทําการนําเสนอบทเรียนแทน
ผูสอนและผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตัวเอง  ทั้งในเวลาและนอกเวลาเรียนขอไดเปรียบที่สําคัญของ
คอมพิวเตอรชวยสอนก็คือคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการออกแบบมาอยางดีถูกตองตามการ
ออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นสามารถที่จะจูงใจผูเรียนใหเกดิความกระตือรือรนที่จะเรยีน และ
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องคประกอบที่สําคัญอีกประการหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอนคือ เปนสารสนเทศ สนองความ
แตกตางระหวางบุคคลมีการโตตอบและใหผลปอนกลับโดยทันที (ถนอมพร, 2541)   
  
 รูปแบบการคิด (Cognitive Style) เปนลักษณะที่แตกตางระหวางบุคคล ที่แสดงออกถึง
พฤติการณเกีย่วกับประสาท การจดจํา และความสามารถในการรื้อฟนความจํา เปนความสามารถใน
การจัดระบบ จินตนาการ สัญลักษณ และความคิดรวบยอดของการคิด การใชเหตุผล และการ
แกปญหาตามความรู และความเชื่อที่เกีย่วกับสิ่งแวดลอม Kagan (อางถึงใน จ ิระ, 2541) 

  
เนื้อหาเรื่องสัตวเล้ียงถูกบรรจุอยู ในรายวิชาการงานอาชพีและเทคโนโลยี ระดับชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4 หรือในชวงชั้นที่ 2  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2544 เปนกลุมสาระ
การเรียนรูที่เสริมสรางพื้นฐานความเปนมนุษยและสรางศักยภาพในการคิดและการทาํงานอยาง
สรางสรรค (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) ซ่ึงการนําเสนอสื่อของจริงที่เปนสัตวมีความยุงยากในการ
จัดการเรียนการสอน 

  
 การนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการสอนเปนการแกปญหาในเรื่องที่จะนํา
สัตวที่เปนสื่อของจริงมา โดยนําเสนอดวยภาพจากคอมพิวเตอรซ่ึงเปนการประหยดัทั้งแรงงานและ
เวลาและยังชวยใหผูเรยีนไดรับความรูและสรางประสบการณดวยตนเอง สามารถเรียนตามความ 
สามารถของผูเรียน สามารถเรียนทบทวนไดหลายครั้งสงผลใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  
 

ดังนั้น ผูวจิัยจงึมีความสนใจ ที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการ
สอนในวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองสัตวเล้ียง  และเพื่อศกึษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคงทนในการจํา ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีแบบการคิด
แบบอิสระกับแบบไมอิสระ  หลังจากเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงผูวิจยัคาดวาจาก
ผลการวิจัยนีจ้ะเปนแนวทางสําหรับผูที่เกี่ยวของในการจดัการเรียนการสอนไดนํามาใชและเกดิ
ประโยชนสูงสุดตอไป 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
1.  เพื่อสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 วิชา 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองสัตวเล้ียง ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 
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2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง สัตวเล้ียง ระหวางนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 ที่มแีบบการคิด
แบบอิสระกับแบบการคิดแบบไมอิสระ  

  
3.  เพื่อเปรียบเทียบความคงทนในการจํา จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง สัตวเล้ียง ระหวางนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีแบบการคิดแบบ
อิสระและแบบไมอิสระ  

 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 
1.  ไดแนวทางการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่เหมาะสมกับแบบการคิด  
 
2.  เปนแนวทางสําหรับครูและผูเกี่ยวของกบัการศึกษาในการใชและพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนการสอนตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

1.  ประชากรที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ เปนนกัเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทุง
ครุ และโรงเรียนนาหลวง เขตทุงครุ กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2548 จํานวน 10 หอง หองละ 40 
คน รวมจํานวนนักเรยีน 400 คน  

 
2.  กลุมตัวอยางที่ใชในงานวจิัยคร้ังนี ้คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 ที่กําลังศึกษาใน

ภาคเรียนที ่2 โรงเรียนวัดทุงคร ุและโรงเรียนนาหลวง เขตทุงครุ กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2548  
จํานวน 60 คน แบงออกเปน 2 กลุม กลุมละ 30 คน จะได น ักเรียนที่มีแบบการคิดแบบอิสระ 30 คน 
และนักเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบไมอิสระ 30 คน โดยการสุมตัวอยางแบบหลายขั้นตอน  
(Multistage Sampling) 

 
3.  เนื้อหาที่นํามาสรางเปนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สัตวเล้ียง เปนสาระหรือความรูใน

รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดบัชั้นประถมศึกษาตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ. 2544 และออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนตามหลักการของ Alessi และ Trollip (อาง
ถึงใน ถนอมพร, 2541) 
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  4.  ตัวแปรที่ศกึษา 
 
     4.1  ตัวแปรตน มี  1 ตัวแปร คือ แบบการคิด (Cognitive Style) ของนักเรียน ซ่ึงแบง

ออกเปน 2 แบบ ดังนี ้
 

           4.1.1 แบบการคิดแบบอิสระ (Field Independent) 
           4.1.2 แบบการคิดแบบไมอิสระ (Field Dependent) 

 
                    4.2  ตัวแปรตาม มี 2 ตัวแปร ไดแก  

4.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
4.2.2 ความคงทนในการจําของนักเรียน 

                                                     
นิยามศัพท 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาชวยในการเรียน โดยนํา

เนื้อหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีในเรื่อง ส ัตวเล้ียง มาสรางเปนบทเรียนแลวบันทึกเปน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชสําหรับเปนบทเรียนเสริมสําหรับผูเรียน ซ ึ่งผูเรียนสามารถเรียนรู
ไดดวยตนเอง 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนทีไ่ดจากการทํา
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรือ่งสัตวเล้ียงทีผู่วิจัยสรางขึ้น ทันทีหลังจบบทเรียน 

 
  ความคงทนในการจํา หมายถึง  คะแนนสอบที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเรื่องสัตวเล้ียงที่ผูวิจัยสรางขึน้หลังจากเรยีนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานไป
แลว 2 สัปดาห   
 

แบบการคิด (Cognitive Styles) หมายถึง ลักษณะการคิดของบุคคลที่สงผลตอบุคลิกภาพ
พฤติกรรมและการเรียนรูในดานตางๆ ไมวาจะเปนความจํา ความเขาใจ การนําไปใชแกปญหา 
ทักษะความสามารถรวมทั้งเจตคติในแตละคน จําแนกออกเปน 2 ประเภท Witkin (อ างถึงใน ก ัลยา, 
2530) ดังนี ้
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1. แบบการคิดแบบอิสระ (Field Independent) เปนแบบการคิดของนักเรยีนที่เปนอิสระ 
สามารถวิเคราะห ต ีความหมาย และเรียบเรยีงสภาพแวดลอม จําแนกสิ่งเราไดด ี
 

2.  แบบการคดิแบบไมอิสระ (Field Dependent) เปนแบบการคิดของนกัเรียนที่มีลักษณะ
การคิดวกวนสบัสน จนขาดการพินิจพิเคราะหในสาระที่ไดรับ นักเรียนแบบนี้จึงมองสิ่งตางๆ ใน
ภาพรวม ม ีความโนมเอียงทีจ่ะยอมรับสภาพแวดลอมอยางที่มีอยูใหเปนสวนหนึ่งของประสบการณ 
ไมสนใจรายละเอยีด 

 
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง คุณภาพของบทเรียนทีว่ัดจาก

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนองนกัเรียนทีเ่รียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามเกณฑ  90/90 ของ 
ชัยยงค (อางถึงใน  Ict, 2549) หมายถึง 
 

90 ตัวแรก หมายถึง คาเฉลี่ยของคะแนนทีผู่เรียนทั้งหมดทําแบบฝกหัดระหวางเรียนถูก  
ไมต่ํากวารอยละ 90 
 

90 ตัวหลัง หมายถึง คาเฉลี่ยของคะแนนทีผู่เรียนทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรยีนถูก 
ไมต่ํากวารอยละ 90 
 
 นักเรียน หมายถึง นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ท ่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที ่2 ป ี
การศึกษา 2548 โรงเรียนวัดทุงครุ และโรงเรียนนาหลวง เขตทุงครุ กรุงเทพมหานคร 


