
บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

 จากการวิจัย  เร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ืองคําราชาศัพท  สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6
สามารถสรุปผลการวิจัยไดดงันี้  
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

 

1.   เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ือง          
คําราชาศัพทของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตาม 80 / 80 

 
2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ืองคําราชาศัพท 
 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน ที่มีดนตรไีทยประกอบ 2 รูปแบบ 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ที่เรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทย

ประกอบบรรเลงแบบชามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบบรรเลงแบบเร็ว 
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ประชากร 
 

ประชากรที่ใชในวจิัยคร้ังนี้  ไดแก นักเรยีนชั้นประศกึษาปที่ 6 โรงเรียนพิชญศึกษา  อําเภอ
ปากเกร็ด  จังหวัดนนทบุรี   ประจําปการศกึษา 2548   จํานวน 8  หองเรยีน  จํานวน  240  คน 

 
กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยางทีใ่ชในการดําเนนิการวจิัยคร้ังนี้  ไดแก นกัเรยีนชั้นประศึกษาปที่ 6  โรงเรียน
พิชญศึกษา  อําเภอปากเกร็ด  จังหวดันนทบุรี   ประจําปการศึกษา 2548   จํานวน 60 คน จากจํานวน
2 หองเรียน  ซ่ึงไดมาจากการสุมอยางงาย (simple random sampling) จับสลากจากจํานวนทั้งหมด 8 
หองเรียน แลวจับสลากแบงออกเปน 2 กลุมๆ ละ 30 คน โดยให  

 
กลุมทดลองที่ 1 เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบบรรเลง

แบบชา 
 
กลุมทดลองที่ 2 เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบบรรเลง

แบบเร็ว 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  
การวิจยั  เร่ือง  การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ืองคําราชาศัพท ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ประกอบดวย 

 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง คําราชาศัพท ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 

รูปแบบ  มีประสิทธิภาพ 80/80 (ชัยยงค , 2520) 
 

  2.  แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองคําราชา-
ศัพท เปนแบบทดสอบแบบปรนัย  ชนิด  4  ตัวเลือก   
 
  3.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ืองคําราชาศัพท 
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การดําเนนิการทดลอง 
 

 ในการดําเนินการทดลอง มีวิธีการดําเนนิการดังนี ้
 

1.   นําหนังสือขออนุญาตดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูลทางภาควิชาเทคโนโลยี
การศึกษา  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร มอบตอผูอํานวยการโรงเรียนพชิญศึกษา    

 
2.   ดําเนินการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกบันักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 6  ของโรงเรียนพิชญศึกษา   โดยสถานที่ทดสอบใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียน 
พิชญศึกษา    

 
3.  จัดกลุมทดลองโดยการสุมอยางงาย (simple  random  sampling) ดวยวิธีการจับฉลาก 

เพื่อเปนการแบงกลุมจํานวน 2  กลุมๆ ละ  30 คน 
 
4.  จัดกลุมทดลองนั่งประจําที่โดยกลุมตวัอยาง 1 คน  ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง   
 
5.  เมื่อเขาหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรแลว  อธิบายวิธีการใชวิธีการใชบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน บอกจุดมุงหมายในการเรียนและเงื่อนไขตางๆในการเรียนใหกลุมทดลองทราบ 
 
6.  ใหกลุมทดลองทําแบบทดสอบกอนเรียน เร่ือง คําราชาศัพท  ลวงหนา 1 สัปดาหโดยใช

แบบทดสอบแบบปรนัยชนิด  4  ตัวเลือก  โดยใชเวลาในการทําแบบทดสอบ  30  นาที   
 
7.   ใหผูเรียน เร่ิมเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง คําราชาศัพท ใหเวลาในการ

เรียนทั้งสิ้น 30  นาที  
 
8.   เมื่อหมดเวลาแลว  ใหกลุมทดลองทําแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งเปนแบบทดสอบปรนัย  

4  ตัวเลือก  เร่ือง คําราชาศัพท  พรอมทั้งตอบแบบสอบถามความคิดเหน็ เกี่ยวกบัความพึงพอใจ   
การเรียนคาํราชาศัพทดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  ใชเวลาในการทําแบบทดสอบและ
แบบสอบถาม  30  นาที 
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              9.  ตรวจผลการสอบแลวนํามาวิเคราะห  ผูวิจยัตรวจใหคะแนน 1 คะแนนสาํหรับขอถูก 
และ 0  คะแนนสําหรับขอผิด 
 

10.   รวบรวมขอมูลที่ไดการทดลองมาตรวจใหคะแนนและวิเคราะหคาสถิติเกี่ยวกับ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เพือ่ทดสอบสมมติฐาน 

 
ผลการวิจัยพบวา 
 

1.  จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบ
บรรเลงแบบเร็ว   ที่ผูวิจยัสรางขึ้น  มีประสิทธิภาพเทากับ 80.08/85.16  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่
กําหนดไว คือ 80 /80  และบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบบรรเลงแบบชา      
มีประสิทธิภาพเทากับ 86.66 /85.66   ซ่ึงเปนตามเกณฑที่กําหนดไวคอื 80/80 

 
2.  จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ที่มี

ดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ืองคําราชาศัพท  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยผูเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทย
ประกอบบรรเลงแบบชา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา ผูเรียนที่เรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบบรรเลงแบบเร็ว 

 
3.  ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทยประกอบ ทั้ง 2 รูปแบบ  

เร่ืองคําราชาศัพท มีความพึงพอใจตอบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน ที่มดีนตรีไทยประกอบบรรเลง
แบบชาและบรรเลงแบบเร็วในระดบัมากที่สุด 
 

ขอเสนอแนะ 
 

ในการวิจัยเร่ือง  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ืองคําราชาศัพท ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ผูวิจัยมีขอเสนอแนะทีไ่ดจากการวิจยัดังตอไปนี ้
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 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีดนตรไีทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ืองคําราชาศัพท        
ที่ผูวิจัยสรางขึน้มีประสิทธิภาพอยูในระดับดีถึงดีมาก  จากการประเมนิโดยผูเชี่ยวชาญทั้งทางดาน
เนื้อหา และทางดานเทคนิคการผลิต  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่องคําราชา-
ศัพทที่มีดนตรไีทยประกอบบรรเลงแบบชา  ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทยประกอบบรรเลงแบบเร็ว  แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนรูปแบบดังกลาว สามารถเพิ่มพูนความรูใหแกผูเรียนไดเปนอยางดี   จึงควรนําไปใช
ประกอบการสอนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในโรงเรียนอื่น ซ่ึงอาจนําไปเผยแพรใน
รูปแบบของสื่อทางไกล ที่มีการออนไลนบนเครือขายอนิเตอรเนต  เพือ่เปนการสงเสริมใหนักเรยีนที่
มีความสนใจและตองการศึกษาเรื่องคําราชาศัพท กับสื่อที่มีการนําเสนอที่แปลกใหม 
 

2. ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบเกมนั้น  บทเรียนควรมีโครงสราง
งายๆ ควรคํานงึถึงรูปแบบที่เหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบเกมกับธรรมชาติ
ของเนื้อหาวิชาที่จะนํามาสราง เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด ซ่ึงผูวิจัยพบวา 
นักเรียนใหความสนใจกับการเรียน ซ่ึงเปนรูปแบบการเรยีนการสอนทีแ่ปลกใหม ทัง้นี้อาจเปน
เพราะลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีการออกแบบที่นาสนใจ และมีความสมบูรณใน
ตัวบทเรียน ทาํใหผูเรียนมีแรงจูงใจที่จะเรยีนรูเปนอยางมาก จึงควรสนับสนุนใหมกีารผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในรูปแบบตางๆ เพือ่นําไปใชเปนสื่อประกอบการเรียนการสอนเนื้อหาวิชา
ตางๆ ไดแพรหลายมากยิ่งขึน้  
 

3.  การนําดนตรีที่มีรูปแบบเฉพาะตวัมาใชประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควร
คํานึงถึงความสอดคลองดวย  เชน  ความสอดคลองกับเนือ้หา   ดนตรีทีจ่ะนํามาใชประกอบบทเรียน
นั้นควรมีความสอดคลองหรือเปนไปในทศิทางเดียวกับเนื้อหาในบทเรยีน  และ ความสอดคลองกับ
การออกแบบหนาจอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน การออกแบบ        

 
 4.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องคําราชาศัพท  เปนสื่อที่นักเรียนสามารถนําไปใช
เรียนรูไดดวยตนเอง และสามารถนําไปใชซํ้าเพื่อทบทวนหรือนําไปศกึษาตอเพิ่มเตมิในสวนทีย่ังไม
เขาใจได เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบ ทีผู่วิจัยสรางขึ้น  สามารถใหความรูในเรื่องคาํ
ราชาศัพท  ไดความเพลิดเพลินจากเสียงดนตรีและไดสนุกสนานกับเกมไปพรอมๆกัน  ดงันัน้ทาง
โรงเรียนจึงควรจัดทําสําเนาแผนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรืออาจนําบทเรียนคอมพิวเตอร
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ชวยสอนนี้ มาอยูในรูปแบบของสื่อออนไลนบนระบบเครือขายของทางโรงเรียนไวสําหรับให
นักเรียนสามารถศึกษาไดโดยสะดวกทกุทีทุ่กเวลาดวยตนเอง 
 

5.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบเกม นี้ ในการใชงานอาจมีเงือ่นไขหรือคําสั่งบาง
ประการที่ตองใหผูเลนปฏิบตัิตามจึงจะสามารถใชบทเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ   ดังนั้นในการ
สรางบทเรียน ผูออกแบบควรกําหนดคําแนะนําในการใชงาน   กติกาการใหคะแนน  กําหนดเวลาที่
ชัดเจนและเขาใจงาย  เพื่อปองกันปญหานกัเรียนไมเขาใจการใชงานที่อาจเกิดขึน้ 

 
 6.  ควรนําเสียงดนตรีประกอบรูปแบบอื่นๆมาใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชใน
การเรียนการสอนเนื้อหาวิชาอื่นที่เหมาะสม  เพราะบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนชวยทําให
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้ 
 
ขอเสนอแนะในการวจิัยคร้ังตอไป 

 
 1.  การวิจยัคร้ังนี้ใชบทเพลงไทยเดิม ที่มีผูประพันธไว อีกทั้งทํานองเพลงที่ใชยังมีความ
แตกตางกัน ผูวิจัยเห็นวาควรประพันธบทเพลงขึ้นมาใหมเพื่อการวจิัยโดยเฉพาะ โดยใชทํานอง
เดียวกัน ใหแตกตางกันเฉพาะความชา-เร็วในการบรรเลงเทานั้น และควรทําการศึกษาเกี่ยวกับ
ทัศนคติของผูเรียนที่มีดนตรีในรูปแบบตางๆเพิ่มมากขึ้นดวย 
 
 2.  ควรมีการศกึษาโดยละเอยีดถึงการนําลักษณะที่สําคญัขององคประกอบทางดนตรทีี่
เหมาะสมตอการนํามาใชเปนเสียงประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เชน  ชนิดของเพลง  
ทํานอง   จังหวะ   รูปแบบของเครื่องดนตรี 
 
 3.  ควรมีการทดลองทําการวจิัยผลของการใชเสียงดนตรีประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนในรปูแบบอื่นๆ  หรือกับตัวแปรดานความแตกตางของผูเรียน เชน  ความแตกตางของ
พฤติกรรม   ความแตกตางของวัย  ความแตกตางของแบบการคิด 
 
 4.  ควรมีการศกึษาถึงรูปแบบและลักษณะของการใชเสียงดนตรีประกอบและเสียงประกอบ
อ่ืนๆที่มีความสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน และที่ผูเรียนมีความพึงพอใจที่
จะเลือกฟง แลวนํามาสรางเปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  
 


