
บทท่ี 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยกึ่งทดลอง ( Quasi experimantal  design ) ผูวิจัยนําเสนอ
ผลการวิจัย ดังตอไปนี ้
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การเปรียบเทยีบคะแนน
กอนเรียน และเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็วและดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชาเรื่อง   
คําราชาศัพท  มีผลการวิจัยดงัตอไปนี ้
 
ตารางที่ 1  ผลการทดลองใช ภาคสนามของของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทย  

ประกอบที่ บรรเลงแบบเร็ว 
                                  ( n=30) 

          คาสถิติที่ใช        คะแนนแบบฝกหัด คะแนนแบบวดัผลสัมฤทธิ์ 
          คะแนนรวม 1931 1005 
          คะแนนเฉลี่ย 64.36 33.50 
          รอยละ 80.45 83.75 

 
จากตารางที่ 1 สรุปไดวาในการทดลองใช ภาคสนามของการเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็ว มีประสิทธิภาพเทากับ 80.45/83.75 ซ่ึงเปนตาม
เกณฑที่ตั้งไวคือ 80/80 
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ตารางที่ 2  ผลการทดลองใช ภาคสนามของของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทย
ประกอบที่ บรรเลงแบบชา 

                                  ( n=30) 
           คาสถิติที่ใช        คะแนนแบบฝกหัด   คะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
         คะแนนรวม 1922 1022 
         คะแนนเฉลี่ย 64.06 34.06 
         รอยละ 80.08 85.16 
 

จากตารางที่ 2 สรุปไดวาในการทดลองใช ภาคสนามของการเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา  มีประสิทธิภาพเทากับ 80.08/85.16 ซ่ึงเปนตาม
เกณฑที่ตั้งไวคือ 80/80 
 
ตารางที่ 3   ผลการเปรียบเทยีบคะแนนกอนเรียนของผูเรยีนที่เรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็วและดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา  
เรื่องคําราชาศัพท 

                     
รูปแบบดนตรไีทย n X  S.D. t p  

       บรรเลงเร็ว 30 21.20 4.81 
       บรรเลงชา 30 21.13 4.43 0.05 0.95 

 
         จากตารางที่1  เมื่อวิเคราะหขอมูลทางสถิติที่ระดับนยัสําคัญ 0.05  พบวา  คะแนนกอน
เรียนของผูเรียนที่เรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบทีบ่รรเลงแบบเร็ว
และดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชาเรื่องคําราชาศัพท ไมแตกตางกัน 
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ตารางที่ 4   ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็วและดนตรีไทยประกอบที่บรรเลง
แบบชา  เรื่องคําราชาศัพท 

 
รูปแบบดนตรไีทย n X  S.D. t p  

บรรเลงเร็ว 30 27.86  5.85 
        บรรเลงชา 30 32.10 2.94 -3.54 .001 

 *p < .05 
        จากตารางที่ 2  พบวา ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทย
ประกอบที่บรรเลงแบบชา เรื่องคําราชาศัพท มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา  ผูเรียนที่เรียนเรื่องคํา
ราชาศัพท ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบทีบ่รรเลงแบบเร็ว  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
 
ตารางที่ 5  แสดงความคิดเหน็ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เกีย่วกับความพึงพอใจ การเรียน

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบบรรเลงแบบเร็ว  
เรื่องคําราชาศัพท 

                      (n =30) 
รายการที่ประเมิน จํานวน รอยละ ระดับความพึง

พอใจ 
19 63.3 มากที่สุด 
9 30.0 มาก 

 
1. ความพึงพอใจดานความรูที่ไดรับจากเกม 

2 6.7 ปานกลาง 
11 36.7 มากที่สุด 
15 50.0 มาก 

 
2. ความพึงพอใจในดานรูปแบบของเกม 

4 13.3 ปานกลาง 
15 50.0 มากที่สุด 
11 36.7 มาก 

 
3. ความพึงพอใจในความสนกุเพลิดเพลิน 

4 13.3 ปานกลาง 
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ตารางที่ 5  (ตอ) 
        (n =30) 

รายการที่ประเมิน จํานวน รอยละ ระดับความพึง
พอใจ 

15 50.0 มากที่สุด 
13 43.3 มาก 

 
4. ความพึงพอใจในรูปแบบหนาจอ ขนาดของตัวอักษร 

2 6.7 ปานกลาง 
17 56.7 มากที่สุด 
12 40.0 มาก 

 
5. ความพึงพอใจในการออกแบบหนาจองายตอการใช 

1 3.3 ปานกลาง 
17 56.7 มากที่สุด 
8 26.7 มาก 

 
6. ความพึงพอใจในความเหมาะสมของภาพประกอบ 

5 16.7 ปานกลาง 
11 36.7 มากที่สุด 
12 40.0 มาก 

 
7. ความพึงพอใจในเสียงประกอบของบทเรียน 

7 23.3 ปานกลาง 
 

จากตารางที่ 9  แสดงวา แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบ
บรรเลงแบบเร็ว   นักเรียนมีความพึงพอใจในดานความรูที่ไดรับจากเกมอยูในระดับมากที่สุด มี
จํานวนสูงสุด 19 คน คือ คิดเปนรอยละ 63.3  มีความพึงพอใจในดานรูปแบบของเกมอยูในระดับ
มาก มีจํานวนสูงสุด คือ 15 คน คิดเปนรอยละ 50.0  มีความพึงพอใจในความสนุกเพลิดเพลินใน
ระดับมากที่สุด มีจํานวนสูงสุด คือ 15  คน  คิดเปนรอยละ 50.0  มีความพึงพอใจในรปูแบบหนาจอ
และขนาดของตัวอักษรมากที่สุด  คือ  15  คน คิดเปนรอยละ 50.0  มีความพึงพอใจในดานการ
ออกแบบหนาจองายตอการมากที่สุด คือ 17  คน คิดเปนรอยละ 56.7  มีความพึงพอใจในความ
เหมาะสมของภาพประกอบในระดบัมากที่สุด คือ 17 คน คิดเปนรอยละ 56.7 ความพึงพอใจในเสยีง
ประกอบของบทเรียนในระดับมาก คือ 12 คน คิดเปนรอยละ 40.0 
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ตารางที่ 6     แสดงความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 เกี่ยวกับความพึงพอใจ การเรยีน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบบรรเลงแบบชา เรื่องคําราชาศัพท 

                                  ( n = 30) 
รายการที่ประเมิน จํานวน รอยละ ระดับความพึง

พอใจ 
19 63.3 มากที่สุด 
9 30.0 มาก 

 
1. ความพึงพอใจดานความรูที่ไดรับจากเกม 

2 6.7 ปานกลาง 
11 36.7 มากที่สุด 
15 50.0 มาก 

 
2. ความพึงพอใจในดานรูปแบบของเกม 

4 13.3 ปานกลาง 
15 50.0 มากที่สุด 
11 36.7 มาก 

 
3. ความพึงพอใจในความสนกุเพลิดเพลิน 

4 13.3 ปานกลาง 
15 50.0 มากที่สุด 
13 43.3 มาก 

 
4. ความพึงพอใจในรูปแบบหนาจอ ขนาดของตัวอักษร 

2 6.7 ปานกลาง 
19 63.3 มากที่สุด 
10 33.3 มาก 

 
5. ความพึงพอใจในการออกแบบหนาจองายตอการใช 

1 3.3 ปานกลาง 
13 43.3 มากที่สุด 
13 43.3 มาก 

 
6. ความพึงพอใจในความเหมาะสมของภาพประกอบ 

4 13.3 ปานกลาง 
15 50.0 มากที่สุด 
11 36.7 มาก 

 
7. ความพึงพอใจในเสียงประกอบในบทเรยีน 

4 13.3 ปานกลาง 
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จากตารางที่ 6  แสดงวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีม่ีดนตรีไทยประกอบ
บรรเลงแบบชา   นักเรียนมีความพึงพอใจในดานความรูที่ไดรับจากเกมอยูในระดับมากที่สุด           
มีจํานวนสูงสุด 16 คน คือ คิดเปนรอยละ 53.3  มีความพึงพอใจในดานรปูแบบของเกมอยูในระดับ
มาก มีจํานวนสูงสุด คือ 15 คน คิดเปนรอยละ 50.0  มีความพึงพอใจในความสนุกเพลิดเพลินใน
ระดับมากที่สุด มีจํานวนสูงสุด คือ 18  คน  คิดเปนรอยละ 60.0  มีความพึงพอใจในรปูแบบหนาจอ
และขนาดของตัวอักษรในระดับมากที่สุด  คือ  18  คน คิดเปนรอยละ 60.0  มีความพึงพอใจในดาน
การออกแบบหนาจองายตอการใชในระดบัมากที่สุด คือ 19  คน คิดเปนรอยละ 63.3   
มีความพึงพอใจในความเหมาะสมของภาพประกอบในระดับมากที่สุด คือ 13 คน คิดเปนรอยละ 
43.3 ความพึงพอใจในเสียงประกอบของบทเรียนในมากที่สุด คือ 15 คน คิดเปนรอยละ 50.0 
  

ขอวิจารณ 
 

จากผลการวิจยัเร่ือง  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวย
สอน ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ เร่ืองคําราชาศัพท สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา ปที่ 6  
ซ่ึงพบวาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง 2 แบบ
แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 โดยผูเรียนที่เรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มี
ดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีกวาผูเรียนที่เรียน ดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็ว   จึงมีขอวิจารณดังนี ้

 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีดนตรไีทยประกอบ
ท่ีบรรเลงแบบเร็วและดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา เร่ืองคําราชาศัพท 
 

1. จากการผลวิจัย  ผูวิจยัไดพิจารณาคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวา  ผูเรียนที่
เรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทีม่ีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา เรื่อง  คําราชาศัพท 
( X  = 32.10, S.D. = 2.94) มีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนที่เรยีน ดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบทีบ่รรเลงแบบเร็ว เรื่องคําราชาศัพท 
( X  = 27.86, S.D. = 5.85)  ผลการทดลองนี้สอดคลองกับงานวิจยัของ  กิตติ (2545) ที่เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกทักษะพบวา 
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นักเรียนที่เรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีความเร็วจังหวะของดนตรีประกอบชา มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําดกีวานักเรียนที่เรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่มีความเร็วจังหวะของดนตรีประกอบเร็ว 
 

 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบ ผูวิจัยใชเสียงดนตรี
ไทยประกอบนี้เปนสิ่งเราชวยใหผูเรียนเกดิความสนใจ สอดคลองกับ ผลทาน (2528)ไดศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนเชิงสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชดนตรีเปน
ส่ิงเรากับวิธีการสอนแบบปกติ พบวา ดนตรีเปนสิ่งเราที่กระตุนทําใหผูเรียนเกดิอารมณ ความรูสึก
นึกคิด เกิดจนิตนาการ สามารถเขียนถายทอดออกมาไดอยางแตกตางกนั และยังพบวาดนตรีทําให
ผูเรียนเกดิความรูสึกสบายใจ ไมตึงเครียด อีกทั้ง   เฉลิมชัย (2539) กลาวไววา การใชดนตรเีปนสิง่เรา
ชวยใหเด็กเกิดความสนใจ เพราะเด็กในระดบัอนุบาลถึงประถมศึกษามคีวามชอบดนตรีอยูแลว เมื่อ
เด็กเกิดความสนใจ การถายทอดความรูตางๆไปสูเด็กจะทาํไดงายขึ้น การเรียนอยางมสีมาธินั้นสงผล
ตอการเรียนรูและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบ 2 รูปแบบทําใหผูเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกัน โดยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ใหผูเรียนทั้ง 2 กลุมศึกษา
นั้นมีความเหมือนกันทุกประการ  แตกตางกันที่เสียงดนตรีประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเทานั้น  ผูเรียนทั้ง 2 กลุมจะไดยินเสียงดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็วและบรรเลง
แบบชาแตกตางกันจนจบบทเรียน  จึงแสดงใหเห็นวาคะแนนของผูเรียนที่มีความแตกตางกันนี้ เปน
ผลมาจากเสียงดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแตกตางกัน  ซ่ึงเสียงดนตรไีทยประกอบทั้ง 2 รูปแบบ
สามารถใชเปนสิ่งเราและสรางความสนใจไดดี แตเสียงดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็วอาจ
สรางความตื่นเตนเราใจมากเกินไป ในขณะที่เสียงดนตรไีทยประกอบที่บรรเลงแบบชาทําใหเกิด
ความสงบผอนคลาย   สอดคลองกับ Maxfield  (1978 อางถึงใน  กิตติ ,2545 : 68) ที่ไดกลาวไววา 
ดนตรีที่เร็วจะทําใหเกิดการกระตุนใหเกิดการรับรูภายนอกจนอาจเกิดความเครียด กลัว  และ
ประสาทตื่นตวั สวนดนตรีทีช่า จะชวยใหเกิดความผอนคลายและเกดิสมาธิซ่ึงเปนบทเพลงที่ใชเปน
ดนตรีเพื่อการบําบัด อีกทั้ง Ostrander  S. & Ostrander (1994  อางถึงใน วรีวรรณ , 2543 : 32) 
ไดกลาววาหากผูเรียนฟงเสยีงดนตรีที่มีจังหวะ 60 คร้ังตอหนึ่งนาที   เสียงดนตรีจะมผีลตอการ
พัฒนาความสามารถในการเรียนรูไดถึงรอยละ 24  อีกทั้งยังชวยเพิ่มความสามารถในการจําถึง     
รอยละ 26  
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 4.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา มีประสิทธิภาพ
ดีกวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคาํราชาศัพท ที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็ว 
เพราะการใชดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชาเปนสิ่งเราไดดีกวาดนตรีไทยประกอบที่บรรเลง
แบบเร็ว ทําใหผูเรียนเกดิความสนใจ รูสึกผอนคลาย มีสมาธิและเกิดการเรียนรู   เสียงดนตรีเร็วอาจ
เราใหผูเรียนเกดิความตื่นเตนมากเกินไป ซ่ึง กิตติ (2545) ไดกลาวการรับรูคุณสมบัติของสิ่งเรา
ภายนอก ที่สามารถกระตุนใหเกิดความสนใจในสิ่งเรานัน้มากกวาคุณสมบัติภายในจิตใจที่เกิดจาก
ดนตรีชา  ที่ยังคงทําใหผูเรียนสนใจ ใสใจในเนื้อหาของบทเรียน  ไมสนใจในสิ่งเรา  ซ่ึงเปนไปตาม
หลักการรับรูของมนุษยคือ มนุษยไมสามารถรับรูส่ิงเราทุกอยางที่เขามา ไดพรอมๆกัน เราเลือกรับรู
เฉพาะแตส่ิงเราที่เราสนใจเทานั้น 
 
 5.  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการวจิัยคร้ังนี้เปนตวัช้ีวดัไดวาบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน เรื่องคําราชาศัพท ที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา มีประสิทธิภาพดีกวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคาํราชาศัพท ที่มีดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็ว  ผูวิจัยไดสังเกต
ในระหวางการทดลองพบวา   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องคําราชาศัพทที่มีดนตรีไทย
ประกอบแตกตางกัน นอกจากจะสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแลว ยังสงผลตอพฤติกรรมในการ
เรียนที่แตกตางกันของกลุมทดลองทั้ง  2  โดย ในกลุมทดลองที่ 1  ซ่ึงเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอนที่มีดนตรีไทยประกอบบรรเลงแบบชา พบวาผูเรียนจะเลือกจบัคู     คําราชาศัพทกับ
ความหมายที่ตนเองรูจัก คุนเคยกอน และมกีารหยดุคิดและใชเวลาในการพิจารณาคําราชาศัพทกับ
ความหมายใหแนใจกอนทีจ่ะเลือกตอบ  ซ่ึงสอดคลองกับ Brown (1997  อางถึงใน วรีวรรณ ,2543 : 
32) ที่ไดศกึษา ผลของการฟงเสียงดนตรีทีม่ีจังหวะชา (Slow Baroque Music) มีผลทําใหอัตราการ
เตนของหวัใจลดลงและชวยเพิ่มความสามารถในการทําหนาที่ของสมอง  นอกจากนีย้ังพบวาชวย
ยกระดับความรูตัว(Awareness) สมาธิ (Concentration) และสติปญญา (Intellectual)  สวนกลุม
ทดลองที่ 2  ซ่ึงเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีม่ีดนตรีไทยประกอบบรรเลงแบบเร็ว 
พบวาผูเรียนจะเลือกจับคูคําราชาศัพทกับความหมายที่ตนเองรูจัก คุนเคยกอนเชนเดยีวกับกลุม
ทดลองที่ 1  แตผูเรียนในกลุมทดลองที่ 2  จะลองผิดลองถูกกับโปรแกรม อีกทั้งใชเวลาหยุดคิดและ
ใชเวลาในการพิจารณาคําราชาศัพทกับความหมายที่จะเลือกตอบนอยกวากลุมที1่  กลาวโดยสรุปได
วา ผูเรียนในกลุมที่ 1  จะมีสมาธิและความตั้งใจมากกวาผูเรียนในกลุมที่ 2  
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ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทย
ประกอบที่บรรเลงแบบเร็วและดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา เร่ืองคําราชาศพัท 
 

ผลของความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีม่ี
ดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็วและดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา เรื่องคําราชาศัพท  
พบวาความพึงพอใจในดานนักเรียนในดานความรูที่ไดรับจากเกม  รูปแบบของเกมความสนุก
เพลิดเพลิน   รูปแบบหนาจอและขนาดของตัวอักษร   การออกแบบหนาจองายตอการใชความ
เหมาะสมของภาพประกอบ     เสียงประกอบของบทเรียน    โดยดจูากคารอยละของคะแนนความ 
พึงพอใจสวนใหญอยูในระดับมากและมากที่สุด  มีระดบัความพึงพอใจที่ใกลเคียงกนัทั้งบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็วและดนตรีไทยประกอบที่บรรเลง
แบบชา  ดวยผูวิจัยไดทําการศึกษาและนําหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบ
เกม ซ่ึงเปนเกมคําศัพท (Word Games) ที่สรางตามแนวคดิของ Alessi&Trollip (1991)  ซ่ึงเปนการ
สรางสภาพแวดลอมเพื่อกอใหเกิดการเรียนรูหรือการไดมาซึ่งทักษะ  มาใชในการจัดทาํบทเรียนนี้
ขึ้น 

 
จากขอวจิารณขางตนจึงสรุปไดวา  ดังที่กลาวมานี้จงึเปนเหตุผลเพียงพอที่จะสนับสนนุ

ผลการวิจัยที่พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบชา เรื่อง     
คําราชาศัพท  ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีด่ีกวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทย
ประกอบที่บรรเลงแบบเร็ว เร่ืองคําราชาศัพท  เพราะดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงชาสามารถเปน  
ส่ิงเราที่ดีกวาดนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็ว  ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ มีสมาธิและเกิดการ
เรียนรู เสียงดนตรีไทยที่บรรเลงแบบเร็วอาจทําใหผูเรยีนเกิดความตื่นเตนมากจนเกนิไป ตรงตามที่  
กิตติ (2545) ไดกลาววา เปนการรับรูคุณสมบัติของคุณสมบัติของสิ่งเราภายนอก ที่สามารถกระตุน
ใหเกิดความสนใจในสิ่งเราตวันั้นมากกวาคณุสมบัติภายในจิตใจที่เกดิจากดนตรีชา  ทาํใหผูเรียน   
ยังสนใจในเนือ้หาของบทเรียน แมผลการวิจัย พบวา บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีดนตรีไทย
ประกอบที่บรรเลงแบบชา เรื่องคําราชาศัพท  ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดกีวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแบบเร็ว แตระดับคะแนนที่ไดของนักเรียน 
ทั้งสองกลุมก็ยังอยูในเกณฑที่นาพอใจ  และทั้งสองกลุมทดลองก็มีความพึงพอใจกับการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในการทดลองครั้งนี้   
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ถึงแมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มดีนตรีไทยประกอบที่บรรเลงแตกตางกัน จะสงผล
ถึงประสิทธิภาพในการเรยีนที่แตกตางกัน แตตางก็สงผลใหนกัเรียนมีความสนใจในบทเรียนแต
ตั้งใจกับการเรยีนเปนอยางดโีดยตลอด งานวิจยัช้ินนี้จึงนาจะเปนแนวทางในการเลือกรูปแบบการ
นําเสนอของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสําหรับใชในการเรียนการสอนและเปนประโยชน
สําหรับผูสนใจในงานวิจยัทีม่ีรูปแบบวิธีการในแนวทางเดียวกันนี้ อีกทัง้เพื่อเปนประโยชนในการ
จัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับใชในรายวิชาอื่นตอไป 

 
 
   
 
          
 

 
 
 


