
บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

 การวิจัย  เรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ท่ีใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  สําหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการได
ยิน  เรื่องสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังน้ี  
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1.  เพ่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือ  และบทเรยีน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชครูเปนลามภาษามือ  เรื่องส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาต ิ สําหรับ
นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 

 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  ที่
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่ใชครูเปนลามภาษามือ 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  เรื่อง 
ส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติแตกตางกัน 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

1.  ประชากรที่ใชในการวิจยัครั้งน้ี คือ นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน ชวงช้ันที่ 2 
(ประถมศึกษาปที่ 4-6) ของโรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระราชูปถัมภ ที่เรยีนในกลุมสาระการเรียนรู
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สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ในภาคปลาย ปการศึกษา  2548  รวมประชากรทั้งสิ้น จํานวน 
60  คน 

 
2.  กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยคร้ังน้ี ไดมาจากการสุมแบบเจาะจง (Purposive Simpling) 

จากนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  ชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6) ของโรงเรียน
เศรษฐเสถียรในพระราชูปถัมภ  สังกัดกองการศึกษาพิเศษ  กรมสามัญศึกษา  ที่เรียนวิชาสังคมศึกษา  
ในภาคปลาย  ปการศึกษา 2548   ซ่ึงไมมีความพิการซ้ําซอนและมีระดับสติปญญาปกติ  อาน
หนังสือและอานภาษามือได  จํานวน 54 คน 
 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือและบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่ใชครูเปนลามภาษามือ  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  ซ่ึงเนื้อหาภายใน
บทเรียนประกอบไปดวย 3 หนวยเรียน 

 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  ซ่ึง

นักเรียนจะไดทําแบบทดสอบหลังจากเรียนครบทุกหนวยเรียนแลว  มีทั้งหมด 20 ขอ 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยก่ึงทดลอง ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการมีขั้นตอน ดังน้ี 
 

1.  ทําการติดตอนัดหมายและแจงวันเวลาในการเขาไปทําการทดลองกับโรงเรียน        
เศรษฐเสถียรในพระราชูปถัมภทราบลวงหนา  โดยนําหนังสือราชการไปมอบใหผูอํานวยการ
โรงเรียน 

 
 2.  เตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระราชูปถัมภ ท่ีมี
เคร่ืองคอมพิวเตอร  หองละ 15 ชุด  พรอมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองส่ิงแวดลอมและ
ทรัพยากรธรรมชาติ ทีจ่ะใชทดลองและครูผูเปนลามภาษามือไวใหพรอม  
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 3.  นํานักเรียนกลุมที่ 1 ที่ไดทําการแบงไวแลว  เขาสูหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  เพ่ือ
เตรียมทําการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ที่
ใชนักเรียนเปนลามภาษามือ  โดยกําหนดใหใชเวลาเรียนภายในเวลา 2 ชั่วโมง   
 
 4.  ใหลามภาษามืออธิบายรายละเอียดพรอมช้ีแจงวตัถุประสงคในการวจิัยใหนักเรียน
รับทราบถึงข้ันตอนตางๆ ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใชนักเรียนเปนลามภาษา
มือ  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  ใหนักเรียนทราบกอนที่จะลงมือปฏบิัติจริง 
 
 5.  เมื่อพรอมแลวใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องส่ิงแวดลอม
และทรัพยากรธรรมชาติ  และเมื่อนักเรียนเรียนจนจบบทเรียนเรียบรอยแลว  ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทันที  
 
 6.  หลังจากเรียนเสร็จ  คะแนนของนักเรียนกลุมที่ 1 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือของนักเรียนกลุมที่ 1 จะถูกบันทึกไวในไดรฟ C:\  
 
 7.  นํานักเรียนกลุมที่ 2 ที่ไดทําการแบงไวแลว  เขาสูหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  เพ่ือ
เตรียมทําการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ที่
ใชครูเปนลามภาษามือ โดยกําหนดใหใชเวลาเรียนภายในเวลา 2 ช่ัวโมง  
 
 8.  ใหลามภาษามืออธิบายรายละเอียดพรอมช้ีแจงวตัถุประสงคในการวจิัยใหนักเรียน
รับทราบถึงข้ันตอนตางๆ ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใชนักเรียนเปนลามภาษา
มือ  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  ใหนักเรียนทราบกอนที่จะลงมือปฏบิัติจริง 
 
 9.  เมื่อพรอมแลวใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองส่ิงแวดลอม
และทรัพยากรธรรมชาติ ที่ใชครูเปนลามภาษามือ  และเมื่อนักเรียนเรียนจนจบบทเรียนแลว ให
นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนทันที  ซ่ึงคะแนนผลการทําแบบทดสอบนั้นจะถูกบันทึกลงใน
เคร่ืองคอมพิวเตอรแตละเครือ่งในไดรฟ C:\ 
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 10.  เก็บคะแนนจากไดรฟ C:\ ในเครื่องคอมพิวเตอรของนักเรียนกลุมที่1 และกลุมที่ 2 ที่
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  ที่ถูก
บันทึกไวออกมาเพื่อนําไปรวบรวมคะแนน 
 
 11.  นําคะแนนที่ไดมาทําการวิเคราะหขอมูล 

 
ผลการวิจัยพบวา 
 

1.  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือ  และบทเรียน
คอมพิวเตอรที่ใชครูเปนลามภาษามือ  เรื่องส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  สําหรับนักเรียนที่
มีความบกพรองทางการไดยิน  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 
2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินจากการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  เรื่อง 
ส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญท่ี .05 ไมเปนไปตามสมมติฐาน
ท่ีตั้งไว 
 

ขอเสนอแนะ 
 
 จากการวิจัย  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  สําหรับนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังน้ี 
 
1.  ขอเสนอแนะทั่วไป 
 

1.  ผูวิจัยควรใหครูผูสอนหรือลามภาษามือเขามามีสวนรวมในการชวยเหลือ  ใหคําแนะนํา 
หรือตอบคําถามเมื่อผูเรียนมีปญหา  ในขณะที่นักเรียนกําลังศึกษาบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติน้ีดวย  ทั้งในขณะทดลองกับกลุมทดลองและในขณะใช
จริงกับกลุมตัวอยาง 
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2.  ผูวิจัยควรคํานึงถึงภาพการตูนเคลื่อนไหวท่ีมีในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดวย  
ตองไมใหแยงความสนใจเกินจากจุดประสงคที่ผูวิจัยตองการจะวัด 

 
3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือแบบฝกหัดระหวางเรียน  ควรปรับโจทย

ใหกระชับเพราะอาจมีผลตอคะแนนของนักเรียนได  เน่ืองจากนักเรียนอาจจะไมเขาใจหรือไมได
อานโจทย 

 
4.  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น  สําหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการได

ยินน้ัน  ควรใชภาษามือและภาษาเขียนที่เขาใจงาย  ไมซับซอนและสามารถมองเห็นไดอยางชัดเจน 
 

5.  ในการสรางหรือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  สําหรับนักเรียนที่มีความ
บกพรองทางการไดยินน้ัน  ควรคํานึงถึงระยะเวลาในการนําเสนอภาพและตัวอักษรในแตละชวง
ดวย  เพราะหากมีสวนของภาพหรือสวนของเนื้อหาที่ยาวเกินไปน้ัน  อาจะสงผลใหนักเรียนที่มี
ความบกพรองทางการไดยินเกิดความเบื่อหนายและอาจจะมีความสนใจตอบทเรียนนอยลงได 

 
2.  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 

1.  ควรมีการศกึษาคนควาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับวิชาสังคมศึกษาใน
เร่ืองอื่นๆ ตอไป  เพ่ือเปนส่ือใหกับผูเรียนท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน  สามารถศึกษาคนควา
ลวงหนาและทบทวนความรู  ซ่ึงสามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนที่มี
ความบกพรองทางการไดยินไดเปนอยางดี 
 

2.  ควรมีการศกึษาคนความเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิเตอรมัลติมีเดียกับการเรียนการสอนแบบอื่นๆ และผลกระทบกับตัวแปรอื่นๆ อันเนื่องมาจาก
การเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เชน  ระยะเวลาในการเรียน  ความรับผิดชอบใน
การเรียน  เจตคติของผูเรียน  สภาพแวดลอมของหองปฏิบัติการ  เปนตน 
 
 


