
บทท่ี 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยตองการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ทางการไดยินเรียนที่ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  
ท่ีใชนักเรียนเปนลามภาษามือและที่ใชครูเปนลามภาษามือ  โดยทําการทดลองกับนักเรียนที่มีความ
บกพรองทางการไดยิน  โรงเรียนเศรษฐเสถียรในพระราชูปถัมภ  ชวงชั้นที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 
4-6)  ที่เรียนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ในภาคปลาย  ปการศึกษา 
2548 ผูวิจัยขอนําเสนอผลการวิจัย ดังน้ี 
 
ผลการทดลองในหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เรื่องสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ 
กําหนดใหพัฒนาบทเรียน  โดยเปรียบเทียบกับเกณฑ 75/75  โดยผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นไปทดลองกับนักเรียน  ชวงชั้นที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6)  จํานวน 48 คน  
โรงเรียนโสตทุงมหาเมฆ  สังกัดกองการศึกษาพิเศษ  กรมสามัญศึกษา  เพ่ือหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 75/75  ซ่ึงปรากฏผลดังน้ี 

 
1.  ผลการทดลองครั้งที่ 1  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับกลุมทดลอง  ซ่ึง

เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6)  จํานวน 6 คน  โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน  
เรียนกับคอมพิวเตอร 1 เครื่อง  โดยแบงกลุมผูเรียนออกเปน 2 กลุม  กลุมทดลองที่ 1 เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือ  จาํนวน 3 คน (ชั้นเรียนละ 1 คน)  
และกลุมทดลองที่ 2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชครูเปนลามภาษามือ  จํานวน 3 
คน  (ชั้นเรียนละ 1 คน)  เพ่ือหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในดานตางๆ  โดย
การบันทึกและสังเกตพฤติกรรมในขณะทําการทดลองและสัมภาษณถึงปญหาของบทเรียนในดาน
ภาพ  การดําเนินเรื่อง  ซึ่งผูวิจัยไดสังเกตเห็นวา  ผูเรียนใหความสนใจและมีความกระตือรือรนใน
การเรียนดี  ตลอดชวงเวลาที่ศึกษาบทเรียน  แตยังพบขอบกพรองที่ตองทําการแกไขคือ  คําบรรยาย
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มีมากเกินไป 
 

ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาที่พบ  รวมทั้งขอบกพรองตางๆ ของบทเรียน  เพ่ือนําไป
ปรับปรุงแกไข  โดยมีการสรุปคําบรรยายใหกระชับขึ้นเพ่ือผูเรียนสามารถทาํความเขาใจกับ
บทเรียนไดงายขึ้น  จากนั้นนําบทเรียนที่แกไขแลวไปทดลองในครั้งที่ 2 ตอไป 

 
2.  ผลการทดลองครั้งที่ 2  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลว  ไป

ทดลองใชกับกลุมทดลอง  ซ่ึงเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6)  จํานวน 12 คน  
โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน เรียนกับคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง  โดยใหแบงกลุมผูเรียนออกเปน 2 กลุม  
กลุมทดลองที่ 1 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือ  จํานวน 6 
คน (ชั้นเรียนละ 2 คน)  และกลุมทดลองที่ 2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชครูเปน
ลามภาษามือ  จํานวน 6 คน (ชั้นเรียนละ 2 คน)  เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 75/75  โดยบันทึกคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนแต
ละหนวยเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  จากนั้นนําไปหาแนวโนมของ
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ซ่ึงไดผลการทดลองดังแสดงในตารางที่ 5  
 
ตารางที่ 5  ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เรื่อง 
                  ส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  จากการทดลองครั้งที่ 2 

                                                                                                                                        n = 12 
แบบฝกหัด แบบทดสอบ กลุมทดลองที่ 

คะแนนเต็ม E1 คะแนนเต็ม E2 
ประสิทธิภาพ 

E1/E2 
1 
2 

12 
12 

77.22 
78.33 

20 
20 

79.33 
79.33 

77.22/79.33 
78.33/79.33 

 
 จากตารางที่ 5  ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาต ิ จากการทดลองครั้งท่ี 2  พบวาบทเรียนทั้ง 3 หนวยเรียน  
มีแนวโนมของประสิทธิภาพดังน้ี  กลุมทดลองที่ 1  เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใช
ลามภาษามือเปนเด็ก 77.22/79.33  และกลุมทดลองที่ 2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่
ใชลามภาษามอืเปนผูใหญ 78.33/79.33  แสดงวาทุกหนวยเรียนมีแนวโนมของประสิทธิภาพเปนไป
ตามเกณฑที่กําหนดไว 
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3.  ผลการทดลองครั้งที่ 3  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลว  
ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง  ซ่ึงเปนนักเรียนชวงชั้นที่ 2  (ชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6)  จํานวน 30 
คน  โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน เรียนกับคอมพิวเตอร 1 เครื่อง  โดยใหแบงกลุมผูเรียนออกเปน 2 
กลุม  กลุมทดลองที่ 1 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือ  
จํานวน 15 คน (ชั้นเรียนละ 5 คน)  และกลุมทดลองที่ 2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่
ใชครูเปนลามภาษามือ  จาํนวน 15 คน (ชั้นเรียนละ 5 คน)  เพ่ือตรวจสอบหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 75/75  โดยบันทึกผลคะแนนจากการทาํแบบฝกหัด
ระหวางเรียนของแตละหนวยเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  จากนั้น
นําไปหาประสิทธิภาพ  ซ่ึงไดผลการทดลองดังแสดงในตารางที่ 6 

 
ตารางที่ 6 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องส่ิงแวดลอมและ 
                 ทรัพยากรธรรมชาติ จากการทดลองครั้งที่ 3 

                                                                                                                                         n = 30 
แบบฝกหัด แบบทดสอบ กลุมทดลองที่ 

คะแนนเต็ม E1 คะแนนเต็ม E2 
ประสิทธิภาพ 

E1/E2 
1 
2 

12 
12 

80.55 
79.16 

20 
20 

81.66 
82.50 

80.55/81.66 
79.16/82.50 

 
 จากตารางที่ 6  แสดงผลการตรวจสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  จากการทดลองครั้งท่ี 3  พบวาบทเรียนทั้ง 3 หนวยเรียน  
มีประสิทธิภาพดังน้ี  กลุมทดลองที่ 1  เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลาม
ภาษามือ 80.55/81.66  และกลุมทดลองที่ 2 เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชครูเปนลาม
ภาษามือ 79.16/82.50  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 
 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินเรียนดวย
บทเรยีนคอมพิวเตอรมัลตมีิเดีย  เรื่องสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ท่ีใชนักเรียนเปนลาม
ภาษามือ และที่ใชครูเปนลามภาษามือ 
 
 ผูวิจัยไดใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่องสิ่งแวดลอมและ
ทรัพยากรธรรมชาติ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น



 

 

62

นํามาใชทดสอบกับกลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุม  คือ  กลุมที่ 1 เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่
ใชนักเรียนเปนลามภาษามือ และกลุมที่ 2 เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชครูเปนลาม
ภาษามือ  ผูวิจยัขอนําเสนอผลการวิจัยดังน้ี 

 
ตารางที่ 7  ผลการทดสอบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมที่ 1 ที่เรียนจากบทเรียน 
                  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับกลุมที่ใชครูเปนลามภาษามือ 
 

การเรียน n X  S.D. t sig 
นักเรียนเปนลามภาษามือ 27 12.96 2.81 
ครูเปนลามภาษามือ 27 11.70 2.51 

1.738 .088 

 
 จากตารางที่ 7  พบวาคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมที่1 ที่ใช
นักเรียนเปนลามภาษามือ  มคีะแนนเฉลี่ย 12.96  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.81  และกลุมที่ 2 ที่ใชครู
เปนลามภาษามือ  มีคะแนนเฉลี่ย 11.70  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.51  เมื่อเปรียบเทียบคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้งสองกลุม  พบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้งสองกลุมไม
มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 
 

ขอวิจารณ 
 
 จากการวิจัย  เรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  สําหรับนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ  เมื่อเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของทั้งสองกลุม  พบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้งสองกลุมไมมีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ผูวิจัยมีขอวิจารณ ดังน้ี 
 
 การเรียนการสอนของเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยิน  จะใกลเคียงกับเด็กปกติ  การ
สอนเด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  เพราะไม
สามารถใชวิธีใดวิธีหน่ึงจะกับเด็กทุกคนได   ดังน้ันการพัฒนาประสาทการรับรูที่เหลืออยูของเด็กที่
มีความบกพรองทางการไดยิน โดยใชวิธีการสอนที่เหมาะสม (จิรัฐยา, 2538 : 40)  ดังน้ันผลการ
ทดลองสอนนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยินดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ซ่ึงจัดเปน
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ส่ือการสอนประเภทหนึ่งไมวาจะใชเทคนิคการนําเสนอดวยรูปแบบที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือ 
หรือรูปแบบที่ใชครูเปนลามภาษามือ  ประกอบการบรรยายเนื้อหายอมทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
ไดทั้งส้ิน  ดังจะเห็นไดจากการทดลองการเรียนรูของนักเรียน 2 กลุม  หลังจากเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  พบวาไมมีความ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  ทําใหผูวิจยัมีประเด็น
สําคัญในการนํามาอภิปรายดังน้ี 
  

1.  พัฒนาการของวัยเด็กหรือวัยเด็กตอนกลาง (Middle Childhood) อายุประมาณ 6-12 หรือ 
13 ป  มีพัฒนาการทางสังคมในระยะนี้คือ  เด็กคบเพื่อนรวมวัยและผูใหญมากขึ้น  พัฒนาการดาน 
Egocentric ลดลง  ทําใหเด็กสามารถรวมกลุมเลนกับเพ่ือนไดดีย่ิงข้ึน สมัถภาพทางความคิดนึก และ
พัฒนาการดานศีลธรรมจรรยาทาํใหเด็กรวมเลน เรียน ทํากิจกรรมตางๆ เปนกลุมไดดี  ความสําคัญ
ของการเรียนที่มีตอชีวิต  คานิยมของการเรียนในโรงเรียนในสังคมปจจุบัน  ทําใหเด็กผูกพันกับ
เพ่ือนที่โรงเรียนและครู (ศรีเรือน, 2540: 262) จึงเห็นไดวาพัฒนาการทางสังคมของวัยเด็กตอนกลาง
สอดคลองกับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปน
ลามภาษามือไมมีความแตกตางกัน 
 

2.  ในปจจุบันจะเห็นไดวาปญหาการขาดแคลนครูในเกือบจะทุกโรงเรียนน้ันมีอัตราสวน
ของครูน้ันไมเพียงพอกับการสอนแบบตัวตอตัวในชั้นเรียน  สําหรับนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงเปรียบเสมือนทางเลือกใหมที่สามารถเขามาชวยทดแทน
การสอนในลักษณะตัวตอตวั  ซ่ึงนับวาเปนรูปแบบการสอนที่ดีที่สุด  เน่ืองจากเปนรูปแบบการสอน
ท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธ หรือมีการโตตอบกับผูสอนไดมาก  ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎี
การเรียนรูแบบตอบสนอง (S-R Theory) ของสกินเนอร (Skinner) และธอรนไดด (Thorndike) ใน
การผลิตส่ือการเรียนการสอนซึ่งควรคํานึงถึงส่ิงตางๆ  เชน  การใชแรงเสริม  รูปแบบการใหขอมูล
ยอนกลับ  ส่ิงเหลาน้ีจะสามารถจูงใจและกระตุนใหเด็กเกิดความสนใจและกระตือรื้อรนที่จะเรียน  
โดยปกติแลวเด็กสวนใหญจะใหความสนใจกับการเรียนคอมพิวเตอรอยูแลว  ในการสรางบทเรียน
โดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเขามาเสริมบทเรียนใหกับนักเรียนน้ัน  จึงไดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ท่ีดี ซ่ึงสอดคลองกับการวิจัยของ พิทักษ สิทธิศักด์ิ (2535: บทคัดยอ) ที่พบวานักเรียนที่มีความ
บกพรองทางการไดยินที่ไดรับการสอน  โดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีผลตอความสนใจของ
นักเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีรูปแบบที่ 
ทาทายใหนักเรียนอยากทดลองอยากทําและเกิดความกระตือรือรนในการเรียนสูงกวาการเรียนปกติ  
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ท้ังน้ีสอดคลองกับการเรียนการสอนแบบใหมตามแผนปฏิรูปการศึกษา  โดยเนนนักเรียนเปนสําคัญ  
นักเรียนคิดเปนทําเปนและแกปญหาเปน  ครูเปนผูใหคําแนะนําและขอเสนอแนะเทาที่จาํเปน  
รวมทั้งมีการเสริมแรงที่เหมาะสมกับสถานการณ  ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจและแรงจูงใจใน
การเรียน  นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประโยชนในแงที่สามารถชวยใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพจาการตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน  ซ่ึงมี   
พ้ืนฐานความรูไมเทากัน มีความเขาใจในบทเรียนไมพรอมกัน  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงเปนตัว
จัดการเรียนการสอนใหนักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน  สามารถเรียนไปตาม
ความสามารถของตนเองที่มีอยูตามศักยภาพของแตละคนได  โดยไมตองเรงใหนักเรียนเขาใจไป
พรอมกลุม  ทําใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจและมั่นใจในตนเอง  กระตุนใหนักเรียนสนใจและ
อยากเรียน  โดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  นอกจากนี้การใชภาพประกอบ  ทาภาษามือ  ตัวอักษร  
สีสัน  การตูนและระบบเทคโนโลยีที่ทันสมัย  ลวนเปนจุดสนใจใหนักเรียนอยากเรียนและสงผลตอ
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  
ทําใหผลการวจิัยไมเปนไปตามสมมติฐาน  จากการวิจัยพบวาผูเรียนที่เรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  ไมมีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

จากการเปรียบเทียบผลการเรียนรูน้ี  จึงกลาวไดวาการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปนลามภาษามือ  ลวนเปนวิธีการที่มีสวนทําให
นักเรียนมีผลการเรียนรูในเนื้อหาที่เรียน  โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เรื่อง 
ส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ที่ผูวจิัยไดสรางขึ้นมา  และนํามาใชในงานวจิัยครั้งน้ี  ซ่ึงจาก
การศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  มีความคิดเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชนักเรียนเปนลามภาษามือกับครูเปน
ลามภาษามือ  เรื่องน้ีเปนเครื่องมือที่อยูในเกณฑดี (ดังแสดงในตารางผนวกที่ 2)  เหมาะสําหรับใช
เปนแนวทางในการผลิตส่ือการเรียนการสอน  เพ่ือพัฒนาการเรียนรูของเด็กที่มีความบกพรอง
ทางการไดยิน  จึงเปนส่ิงรับรองไดในระดับหน่ึงวาผลการทดลองและบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  เร่ืองส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ที่ใชในการวิจัยน้ีมีคุณภาพเพียงพอที่ครู 
อาจารยที่สอนวิชาสังคมศึกษา  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม ใน
ระดับประถมศึกษา  ตามหลักสูตรการศึกษาพิเศษของโรงเรียนเศษรฐเสถียรในพระราชูปภัมถ 
สามารถนําไปเปนแนวทางในการผลิตส่ือการเรียนการสอน  เพ่ือการเรียนรูรวมทั้งสามารถนําส่ือไป
พัฒนาสื่อการเรียนการสอนสําหรับวิชาอืน่ตอไป 


