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บทที่  3 
กรอบแนวความคิดในการออกแบบผังประธานและโครงสรางเพื่อการปดกั้นนํ้า 

 
3.1  แนวทางในการออกแบบโครงสรางอาคารที่เหมาะสม 

•  เมืองจมน้ํา “Seuthopolis, Bulgaria” การประยกุตคันเข่ือนกั้นน้ํา   
          ปญหาโลกรอนที่กําลังคุกคามสิ่งแวดลอมทางทะเลและบรรยากาศในปจจุบันนี้ทําใหเราตอง
หวั่นไหวและหาทางออกโดยมีการหวั่นเกรงกันวาฝงทะเลที่สวยงามและมีคาของโลกจะถูกกลืนโดย
กระแสน้ําภายในเวลาไมนานนับจากนี้ จุดนี้เปนจุดหักเหใหเราตองคิดคนท่ีจะตองหาหนทางออกเพื่อ
หลีกเลี่ยงมหันตภัยหรืออาจจะแกปญหาไดอยางสมบูรณ  ในจุดนี้มีแนวความคิดของการออกแบบ
อาคารลอยน้ําเพื่อหนีปญหาเปนการเฉพาะหนาดวยเชนกันในปจจุบันนี้  แตงานอีกชิ้นหนึ่งท่ีกําลัง
นําเสนอนี้ “The ‘Underwater City’ in Bulgaria” จะกลายเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีจะปฏิวัติ
แนวความคิดในทางการออกแบบสถาปตยกรรมให “ยึดติด” หรือ “ลงลึก” ลงไปในทองถิ่น กลาวคือ
สามารถอยูกับปญหาไดโดยไมตองถอยหนีหรือละท้ิงถิ่นฐานเดิม 
       มันคือการสรางหรือบูรณะเมืองขึ้นมาใหมลงไปในใจกลางของทะเลสาบใหมีศักยภาพ โดยที่
แมวาจะมีพ้ืนผังการใชงานอยูในระดับต่ํากวาระดับน้ําขึ้นลงตามปกติงานที่กําลังจะกลาวถึงนี้มีการ
ออกแบบคันเขื่อนกั้นน้ําขนาดเปนทรงกลมลอมรอบในผังของเมืองวัดเสนผาศูนยกลางไดประมาณ  
450 เมตร และลึกประมาณ 20 เมตร ตั้งอยูหางไกลออกไปในทองทะเลสาบ จะมีการเขาถึงไดจากการ
ขนสงทางน้ําและทางอากาศเทานั้น   เดิมเปนเมืองที่จมน้ําอยูนานมากแลวช่ือวา Seuthopolis ซึ่งถูก
คนพบเมื่อป ค.ศ.1948  ภายหลังจากที่มีการทําลายเขื่อนเกาแหงหนึ่งลงในประเทศบุลกาเรีย  โปรเจ็คนี้
กลับกลายเปนหนึ่งในโครงการที่นาสนใจที่สุดชิ้นหนึ่งที่ไดรับการบันทึกไวในหนาประวัติ ศาสตรใหม
ของวงการสถาปตยกรรมรวมสมัย  
         ในยุคใหมของการออกแบบสถาปตยกรรม งานโครงสรางชนิดลอยน้ําหรือสรางใตผิวนํ้านับเปน
นวัตกรรมแหงการออกแบบแนวใหม งานที่เรียกวา ‘Underwater City’  ช้ินนี้เปนการเปดประตูไปสู
การออกแบบแนวใหมมาจากแนวความคิดของ Alexander Asadov   ผูมีประสบการณในงานออกแบ
ชนิดที่เรียกวา Floating Aerohotel ท่ีไดกลายเปนงานออกแบบทางสถาปตยกรรมที่ลือเลื่องชิ้นหนึ่งของ
เขา  โครงสรางพื้นฐานเปนการวางเรียงองคโครงสรางเปนคานจํานวนมากที่วางเปนรัศมีพุงออกจาก
ศูนยกลางวงกลมคลายซี่ลวดลอรถจักรยาน อาคารสวนท่ีมีขนาดใหญที่สุดตรงกลางจะบรรจุไปดวย
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สวนประกอบของ Aerohotel ท่ีมีรานขายกาแฟ ภัตตาคาร และสวนเมืองหนาว ที่โอบลอมโรงแรมไว ผู
เขาเยี่ยมหรือมาพักจะตองเดินทางมาโดยทางน้ําหรือทางอากาศเทานั้นดังท่ีกลาวเกริ่นนํามาแลวขางตน     
 

 
 Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects) 

รูปท่ี 3.1 การประยุกตคันเขื่อนกัน้น้ําเพื่อกูเมืองจมน้ํา “Seuthopolis, Bulgaria”  
 

       แนวความคิดนี้จึงสามารถที่จะนําไปเปนแมบทในการออกแบบเพื่อหลีกเลี่ยงปญหาภัยพิบัติอัน
อาจจะเกิดขึ้นจากปญหาโลกรอนและน้ําทวมไดดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน น่ันคือเรื่องของการ
ออกแบบ “Aerial hotel” และ “floating structures” เมืองโบราณแหงหนึ่งในประเทศ บัลกาเรีย กําลังจะ
ปรากฏขึ้นอีกครั้งจากกนทะเลสาบ เมืองแหงนี้มีช่ือวา ซูโดโปลิส Seuthopolis ซึ่งมีอายุในชวงสี่
ศตวรรษกอนคริสตกาล  ณ ชวงเวลาดังกลาว เมือง แหงนี้เปนเมืองหลวงของประเทศที่มีช่ือวา โอดริส
เซีย Odrissia โดย ที่มาของชื่อเมือง ซูโดโปลิส มาจากพระนามของ กษัตริย ทราเชียน ซูตุส ท่ีสาม 
Thracian king Seuthus the third  
       ไมมีผูไดเคยคนพบซากหรือสิ่งที่หลงเหลือของเมืองแหงนี้เลยจนกระทั่ง มีการกอสรางเขื่อนใหม 
ใน ปคริสตศักราช 1948  และเมื่อตอมาเมื่อทะเลสาบไดถูกถมเต็มในปคริสตศักราช 1954 เมืองแหงนี้ 
จึงไดจมหายลงไปอยูไตน้ําลึกถึง 20 เมตร  
         ผลจากการระดมทุนในป คริสตศักราช 2008 การกูเมือง ซูโดโปลิส ท่ีจมอยูไตน้ําจึงไดเริ่มขึ้น 
โดยการสรางกําแพงกั้นน้ําเปนวงกลม ซึ่งมีเสนผาศูนยกลางประมาณ 420 เมตร ความคิดดังกลาว มา
จาก สํานักงานสถาปนิก ท่ีมีช่ือวา ‘Tilev Architects’ และ ไดรับการสนับสนุนโดย เจาหนาที่ผูมีอํานาจ 
และ กลุมบริหารทองถิ่น เหลาสถาปนิกกลาววา โครงการนี้มีผูที่สนใจใหการสนับสนุนจากทั่วโลก 
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          มีสี่กลุมผูสนใจจาก เนเธอรแลนด ที่อยากจะเขามามีสวนรวมในงานนี้ ซึ่งคือการขุดลอกบนพื้นที่
ราบลุมที่อยูต่ํามาก โดยลักษณะพื้นฐานแลว มันก็คือพื้นที่ลุมคลายหลุมเล็กๆ แหงหนึ่งนั่นเอง จุดนี้
นาจะเปน พื้นที่ลุมที่มีราคาแพงที่สุดเทาที่จะจินตนาการได แบบที่ไดจากการออกแบบของ สํานักงาน
สถาปนิกชื่อ “Tilev Architects” ซ่ึงเขาออกแบบใหสรางกําแพงกั้นน้ําที่มีขนาดใหญมากกั้นไวเพ่ือที่จะ
ทําการขุดลอกบริเวณพื้นที่เล็กๆนี้ออก  ความสูงของกําแพงกั้นน้ํานี้จะตองตานทานแรงดันของน้ํารอบ
ขาง ระดับน้ําบนพื้นดินนั้นจะยังมีการซึมเขามาของน้ําท่ีลอมรอบอยางตอเนื่องตลอดเวลา แตอยูใน
ปริมาณท่ีควบคุมได 
       ในการออกแบบนี้เขาจึงกําหนดใหใชปมน้ําจํานวน สองตัวเขามาชวยแก ปญหานี้    ปมคูน้ีจะใช
พลังงานจากกังหันลม   กลไกนั้นมันคลายกับการใชผาพันแผลพันทับ บนผาพันแผลอีกทีหน่ึงเพื่อหาม
เลือด และท้ังหมดนี้ก็เพ่ือแกปญหาใหกับการจัดการกับ ผังพ้ืนท่ี ที่สุดแสนจะไมย่ังยืนนี้  ซึ่งก็เปนที่นา
สังเกตวา มันจะไมประหยัดกวาหรือ หากจะยกเลิกความคิดที่จะสรางคันเขื่อนนี้ออกไปเสีย  แลวทําการ 
การเคลื่อนยายส่ิงที่เหลืออยูของเมืองโบราณแหงนี้ข้ึนไปบนพื้นที่แหงเสียเลยจะดีกวาหรือไม 
            แตนั่นก็คงจะไมใชแนวทางที่เราตัดสินใจแทนผูออกแบบในที่นี้  แตเราพบวางานการฟนฟู
เมือง ซูโดโปลิส แหงนี้นั้นมิใชเปนการกระทําตามทฤษฎีปฏิบัตินิยม  หรือหาใชเปนการกระทําตาม
แนวทางโบราณคดีวิทยาดั้งเดิม แตทวานี่คือการกระทําเพ่ือส่ือใหตระหนักถึงภาพลักษณ ที่ย่ิงใหญ มัน
คือการสรางสิ่ง ดึงดูดนักทองเที่ยวในพื้นที่ลุมต่ําที่มีความนาตื่นตาตื่นใจที่สุดแหงหนึ่งทีเดียว 
          ในกรณีนี้ขนาดพื้นที่ๆเล็กของมันกลายเปนขอไดเปรียบ  สถาปนิก Tilev Architects จึงได
ออกแบบใหเสมือนกับการสราง “สะดือ ลงไปในกลางทองทะเลสาบ” หากนึกถึงจิตนาการก็จะดูคลาย
กับการที่ “โมเสส” สามารถทําการแยกน้ําในทะเลสาบไดดังท่ีระบุไวในพระคัมภีรคริสตศาสนา  ซึ่งมา
บัดนี้ใน คริสตศักราช 2008 เรามีเทคโนโลยี ซึ่งทําใหเราสามารถทําแบบนั้นไดเอง จะวาไปแลว น่ีคือ 
ส่ิงอัศจรรย 
        เราไมสามารถมองเห็นเมืองนี้ไดขณะมุงหนาเขาไปใกลๆโดยทางเรือ   แตเมื่อกาวขึ้นไปบนสัน
เขื่อนกั้นน้ํา แลวมองลงไปก็สามารถที่จะมองเห็นมุมเปดอันไพศาลยิ่งของเมือง ซึ่งอยูต่ําลงไป 20 เมตร   
สามารถที่จะมองเห็น ภาพรวมทั้งหมดของสิ่งที่หลงเหลืออยูของเมือง  ซูโดโปลิส แหงนี้ มันดูเสมือน
ทรัพย ท่ีล้ําคา ที่เหลืออยูในพื้นที่ลุมแหงนี้ 
       มุมมองนี้สามารถเปรียบไดกับ แรมพ ที่วนอยูภายในพิพิธภัณฑ เมอรเซดีส-เบนซ แหง 
UNStudio ที่สามารถจะมองเห็นรถยนตที่ตั้งแสดงไดจากแรมพที่วานี้  เปนมุมมองมี่ตางจากมุมมองที่
เราเคยคุนอยางส้ินเชิง และในกรณีของ เมืองแหงนี้ มุมมองจาก เฮลิคอปเตอร ก็จะนาดูมากเชนกัน   นา
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เสียดายวาในปจจุบัน ไมมีโครงสรางของอาคารใดเหลือใหเห็นเลยนอกจากเสนแนวผนัง กําแพงและ
เสนถนน เทานั้น ซึ่งสามารถมองเห็นไดจากดานบน 
      เขื่อนวงแหวนนี้ดูคลายแนวกั้นพรมแดน ระหวาง อดีต กับ ปจจุบัน  ประวัติศาสตร กับ ความ
รวมสมัย   แผนดิน กับ ผืนน้ํา และ ท่ีลุมต่ํา กับ ที่ราบสูง ” Tilev Architects” กลาว บนแนวของกําแพง
กั้นน้ํานี้ มีการเสนอใหมีการสราง ที่อาคารขึ้นมาใหมอยางหลากหลาย  รวมถึงคาเฟ และรานอาหาร 
นอกจากนี้ยังมี สิ่งอํานวยความสะดวกเพื่อการพักผอนอ่ืนๆ เชน สถานที่ใหเชาจักรยาน หรือศูนยบรกิาร 
การตกปลา เปนตน และชั้นบนของภายในกําแพงกั้นน้ําแหงนี้ก็ มีที่วางพอเพื่อสรางอาคาร พิพิธภัณฑ 
ศูนยประชุมใหญ โรงแรม และ สํานักงาน ฯลฯ อีกดวย 
        มีการเสริมแนวความคิดที่วาใหมีการติดตั้งลิฟทขนสงผูโดยสารที่มีมุมมองกวางชนิดพาโนรามา
ท้ังหมด เพื่อประสบการณการมองที่ไรซึ่งรอยตอ   โครงสรางท่ีมีความสมบูรณท่ีสุดจํานวน หาจุดจะถูก
สรางขึ้นมาใหม ความเสมือนจริงของโครงสรางที่จะถูกสรางใหมเหลานี้จะมีความเปนไปไดมากนอย
เพียงใดยังคงเปนคําถามใหชวนสงสัย เนื่องจากโครงสราง ดั้งเดิมนั้นถูกสรางขึ้นมากอนหนานี้นานถึง 
2400 ป มาแลว นั้นไมเหลือรองรอยสามมิติใหเห็นเลย  คลายกับภาพยนตรเรื่อง “Jurasic Park” ที่ผูสราง
ไดพยายามใหแนวความคิดที่เขามีอยูดวยการสรางภาพศิลปข้ึนมาใหเคลื่อนไหวไดอีกครั้งหนึ่ง 
        ในยุโรปตะวันตก การนําเอาสถาปตยกรรมโบราณมาทําการสรางใหมนั้นเปนประเด็นท่ีไดหลุด
ออกจากวงสนทนาไปนานแลว เมื่อกระแส‘ทันสมัยนิยม (Modernism) ไดเขามาแทนที่ ในศตวรรษที่ 
19 ยูจีน  วีโอเลด-เลอ-ดอง (Eugène Viollet-le-Duc) สามารถ สราง โบสถ และ วิหารยุค โกธิค ทั่วยุโรป
ซ่ึงยังคงกอสรางไมเสร็จในชวงยุคกลาง จนสําเร็จอยางที่ไมเคยมีใครทํามากอน  และดวยการสนับสนุน
จากรัฐบาลใน ปารีส ไมมีโครงสรางยุค โกธิค โครงสรางใดที่ ยูจีน  วีโอเลด-เลอ-ดอง ไมไดแตะตอง 
        แตในบรรดางานอนุรักษสถาปตยกรรมเกาทั้งปวงนั้น แนวความคิดทั้งส้ินที่มีอยูก็ดูเหมือนวาไม
เหมือนกับแนวทางใหมที่กําลังดําเนินการอยูในงานการบูรณะเมืองซูโดโปลิสขึ้นมาใหมในครั้งนี้ 
 



37 
 

 
Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects)  

รูปที่ 3.2  ทัศนียภาพภายในคันเขื่อนกั้นน้ํา  
 

 
 Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects) 

รูปท่ี 3.3 แผนที่แสดงตาํแหนงที่ตั้งของโปรเจ็คกอบกูเมืองจมน้ํา “Seuthopolis, Bulgaria” 
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          Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects) 

รูปท่ี 3.4 ทัศนียภาพจากทางไกล 
 

 
                        Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects) 

รูปท่ี 3.5 ผังมาสเตอรแปลน 
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 Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects) 

รูปท่ี 3.6  รูปตัดขวางผาศูนยกลางทั่วไป (แสดงระดับการควบคุมน้ํา)     
 

 
 Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects) 

รูปท่ี 3.7  แผนผงัการใชพ้ืนที่เมืองโบราณ “Seuthopolis, Bulgaria”  
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 Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects) 

รูปท่ี 3.8 สภาพของเมืองโบราณกอนจมน้ํา  
   

 
 Seuthopolis, Bulgaria (Copyright Tilev Architects) 

รูปท่ี 3.9  ทัศนียภาพยามค่าํของเมืองฯหลังการกอบกูแลว 
 

          ส่ิงที่เปนประเด็นใหเราไดศกึษาตอไปก็คือแนวความคดิในการออกแบบบูรณะเมืองที่จมน้ํา 
Seuthopolis ขึ้นมาใหมนี้นาจะนําไปประยกุตเพ่ือการออกแบบกนัน้ําทวมหรือการกดัเซาะของน้ําได  
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3.2 แนวทางการออกแบบผงัประธานปองกันน้ําทวมของประเทศไทยในอดีต 
•  ทํานบพระรวง ( เขื่อนสรีดภงค) อุทยานประวตัิศาสตรสุโขทัย จังหวดัสุโขทัย 

            ขอมูลที่ไดจากการสํารวจอุทยานประวัติศาสตรสุโขทัย ช้ีวา เมือ่ประมาณ 700 ปในรัชสมัยพอ
ขุนรามคําแหงนั้นไดมกีารนาํเทคโนโลยใีนการชลประธานควบคูกนัไปกับการปองกันน้ําทวมเมือง
ประวัติศาสตร ซึ่งตั้งอยูในลุมแมนํ้ายม  แนวทางในสมัยนั้นใชหุบเขาสองลูกที่กระหนาบแองน้ําขนาด
ใหญอยู คือเขาพระบาทใหญ และ เขากิว่อายมา ซึ่งทั้งคูอยูในเทือกภูเขาหลวงดานหลังตัวเมืองสุโขทัย
โบราณ ลึกเขาไปในซอกเขาเปนตนกําเนิดของทางน้ําที่เรียกวา โซกพระรวงลองขรรค  ซึ่งในปจจุบันนี้
กรมชลประทานไดสรางเขื่อนดินสูงประมาณ 10 เมตร กัน้เชื่อมปลายเขาพระบาท กับเขากิว่อายมา  
สามารถกักน้ําที่ไหลมาจากโซกพระรวงลองขรรค น้ําในอางถูกควบคุมดวยประตนู้ําชนิดยกขึ้นลงทาง
ดิ่งควบคุมใหจายระบายน้ําลงคลองเสาหอ  นําน้ําเขาไปจายยังในคูเมืองสุโขทัยตรงมุมเมืองทิศตะวนัตด
เฉียงใต ในความสูงที่แตกตางกันประมาณ 45 เมตร จากตนทางถึงปลายทาง จากนั้นจะระบายลงไปยัง
สวนอ่ืนทีล่วนมีระดับต่ํากวา และต่ําที่สุดตรงคูเมืองทางทิศตะวนัออกเฉียงเหนือ และไหลลงแมนํ้ายม
ทางทิศตะวันออกในที่สุด  ทํานบพระรวงนี้แตเดิมไมสูงมากนักแตก็สามารถใชควบคุมการใชน้าํและ
ปองกันน้ําทวมเมืองสุโขทัยไดเปนอยางด ี เมื่อเขื่อนและทํานบไดแปรสภาพไปจากเดิมเรื่องความสูง
น่ีเองจึงไดมีการขนานนามใหมใหสถานที่นี้เรยีกวา “เขือ่นสรีดภงค” ซึ่งก็เปนชื่อหนึ่งท่ีปรากฏอยูใน
ศิลาจารึกหลกัที่ 1 (ศิลาจารกึพอขุนรามคําแหงมหาราช) 
 

 
รูปท่ี 3.10 สันเขื่อน ”ทํานบพระรวง (เขื่อนสรีดภงค)” หลังการบูรณะฯโดยกรมชลประทาน 
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รูปท่ี 3.11 แกนควบคุมน้ําออกจากเขื่อนสรีดภงคตั้งอยูบนบาของทํานบ 

 

 
รูปท่ี 3.12 ทอจายและควบคุมน้ําในสระอุทยานฯสุโขทัย (อุปกรณชลประทานและกันน้ําทวม) 
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รูปท่ี 3.13 กําแพงกั้นน้ําทําดวยศลิาแรงของวัดศรสีวาย  ในอุทยานฯสุโขทัย 

 

 
รูปท่ี 3.14 สระควบคุมน้ําวัดศรีสวาย ในอุทยานฯสุโขทัย 
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รูปท่ี 3.15 ทอสงจายน้ําโบราณยุคสุโขทัย  (อุปกรณชลประทานและกันน้ําทวม) 

 

 
รูปท่ี 3.16 สภาพของเขื่อนสรีดภงค เมื่อวันที่ 2 พ.ค.2553 
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รูปท่ี 3.17 แผนที่อุทยานประวัติศาสตรสุโขทัย 

(ดังปรากฏตําแหนงของเขื่อนสรีดภงคทางทิศตะวันตกเฉียงใต) 
 

 
รูปท่ี 3.18 อุทยานประวัติศาสตรศรสีัชนาลัย  แสดงรองรอยการออกแบบคูคลองชัน้นอกเพื่อกันน้ําทวม 
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รูปที่ 3.19 อุทยานประวัติศาสตรกําแพงเพชร แสดงรองรอยการออกแบบคูคลองชัน้นอกเพื่อกันน้ําทวม 

 

          ภาพถายดังปรากฏขางบนนี้สามารถแสดงใหเห็นถึงแนวความคิดของคนโบราณที่สามารถใชสิ่ง
ปลูกสรางที่อิงธรรมชาติมาเปนอุปกรณในการควบคุมและจัดการน้ําไหมีพอใชและในเวลาเดียวกันไม
กอใหเกิดน้ําทวมเมือง  
          จากการศึกษาวิเคราะหจากคุณลักษณะของการออกแบบของโครงการดังกลาวขางตน  ผูวิจัย
พิจารณาเห็นวาแนวความคิดท้ังของกลุมสถาปนิก “Tilev Architects” และการออกแบบวางผังเมืองของ
ไทยในยุคอดีตตามที่นําเสนอขางตนนี้เรานี้สามารถอางอิงและนําไปประยุกตรวมกันไดเปนอยางดี    
เนื่องจากวาคันเขื่อนที่ออกแบบใหมีขนาดพอสมควรแกภูมิประเทศนั้นสามารถนํามาใชทั้งหลอเลี้ยง
เมือง   และใชปองกันภัยธรรมชาติหรืออุทกภัยไดในเวลาเดียวกัน  ดังนั้นการออกแบบเมืองท่ีปลอดภัย
จากปญหาน้ําทวมเชนในเขตที่ราบลุมเชน จังหวัดพระนครศรีอยุธยานั้นก็สามารถใชเทคโนโลยีเชนที่วา
น้ีเชนเดียวกัน    


