
งานประชุมวชิาการระดบัชาติ มหาวทิยาลยัรังสิต ประจาํปี ๒๕๖๓  

https://rsucon.rsu.ac.th/proceedings ๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ 

373 
 
เอกสารสืบเน่ืองจากการประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจาํปี 2563 
เผยแพร่ออนไลน์: ลิขสิทธ์ิ  © 2559-2563 มหาวิทยาลยัรังสิต 

การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ืองส้ัน 3 มิติ เพือ่รณรงค์ให้หยุดการขับขี่ย้อนศร 
 

A 3D Animated Short Film Design for a Campaign to Stop Driving Against Traffic Flow 
 

ปณิธาน คํ้าไพโรจน์ 1* อวรุิทธ์เจริญทรัพย์ 2  และ ชยัพร พานิชรุทติวงศ์ 1 

 
Panitan Khumpairoj1* Aviruth Charoensup2 Chaiporn Panichrutiwong1 

 
1 คณะดิจิทัลอาร์ต มหาวิทยาลยัรังสิต ปทุมธานี ประเทศไทย 

2 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัรังสิต ปทุมธานี ประเทศไทย 
1 Faculty of Digital Art, Rangsit University, Pathum Thani, Thailand 
2 Faculty of Architecture, Rangsit University, Pathum Thani, Thailand 

*Corresponding author, E mail: walking526@outlook.co.th 

 
บทคดัย่อ 
 การขบัข่ียอ้นศร เป็นพฤติกรรมท่ีมกัพบเห็นกนับ่อย ๆ บนทอ้งถนนเช่นเดียวกบัการ ขบับนทางเทา้ และหยดุ
รถบนทางมา้ลาย ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีผิดกฎหมาย แต่คนในสังคมกลบัมองเป็นเร่ืองท่ีปกติจึงทาํให้เห็นถึงจิตสํานึกและการ
เคารพกฎหมายของคนในสังคมไทย ถึงจะเป็นเช่นนั้น ในทางกลบักนัสภาพแวดลอ้มหรือตวัทอ้งถนนเองกเ็ป็นตน้เหตุ
อีกอยา่งท่ีมีผลต่อการตดัสินใจของผูข้บัข่ีดว้ย การขบัข่ียอ้นศรจึงเป็นเร่ืองท่ียงัคงแกไ้ขไดย้ากในปัจจุบนั ซ่ึงท่ีผา่นมา
ไดมี้การช่วยกนัรณรงคใ์นหลายรูปแบบแต่พฤติกรรมดงักล่าวกย็งัคงอยูก่บัสังคมไทย ประกอบกบัปัญหาการขบัข่ียอ้น
ศรนั้นเป็นเร่ืองท่ีอยูใ่นระดบัของจิตสํานึกจึงนาํไปสู่การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองสั้น 3 มิติ เพ่ือรณรงค์ให้
หยดุการขบัข่ียอ้นศร โดยศึกษาผลกระทบและตน้เหตุของการขบัข่ียอ้นศร ซ่ึงจะนาํเสนอในรูปแบบของแอนิเมชนั 3 
มิติท่ีมีความยาว 5 นาทีและไดท้าํการประเมินส่ือแอนิเมชนัจากกลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 20 คน โดยการใชแ้บบสอบถาม
ออนไลน์เพ่ือสาํรวจความพึงพอใจและความเหมาะสมของแอนิเมชนัเร่ืองสั้น 3 มิติ 
 
คาํสําคญั: การขบัข่ีย้อนศร แอนิเมชัน 3 มิติ รณรงค์  

 
Abstract 

Driving against traffic flow is a behavior which is frequently found on roads, the same as driving on a 
sidewalk and stopping the car on a zebra crossing. These illegal habits are however deemed normal to people in society, 
thus showing awareness and respect for the law of people in Thai society. Even so, the road and its environment are 
one of the factors that affect people’s decisions which lead them to drive against traffic flow. Therefore, “Driving 
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against traffic flow” is still difficult to be solved in these modern days. Even though loads of campaigns have been 
launched, Thais’ behaviors are still unchangeable.  Given that driving against traffic flow being a matter of 
consciousness level (LOC), a 5-minute 3D animated short film was created to spread awareness about such driving 
practices. Certain factors and consequences of driving against traffic flow were determined and presented in the film. 
In this study, 20 participants were asked to complete online survey questionnaires to gauge the satisfaction and 
appropriateness of the 3D short story animation.   
 
Keywords: Driving against traffic flow, 3D animation, campaign 
 

1. บทนํา 
 เม่ือพดูถึงเร่ืองของการขบัข่ี การใชร้ถใชถ้นนไม่วา่จะเป็นรถยนตห์รือรถจกัรยานยนต ์ส่ิงท่ีสาํคญัอยา่งหน่ึง 
เพ่ือสร้างความปลอดภยัให้แก่ผูใ้ชร้ถใชถ้นนก็คือการเคารพกฎหมายจราจรอยา่งเคร่งครัด ฉะนั้นการฝ่าฝืนกฎหมาย
จราจรระหวา่งขบัรถจึงเป็นเร่ืองท่ีผิดกฎหมายและมีโทษอยา่งชดัเจนตามกฎหมายจราจรนอกจากน้ียงัส่งผลต่อความ
ปลอดภยัของชีวิตทั้งตวัผูข้บัข่ีและผูอ่ื้นดว้ย แต่คนส่วนหน่ึงในสังคมท่ีใชร้ถใชถ้นนเป็นประจาํก็ยงัเลือกท่ีจะฝ่าฝืน
กฎหมายจราจร แลว้ทาํให้เกิดอุบติัเหตุท่ีร้ายแรงหลายคร้ัง เน่ืองจากเหตุผลหลายรูปแบบท่ีทาํให้คนเลือกท่ีจะฝ่าฝืน
กฎหมายจราจรทั้งท่ีมีความเส่ียงสูง ส่ิงเหล่าน้ีลว้นเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมจนทาํใหค้นหมู่มากในสังคมมองว่ามนั
เป็นเร่ืองปกติไปแลว้ หน่ึงในพฤติกรรมท่ีเห็นไดช้ดัเจนบนทอ้งถนนทั้งเป็นการทาํผิดกฎหมายจราจรและเป็นเหตุทาํ
ใหเ้กิดอุบติัเหตุนัน่กคื็อ การขบัข่ียอ้นศร 

ในปัจจุบนัอุบติัเหตุและคดีความท่ีเกิดข้ึนมีมากมายท่ีเกิดจากการขบัข่ียอ้นศร แค่ในปี 2562 จากช่วงเดือน
มกราคมจนถึงกนัยายนในระยะเวลา 5 ถึง 6 เดือน ก็มีข่าวมากมายไม่ว่าจะเป็นตามเวบ็ไซและโทรทศัน์ไม่ตํ่ากว่า 
15 เร่ืองดงั ๆ ท่ีมีการกล่าวถึง การขบัยอ้นศร และจากกรณีท่ี พล.ต.ต.จิรพฒัน์ ภูมิจิตร รองผูบ้ญัชาการตาํรวจนครบาล
(รอง ผบ ช.น.) ดูแลงานจราจร เปิดเผยวา่ จากท่ีผูบ้ญัชาการสาํนกังานตาํรวจแห่งชาติ (สตช.) มีคาํสั่งกาํชบัการปฏิบติั
ให้พนกังานเจา้หน้าท่ีตาํรวจราจร เขม้งวดบงัคบัใชก้ฎหมายกบัรถจกัรยายนต ์เพ่ือเป็นการลดอุบติัเหตุบนทอ้งถนน 
พบวา่การจบักมุผูท่ี้ฝ่าฝืนกฎหมายจราจรตั้งแต่ พ.ค.-มิ.ย.2560 นั้นมีผูท่ี้ขบัรถฝ่าฝืนทิศทางการเดินรถ (ยอ้นศร) จาํนวน 
4,161 ราย ในกรุงเทพมหานครโดยเฉพาะถนนสุขมุวทิ และถนนวภิาวดีรังสิต (กรุงเทพธุรกิจ, 2560 ) 

การขบัข่ียอ้นศรนั้น หากว่ากนัตามกฎหมายแลว้ กระทรวงยุติธรรม (กระทรวงยุติธรรม, 2560) กล่าวไวว้่า 
“กระทาํกรรมเดียวแต่ผิดกฎหมายหลายบท” โดยกฎหมายจราจร พระราชบญัญติัจราจรทางบก พ.ศ.2522 มาตรา 41 
กาํหนดไวว้า่ ทางเดินรถใดท่ีมีเคร่ืองหมายจราจรใหเ้ป็นทางเดินรถทางเดียว ใหผู้ข้บัข่ีขบัรถไปตามทิศทางท่ีไดก้าํหนด
ไวห้ากมีการฝ่าฝืนก็จะดาํเนินโทษตาม มาตรา 148 ซ่ึงกาํหนดไวว้า่ หากผูใ้ดฝ่าฝืนหรือไม่ปฏิบติัตามจะมีโทษปรับไม่
เกิน 500 บาท นอกจากน้ี เจา้หนา้ท่ีตาํรวจในบางพื้นท่ีจะมีการนาํเอา มาตรา 43 มาใชด้ว้ยกนั หากในพ้ืนท่ีนั้นมีผูข้บัข่ี
จาํนวนมากฝ่าฝืนกฎหมาย นอกจากน้ีหากเกิดอุบติัเหตุข้ึนกอ็าจตอ้งมีโทษเพ่ิมในมาตราอ่ืน ๆ 
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จากท่ีกล่าวมาข้างต้น ปัญหาการขบัข่ียอ้นศร นั้นเป็นเร่ืองท่ีคนในสังคมมองว่าเป็นเร่ืองท่ีปกติด้วยซํ้ า 
เน่ืองจากความมกัง่ายในการขบัข่ีท่ีมกัคาํนึงถึงความสะดวกสบายของตนมากกว่าท่ีจะเห็นถึงประโยชน์ส่วนรวมและ
อีกส่วนหน่ึงอาจมาจากการขาดความรู้ดา้นกฎหมายอีกดว้ย เหล่าน้ีลว้นแต่ตอ้งใชก้ารปลูกฝังถึงจิตสํานึกท่ีถูกตอ้ง
ใหก้บัผูข้บัข่ีทั้งในปัจจุบนัและอนาคตใหเ้ขา้ใจถึงผลกระทบจากการขบัยอ้นศร ซ่ึงตอ้งใชส่ื้อเป็นตวักลางในการอธิบาย 
โดยเฉพาะอยา่งยิง่ส่ือในแบบของ 3D Animation short stories ซ่ึงเป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยมมากอยา่งหน่ึงในปัจจุบนั 

นอกจากน้ี การทาํ 3D Animation short stories ตอ้งใชก้ารเล่าเร่ืองในรูปแบบภาพยนตร์เป็นหลกั ซ่ึงการเล่า
เร่ืองในแบบภาพยนตร์แนว Drama หรือ Drama movie เป็นในการนาํเสนอท่ีดีมีความเหมาะสมอย่างมากเน่ืองจาก
ภาพยนตร์ Drama ส่วนมาก สามารถถ่ายทอดเร่ืองราวของปัญหาท่ีเกิดในสังคมออกมาไดดี้และชดัเจนกว่าภาพยนตร์
ในรูปแบบอ่ืนๆ วันน้ีเป็นการเล่าเร่ืองผ่านพบคนซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของสังคม จึงสามารถทําให้ผู ้ชมเข้าใจถึง
สภาพแวดลอ้มและความคิดของตวัละครในสถานการณ์นั้น ๆ ไดลึ้กกวา่ภาพยนตร์แนวอ่ืน 

ดงันั้นการนาํเอา 3D Animation short stories และ แนวภาพยนตร์ Drama ซ่ึงการนาํเสนอในรูปแบบน้ีเรียก
กนัวา่ Drama animation short films โดยหากนาํมาใชใ้นการส่ือใหผู้ช้มเขา้ใจถึงเร่ืองของปัญหาการขบัยอ้นศรจะทาํให้
เกิดประโยชน์ไดอ้ยา่งดีและยงัเขา้กบัยุคสมยัดว้ย เพราะเป็นทั้งงานศิลปะและเป็นการรณรงคไ์ปพร้อมกนั ยิ่งในการ
นาํเสนอเร่ืองราวใน แบบ Drama ซ่ึงเป็นแนวภาพยนตร์ท่ีเนน้ในเร่ืองการเขา้ถึงความรู้สึกของคนดูแลว้  กจ็ะทาํใหผู้ช้ม
สามารถตระหนกัและเขา้ใจถึงปัญหาเร่ืองการขบัข่ียอ้นศรไดดี้ข้ึนดว้ย  
 
2. วตัถุประสงค์ 
 1. เพ่ือศึกษาถึงผลกระทบและผลท่ีตามมาของการขบัข่ียอ้นศร ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของ อุบติัเหตุ โทษตาม
กฎหมาย ผลกระทบทางสังคมและความตระหนกัถึงปัญหาของคนในสังคม 

2. เพ่ือศึกษาการผลิตส่ือ 3D Animation short stories และการเล่าเร่ืองในรูปแบบ Drama Animation short film 
เพ่ือนาํมาใชก้บั การรณรงคใ์หห้ยดุการขบัข่ียอ้นศร 
 
3. วธีิดาํเนินการวจิัย 

การวจิยัเร่ือง การออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองสั้น 3 มิติ เพ่ือรณรงคใ์หห้ยดุการขบัข่ียอ้นศร โดยมีวธีิใน
การดาํเนินงานวิจยัจากการ ศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลตลอดจนข่าวสารต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เพ่ือนาํใชเ้ป็น reference ในการ
เล่าเร่ืองผา่นแอนิเมชนัเร่ืองสั้น 3 มิติ หรือในแบบ Drama animation short film เพ่ือถ่ายทอดเร่ืองราวผา่นตวับุคคลท่ีได้
ไปพบปัญหาเร่ืองการขบัข่ียอ้นศร สภาพแวดลอ้มบนถนน คนในสังคมท่ีเป็นทั้งตวัอยา่งและตน้เหตุ รวมถึงเร่ืองโทษ
ทางกฎหมาย และอุบติัเหตุท่ี ซ่ึงเป็นผลร้ายท่ีตามมาจากการขบัข่ียอ้นศร 

3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
ผูข้บัข่ียอ้นศรส่วนมากมกัเป็นผูข้บัข่ีจกัรยานยนตก์ลุ่มตวัอยา่งท่ีนาํมาใชใ้นงานวิจยัคือ บุคคลทัว่ไป ท่ีมีอายุ

ระหวา่ง 15-40 ปี ซ่ึงเป็นผูท่ี้ใชร้ถใชถ้นนเป็นประจาํ เน่ืองจากมีประสบการณ์เคยพบเห็นการขบัข่ียอ้นศรบนทอ้งถนน
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อยูพ่อสมควรและบางคนยงัเคยขบัยอ้นศรมาแลว้ นอกจากน้ียงัเป็นกลุ่มท่ีจะไดรั้บความเสียหายจากอุบติัเหตุการยอ้น
ศรมากท่ีสุดดว้ย 

 
3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

 3.2.1 ส่ือเคล่ือนไหว 3 มิติ เพ่ือรณรณรงค ์เร่ือง การขบัยอ้นศร 
 3.2.2 โปรแกรมและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 โปรเเกรม 

1. MAYA 
2. Zbrush 
3. Substance painter 
4. After effects 

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
คอมพิวเตอร์ประกอบ Asus โดยมีตวัประมวลผล (CPU) AMD AM4 Ryzen9 3900x 3.8 GHz เเละ การ์ดจอ

(Graphic card) GeForce® RTX 2070  
 3.2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นต่อภาพยนตร์สั้น เร่ือง opposite way โดยแบ่ง 2 ส่วนดงัน้ี 

ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนบุคคลของผูต้อบแบบสอบถาม มีลกัษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ (Check-list) จาํนวน 
3 ขอ้ เพ่ือสอบถามเก่ียวกบั เพศ อาย ุการพบเห็นการขบัข่ียอ้นศรและเคยเป็นผูข้บัข่ียอ้นศรหรือไม่ 

ส่วนท่ี 2 แบบสอบถามส่วนน้ี เป็นการประเมินความพึงพอใจต่อภาพยนตร์แบบมาตราส่วน (ตารางท่ี 1) 
 

ตารางที ่1 แบบประเมินความพึงพอใจต่อภาพยนตร์แบบมาตราส่วน 

รายการ 
ระดบัความพึงพอใจ 

มากท่ีสุด 
5 

มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

นอ้ย 
2 

นอ้ยท่ีสุด 
1 

เน้ือเร่ืองมีความน่าสนใจ      
สะทอ้นใหเ้ห็นผลกระทบจาก การขบัข่ียอ้นศร      
ใหข้อ้คิด/สร้างความตระหนกัเก่ียวกบั การขบัข่ียอ้นศร      
เป็นประโยชน์ต่อสงัคม      
ความสวยงามของการออกแบบตวัละคร      
ความสวยงามของการออกแบบฉาก      
เสียงดนตรีประกอบ      

ผลรวมทั้งหมด(45 คะแนน)  

ขอ้เสนอแนะ:__________________________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________________________________ 
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ระดบัความคิดเห็น 5 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
ระดบัความคิดเห็น 4 คะแนน หมายถึง ดี 
ระดบัความคิดเห็น 3 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
ระดบัความคิดเห็น 2 คะแนน หมายถึง พอใช ้
ระดบัความคิดเห็น 1 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 

ส่วนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 
 
3.3 ขั้นตอนและกระบวนการในการสร้างส่ือเคล่ือนไหว 3 มิติ (3D Animation) 

 3.3.1 กระบวนการในการสร้างส่ือเคล่ือนไหว 3 มิติ เพ่ือรณรณรงค ์เร่ือง การขบัยอ้นศร 
 3.3.1.1 ศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกับการขบัข่ียอ้นศร ตน้เหตุท่ีทาํให้เกิดพฤติกรรมขบัข่ียอ้นศร 
กฎหมายจราจรท่ีมีความเก่ียวขอ้ง อุบติัเหตุและคดีท่ีเกิดจากขบัข่ียอ้นศร และผลกระทบทางสังคม อยา่งการมองเร่ือง
การขบัข่ียอ้นศรเป็นเร่ืองปกติในสังคม 
 3.3.1.2 การออกแบบส่ือเคล่ือนไหว 3 มิติ (Pre-Production) เพ่ือรณรณรงค์ เร่ือง การขบัยอ้นศร โดยใน
ขั้นตอนน้ีตอ้งทาํการวางโครงเร่ือง (Story) การออกแบบตวัละครและฉาก (Character and Background Design) และ
การสร้างสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) 
  1) การวางโครงเร่ือง (Story) 

โครงเร่ือง “opposite way” เร่ืองยอ่ คือ เด็กวยัรุ่นคนหน่ึงท่ีขบัจกัรยานยอ้นศรไปชนเขา้กบัจกัรยานยนต์อีก
คนัท่ีมีคนขบัเป็นแม่ลูกคู่หน่ึงจนทาํให้เกิดอุบติัเหตุน่าเศร้า ซ่ึงจะใชว้ิธีการเล่าในรูปแบบของภาพยนตร์เพ่ือทาํให้ดู
น่าสนใจมากชั้นโดย เด็กวยัรุ่นคนหน่ึงต่ืนข้ึนท่ีโรงพยาบาล เขาพบวา่ตวัเองบาดเจ็บและเป็นผูป้วดอยูใ่นโรงพยาบาล 
บนโต๊ะขา้งเขามีหมายศาลอยู ่แต่เขากจ็าํไม่ไดว้า่เกิดอะไรข้ึนและไม่รู้วา่ตนเองทาํผิดอะไร แต่จากเสียงมอเตอร์ไซเด็ก
แวน้ท่ีวิ่งผ่านโรงพยาบาลก็ทาํให้เขาเร่ิมนึกถึงหลายส่ิงท่ีเกิดข้ึนก่อนหน้าท่ีเขาจะเข้ามาเป็นผูป่้วยและนอนอยู่
โรงพยาบาลแห่งน้ี 
  โดยเร่ืองราวทั้งหมดจะใชก้ารเล่าสลบัเหตุการณ์ในแบบ In Medias RES เป็นเทคนิคโดยการเร่ิมตน้เร่ืองเล่า
ของคุณดว้ย เหตุการณ์บางช่วงท่ีสร้างจุด peakไดสุ้ดๆ ก่อนท่ีคุณจะมาเร่ิมเล่าเร่ืองจากจุดเร่ิมตน้แลว้อธิบายว่าเกิด
เหตุการณ์อะไรข้ึนบา้งก่อนท่ีจะมาถึงจุดพีคนั้น ๆ หรือในภาษาภาพยนตร์ เรียกวา่ flashback  ซ่ึงจะมีการลาํดบัของเวลา
เป็น B  A  C ทั้งน้ีเน่ืองจากเน้ือเร่ืองไม่มีบทพดูจึงจาํเป็นท่ีตอ้งอาศยัการเล่าใหมี้ชั้นเชิงและดูหนา้สนใจมากข้ึน (วรีะชยั 
ตั้งสกลุ และคณะ, 2553) 
  2) การออกแบบตวัละครและฉาก (Character and Background Design) 

การออกแบบตวัละครเเละฉาก ในงานวิจยัเร่ือง “opposite way” การพฒันาส่ือเคล่ือนไหว 3 มิติ เพ่ือรณรงค ์
เร่ือง การขบัยอ้นศร มีตวัละครทั้งหมด 7 ตวั  

 แจ๊บ (jab) ตวัละครหลกั เดก็วยัรุ่น อายปุระมาณ 17-19 ปี  
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 เดก็ผูห้ญิง เป็นเดก็อนุบาล ท่ีซอ้นหนา้จกัรยานยนต ์ 
 แม่ของเดก็ผูห้ญิง เป็นคนท่ีขบัจกัรยานยนตม์าชนกบัแจ๊บ 
 วนิมอเตอร์ไซค ์ตวัอยา่งแรกท่ีขบัยอ้นศรใหแ้จ๊บเห็น 
 เดก็แวน้ วยัรุ่นคนหน่ึงท่ีอยูใ่นระแวกนั้น และเป็นตวัอยา่งสองท่ีขบัยอ้นศรใหแ้จ๊บเห็น จนแจ๊บขบั

ยอ้นศรตาม 
 ตาํรวจ เป็นคนท่ีมาทาํคดีของแจ๊บ 

โดยจะมีตวัละครหลกัเป็น แจ๊บ ตวัละครท่ีมีความสาํคญัรองลงมาคือ เดก็ผูห้ญิงกบัแม่ และตวัละครประกอบ
ลงมาคือ วนิมอเตอร์ไซค ์เดก็แวน้ ตาํรวจ ดงัแสดงในรูปท่ี 1 

 
รูปที ่1 การออกแบบตวัละคร 

 

การออกแบบฉาก จะเนน้ไปท่ีบรรยากาศของตวัเมืองกรุงเทพฯ ในปัจจุบนั ซ่ึงสถานท่ีจะมีอยูด่ว้ยกนั 3 แห่ง
คือหอ้งพกัผูป่้วย ร้านซ่อมมอเตอร์ไซคแ์ละถนนใหญ่ ซ่ึงมีตน้แบบมาจากสถานท่ีจริงในตวัเมืองกรุงเทพฯ ดงัแสดงใน
รูปท่ี 2 

 
รูปที ่2 การออกแบบฉาก 
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การสร้างสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) การออกแบบสตอร่ีบอร์ด คือการวางแผนในการเรียงลาํดบัการเล่าเร่ือง
ซ่ึงใชภ้าพในการเรียงลาํดบัเพ่ือใหผู้ร่้วมงานสามารถเขา้ใจไดดี้ข้ึนในอีกระดบัหน่ึงและสะดวกต่อการแกไ้ขเน้ือเร่ืองอีก
ดว้ย ดงัแสดงในรูปท่ี 3 
 

 
รูปที ่3 ตวัอยา่ง storyboard 

 

 เม่ือการออกแบบเสร็จส้ินก็เขา้สู่ขั้นตอนการสร้างส่ือเคล่ือนไหว 3 มิติ เพ่ือรณรณรงค ์เร่ือง การขบัยอ้นศร 
โดยขั้นตอนต่อไปส่ิงท่ีตอ้งทาํคือ การสร้าง Model Character การสร้างภาพเคล่ือนไหว (Animatic) และการตดัต่อส่ือ 
(Editing) 
 3.3.1.3 ขั้นตอนการผลิต (Production) 
 เม่ือวางแผนงานทั้งหมดแลว้ กเ็ป็นการเร่ิมผลิต Model Character และฉากต่าง ๆ โดยการผลิตผา่นโปรแกรม
ท่ีใชใ้นการสร้าง Model โดยเฉพาะอยา่งโปรแกรม Zbrush ซ่ึงจะสร้าง Model character ก่อนเป็นลาํดบัแรกรองลงมาก็
จะเป็น Model ส่ิงของประกอบฉากและฉากหลงั หลงัจากนั้นจึงนาํไปทาํ Texture ต่อในโปรแกรม Substance painter 
และนาํทุกอยา่งมารวมในโปรแกรม Maya ซ่ึงจะนาํมา Rigging และทาํการเคล่ือนไหวต่อหรือ Animate Model ตามเน้ือ
เร่ืองท่ีวางไว ้ทา้ยสุดคือการจดัแสงในฉากตาม Concept Art ท่ีเขียนไว ้โดยเป็นการจดัแสงเบ้ืองตน้เพ่ือจะนาํไปใชใ้น
โปรแกรมอ่ืน ๆ ต่อไป 
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รูปที ่4 ตวัอยา่งการสร้างโมเดล 3 มิติ 

 
 3.3.1.4 ขั้นตอนหลงัการผลิต (Post-Production) 
 ในกระบวนการ Post-Production นั้นจะทาํการ Render ฉากออกในโปรแกรม Maya ให้ออกมาเป็นหลาย 
Layer เพ่ือสามารถนาํไปใชใ้นการทาํงานขั้นต่อไปได ้นาํเอาไฟลท่ี์ไดท้าํการ Render แลว้มารวมกนัในโปรแกรม After 
effects โดยสามารถปรับแต่งภาพให้ไปตามท่ีตอ้งการไม่ว่าจะเป็นสี แสง และฉาก หรือท่ีเรียกว่าการ Composition 
ต่อจากนั้นก็ทาํการแปลงไฟลเ์ป็นวิดีโอแลว้นาํไปตดัต่อและลาํดบัเวลาและฉากต่าง ๆ ใหอ้อกมาตามท่ีไดอ้อกแบบไว้
แลว้ Render ออกมาเป็นงานท่ีสมบูรณ์ 
 

 
รูปที ่5 ตวัอยา่งการ Render 

 
4. ผลการวจิัย 
 ภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติเร่ือง Opposite way เป็นแอนิเมชนัท่ีใชก้ารเล่าเร่ืองและถ่ายทอดความรู้สึกในแบบ
ของ Drama animation short films โดยเนน้ไปท่ีการออกแบบและความสวยงาม เพ่ือดึงดูดผูช้มให้เกิดความสนใจกบั
เร่ืองราวท่ีเล่าเร่ืองการขบัข่ียอ้นศรมากข้ึน ก่อนท่ีจะเร่ิมเล่าถึงตน้เหตุและผลกระทบของการขบัข่ียอ้นศร ซ่ึงทุกอยา่งถูก
วางไวใ้นฉากท่ีมีส่ิงแวดลอ้มและบรรยากาศของตวัเมืองกรุงเทพ ฯ จึงทาํให้สามารถสะทอ้นความรู้สึกและเร่ืองราว
ของการขบัข่ียอ้นศรออกมาไดอ้ย่างดีพอสมควร ถึงแมจ้ะมีบางส่วนท่ียงัมีความบกพร่องอยู่และไม่ค่อยเป็นไปตาม
เป้าหมายท่ีตั้งไวก้็ตามแต่โดยรวมแลว้งานแอนิเมชนัอยูใ่นระดบัท่ีน่าพึงพอใจมากพอสมควร ซ่ึงก็สามารถนาํงานวิจยั
ไปพฒันาต่อไปใหดี้ยิง่ข้ึน 
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 จากกลุ่มเป้าหมายท่ีไดท้าํแบบทดสอบ ซ่ึงในนั้นมีผูท่ี้เคยขบัรถยอ้นร้อยละ 33.3 และท่ีพบเห็นการขบัข่ียอ้น
ศรบ่อยถึง ร้อยละ 66.7 จากผลโดยรวมก็พบว่าผูช้มมีความพึงพอใจมากพอสมควรในทุก ๆ คาํถาม โดยคาํถามท่ีมี
คะแนนความพึงพอใจมากท่ีสุดคือ เป็นประโยชน์ต่อสังคม สะทอ้นให้เห็นผลกระทบจาก การขบัข่ียอ้นศร และความ
สวยงามของการออกแบบฉาก  
 
5. การอภิปรายผล 
 ผลจากการศึกษาการออกแบบและผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองสั้น 3 มิติเพ่ือรณรงคใ์หห้ยดุการขบัข่ียอ้นศร 
จากกลุ่มประชากรตวัอยา่ง พบวา่ผูช้มส่วนมากมองวา่ภาพยนตร์แอนิเมชนันั้นนั้นมีประโยชน์ต่อสังคมมาก เน่ืองจาก
แอนิเมชนัโดยรวมมีความสวยงามและมีการออกแบบท่ีดีจึงจะสามารถดึงดูดและทาํให้คนดูเกิดความสนใจได ้ซ่ึง
ในทางกลบักนัปัญหาการขบัข่ียอ้นศรท่ีคนมกัจะมองขา้มและไม่ใหค้วามสนใจ จึงทาํใหมี้ความเหมาะสมท่ีจะนาํเอาทั้ง
ขอ้ดีและขอ้เสียมาหกัลา้งกนัเพ่ือทาํใหค้นในสังคมตระหนกัถึงปัญหาการขบัข่ียอ้นศรมากยิง่ข้ึน  
 นอกจากน้ีการนาํเอาส่ือ 3D Animation short stories ในรูปแบบของ Drama Animation short film ใชก้บัการ
รณรงคใ์ห้หยุดการขบัข่ียอ้นศรก็ไดผ้ลออกมาในทางท่ีดี เน่ืองจากเป็นส่ือประเภท Animation short stories เป็นส่ือท่ี
ไดรั้บความนิยมในปัจจุบนัประกอบกบัส่ือชนิดน้ีใชเ้วลานอ้ยในการรับชม และเป็นส่ือท่ีสามารถเผยแพร่ออกไปไดง่้าย 
จึงมีความสอดคลอ้งและไดผ้ลตรงตามวตัถุประสงค์ท่ีไดต้ั้ งไว ้แต่ในส่วนของการนาํเอาเน้ือเร่ืองในแบบ Drama 
Animation short film มาใชใ้นการนาํเสนอ ส่วนนึงของผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากแบบสอบถามใหค้ะแนนเน้ือเร่ืองในระดบัปาน
กลาง ซ่ึงแสดงให้เห็นว่าในการเขียนบทและเน้ือเร่ืองยงัคงมีขอ้บกพร่องอยู่ แต่คะแนนโดยรวมยงัคงในระดบัท่ีดี
พอสมควร 
  ดงันั้นโดยภาพรวมการนาํเอาเร่ือง การรณรงค์ให้หยุดขบัข่ียอ้นศร มานาํเสนอในรูปแบบ 3D Animation 
short stories สามารถทาํให้ผูช้มมีความเขา้ใจและเกิดความตระหนกัถึงปัญหาการขบัข่ียอ้นศรไดม้ากข้ึน และสามารถ
ทาํให้ส่ือเกิดความน่าสนใจโดยนาํเอา Drama Animation short film ซ่ึงมีจุดเด่นในการเล่าเร่ืองสะทอ้นปัญหาสังคม 
รวมถึงการสร้างสภาพแวดลอ้มท่ีใกลเ้คียงกบัความเป็นจริง จึงทาํให้ผลลพัธ์โดยรวมออกมาในทางท่ีดีและมีความ
เหมาะสมเป็นอยา่งยิง่ 
 
6. บทสรุป 
 จากการศึกษาปัญหาการขับข่ียอ้นศรและการผลิตสร้างสรรค์ส่ือแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือนํามาออกแบบ 
แอนิเมชันท่ีสามารถช่วยรณรงค์ให้คนในสังคมเลิกแล้วหยุดการขบัข่ียอ้นศรได้ ส่ิงท่ีเป็นอุปสรรคมากท่ีสุดใน 
การสร้างสรรคช้ิ์นงานคือ เน้ือเร่ืองเน่ืองจากการขบัข่ียอ้นศรเป็นเร่ืองท่ีสังคมนั้นมองขา้ม ดงันั้นการมีเน้ือเร่ืองท่ีดีและ
ชดัเจนก็จะทาํให้การทาํงานคนอ่ืน ๆ นั้นมีความราบร่ืนมากข้ึน ในทางตรงขา้มกนัการท่ีมีเน้ือเร่ืองท่ีไม่ดีก็อยา่ทาํให้
ตอ้งมีการแกไ้ขเกิดข้ึนบ่อยคร้ังจึงทาํใหมี้ผลกระทบต่อการทาํงานอ่ืน ๆ ตามมาดว้ย ซ่ึงผลท่ีไดอ้อกมากแ็สดงใหเ้ห็นวา่
ผูช้มส่วนมากรู้สึกพึงพอใจมากและเป็นประโยชน์ต่อสังคม 
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