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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 
 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศไดเขามามบีทบาทสําคัญตอการดําเนนิชีวิตของมนุษยใน  
การนํามาใชเพือ่สนับสนุนงานในหลายๆ ดาน โดยเฉพาะในวงการทางการศึกษา ทําใหระบบ      
การเรียนการสอนเปลี่ยนแปลงไปสูโลกแหงการเรียนรูไรพรมแดนที่ไมไดจํากดัอยูแตเฉพาะภายใน
หองเรียน โรงเรียน หรือตําราเรียน  ทําใหเกดิการเรียนรูดวยตนเองจากการติดตอส่ือสาร  การทํา
กิจกรรม และการถายทอดเทคโนโลยีทางการศึกษาในรปูแบบตางๆ อยางหลากหลาย  ผานทางสื่อ
อิเล็กทรอนิกสที่ทันสมัย  เชน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) การเรียนการสอนบนเว็บ
(WBI) การเรียนการสอนทางไกลผานดาวเทียม (Distance Learning) เปนตน   
 

อินเทอรเน็ต (internet) เปนเครือขายคอมพิวเตอรที่มีขนาดใหญที่สุดของโลก  เปนเครื่องมือ
ที่มีบทบาทสําคัญทั้งตอเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสือ่สาร สรางการแลกเปลี่ยนขาวสารระหวาง
กันที่สะดวกและรวดเรว็ โดยเชื่อมตอการสื่อสารเสมือนกับใยแมงมุม หรือ เวิลด ไวด เว็บ (World 
Wide Web: WWW) หรือที่เรียกกนัสั้นๆ วา “เว็บ” (Web) (กิดานันท  มลิทอง, 2543)  ดงันั้น         
การเผยแพรขอมูลทางอินเทอรเน็ตผานสื่อประเภทเว็บเพจ (Web Page) สามารถเชื่อมโยงขอมูลไป
ยังจุดตางๆ บนหนาเว็บ หรือเชื่อมโยงไปยังเว็บอืน่ๆ บนระบบเครือขายอินเทอรเนต็ ทั้งยังใชเทคนิค
การนําเสนอขอมูลและการเผยแพรขอมูลดวยส่ือผสมทีห่ลากหลาย เชน ขอความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวดีโิอไดอยางเหมาะสม  
 
  เว็บเพจจึงนับเปนอีกหนึ่งปจจัยสําคัญที่ทําใหการเรียนรูเปนการศึกษาแบบเปดกวาง ผูเรียน 
สามารถเรียนรูโดยใชเว็บเพจเปนสื่อกลางในการสงขอมูล การติดตอส่ือสารระหวางกัน ซ่ึงแตกตาง
จากการเรยีนการสอนแบบเดมิที่จํากัดอยูแตภายในหองเรียน ซ่ึงมีครูผูสอนเปนศูนยกลางใน        
การถายทอดความรู (Teacher Center) นักเรียนจึงเรยีนจากแหลงความรูที่มอียูอยางจํากัด  แต        
การเรียนรูดวยเทคนิคสมัยใหมนี้  ผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงความรูในทุกแขนงวิชาไดดวยตนเอง  
เปนการสนับสนุนแนวคิดการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ (Child Center) ดังที่ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ไดกําหนดแนวทางในการปฏิรูปการศึกษาไทย โดยให
ความสําคัญกับผูเรียนเปนหลัก เพื่อรองรับกระแสการเปลี่ยนแปลงของโลกทั้งดานเศรษฐกิจ สังคม
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และเทคโนโลยี  ใหความสําคัญสูงสุดในกระบวนการปฏิรูปการเรียนรู ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง  เพื่อ 
ใหผูเรียนไดพฒันาอยางเต็มศักยภาพ สามารถเรียนรูไดดวยตนเองและรูจักคนหาความรูไดอยาง
ตอเนื่องตลอดชีวิต  
 

เนื่องจากขอมลูในเครือขายอินเทอรเน็ตมปีริมาณขอมูลอยูมากมายมหาศาล จําเปนอยางยิ่งที่
ผูเรียนตองรูเทาทันขอมูลขาวสารเหลานั้นใหไดดวยการอาน  ดังนั้นการอานจึงเปนปจจัยหนึ่งที่
สําคัญในการเขาถึงขอมูลตางๆ ชวยสนองตอบความตองการในการแสวงหาความรูที่เปนประโยชน 
หากเราไมสนใจที่จะอานเสยีแลว ความรูที่มีอยูในขาวสารขอมูลเหลานั้นก็จะไรซ่ึงประโยชนทันที  
ดังนั้นการอานจึงเปนทักษะทางภาษาที่สําคัญของคนในยุคปจจุบัน  เพือ่ติดตามวิทยาการ และ
เทคโนโลยีที่พฒันาอยางรวดเร็ว  การติดตอส่ือสารมีการพัฒนารูปแบบใหทันสมัยมากขึ้น จนสังคม
โลกกลายเปนสังคมแหงขอมูลขาวสาร (Information Society) (วรรณี  โสมประยูร, 2537) เนื้อหา
ทางวิชาการ ตลอดจนขอมูลตางๆ ในชีวิตประจําวนัจะตองอาศัยการอานจึงจะสามารถ เขาใจและสือ่
ความหมายกันไดอยางถูกตอง  แมจะมกีารนําเทคโนโลยมีาใชในการตดิตอส่ือสารแตก็ไมอาจนํามา
ทดแทนการอานได  คนในยคุปจจุบันกลับตองอานมากขึน้ ฉะนั้นคนเราจําเปนตองมทีักษะใน    
การอาน กลาวคือตองอานไดรวดเร็ว และมปีระสิทธิภาพ  เพื่อแสวงหาความรูจนสามารถเขาใจ และ
ติดตามการเปลี่ยนแปลงวิทยาการเหลานัน้ไดทัน  ผูที่มปีระสิทธิภาพในการอานสูงจึงสามารถไดรับ
ทั้งความรู ประสบการณและความบันเทิง  จึงปรากฏวาผูที่อานเกง อานมากมักเปนผูทีไ่ดเปรียบคน
อ่ืนๆ และมีชีวติที่เจริญรุงเรือง ดังที่ ฉวีลักษณ  บุณยะกาญจน (2525) กลาวไววา  “การอานทําใหคน
เปนคนโดยสมบูรณ”  
 
  ในการศึกษาเลาเรียนทุกระดับ  ผูเรียนจําเปนตองอาศัยทักษะการอานทําความเขาใจเนื้อหา
สาระของวิชาการตางๆ และรูจักฝกฝนสรางเสริมการอานอยางสม่ําเสมอ  เพื่อใหตนเองมีพื้นฐานใน
การอานที่ดี ไดรับความรูและประสบการณตามที่ตองการ  ดังนั้นการที่ผูเรียนจะเปนผูอานที่ดีไดจึง
ขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมที่ครูเปนผูจัดเตรียมให  ทั้งยังตองอาศัยความสนใจของผูอาน  เพื่อเปนแรง 
จูงใจที่ชวยใหผูเรียนสนใจการอานอยางสม่ําเสมอ  แตเราก็ตองยอมรับวาการสงเสริมการอานมิใชส่ิง
ที่จะกระทําไดงายและไดประโยชนจากการอานเทาเทียมกันทุกคน ทั้งนี้เพราะระดับความสามารถ
ในการอานของแตละคนแตกตางกัน  ผูทีม่ีความรูและประสบการณทางการอานหนงัสือมามากกวา
ยอมไดประโยชนจากการอานหนังสือเลมหนึ่งๆ มากกวาผูอ่ืน  แตก็เปนที่ยอมรับกันวาความสามารถ
ในการอานมใิชลักษณะทางจิตวิทยาที่มีตดิตัวมาแตกําเนิด  หากเปนสิ่งสั่งสมมาเปนลําดับตั้งแตวยั
เด็ก และที่สําคัญเหนือส่ิงใดก็คือ ความสามารถในการอานหนังสือเปนสิ่งที่ “ฝกฝน” กันได (วรรณ ี 
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โสมประยูร, 2537) จากคําขวัญวันเด็กแหงชาติประจําป พุทธศักราช 2549  คือ “อยากฉลาด ตองขยัน
อาน ขยันคิด” ซ่ึง นายจาตุรนต  ฉายแสง (2549 อางใน ผูจัดการออนไลน, 2549) ไดกลาววา  
 

. . .อยากใหหากิจกรรมสอดคลองกับคําขวัญวันเดก็ สงเสริมใหเดก็รักการอาน อานให
ถูกตอง อานไพเราะ อานแลวสามารถสรุปเนื้อหาใจความที่ไดอานอยางถูกตอง รวมทั้งอาน
แลวตองคิดวิเคราะหได ดังนั้น ตองมีการผลักดันใหเด็กอานเร็ว อานจบัใจความ อานแลว
วิเคราะหและขยายผลใหเดก็เยาวชนนําไปปฏิบัติทั่วประเทศ. . . 
 
เหลานี้นับเปนการใหความสําคัญกับการอานที่เปนหนึ่งในสี่ทักษะทางภาษา นอกเหนือจาก

การฟง การพดู และการเขยีน ซ่ึงการปลูกฝงใหผูเรียนมนีิสัยรักการอานจะสงผลถึงศักยภาพของตัว
ผูเรียนเองมากที่สุด และยังรวมไปถึงการพฒันาประเทศในอนาคตดวย 
  
 ในหลักสูตรประถมศึกษา  พทุธศักราช 2521 ไดกําหนดทกัษะการอานไว  3  แบบ คือ  
การอานออกเสียง การอานในใจ และการอานทํานองเสนาะ  สําหรับการอานในใจนั้นไดกําหนด
ความคิดรวบยอด และหลกัการอานในใจวาจะตองมีประสิทธิภาพสูง ตองจับใจความของเรื่องที่อาน
ไดในปริมาณที่เพียงพอ ใชเวลาและพลังงานนอย ถึงแมวาหลักสูตรไดเนนความสําคญัของการอาน 
จับใจความและการสอนทักษะทั้ง 4  คือ  การฟง การพดู การอานและการเขียนแลวก็ตาม แตครู 
ผูสอนมักจะมุงสอนทักษะการอานมากกวาทักษะดานอืน่ๆ ซ่ึงไมสามารถสอนใหนกัเรียนเกิดทกัษะ      
การอานที่ดีได  ดังนั้นจึงทําใหผลการเรียนการสอนดานการอานไมนาพอใจ ทั้งนีเ้พราะครูสวนใหญ
เนนการสอนอานออกเสียงมากกวาการอานจับใจความ (ทวี  นวพลตานนท, 2533) เปนเหตใุห     
การอานจับใจความไมไดรับการพัฒนาและฝกฝนอยางเพียงพอ  ทําใหผูเรียนอานจับใจความไมได 
อานหนังสือไมเขาใจ อานไมรูเร่ือง  แมเนือ้หาที่อานจะอยูในขอบเขตที่ผูเรียนจะสามารถเขาใจไดก็
ตาม  
 
 การอานจับใจความจะไดผลดีหรือไมนัน้ขึ้นอยูกับการฝกฝนของนักเรยีนที่จะตองปฏิบัติ
อยางสม่ําเสมอ ทั้งนี้ยอมขึ้นอยูกับการจูงใจของครูที่จะทาํใหนกัเรียนเกดิความสนุกสนาน และเห็น
ความสําคัญจนกลายเปนความรักที่จะอาน รวมถึงสื่อที่ใชประกอบการสอนตองเราใหนกัเรยีนเกิด
ความสนใจ  มรีะดับความยากงายเหมาะสมกับวยัและอายุของนักเรยีน  จะชวยใหการสอนอานจับ 
ใจความบรรลผุลตามวัตถุประสงค (สุนันทา  มั่นเศรษฐวทิย, 2540) ส่ือการเรียนการสอนจึงเปนอกี
ปจจัยหนึ่งทีย่งัขาดประสิทธิภาพ และมาตรฐานที่จะชวยกระตุนใหผูเรียนเกดิความสนใจ สนกุสนาน 
เพลิดเพลิน ทัง้งายตอการฝกฝน ทําความเขาใจ เสริมสรางความคงทนในการจํา และพัฒนาทักษะใน
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การเรียนรูจากการปฏิบัติใหมีประสิทธิภาพ  ดังคํากลาวของ Dewey (1963 อางใน วรรณี             
โสมประยูร,  2537) บิดาแหงการศึกษาแผนใหมทีว่า  “คนเราเรียนรูไดดวยการกระทาํ และดวย
อุปกรณการสอนที่มีประสิทธิภาพ” 
 
 การนําเทคโนโลยีของเว็บเพจมาประยกุตใชในการอานจบัใจความ  นับเปนการเปดโอกาส
ใหกับผูเรียนใหไดมีเครื่องมอืสําหรับฝกฝนการอานจับใจความที่มีประสิทธิภาพ ซ่ึงผูวิจัยไดเล็งเห็น
ถึงความสําคัญดังกลาว จึงไดทําการศึกษาการออกแบบเวบ็เพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ขึ้น  พรอมทั้งไดหาประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบคะแนนทดสอบ
หลังเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนดวยเว็บเพจดังกลาว  เพื่อใหผูที่สนใจไดใชเปนแนวทางใน
การพัฒนาสื่อการเรียนรูบนเว็บเพจในกลุมสาระวิชาอื่นๆ ตอไป 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
  
 1.  เพื่อออกแบบเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่  
4  ที่มีประสิทธิภาพ 80/80 
 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจฝก
ทักษะการอานจับใจความบนเว็บเพจ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
  

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 
 1.  ไดเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความที่มีประสิทธิภาพ เพื่อใชในการจัดการเรยีน 
การสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง การอานจบัใจความ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษา 
ปที่ 4  

 
2.  เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนบนเวบ็เพจสําหรับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ได 

 
 3.  เปนแนวทางในการนําเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารเพื่อการศึกษามาใชใน    
การพัฒนาและเพิ่มประสิทธภิาพการเรยีนการสอนของบุคลากรทางการศึกษา 
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ขอบเขตการวจัิย 
 
 การศึกษาวิจยัคร้ังนี้  ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของงานไวดังนี ้
 

1.  ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจยัคร้ังนี้ เปนนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่  4  โรงเรียน      
ตั้งพิรุฬหธรรม สํานักงานเขตทวีวัฒนา  ทีก่ําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2549  จํานวน 
121  คน 
  

2.  ตัวแปรที่ศกึษาในการวจิยัคร้ังนี ้ ไดแก 
 
      2.1  ตัวแปรตน (Independent Variables) ไดแก  การฝกทักษะอานจบัใจความบนเว็บเพจ 
 
      2.2  ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ไดแก  คะแนนทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจฝก
ทักษะการอานจับใจความ  สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
 

3.  เนื้อหาที่ใชในการทดลองนี้นํามาจากงานเขียนประเภทรอยแกวและรอยกรองชนิดตางๆ 
ซ่ึงคัดเลือกเนือ้หาใหเหมาะสมกับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยผานการตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาแลว 
 
 4.  เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  ซ่ืงผูวิจัย
ออกแบบนี้ เปนแบบ Offline  มีจุดประสงคเพื่อใหการเก็บรวบรวมขอมลูเปนไปตามขัน้ตอน และ
ตามระยะเวลาที่กําหนดไว  ชวยอํานวยความสะดวกใหกบันักเรียนที่ไมมีเครื่องคอมพิวเตอรใชที่
บานไดใชอุปกรณคอมพวิเตอรที่โรงเรียนจัดไวให  
  

5.  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนที่มีความรูความสามารถพื้นฐานในการใชคอมพิวเตอรได 
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นิยามศัพท 
 

 เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ  หมายถึง หนาเอกสารที่ถูกสรางขึ้นดวยโปรแกรม
สําเร็จรูปที่ใชในการสรางเวบ็เพจ ในแตละหนาของเว็บเพจจะประกอบดวยงานเขยีนประเภท      
รอยแกว และรอยกรองซึ่งคัดเลือกมาเปนบางตอน ภายในเรื่องมีภาพประกอบแทรกอยูระหวาง
ขอความ มีคําศัพทยาก และคําถามจากเรื่อง ผลคะแนนจะแสดงทันทเีมือ่นักเรียนตอบคําถามในแต
ละชุดครบทุกขอ ในการใชเว็บเพจครั้งตอไปผูเรียนสามารถอานเรื่องในชุดถัดไปได โดยไมตองยอน 
กลับมาอานในชุดเดิม โดยในการใชเว็บเพจนี้ผูเรียนตองมีรหัสผานของตนเองเพื่อเขาไปศึกษา   
 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 หมายถึง นักเรียนประถมศกึษาปที่ 4 โรงเรียนตั้งพิรุฬหธรรม  
สํานักงานเขตทวีวัฒนา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549 
 
 คะแนนทดสอบ  แบงเปน 2 แบบ ดังนี ้
 

 คะแนนทดสอบกอนเรียน  หมายถึง ผลที่ไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนบน
เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความของนกัเรียนกลุมตัวอยาง 

 
 คะแนนทดสอบหลังเรียน  หมายถึง ผลที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนบน

เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความของนกัเรียนกลุมตัวอยาง  
 
 ประสิทธิภาพของเว็บเพจ  หมายถึง ผลจากการประเมนิผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผูเรียน
ตอบคําถามไดรอยละ 80 ตามเกณฑ 80/80 ดังนี ้ 
 
    80  ตัวแรก  หมายถึง คาเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดทายเร่ือง
ไดถูกตองคิดเปนรอยละ 80 

 
80  ตัวหลัง  หมายถึง คาเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียนสามารถทําแบบทดสอบหลัง

เรียนไดถูกตองคิดเปนรอยละ 80 
 
 



 บทที่ 2 

 การตรวจเอกสาร 

 
 ในการทําวิจยัเร่ือง การออกแบบเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรยีน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  ผูวิจยัไดศกึษารายละเอียดของเอกสารงานวิจยัที่เกี่ยวของ ดังตอไปนี ้
 
 1.  ความรูเกี่ยวกับเว็บเพจ 
 2.  การอาน 
 3.  การสอนอาน 

4.  การอานจับใจความ 
5.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 

ความรูเก่ียวกับเว็บเพจ 
 
 อินเทอรเน็ตเปนเทคโนโลยสีารสนเทศในยุคปจจุบัน ทีท่ําใหมนษุยเราสามารถติดตอถึงกัน
ทั่วโลกไดอยางรวดเร็ว  โดยมีเวิลดไวดเว็บเปนบริการอีกรูปแบบหนึ่งในอินเทอรเน็ตที่นิยมใชกัน
มาก  ทั้งนี้เนื่องจากเวิลดไวดเว็บเปนการใหขอมูลที่มีประสิทธิภาพทั้งขอความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง นอกจากนี้ผูใชอินเทอรเน็ตยงัสามารถสื่อสาร และโตตอบกันไดทนัทีผาน
ส่ิงอํานวยความสะดวกตางๆ ที่ผูใหบริการไดจัดไวให เชน กระดานขาว (Webboard) หองสนทนา 
(Chatroom) เปนตน ซ่ึงผูใชจะไดรับทั้งความรูและความบันเทิงจากกิจกรรมที่หลากหลายซึ่งสนอง
ความตองการของแตละบุคคล ดังนั้นการเรียนรูถึงขอมูล วิธีการใชประโยชนจากเวิลดไวดเว็บจึงเปน
ส่ิงหนึ่งที่เราควรทราบ   
 
 จากการศึกษาเอกสาร ตํารา และบทความตางๆ ไดมีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึง 
ความหมาย และความสามารถของเวิลดไวดเว็บ  ซ่ึงนํามาสรุปไดดังนี้  
 
 เวลิดไวดเว็บ (World Wide Web) หรือเรียกสั้นๆ วา “เว็บ” เปนระบบขอความหลายมิติ 
(Hypertext System)  ที่ใชอินเทอรเน็ตเปนเครื่องมือในการสงผานขอมูลในระบบไฮเปอรเท็กซที่ 
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สามารถทําการสํารวจไดโดยใชจดุเชื่อมโยงหลายมิติ (Hyperlink) เพื่อแสดงเอกสารอีกฉบับหนึ่งที่
เกี่ยวของขึ้นมาใหอาน โดยที่เอกสารนั้นจะบรรจุเชื่อมโยงไวดวยกนั (กิดานันท  มลิทอง, 2542) 
 
 เวิลดไวดเว็บ (World Wide Web หรือ WWW หรือ W3) เปนบริการขอมูลขาวสารในแบบ
ส่ือผสมหรือมัลติมีเดีย กลาวคือขอมูลเหลานี้จะเปนขอมลูที่มีทั้งขอความ ภาพ และเสียงประกอบกัน  
แทนที่จะมีเพยีงตัวอักษรเพยีงอยางเดียว จงึสามารถเรียกรองความสนใจจากผูใชไดเปนอยางดี  
ความกาวหนาของเทคโนโลยีปจจุบนัทําใหขอมูลประเภทนี้สามารถแสดงภาพเคลื่อนไหวในแบบ
ของภาพยนตร และแสดงเสยีงไดคุณภาพระดับเดียวกับแผนซีดี 
 
 ขอมูลนี้จะถูกแบงเปนหนาๆ  แตละหนาจะถูกเขยีนขึ้นดวยภาษาทางคอมพิวเตอรทีพ่ัฒนา 
ขึ้นใหม เรียกวา ภาษา HTML (Hypertext Markup Language) ซ่ึงสามารถเชื่อมโยงถึงกันไดโดยไม
จําเปนตองอยูที่เดียวกัน ดังนั้นขอมูลจากทุกมุมโลกจึงถูกโยงใยไปมาถึงกันไดเหมอืนกับใยแมงมุม 
จึงเรียกวา เวิลดไวดเว็บ หรือเครือขายใยแมงมุม (จิราพร  งามสมบัติ, 2549) 
 
 ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2549) ไดสรุปถึงความสามารถ 
ของเว็บไวอยางชัดเจน ดังนี ้
 
 1.  การนําเสนอขอมูลผานเวบ็เปนการนําเสนอดวยขอมูลที่สามารถเรียกหรือโยงไปยังจุด 
อ่ืนๆ ในระบบกราฟกซึ่งทําใหขอมูลนั้นๆ มีจุดดึงดดูใหนาเรียกด ู
 
 2.  การทํางานบนเว็บเปนการทํางานแบบโตตอบกับผูใชโดยธรรมชาติอยูแลว เร่ิมตั้งแต 
ผูใชเปดโปรแกรมดูผลเว็บ  พิมพช่ือเรียกเว็บ (URL: Uniform Resource Locator) เมื่อเอกสารเว็บ 
แสดงผลผานเบราเซอร ผูใชก็สามารถคลิกเลือกรายการหรือขอมูลที่สนใจ อันเปนการทํางานแบบ 
โตตอบไปในตัว 
 
 3.  ขอมูลบนเว็บไมยึดติดกบัระบบปฏิบัติการ (Operating System : OS) เนื่องจากเปน 
ขอมูลนั้นๆ ถูกจัดเก็บเปน Text File  ดังนัน้ไมวาจะถูกเก็บไวในคอมพิวเตอรที่ใช OS เปน Unix 
หรือ Windows NT ก็สามารถเรียกดูจากคอมพิวเตอรที่ใช OS ตางจากคอมพิวเตอรที่เปนเครื่อง 
แมขายได 
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4.  ขอมูลในเครือขายอินเตอรเน็ตมีปริมาณมากจากทัว่โลก  และผูใชจากทุกแหงหนที ่
สามารถตอเขาระบบอินเตอรเน็ตได  ก็สามารถเรียกดูขอมูลไดตลอดเวลา  ดังนั้นขอมูลในระบบ 
อินเตอรเน็ตจงึสามารถเผยแพรไดรวดเร็วและกวางไกล 
 
 จากคํากลาวขางตน จึงสรุปไดวาเวิลดไวดเว็บเปนบริการยอดนยิมบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ที่ถูกใชเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรูและความสนกุสนานเพลิดเพลิน จากกจิกรรมตางๆ ที่ผู
ใหบริการไดพฒันาขึ้นดวยเทคโนโลยีของเว็บเพจ  ผูใชสามารถเขาถึงขอมูลในรูปแบบที่หลากหลาย 
รวมถึงการติดตอส่ือสาร การรับสงขอมูลขาวสารไดอยางสะดวกรวดเร็ว โดยใชโปรแกรมเว็บ 
บราวเซอร ในการอานและแสดงผลขอมูลบนเว็บเพจที่เขียนขึ้นดวยภาษา HTML ซ่ึงขอมูลตางๆ ใน
หนาเว็บเพจสามารถเชื่อมโยงถึงกันไดและสามารถเชื่อมตอไปยังจดุตางๆ ในเว็บเพจอื่นไดอีกดวย 
 
องคประกอบของเว็บเพจ   
 
 ไพฑูรย  สีฟา (2544) กลาวถึงเว็บเพจวามีองคประกอบ ดงัตอไปนี ้
 
 1.  Title  เปนชื่อหัวเร่ืองของเพจนัน้ๆ โดยปรากฏอยูที่ Ttitle Bar  ของ Browser 
 
 2.  URL เปนตาํแหนงที่อยูของเพจนั้นๆ บนเว็บ 
 
 3.  Text  ซ่ึงเปนตัวหนังสือทีเ่ปนเนื้อหาหลักของเอกสาร  อาจจะเปนภาษาตางๆ  แลวแต
ผูเขียนเวบ็เพจจะกําหนดไว 
 
 4.  Image  เปนองคประกอบที่นอกจากจะใชเสริมความเขาใจใหแกเนื้อหาแลว บางครั้งก็
เพื่อชวยเพิ่มสสัีนความนาสนใจใหแกเอกสารได ภาพประกอบที่แสดงอาจเปนภาพจากแหลงที่มา
จากการสแกนภาพถายจากกลองดิจิตอล หรือภาพจาก Clip art  ตางๆ แลวเก็บเปนแฟมภาพไว หรือ
อาจจะเปนภาพกราฟกที่สรางขึ้นจากโปรแกรมคอมพิวเตอรซ่ึงมีทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
 
 5.  Link  เปนองคประกอบที่สําคัญของเอกสารที่เปนไฮเปอรเท็กซ  นัน้คือ เปนสวนที่จัดไว
เพื่อชวยใหผูใชสามารถคลิกเพื่อเชื่อมโยงไปยังที่ตางๆ ได  ไมวาจะเปนภายในเอกสารเดียวกันหรือ 
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ตางเอกสาร แตอยูในไซตเดยีวกันหรือจะเปนเอกสารที่อยูตางไซตกันกไ็ด หรือบางครั้งก็เปน Link  
เพื่อใหสามารถสง E-mail ได 
 
หลักการออกแบบและสรางเว็บเพจ  
 
 สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ, บุญเลศิ  อรุณพิบูลย, ปรัชญนันท นิลสุข และสมควร เพียรพทิักษ 
(2546)  กลาววา การออกแบบและพัฒนาเวบ็เพจ สามารถทําไดหลายระบบ  ขึ้นอยูกับลักษณะของ
ขอมูลความชอบของผูพัฒนา  ตลอดจนกลุมเปาหมายที่ตองการนําเสนอ เชน หากกลุมเปาหมายเปน
เด็กวัยรุน และนําเสนอขอมูลเกี่ยวกับความบันเทิง อาจจะออกแบบใหมทีิศทางการไหลของหนาเว็บ
ที่หลากหลาย ใชลูกเลนไดมากกวาเว็บทีน่าํเสนอใหกบัผูใหญหรือเว็บดานวิชาการ ทัง้นี้หลักการ
ออกแบบเว็บเพจสามารถแบงไดสามลักษณะ คือ 
 
 1.  แบบลําดับขั้น (Hierarchy) เปนการจัดแสดงหนาเว็บเรียงตามลําดับกิ่งกานแตกแขนง
ตอเนื่องไปเหมือนตนไมกลับหวั เหมาะสาํหรับการนําเสนอขอมูลที่มีการแบงเปนหมวดหมูทีไ่มมาก
นักและมีขอมลูยอยไมลึกมาก 
 

 

 

 

 

 

 
 
ภาพที่ 1  แสดงหนาเว็บแบบลําดับขั้น   

ที่มา: กรมวิชาการ (2646) 
 
 2.  แบบเชิงเสน (Linear) เปนการจัดแสดงหนาเว็บเรียงตอเนื่องไปในทศิทางเดียว เหมาะ
สําหรับการนําเสนอขอมูลที่เปนรูปภาพ เชน Presentation  ตางๆ 
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ภาพที่ 2  แสดงหนาเว็บแบบเชิงเสน   
ที่มา: กรมวิชาการ (2646) 
  
 3.  แบบผสม (Combination) เปนการจดัหนาเว็บชนดิผสมระหวางแบบลาํดับชั้นและแบบ
เชิงเสน  มักจะเปนแบบที่นยิมใชกันอยางแพรหลายในปจจุบัน  เนื่องจากสามารถควบคุมการ
นําเสนอ และการเรียกดูไดสะดวก รวดเร็ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3  แสดงหนาเว็บแบบผสม   
ที่มา: กรมวิชาการ (2646) 
 
 คําแนะนําสําหรับผูสรางและออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนและเว็บชวยสอน จะมีรูปแบบ
คลายคลึงกัน Cunningham (2000 อางใน สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และคณะ, 2546) ไดเสนอแนะ
หลักการในการวางแผนบทเรียนที่จะใชสําหรับสื่อคอมพิวเตอรประกอบไปดวย 
 
 1.  บทนํา  เปนการบอกชื่อเร่ืองที่ตองการทํา  ใครคือผูจัดทําและเนื้อหาของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนหรือเวบ็ชวยสอนที่จะทําโดยสรุปประมาณ  5-10  บรรทัด  
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2.  ความมุงหมาย  เปนการอธิบายใหกบัผูใชไดรูถึงความมุงหมายของผูจัดทํา เชน การเปน 
ส่ือเสริมสําหรับวิชาหรือการเปนสื่อหลักสําหรับการเรียนรูแทนครูผูสอน ชวงชั้นการเรียนรู 
 
 3.  หลักการ  เปนการบอกวธีิการของการจัดทําเพื่อใหผูใชไดทราบวา  บทเรียนจดัทาํขึ้น
โดยอาศัยหลักการพื้นฐานใด เชน หลักการพื้นฐานทางการศึกษา  ปรัชญาการศึกษาของผูจัดทํา 
จิตวิทยาที่ใชในการออกแบบ การเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
 
 4.  กลุมเปาหมาย  เปนการบอกถึงกลุมผูที่จะใชส่ือวาเปนใคร เชน ผลิตขึ้นสําหรับนกัเรียน 
นักศึกษาระดบัชั้นใด ชวงอายุ หรือสําหรับครูอาจารยนาํไปประกอบการสอน 
 
 5.  ความรูที่ควรจะมีมากอน  เปนเรื่องจําเปนสําหรับบทเรียนบางรายวชิาที่จะตองอาศัย
พื้นฐานของผูเรียนที่จะเขามาใช เชน บทเรยีนคณิตศาสตรสําหรับ ป.5 ภาคเรียนที่ 2 ก็ควรจะเรียน
ผานพื้นฐานคณิตศาสตรในภาคเรียนที่ 1 มาแลว  การวดัความรูที่ควรมีมากอนนยิมใชแบบทดสอบ
กอนการเรียน 
 
 6.  วัตถุประสงค  เปนการบอกถึงวัตถุประสงคเฉพาะเจาะจงของบทเรยีน เชน วัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรมวาบทเรียนที่สรางขึ้นตองการใหผูเรียนไดมีความรูความเขาใจในเรื่องใดโดยเฉพาะ
และเมื่อจบบทเรียนจะตองมคีวามรูความสามารถระดับใด 
 
 7.  แผนการสอน  เปนการกาํหนดรายละเอียดเนื้อหาและชวงเวลาภายในบทเรียนของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อใหผูเรียนหรือผูสอนไดทราบวาบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางขึ้นมีเนื้อหา
รายละเอียดอยางไร ใชเวลาในการเรียนรูเทาใดในแตละเร่ือง 
 
 8.  เนื้อหาสาระ  เปนสวนทีบ่รรจุเนื้อหาของบทเรียน วิธีการสอน กิจกรรม และ          
สาระสําคัญตางๆ ที่ผูเรียนจะตองเรียนรูหรือผูสอนจะตองจัดใหภายในบทเรียน เนื้อหาถูกตอง ยาก
งายเหมาะสมสอดคลองกับวัตถุประสงคและระดับชั้นของผูเรียน 
 
 9.  เครื่องมือและอุปกรณ  เปนสวนที่บอกความตองการจําเปนของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวย
สอนหรือเว็บชวยสอนวาจําเปนจะตองมีอุปกรณระดับใด  เพื่อใหสามารถทํางานได เชน บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะใชไดกับเครื่องคอมพิวเตอรระดบัใด หรือเว็บชวยสอนเหมาะสมที่จะ
แสดงผลดวยบราวเซอรของบริษัทรุนไหน 
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 10.  การวัดและประเมนิผล เปนสวนสําคัญของการออกแบบบทเรียนทีจ่ะตองมีการวดัและ
ประเมินผลการเรียนของผูเรียนในรูปแบบตางๆ เชน แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัดระหวาง
เรียน แบบประเมินผล ขอสอบปลายภาคเรียน เปนตน ซ่ึงสามารถออกแบบไวในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนหรือเวบ็ชวยสอนได 
  
 กิดานันท  มลิทอง (2542) ไดกลาววา เมื่อมองดูในหนาเว็บ จะเหน็ไดวาหนาเว็บประกอบ 
ดวยสวนสาํคญัที่เห็นไดชัด 2 อยาง คือ ขอความและภาพ โดยที่ทั้งสองสวนนี้จะมีการจัดโครงสราง
ในสวนยอยใหมีความแตกตางกันไปเพื่อความสรางสรรค  เชน การจดัพื้นหลัง การใหสี การแบง
กรอบ เปนตน ดังนั้นจึงขอสรุปองคประกอบตางๆ ที่ใชเปนแนวทางในการออกแบบหนาเว็บใน  
การสอนบนเวบ็โดยมีแนวทางในการออกแบบดังนี ้
 
 1.  รูปแบบ   
 
      ขอความที่ปรากฏอยูในหนาเว็บจะไดรับการจัดรูปแบบดวยรหัส HTML ใหมลัีกษณะ
ตามที่กําหนดไว เชน หัวเร่ือง หัวขอยอย หรือเนื้อหาในขนาดตัวอักษรและแบบพิมพที่แตกตางกัน 
หรืออาจมีการจัดขอความใหชิดซาย ขวา หรืออยูตรงกลางหนาไดเชนกนั 
 
 2.  พื้นหลัง   
 
      พื้นหลังของขอความในหนาเว็บจะเปนสวนชวยดึงดดูความสนใจผูอานไดเปนอยางมาก 
โดยการใชสีทีเ่หมาะสมกับเนื้อหาของเรื่อง หรืออาจจะเปนภาพกราฟกลวดลายทีไ่มโดดเดนมาก  
เพื่อชวยสงเสริมความสัมพันธของเนื้อหา 
 
 3.  การเชื่อมโยง  
 
      ขอความภายในเว็บสามารถมีการเชื่อมโยงไปยังสวนอื่นๆ ของขอความภายในหนา 
เดียวกันหรือหนาอื่นๆ ภายในเว็บเดียวกนัหรือแมแตในเว็บไซตอ่ืนกไ็ด  นอกจากนีย้งัสามารถ
เชื่อมโยงกับอีเมลโดยการเปดแบบฟอรมของอีเมลขึ้นมา  เพื่อใหผูอานสงอีเมลไปตามที่อยูที่กําหนด
ไว 
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 4.  ตาราง 
  
      ขอความในหนาเว็บอาจมีการจัดอยูในลักษณะของคอลัมนเดียว  แตถาตองการให
ขอความจัดอยูในคอลัมนที่แตกตางกันแลวจะตองมีการสรางตาราง  เพื่อจัดขอความใหในแตละ
คอลัมนอยูในแตละชวงของตาราง ปกติผูอานจะไมทราบเลยวาขอความนั้นจัดอยูในตาราง  เนื่อง 
จากนกัออกแบบไดซอนเสนตารางไวไมใหปรากฏใหเห็น เนื่องจากทําใหรกรุงรังไมสวยงามบน
หนาเว็บ 
   
 5.  กรอบ  
 
      กรอบจะแตกตางจากตารางถึงแมเมื่อมองในตอนแรกแลวจะดเูหมือนกันกต็าม  ทั้งนี้
เนื่องจากมีลักษณะเปนคอลมันเชนกนั การที่จะทราบวาสวนใดของหนาเว็บเปนกรอบจะสังเกตได
จากแถบเลื่อน (Scroll Bar) ที่อยูดานลางหรือดานขาง แตในบางครั้งอาจจะไมมีแถบเลื่อนก็ไดหนา
เว็บหนึ่งหนาอาจมีตั้งแต 1-4  กรอบ หรือมากกวานั้นก็ไดแลวแตการออกแบบ 
 
 6.  แบบฟอรม  
 
      ลักษณะพิเศษอยางหนึ่งของสื่อในระบบเชื่อมตรง คือ การใหผูอานสามารถสงขอมูล
ปอนกลับไปยงัเจาของเว็บไซตไดทันที ซ่ึงนอกจากจะเปนลักษณะของอีเมลแลว ยังมีลักษณะของ
การกรอกแบบฟอรมในชองขอความ การใสรหัสผานรวมถึงการคลิกปุมเลือกตอบ ปุมสงหรือปุมจัด
ใหม และการเลือกตัวเลือกในเมนูที่มีทั้งแบบดึงลง และเลื่อนเขาหาขอความไดดวยเชนกัน 
 

7.  ขนาดของเว็บเพจ 
   
       การจํากัดขนาดแฟมของแตละหนาโดยการกําหนดขดีจํากดัเปนกิโลไบต  สําหรับขนาด 
“น้ําหนัก” ของแตละหนาซึ่งหมายถึง จาํนวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟกทั้งหมดในหนา โดยรวม
ภาพพื้นหลัง โดยใชแคช (Cash) ของโปรแกรมคนผาน  โปรแกรมคนผานที่ใชกนัทุกวันนีจ้ะเก็บ
บันทึกภาพกราฟกไวในแคช ซ่ึงหมายถึง การที่โปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวบนฮารดดสิก  เพื่อที่
โปรแกรมจะไดไมตองบรรจภุาพเดยีวกันนัน้มากกวาหนึ่งครั้ง  จึงเปนการดีที่จะนําภาพนั้นมาเสนอ
ซํ้าเมื่อใดก็ไดบนเว็บไซต  นับเปนการประหยัดเวลาการบรรจุลงสําหรับผูอาน และลดภาระใหแก
เครื่องบริการดวย 
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 8.  การจัดหนา 
 
      8.1  กําหนดความยาวของหนาใหส้ัน ไมใหแตละหนายาวจนเกนิไป 
 
      8.2  ใสสารสนเทศที่สําคัญที่สุดในสวนบนของหนา  ถาเปรียบเทียบเว็บไซตกับสถานที่
แหงหนึ่ง  เนื้อที่ที่มีคาที่สุดจะอยูในสวนหนาซึ่งก็คือสวนบนสุดของหนาจอภาพนั่นเอง  ทุกคนที่เขา
มาในเว็บไซตจะมองเห็นสวนบนของจอภาพไดเปนลําดบัแรก  ถาผูอานไมอยากที่จะใชแถบเลื่อน
เพื่อเล่ือนจอภาพลงมาก็จะยงัคงเห็นสวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา  ดังนั้นถาไมตองการจะให
ผูอานพลาดสาระสําคัญของเนื้อหาก็ควรใสไวสวนบนของหนาซึ่งอยูภายในประมาณ  300 จุดภาพ 
 
      8.3  ใชความไดเปรียบของตาราง ซ่ึงตารางจะเปนสิ่งที่อํานวยประโยชน และชวย        
นักออกแบบไดเปนอยางมาก  การใชตารางจะจําเปนสําหรับการสรางหนาที่ซับซอนหรือที่ไมเรียบ
ธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อเราตองการใชคอลัมน ตารางจะชวยไดเปนอยางดีเมื่อใชในการจัด
ระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟกหรือเครื่องมือนําทางออกจากขอความ หรือการจัดแบง
ขอความออกเปนคอลัมน 
  
 9.  พื้นหลัง 
 
       9.1  ความยาก-งายในการอานพื้นหลังที่มีลวดลายมากจะทําใหหนาเว็บมีความยาก 
ลําบากในการอานเปนอยางยิ่ง  การใชสีรอนที่มีความเปรียบตางสูงจะทําใหไมสบายตาในการอาน
เชนกัน ดังนั้นจึงไมควรใชพืน้หลังที่มีลวดลายเกินความจําเปนและควรใชสีเย็นเปนพื้นหลังจะทําให
เว็บเพจนั้นนาอานมากกวา 
 
       9.2  ทดสอบการอาน การทดสอบที่ดีที่สุดในเรื่องของความสามารถในการอานเมื่อใช
พื้นหลัง คือ ใหผูใดกไ็ดที่ไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความที่อยูบนพื้นหลังที่จดัทํา
ไวหรืออีกวิธีหนึ่งคือ ทดสอบการอานดวยตัวเอง ถาอานไดแสดงวาสามารถใชพื้นหลังนั้นได 
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 10.  ศิลปะการใชตัวพิมพ 
 
    10.1  ความจาํกัดของการใชตัวพิมพ  นักออกแบบจะถูกจํากดัในเรื่องของศิลปะการใช
ตัวพิมพบนเวบ็มากกวาในสือ่ส่ิงพิมพ  โปรแกรมคนผานรุนเกาๆ จะสามารถใชอักษรไดเพยีง  2 
แบบเทานั้น อยางไรก็ตามโปรแกรมรุนใหมจะสามารถใชแบบอักษรไดหลายแบบมากขึ้น นอกจาก 
นี้การพิมพในเว็บจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทัดซึ่งเปนเนื้อที่ระหวางบรรทัดหรือชองไฟระหวาง
ตัวอักษรได 
 
   10.2  ความแตกตางระหวางระบบและการใชโปรแกรมคนผานแตละตัวจะมีตัวเลือกใน
การใชแบบตวัอักษรที่แตกตางกัน ซ่ึงตรงนี้ผูอานสามารถเปลี่ยนแปลงคาตางๆ ของแบบตัวอักษรได
ดวยตนเอง 
 
   10.3  สรางแบบพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะมีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพบนเวบ็   
ก็ตาม  แตนกัออกแบบก็สามารถระบุระดบัของหัวเร่ือง และเนื้อหาไวไดเชนเดียวกบัการพิมพใน
หนังสือ 
 
   10.4  ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยที่สุด ถึงแมจะสามารถใชลักษณะ
กราฟกแทนตวัอักษรธรรมดาไดก็ตาม  แตไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัด  ทั้งนี้เพราะจะทําให
เสียเวลาในการดาวนโหลดมากกวาปกต ิ
 
กราฟกในเว็บเพจ 
 
 แฟมรูปภาพหรือกราฟก หมายถึง ภาพที่ไดจากการสราง ดัดแปลง หรือภาพถาย ภาพวาด
ลายเสน ภาพระบายสีหรือตวัอักษรที่นํามาใชในเว็บเพจ สามารถเรียกไดวากราฟกเชนกัน ซ่ึงการใช
กราฟกบนเว็บนั้นทําได  3  แบบ ดังนี ้
 
 1.  ภาพแทรก 
 
      เปนภาพทีแ่สดงบนเว็บ ซ่ึงอาจแทรกอยูระหวางบรรทัด ขอความ หรือจะเปนปุม      
นําทางโดยการใชภาพแทรกนั้น อาจใชเพือ่ตกแตงใหสวยงาม ใชเชื่อมโยงเอกสารในเว็บไซต
เดียวกันหรือเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนๆ  
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 2.  ภาพที่เขาถึงดวยการเชื่อมโยง 
 
      ในกรณีที่ตองการใหปรากฏภาพที่มีรายละเอียดและขนาดความจุของแฟมภาพมาก ซ่ึง
อาจทําใหการเขาถึงขอมูลใชเวลานาน ดังนัน้การนําเสนอภาพลักษณะเดียวกันแตมีรายละเอียดและ
ขนาดภาพนอยกวาภาพจริง แลวสรางเปนจุดเชื่อมโยงเมือ่ผูชมคลิกเพื่อใหภาพจริงปรากฏขึ้นมา 
 
 3.  ภาพกราฟกพื้นหลัง 
 
      เมื่อตองการตกแตงเว็บเพจใหดูสวยงาม อาจจะใชกราฟกเปนพืน้หลังแทนที่จะเปน     
สีพื้นแตเพยีงอยางเดยีว 
  
การออกแบบเว็บเพจเพื่อการเรียนการสอน                                                                                                                      
  
 การออกแบบเว็บเพจเพื่อการเรียนการสอน  ตองคํานึงถึงการใชงานเปนหลักเพื่อกําหนด
องคประกอบภายในเว็บ เชน ออกแบบใหมีเนื้อหาสาระความรู กจิกรรม และแบบทดสอบตางๆ 
ตลอดจนแผนการสอน หนวยการเรียน สาระความรูสําหรับครู ผูเรียน ผูปกครอง เพื่อเสริมหลักสูตร
การเรียนการสอน หรือออกแบบเพื่อการคนควา  ขยายองคความรูใหกวางออกไป (พรรณี  เกษกมล, 
2543) 
 
 ใจทิพย  ณ สงขลา (2547) กลาววา  โดยท่ัวไปการสรางเว็บที่ใชเพื่อการศึกษามีอยู   2 
ลักษณะใหญๆ ไดแก  
 
 1.  ผูเรียนศึกษาดวยตนเอง  (Human to Computer) เปนการสรางเนื้อหาที่มีการเชื่อมโยง
ความสําคัญ (Key Word) ไปยังเนื้อหารายละเอียดที่เกีย่วของหรืออาจเชื่อมโยงไปยงัสื่อชนิดอื่นๆ ที่
ผูสอนเห็นวาจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีขึ้น  ซ่ึงการนําเสนอชนิดนี้ไมสามารถกระทําไดใน
ส่ิงพิมพธรรมดา  หากทําไดเฉพาะกับคอมพิวเตอรชนดิมลัติมีเดีย  นอกจากนั้นแลวผูเรียนจะใชเวลา 
นานเทาใด หรือดูซํ้าอีกกี่รอบก็ได  ตามความตองการของแตละบุคคล  บทเรียนผานเครือขายจะมี
ลักษณะเฉพาะที่โดดเดน คือ ผูสอนสามารถเชื่อมโยงบทเรียนของตนไปสูเนื้อหาที่มผูีสอนอื่นสราง
ขึ้นไวในเครือขายคอมพิวเตอร  นอกจากนีผู้สอนยังสามารถแกไข ปรับปรุงเนื้อหาเพือ่ใหทันสมัยได
ตลอดเวลา 
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 2.  ผูเรียนศึกษารวมกับผูอ่ืน (Human to Human) คือ ผูสอนจะเปนผูกําหนดปญหาและโจทย
บางอยางขึ้นมาใหกลุมผูเรียนรวมกนัระดมความคิดหาสาเหตุ และเสนอหนทางแกไข การเรียนใน
ลักษณะนี้ นอกจากจะเปนการศึกษารวมกบัผูเรียนอื่นแลว ยังเปนการสรางปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน
กับผูสอนผานเครือขายดวย 
 
 ในการประยุกตสรางการเรียนการสอนผานเครือขายนั้น  มีขอพึงพิจารณาในการออกแบบ
ในประเด็นดังตอไปนี้ คือ 
 
 1.  วิเคราะหกลุมผูเรียน  เมื่อผูสอนกําหนดวากลุมเปาหมายหลักคือใคร ก็จะทราบวาควร
นําเสนอขอมูลในรูปแบบใด 
 
 2.  กําหนดเปาหมายในการสอน  ผูเรียนควรจะกําหนดเปาหมายหลักและวัตถุประสงคยอย
ในการเลาเรียน และนําเสนอเนื้อหาบทเรยีน รวมทั้งกิจกรรมใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเหลานั้น
ในการออกแบบเชนนี้  ความสําคัญจะอยูทีก่ารเตรียมขอมูลหลัก และขอมูลเสริม ผูสอนตองลําดับ
การเชื่อมโยงอยางมีเหตุผลรอบคอบ และไมควรมากเกนิไปจนทาํใหผูเรียนเกดิความสับสน ในสวน
ของขอมูลเสริม  ผูสอนอาจสรางขึ้นเอง (Internal Link) หรือใหผูเรียนเช่ือมโยงตอเขากับแหลง 
ขอมูลที่ผูอ่ืนสรางไวบนเครอืขาย (External Link) ซ่ึงผูสอนจะตองทาํการตรวจสอบกอนแลววาเปน
ประโยชนในการสนับสนุนเนื้อหาหลัก 
 
 3.  เนื้อหาบทเรียนในการนําเสนอเนื้อหานัน้  ควรคํานึงถึงการใชประโยชนในรูป     
ไฮเปอรมีเดียดวย นัน่คือการเชื่อมตอ (Link) เนื้อหาที่สัมพนัธกันเขาดวยกัน  ซ่ึงบางครั้งอาจปรากฏ
เปนลักษณะทีไ่มเปนลําดับ (Non-linear) ผูสอนจึงควรออกแบบอยางรอบคอบ  เนื่องจากอาจทําให
ผูเรียนสับสนเมื่อเขาสูขอมูลที่ผานการโยงใยตามลําดับขัน้  ผูสอนควรสรางแผนผังนําทาง 
การเชื่อมโยงใหผูเรียนเห็นคลายเนื้อหาในสารบัญ ขณะเดียวกันก็ยังคงมีอิสระในการเขาสูเนื้อหา 
และจะเชื่อมตอไปยังจุดใดกไ็ด 
 
 4.  แรงจูงใจตอการเรียน  แรงจูงใจอยางหนึ่ง คือ การออกแบบและการใชเทคนิคที่ใหผูเรียน
เขาถึงเนื้อหาอยางรวดเร็ว งายตอการติดตาม ซ่ึงจะทําใหการเรียนผานเครือขายเปนไปอยางมี
ชีวิตชีวา 
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 5.  บทบาทผูสอน การสอนผานเครือขายเปนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
การนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนจะตองเปนไปในลักษณะกระตุนใหผูเรียนสามารถเลือกรับวาจะ
เรียนอยางไร มีเหตุผลสามารถวิเคราะห และแสวงหาคําตอบไดดวยตนเอง 
 
 6.  การประเมนิผล ผูเรียนมีบทบาทสําคัญในการประเมนิตนเอง เพราะการเรียนการสอน
ผานเครือขายนั้น เนนเปนการเรียนรูดวยตนเองเปนหลัก  
 
การเพิ่มศักยภาพในการอานของผูเรียนบนเว็บเพจ 
 
 ความสามารถในการอานเนือ้หาของผูเรียน  เปนสิ่งสําคัญมากที่ผูออกแบบเว็บเพจเพื่อ    
การเรียนการสอนควรคํานึงถึง โดยจะตองออกแบบตวัอักษรใหอยูในรปูที่อานไดงาย และชัดเจน
ที่สุด  
 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545) ไดกลาววา  มีเทคนิคบางประการที่มีสวนชวยในการเพิ่ม
ศักยภาพในการอานของผูเรียน เทคนิคเหลานั้นไดแก 
 
 1.  ตัวพิมพ (Typeface) 
 
 ในเอกสารสิ่งพิมพ ถาตองการทําใหขอความภาษาอังกฤษสามารถอานไดงายยิ่งขึ้น ควร
เลือกใชตัวพิมพประเภทมเีชงิ (Serif Type) เชน Bookman, Rockwell, Palatino, Times เปนตน 
สําหรับหัวขอหรือช่ือบทสําหรับเอกสารบนเว็บแลว  ขนาดของตัวพิมพควรอยูที่ความสูงประมาณ 
3-4  มิลลิเมตร  การใชตัวพิมพประเภทมเีชงิสําหรับเนื้อความ  ควรเลือกขนาดใหใหญกวามาตรฐาน  
มิฉะนั้น ตวัพมิพประเภทมเีชิงอาจทําใหอานยากได  อยางไรก็ดีสําหรับภาษาอังกฤษฟอนตที่ไดรับ
ความนิยมวาอานงายบนเว็บ ไดแก New Century Schoolbook, Bookman และ Palatino ฟอนตที่ไม
ควรใช ไดแก Times, Times New Roman, Arial และ Helvetica ซ่ึง 2 ประเภทหลังนี้มกันิยมใชใน
การออกแบบหัวขอหรือแบนเนอรมากกวา  สําหรับตัวพมิพไทยแลว  ควรเลือกใชตวัพิมพที่ระบบ 
Windows ใหมากับโปรแกรมปฏิบัติการ  เพราะหากใชตวัพิมพพเิศษอาจพบปญหาในกรณีทีน่ําไป 
ใชกับเครื่องอืน่ๆ ที่ไมมีตัวพิมพเหลานัน้  นอกจากนี้เชนเดียวกับกับการออกแบบสิ่งพิมพไมควรใช
ประเภทของตวัพิมพมากกวา 2 ประเภทในหนึ่งเว็บเพจ และไมควรเลือกขนาดตวัพิมพที่ใหญมาก
หรือเล็กมากจนเกินไป 
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 2.  ฟอนตและตัวอักษรใหญ-เล็ก (Font and Case) 
 
 ตัวเอนเปนตัวอักษรที่อานไดยาก ดังนั้นไมควรจะใชตัวเอนสําหรับขอความที่ยาวมาก
เกินไป  นอกจากนี้สําหรับตวัอักษรตวัหนานั้น  ก็ควรเกบ็ไวใชเพื่อเนนประเดน็สําคัญๆ ไมควรใช
ตัวอักษรตวัหนามากจนเกินไป เพราะถาใชตัวหนาทั้งหมดก็จะไมมีอะไรเดนออกมา  นอกจากนี้
สําหรับภาษาองักฤษไมควรใชตัวอักษรตวัใหญ เพราะนอกจากจะทําใหอานยากแลว ยงัแฝง
ความหมายวาเปนการตะโกนพูดหรือแสดงความหยาบคาย นอกจากนีก้็ไมควรจะใชการขีดเสนใต
สําหรับการเนนขอความบนเว็บเพจ เพราะจะทําใหเกดิความสับสนเนือ่งจากการขีดเสนใตมักจะใช
แสดงวาขอความนั้นเปนลิงคซ่ึงเชื่อมโยงไปยังขอความอืน่ 
 
 3.  การจัดขอความ  (Justification) 
 
 การจัดเรียงขอความชิดซายเปนรูปแบบที่เหมาะสมที่สุดเพราะทําใหการอานสะดวกที่สุด  
เนื่องจากธรรมชาติของคนสวนใหญ (ยกเวนภาษาของชาวอาหรับบางประเทศ) ที่อานจากซายไป
ขวา  ไมควรจดัขอความชิดขวาหากตองใชการจัดขอความชิดขวาจริงๆ ใหจํากดัปริมาณขอความแต
เพียงนอยเทานั้น  เพราะการจัดขอความชดิขวาจะทําใหขอความดานซายไมเปนระเบยีบ และสงผล
ใหการอานของผูเรียนไมราบร่ืน เพราะตองหยุดสักครูทกุครั้งเมื่อตองเริ่มบรรทัดใหม นอกจากนี้  
ช่ือเร่ืองหรือหวัขอควรใชการจัดใหอยูกึ่งกลาง  ใชการเพิม่บรรทัดวางเปนตัวแบงยอหนาแทนการใช
การเยื้องเพราะบรรทัดวางจะใชสําหรับการแยกเนื้อหาทีแ่ตกตางกัน 
 
 4.  ความยาวของขอความแตละบรรทัด (Line Length) 
 
  ปริมาณของขอความในแตละบรรทัดในหนึ่งคอลัมนควรมีความเหมาะสม  เพราะ
ปริมาณขอความที่ยาวเกินไปหรือส้ันเกินไปทําใหการอานเปนไปดวยความยากลําบาก  สําหรับ
จํานวนที่เหมาะสมในการอานแตละบรรทดัในหนึ่งคอลัมน ไดแก  55-60 ตัวอักษรหรือประมาณ  
9-10  คําตอบรรทัด และไมควรเกิน 12  คําสําหรับตัวอักษรภาษาอังกฤษ  แตสําหรับภาษาไทย
เนื่องจากตวัอักษรไทยมีความกวางมากกวาภาษาอังกฤษ  ดังนั้นหากตองการใชหลักการของภาษา 
อังกฤษเปนมาตรฐานในการกําหนดความกวางของคอลัมน จํานวนที่เหมาะสม ไดแก  28 ตัวอักษร
เทานั้น  ซ่ึงนักออกแบบเว็บสวนใหญอาจจํากัดความยาวของขอความในแตละบรรทัดโดยวิธีการวาง
ขอความไวในคอลัมนหรือตารางที่กําหนดความกวาง-ยาวไวกอนแลว นอกจากนี้ในการ         
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กําหนดความกวางของคอลัมน ควรพิจารณาถึงความเหมาะสมในดานอื่นๆ ประกอบดวย เชน หาก
จําเปนตองการคอลัมนที่กวางขึ้น  ควรปรับระยะหางระหวางบรรทัดใหกวางขึ้นดวยเปนตน 
 
 5.  ความตัดกนั  (Contrasts) 
 
 หลักการไดแก การเลือกสีที่มีความแตกตางที่ชัดเจนระหวางพื้นหลังและสีตัวอักษร ถา
ออกแบบเว็บเพจซึ่งประกอบไปดวยตวัอักษรจํานวนมากแลว ตวัอักษรดําบนพื้นขาวจะงายตอ     
การอานมากทีสุ่ด  แตถาออกแบบสําหรับขอความที่ไมมากนักการใชสีที่ฉูดฉาดกวานี้ก็สามารถทํา
ได หากตองการใชพื้นหลังที่มีลวดลายควรใชลวดลายทีอ่อนมากๆ เพือ่ไมใหขอความอานยากจน
เกินไป 
 
 เมื่อใชสีตัวอักษรที่เขมบนพืน้หลังสวาง จะไดความตัดกนัของสีที่ชัดเจน ความสวางจะ
ชวยใหการอานชัดเจนยิ่งขึ้นหากใชพื้นหลังสีดํา สีตัวอักษรที่เหมาะสม ไดแก ขาว เหลือง เขียวอมฟา 
และเขียว ซ่ึงขาวและเหลืองมักจะใชเพื่อแสดงความสําคัญของขอความ เชน หวัขอหรือประเด็นที่
ตองการเนนย้าํ และเขียวอมฟากับเขียวจะใชสําหรับแสดงขอความในสวนเนื้อหาปรกติ  นอกจาก
การใชสีที่ตัดกนัและการวางโครงรางของหนาที่เหมาะสมดวย  
  
 6.  การเบี่ยงเบนสมาธิของผูเรียน  (Distractions) 
 
     นักออกแบบควรระวังการออกแบบที่ทาํลายสมาธิของผูเรียน ตัวอยางเชน การเคลือ่นไหว
ของขอความไปมาบนเว็บเพจตลอดเวลา (เชนการใชขอความลักษณะ Marquee) สามารถทําลาย
สมาธิของผูเรียน หรือเสียงเพลงที่ดังและเปดไวตลอดเวลา ก็สามารถทําลายสมาธิการเรียนของ
ผูเรียนได เปนตน นอกจากนีก้ารใชคําสั่ง <BLINK> มากจนเกนิไปก็อาจกอใหเกดิปญหา เชน 
เดียวกัน หากตองการทําแอนเิมชั่นใดๆ กต็ามในเว็บเพจ  ควรพิจารณาใหดีวามีความเหมาะสมขนาด
ไหนเสยีกอน หลีกเลี่ยงการทําแอนิเมชั่นที่แสดงไปเรื่อยๆ ใหกับวัตถุหนึ่งวตัถุใดบนหนาจอซึ่งอยู
ใกลๆ กับเนื้อหาที่สําคัญและตองใชเวลาในการทําความเขาใจ ทางออกไดแก การใหแอนิเมชัน่แสดง
คร้ังเดียวหรือยอมใหผูเรียนเลือกที่จะใหแสดงอีกหรือไม  
 
 จะเห็นไดวาเวบ็เพจมีคุณสมบัติในการเผยแพรขอมูลที่ไดรับความนยิมอยางสูง  ซ่ึงการนํา
เทคโนโลยีของเว็บเพจมาใชประโยชนในดานการเรียนการสอน  สนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
อยางมีประสิทธิภาพภายใตหลักการออกแบบเว็บเพจ  ซ่ึงอางอิงจากผลการวิจยัที่เกีย่วของกับสวน
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การนําเสนอในเว็บเพจ ไมวาจะเปนเรื่องของชนิดของตัวอักษร ขนาด สี โครงรางที่เหมาะสม โดย
มุงหวังใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูจากเว็บเพจ ซ่ึงเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่จาํเปนในการปฏิรูปการศึกษา
ของไทยในยุคปจจุบัน   
  

การอาน 
 

 การอานเปนกลไกลที่สําคัญ ในการเขาถึงขอมูลขาวสารทั้งมวลที่มาพรอมการพัฒนาทาง
วิทยาการและเทคโนโลยีที่กาวไปอยางไมหยุดยั้ง การตดิตามขอมูลขาวสารใหไดเนือ้ความครบถวน 
สมบูรณ  ตองอาศัยการอานที่รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ  การสงเสริมการอานใหกบันักเรียนในระดับ 
ช้ันประถมศึกษาจึงเปนพื้นฐานสําคัญตอการเรียนในระดบัชั้นที่สูงขึ้นตอไป ซ่ึงการศึกษาเรื่องการอาน
นั้น จําเปนที่ตองรูถึงความหมายของการอานใหเขาใจเปนเบื้องตน โดยมีผูใหความหมายของการอาน
ไวมากมาย ดังตอไปนี ้ 
  
 โกชัย  สาริกบตุร (2521 อางใน ฉวีลักษณ  บุณยะกาญจน, 2525) ไดใหความหมายของ 
การอานวา  การอานเปนพฤตกิรรมทางการใชภาษาที่มีลักษณะเฉพาะตัวเปนพิเศษ ไมเหมือนกับ 
การพูด  การฟง การเขียน การอาน หมายถงึการแปลความหมายของตวัอักษรออกมาเปนถอยคําและ
ความคิด แลวนําความคิดไปใชใหเปนประโยชน ตัวอักษรเปนเพียงเครื่องหมายแทนคําพูดและคําพดู
ก็เปนเพยีงเสียงที่ใชแทนของจริงอีกทอดหนึ่ง เพราะฉะนัน้หัวใจของการอานจึงอยูที่การเขาใจ
ความหมายของคําที่ปรากฏในขอความนั้น  
 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2525) ไดกลาวถึงการอานไววา อาน หมายถึง วาตามตัวหนังสือ  
ออกเสียงตามตัวหนังสือ ดหูรือเขาใจความจากตวัหนังสือ สังเกตหรือพิจารณาดใูหเขาใจ 
 
 บันลือ  พฤกษะวนั (2543) จาํแนกความหมายของการอานไดดังนี ้
 
 1.  การอานเปนการแปลสัญลักษณออกมาเปนคําพูดโดยการผสมเสียง  เพื่อใชในการออก
เสียงใหตรงกบัคําพูด  การอานแบบนี้มุงใหสะกดตัว ผสมคําอานเปนคาํๆ ไมสามารถใชส่ือความโดย
การฟงไดทันที  เปนการอานเพื่อการอานออก มุงใหอานหนังสือไดแตกฉานเทานัน้ 
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 2.  การอาน เปนการใชความสามารถในการผสมผสานของตัวอักษร ออกเสียงเปนคําหรือ
เปนประโยคทาํใหเขาใจความหมายในการสื่อความ โดยการอานหรือฟงผูอ่ืนอานแลวรูเร่ืองเรา
เรียกวา อานได ซ่ึงมุงใหอานแลวรูเร่ืองของสิ่งที่อาน 
 
 3.  การอาน เปนการสื่อความหมายที่จะถายโยงความคิด ความรูจากผูเขยีน (ผูส่ือ) ถึงผูอาน 
การอานลักษณะนี้เรียกวา อานเปน ผูอานยอมเขาใจถึงความรูสึกนึกคดิของผูเขียน โดยอานแลว
สามารถประเมินผลของสิ่งที่อานดวย 
 
 4.  การอานเปนการพัฒนาความคิด โดยท่ีผูอานตองใชความสามารถหลายๆ ดาน เชน ใช
การสังเกตจํารูปคํา ใชสติปญญาและประสบการณเดิมในการแปลความ หรือถอดความใหเกิดความ
เขาใจเรื่องราวที่อานไดดี โดยวิธีอานแบบนี้จะตองดําเนนิการเปนขั้นตอน และตอเนือ่ง 
(กระบวนการ) อาจตองใชความหมายของการอานจากขอ 1, 2 และ 3 (หรือไมจาํเปนตองครบทั้ง 3 
ความหมายก็ได) แลวสามารถเขาใจความหมายของสิ่งที่อานและนําผลของสิ่งที่ไดจากการอานมา
เปนแนวคิด แนวปฏิบัติได เราเรียกวา อานเปน 
 
 Day and Bamford (1998) กลาววา การอานเปนการสรางความหมายจากขอความที่เขียน
หรือพิมพ ซ่ึงผูอานจะตองใชกระบวนการคิดเชื่อมโยงระหวางขอความหรือขอมูลที่อานกับความรู
และประสบการณเดิม  เพื่อใหเขาใจความหมายที่ผูเขียนตองการสื่อสารไดอยางถูกตอง 
 
 พรรณี  เศวตมาลย (2543) กลาววา  การอาน หมายถึง กระบวนการปฏิสัมพันธระหวาง      
ผูอานและผูเขยีน โดยอาศัยตัวอักษรเปนสื่อกลางในการสื่อสาร ซ่ึงผูอานเปนผูรับสารและพยายาม
ตีความวาสารของผูเขียนหมายถึงอะไร โดยผูอานบูรณาการทักษะทางภาษาความคิด ความรูสึก 
จินตนาการ การคาดเดา ตลอดจนความรูและประสบการณเดิมเขาดวยกัน เพื่อใหเขาใจความหมาย
ของสิ่งที่อานได 
 
 สุเมธ  แสงนาทร (2542) สรุปไววา การอาน คือ ขบวนการของการเชื่อมโยงขอมูลเพื่อ 
เปน ส่ือในการแสดงออกทางความคิดเหน็ของผูเขียนไปสูผูอาน ผูอานจะตองใชสติปญญาในการ
ตีความใหเกิดความเขาใจอยางถูกตองและลึกซึ้ง การจะตีความใหเกดิความเขาใจไดถูกตองนั้น
ประกอบดวย 
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1.  การมีความรูในความหมายของคํา 
 

 2.  การมีความรูในการเรียบเรียงคําและสรางปฏิสัมพันธของคํา 
 
 3.  การเขาใจในการแปลความหมายและตคีวาม 
 
 4.  การสรางปฏิสัมพันธของความรู และประสบการณเดิม (Schema) กับขอมูลใหมที่กําลัง      
อานแลวจะเกดิความรูใหมเพิ่มขึ้น 
 
 จากความหมายของการอานขางตนอาจสรุปไดวา การอานเปนกระบวนการทางสมอง ที่ตอง
ใชสายตาสัมผัสตัวอักษรหรอืส่ิงพิมพอ่ืนๆ รับรูและเขาใจความหมายของคําหรือสัญลักษณ โดยแปล 
ออกมาเปนความหมายทีใ่ชส่ือความคิดและความรูระหวางผูเขียนกับผูอานใหเขาใจตรงกันและ
ผูอานสามารถนําเอาความหมายนั้นๆ ไปใชใหเปนประโยชนได 
 
ความสําคัญของการอาน 
 
 โดยทั่วไปการอานหนังสือมผีลสําคัญตอผูอาน 2 ประการ คือ  อานแลวได “อรรถ” กับ อาน
แลวได “รส”  ถาผูอานสํานึกอยูตลอดเวลาถึงผลสําคัญทั้งสองประการนี้ ยอมจะไดรับประโยชน
อยางเต็มที่จากหนังสือนั้นตรงตามเจตนารมณของผูเขียนเสมอ (ชลธิรา  กลัดอยู, 2517 อางใน วรรณี  
โสมประยูร, 2537) อยางไรกด็ี การอานมีความสําคัญตอคนทุกเพศทกุวัย และทุกสาขาอาชีพ ซ่ึงอาจ
กลาวสรุปได ดังนี ้
 
 1.  การอานเปนเครื่องมือที่สําคัญยิ่งในการศึกษาเลาเรียนทุกระดับ ผูเรียนจําเปนตองอาศัย
ทักษะการอานทําความเขาใจเนื้อหาสาระของวิชาการตางๆ เพื่อใหตนเองไดรับความรู และ
ประสบการณตามที่ตองการ 
 
 2.  ในชีวิตประจําวันโดยทั่วไป คนเราตองอาศัยการอานติดตอส่ือสาร เพื่อทําความเขาใจกับ
บุคคลอื่น รวมไปกับทักษะการฟง การพูด และการเขยีน ทั้งในดานภารกิจสวนตวั และการประกอบ
อาชีพการงานตางๆ ในสังคม 
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 3.  การอานชวยใหบุคคลสามารถนําความรู และประสบการณจากสิ่งที่อานไปปรับปรุง และ
พัฒนาอาชีพ หรือธุรกิจการงานใหเจริญกาวหนา ประสบความสําเร็จไดในที่สุด 
 
 4.  การอานสามารถสนองความตองการพื้นฐานของบุคคลในดานตางๆ ไดเปนอยางด ีเชน 
ชวยใหมั่นคงปลอดภัย ชวยใหไดรับประสบการณใหม ชวยใหเปนที่ยอมรับของสังคม ชวยใหมี
เกียรตยิศ และชื่อเสียง ฯลฯ 
 
 5.  การอานทั้งหลายจะสงเสริมใหบุคคลไดขยายความรูและประสบการณเพิ่มขึ้นอยางลึกซึ้ง 
และกวางขวาง ทําใหเปนผูรอบรู เกิดความมั่นใจในการพดูปราศรัย การบรรยาย หรือการอภิปราย
ปญหาตางๆ นับวาเปนการเพิม่บุคลิกภาพ และความนาเชือ่ถือใหแกตนเอง 
 
 6.  การอานหนังสือหรือส่ิงพิมพหลายชนดิ นับวาเปนกจิกรรมนันทนาการที่นาสนใจมาก 
เชน อานหนังสือพิมพ นิตยสาร วารสาร นวนยิาย การตนู นิทาน ฯลฯ เปนการชวยใหบุคคลรูจักใช
เวลาวางใหเปนประโยชน และเกิดความเพลิดเพลินสนุกสนานไดเปนอยางด ี
 
 7.  การอานเรื่องราวตางๆ ในอดีต เชน ศิลาจารึก ประวัตศิาสตร เอกสารสําคัญ วรรณคดี 
ฯลฯ จะชวยใหอนุชนรูจกัอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมของคนไทยเอาไว และสามารถพัฒนาให
เจริญรุงเรืองตอไปได 
 
ลักษณะของกระบวนการอาน 
 
 การอานเปนกระบวนการที่เชื่อมโยงความสัมพันธกันระหวางภาษาเขยีน เสียงและการรับรู
ระหวางตากับประสาทตา  แลวการรับรูทางประสาทตากส็งไปยังสมองถึงสิ่งที่ไดอานจนถึง          
การยอมรับแลวจึงแปลความจากสิ่งที่ไดรับรูนั้นๆ เด็กจะแปลจากตวัอักษรหรือคําเปนเสียงกอนแลว
เสียงที่อานจะกระตุนใหเกิดภาพและความหมายขึ้นในจติใจ ดังนั้นเด็กที่เร่ิมหัดอานจงึอานออกเสียง
กอน การเตรยีมความพรอมทางการอานกต็องสอนใหเดก็ออกเสียงคําที่จะอานกอน เพื่อใหเด็กเขาใจ
ความหมายคํา  กลาววาการอานที่จะประสบผลดีนั้น ครูผูสอนอานควรเขาใจลักษณะกระบวนการ
อาน  ดังนี ้
 
 กอ  สวัสดิพานิชย (2510 อางใน ฉวีลักษณ  บุณยะกาญจน, 2525) ไดวิเคราะหกระบวนการ
อาน โดยมีขั้นตอน ดังนี ้
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 1.  สัมผัส (Sensation) สัมผัสโดยใชสายตาจองดูหนงัสือ 
 
 2.  รับรู (Perception) รับรูรูปรางลักษณะคําเมื่อไดสัมผัสแลว 
 
 3.  เขาใจความหมาย (Comprehension) เขาใจคําที่ไดพูด ดังนั้น การทําหนังสืออานควรนํา 

คําจากคําพูดของเด็กมาเขยีน 
 
 4.  ใชความหมายที่ไดมา (Utilization) เปนขั้นสุดทายของการอาน คือ การคิด 

   
 ประเทิน  มหาขันธ (2530 อางใน วรรณี  โสมประยูร, 2537) ไดสรุปกระบวนการอานไว   2  
กระบวนการ ดังนี ้
 

 1.  กระบวนการทางรางกาย เมื่อรางกายตอบสนองตอสัญลักษณที่สายตามองเห็น แลวจึงสง
ขอมูลไปยังสมอง 

 
 2.  กระบวนการทางสมอง ในขณะที่สายตากลาดไปตามตัวอักษร ประสาทสัมผัสตางๆ จะ
รับรูแลวสมองจะตีความหรือแปลความหมายทันท ี
 
 ศูนยการศกึษานอกโรงเรียนจังหวดัเลย (2550) กลาววา กระบวนการอาน มี 4 ขั้นตอน คือ 
 
 1.  การอานออก อานได เขาใจในการออกเสียงหรืออานออกเสียงไดถูกตอง  
 
 2.  การอานแลวเขาใจ ความหมายของคํา วลี ประโยค สรุปความได  
 
 3.  การอานแลวรูจักใชความคิด วิเคราะห วิจารณและออกความเห็นในทางที่ขัดแยงหรือ
เห็นดวยกับผูเขียนอยางมเีหตุผล  
 
 4.  การอาน เพือ่นําไปใช ประยุกตใชในเชงิสรางสรรค 
 
 จะเห็นวา ลักษณะกระบวนการอานตามความคิดเห็นของบุคคลหลายทานดังไดกลาว 
มาแลวนัน้ พอสรุปไดวาลักษณะของกระบวนการอานประกอบดวยองคประกอบอยางนอย  3 
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ประการ ไดแก การรับรู การตีความและการตอบสนอง จึงจะทําใหลักษณะกระบวนการอานดําเนนิ
ไปไดครบวงจรและสามารถสื่อความหมายไดตามที่ตองการ 
ประเภทการอาน 
 
 วรรณี  โสมประยูร (2537) กลาววา การแบงประเภทการอานจะชวยใหครูผูสอนตระหนกัถึง
ขอบขายการสอนไดเปนอยางดี นักการศึกษาและนักภาษาศาสตรหลายทานกลาววา การอานมี         
2 ประเภท คือ  
 
   1.  การอานออกเสียง 
  2.  การอานในใจ 
 
      บางทานกลาววา การอานมีประเภทเดยีว คือ การอานในใจโดยรวมการอานออกเสียง
เปนสวนหนึ่งของการอานในใจ แตบางทานกลาววาการอานมี 3 ประเภท คือ  
 

1.  การอานเพือ่บันเทิง 
 2.  การอานเพือ่ศึกษาคนควา  
 3.  อานเพื่อความเขาใจ 
 
 อยางไรก็ดี จากการวิเคราะหลักษณะของกระบวนการอานดังกลาวสามารถจําแนกประเภท
การอานของนกัวิชาการทางภาษาหลายทาน แลวนํามาสังเคราะหโดยจดัเปนหมวดหมูประเภท      
การอานตามหลักตางๆ ได ดงันี้ 
 
 1.  การแบงประเภทการอานโดยคํานึงถึงเสียงเปนหลักแบงเปน 2 ประเภท คือ 
 

 1.1  การอานออกเสียง (Oral Reading) 
 1.2  การอานในใจ (Silent Reading) 
 
 2.  การแบงประเภทการอานโดยยดึสื่อที่นาํมาใชอานแบงเปน 3 ประเภท คือ 
 
      2.1  อานนทิาน นวนิยาย เพื่อความเพลดิเพลิน 
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      2.2  อานสารคดี เพื่อศึกษาความรู 
      2.3  อานวธีิการ เพื่อเขาใจการปฏิบัติ หรือกระบวนการ 
 
 3.  การแบงประเภทการอานโดยพิจารณาวธีิการอานเปนหลักแบงเปน 6 ประเภท คือ 
 
                   3.1  การอานคนหาความรู และคําตอบ 
      3.2  การอานแบบจับใจความสําคัญ 
      3.3  การอานแบบหารายละเอียดตามลาํดับเหตกุารณ 
      3.4  การอานแบบหารายละเอียดทกุๆ คํา เพื่อปฏิบัติ 
      3.5  การอานแบบวเิคราะหวิจารณ 
      3.6  การอานแบบใชวิจารณญาณ 
 
 4.  การแบงประเภทการอานโดยเนนที่ความมุงหมายในการอานแบงเปน 10 ประเภท คือ 
 

   4.1  การอานเพื่อศึกษาหาความรู 
   4.2  การอานเพื่อคนหาคําตอบ 
   4.3  การอานเพื่อจับใจความสําคัญ 
   4.4  การอานเพื่อลําดับเหตกุารณ 
   4.5  การอานเพื่อสรุปความหรือยอความ 
   4.6  การอานเพื่อหารายละเอียดของเรื่อง 
   4.7  การอานเพื่อจัดทํารายงาน 
   4.8  การอานเพื่อวิเคราะหขอมูลหรือขาวสาร 
   4.9  การอานเพื่อปฏิบัติตามคําแนะนําหรือคําสั่ง 

       4.10  การอานเพื่อธุรกิจหรือการพาณชิย 
 

การสอนการอาน 
 
จุดมุงหมายในการสอนการอาน 
 

 วรรณี  โสมประยูร (2537) กลาววา หลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2533) ไดระบจุุดมุงหมายในการสอนอานใหแกนักเรยีนในระดับชั้นตางๆ เพื่อ 
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มุงหวังใหนกัเรียนมีความสามารถ ดังนี้ 
 
 1.  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1-2 

 
      เพื่อใหมีทกัษะในการอานในใจและอานออกเสียง อานไดถูกตองชดัเจนมีความเขาใจใน
การอาน สามารถจับใจความสําคัญและตอบคําถามได รูหลักเกณฑงายๆ เกี่ยวกับการอาน และนําไป 
ใชได มีนิสัยทีด่ีในการอานและรักการอาน 
 

2.  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3-4 
 

      เพื่อใหมีความรูเกี่ยวกับหลักเกณฑการอานและสามารถนําไปใชอานคําใหมๆ ไดมี
ทักษะในการอานในใจและอานออกเสียงไดอยางถูกตอง คลองแคลวรวดเร็ว สามารถจับใจความ
สําคัญ คิดเชิงวิจารณและวิเคราะหใจความสําคัญ ปฏิบัติตนจนเปนนสัิยที่ดีในการอาน การใช
พจนานกุรม การเลือก การใช การเก็บรักษาหนังสือและการใชหองสมดุ ในการแสวงหาความรู
เพิ่มเติมและความเพลิดเพลินในยามวาง 
 

3.  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5-6 
 

      เพื่อใหมีความรูเกี่ยวกับหลักเกณฑในการอาน มีทักษะในการอานในใจและอานออก
เสียงไดถูกตอง คลองแคลวรวดเร็ว สามารถถายทอดอารมณความรูสึกจากเรื่องราวที่อานไดสามารถ 
จับใจความสําคัญ คิดเชิงวิจารณและวิเคราะหใจความสําคัญ ปฏิบัติตนจนเปนนิสัยทีด่ีในการอาน
หนังสือ การใชพจนานกุรม การเลือก การใช การเก็บรักษาหนังสือ การใชหองสมุดในการแสวงหา
ความรูเพิ่มเตมิ หาความเพลดิเพลินในยามวาง รักการอานหนังสือ การใชมุมหนังสือและการใช
หองสมุด 
 
หลักการสอนการอาน 
 

 วรรณี  โสมประยูร (2537) กลาววา การอานเปนกระบวนการทางสมองที่แปลสัญลักษณ
ตางๆ ที่สามารถมองเห็นใหเกิดความรู ความเขาใจแจมแจงชัดเจน ตรงตามที่ผูเขียนตองการ และ
สนองความตองการของผูอานดวย ดังนั้นการอานที่จะทาํใหเกิดความคิด ละนําไปใชประโยชนไดดี 
ทําใหการอานมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล โดยใชหลักที่สําคัญในการสอนอาน ดังนี ้
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 1.  ความพรอมของเด็ก ในการสอนครูจะตองตรวจและสรางความพรอมทางรางกาย      
เกี่ยวกับสายตา เชน การกวาดสายตาจากซายไปขวา ความพรอมเกี่ยวกบัการสังเกต เปรียบเทียบ 
จําแนกแยกแยะสิ่งของ การรูจักสิ่งของทั้งของจริงและภาพ การออกเสียงเรียกชื่อส่ิงของตางๆ รวม 
ทั้งครูจะตองทาํใหการอานงายและสนกุสนานดวย 
 
 2.  ความตองการของเด็ก  ครูควรทราบความตองการในการอานของเด็กเปนรายบุคคล ครู 
ผูสอนอานจะตองรูและเขาใจธรรมชาติของเด็กวาเดก็ทุกคนอยากรู อยากคิด อยากโชว อยากชวย ครู
จะตองรูจักกระตุนความตองการของเด็กใหมาสัมพันธกบัการอาน โดยชักนําใหอานมากๆ จะไดมี
ความรูมาก เพือ่จะไดนําไปพูดไปแสดงไดหรือชวยผูใหญหาความรูจากหนังสือได จะเปนการชวย
พัฒนาทักษะการอานของเด็กไดดีไปดวย 
 
 3.  ประสบการณของเด็ก  เด็กที่มีฐานะทางบาน ทางสังคมและทางเศรษฐกิจดี จะทาํใหเดก็
มีประสบการณในการอานมาก  ตรงกันขามเด็กที่ฐานะทางเศรษฐกิจและสังคมไมดีจะขาด
ประสบการณในการอาน  ดงันั้นครูจะตองสรางประสบการณเกีย่วกับการอาน เชน นาํภาพสถานที่ 
ภาพพืช ภาพสตัว ภาพสิ่งของ ฯลฯ  มาใหนักเรียนมีประสบการณจะชวยใหเด็กอานอยางเขาใจและ
มีความหมายสําหรับเด็กยิ่งขึน้ 
 
 4.  การรับรูของเด็ก เด็กมีความสามารถในการรับรูแตกตางกันตามสตปิญญา ประสบการณ 
และการเรียนรู บางคนรับรูไดเร็ว จําไดดีทาํใหมีประสบการณมาก ดังนั้นครูจะตองมีความรูเขาใจ
เกี่ยวกับความสามารถของนักเรียนแตละคน จึงจะสามารถแกไข ปรับปรุง และสงเสริมใหเดก็สราง
วิธีการรับรูไดดีขึ้น 

 
การอานจับใจความ 

 
ความสามารถในการอานจับใจความมกัมีความแตกตางกนั บางคนอานชาตองใชเวลามาก 

เพื่อทําความเขาใจเนื้อเร่ือง แตบางคนอานจบัใจความโดยใชเวลารวดเรว็และตอบคําถามไดถูกตอง 
ดังนั้นการที่ครูจะฝกใหนักเรียนมีความสามารถในการอานจึงตองทําการวิเคราะหความยากงายของ
เนื้อเร่ืองและเลือกใชใหตรงกับระดับความสามารถในการอานของนักเรียนตอไป 
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ความหมายของการอานจับใจความ   
 
 สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย (2540) ไดกลาวไววา ความหมายของการอานจับใจความสามารถ
แบงออกไดเปน 4 ขั้น เรียงตามลําดับ ดังนี ้
 
 1.  การแปลความของสัญลักษณที่ปรากฏในสาร 

2.  การทําความเขาใจความหมายของคํา ประโยคและขอความ 
3.  การจับความสําคัญและแนวคิดของผูเขยีน 
4.  กระบวนการคิดที่เกิดขึ้นขณะที่ทําความเขาใจสัญลักษณ 
 
จากลําดับขั้นทั้ง 4 นั้น พบวาผูอานตองทําความคุนเคยกบัสัญลักษณทีผู่เขียนไดกําหนดขึ้น  

จากนั้นผูอานตองตอบสนองดวยการทําความเขาใจความหมาย แลวจงึใชความคิดของตนตัดสินใน
การเลือกใจความสําคัญของเรื่อง ในขั้นนี้ผูอานตองทําความรูจักความคดิของผูเขียน โดยอาศัย     
การแปลความจากภาษาที่ปรากฏเปนสัญลักษณ  หากเปรียบเทียบก็มีลักษณะคลายกับเปนการแปล
ความคิดของผูเขียนมาสูความคิดของผูอาน ซ่ึงจะตรงกนัหรือไมนัน้ขึ้นอยูกับพืน้ฐานทางภาษาของ
ทั้งสองฝาย สําหรับขั้นสุดทายเปนกระบวนการคิดของผูอานในขณะที่ทาํความเขาใจ  ผูอานจะมี
ความคิดอยางไร เขาใจไดมากหรือนอยเพียงไร จึงจําเปนตองมีการประเมินผล โดยใชการใชแบบ 
ทดสอบทําการวัดผลตามวัตถุประสงคของการอานตอไป  อยางไรก็ตามในเรื่องของการอานจับ
ใจความนี้  ผูอานจะเกิดความรูสึกรับรูภาษาก็ตอเมื่อเขาใจความหมายของสัญลักษณหรือตัวอักษรที่
ปรากฏทุกตัว  ดวยเหตนุี้การอานจับใจความจึงเปนกระบวนการของการเขาใจความหมายของคํา 
กลุมคํา ประโยค ตลอดจนขอความเปนประการสาํคัญ 
 
ทักษะที่ควรฝกในการอานจบัใจความ 
 
 สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย (2540) ไดกลาวไววา โดยท่ัวไปผูอานเรียนรูคําศัพทตางๆ เพิ่มขึ้น
จากการเรยีนวชิาตางๆ ในโรงเรียนและนอกโรงเรียน คําที่รูจักเหลานัน้เปนประสบการณทางภาษา 
ที่สามารถจะนํามาใชในการพัฒนาการอานจับใจความใหสูงขึ้น ดวยเหตุนี้การสอนอานจับใจความ
ในขั้นเริ่มตนถึงมีวัตถุประสงคสําคัญ คือใหผูอานที่เปนนกัเรียน นิสิตและนักศึกษามพีัฒนาดาน
คําศัพทใหมากที่สุด เพื่อเปนพื้นฐานในการอานเรื่องที่ยากขึ้นและเปนคําประเภทใด นอกจากที่
นักเรียนจะเรียนรูจํานวนคําใหมเพิ่มขึ้นแลว ทักษะที่ครูควรฝกใหนักเรยีนในการสอนอานจับ
ใจความ คือ 
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1.   การคนหาใจความสําคัญที่มีอยูในขอความแตละตอนของเรื่องที่อาน  
 

       ครูอาจแนะนําดวยการตั้งคําถาม ถาเปนนักเรียนในระดับประถมศึกษาคําถามอาจมี
ลักษณะไมลึกซึ้ง เชน  “ทําไมกระรอกจึงชอบกินลูกนัท”  ถาเปนระดับขั้นที่สูงขึ้นคําถามอาจจะ
เปลี่ยนเปนลักษณะที่ตองคิด เชน “ทําไมผูเขียนจึงใหความสําคัญกับตัวละครเชนนั้น” หรือ “อะไร
คือจุดสําคัญที่ทําใหผูเขียนเสนอเนื้อเร่ืองเชนนี”้ ตอจากนั้นครูควรใหนักเรียนชวยกนัคิดหาคําตอบ 
โดยอานขอความแตละตอนอยางพินิจพิจารณา  เพื่อหาประโยคสําคัญที่จะมาตอบคําถามใหถูกตอง
ตอไป 

 
2.   การคนหาสวนปลีกยอยทีใ่หความรู 
 

      นอกเหนือจากใจความสาํคัญในแตละตอน รายละเอยีดสวนปลีกยอยนี้เปนสวนเสริมที่
ชวยใหนกัเรียนสามารถมองเห็นใจความสาํคัญไดชัดเจนยิ่งขึ้น เชน “สหรัฐอเมริกาซือ้ Alaska  เมื่อ 
ใด” คําตอบควรเปน ป ค.ศ. ที่ซ้ือ ซ่ึงไมใชเปนใจความสาํคัญแตเปนสวนปลีกยอยทีช่วยใหนกัเรียน
มีความรูพิเศษเพิ่มขึ้นนั่นเอง 
 
 3.  การสังเกตการณที่เรียงลําดับ 

 
      โดยพิจารณาเวลา เหตุการณ ความจริง ตลอดจนความคิดอื่นๆ โดยเฉพาะคําสําคัญที่มี 
สวนชวยใหนกัเรียนไดรูวาเหตุการณใดมากอนหรือมาหลัง เชน วันที่ เดือน พ.ศ. และตัวเลขที่ใช 
นอกจากนั้นอาจสังเกตคําหรือกลุมคํา เชน “ประการแรก” . . . “ประการสุดทาย” เหลานี้เปนตน   
การแนะนําใหรูจักพิจารณาสังเกตสิ่งตางๆ เหลานี้จะชวยในการเรียงลําดบัเหตุการณซ่ึงใชประโยชน 
ในการจดจําวชิาตางๆ 
 

4.  การใหรูจกัทํานายผล 
 

      ครูเปนผูสมมติเหตุการณวาถาเกิดเชนนัน้แลว ผลจะออกมาเปนอยางไร ครูอาจอาศัย 
ตอนจบของเนือ้เร่ืองเปนแนวทางในการตัง้คําถามแลวใหนักเรยีนชวยกันสรุปผลที่คาดวาจะ 
เกิดขึ้นตอไป 
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5.  การคนหาถอยคําหรือประโยคที่ใหความรูสึกประทับใจ 
 

      ทั้งนี้เพื่อชวยใหแนใจวานกัเรียนเขาใจจนเกิดเปนความจํา โดยสมองจะบันทกึเพื่อเก็บไว 
ครูใหนักเรียนหาถอยคําหรือประโยคที่กอใหเกิดความรูสึก เชน “ขาวเหมือนนุน” “นิ่มเหมือนสําลี” 
“หยาบเหมือนกระดาษทราย” “กรอบเหมือนขาวเกรยีบ” ฯลฯ นอกจากนี้ยังมีกลุมคําหรือวลีที่ให
ความรูสึกทางรสชาติ เชน “เปรี้ยวเหมือนมะนาว” “หวานเหมอืนน้ําผ้ึง” กลุมคําเหลานีจ้ะกอใหเกิด
ความประทับใจ เกิดความรูสึกและทําใหเกดิภาพพจนในสมอง การคนหากลุมคําหรือประโยคที่ให
ความรูสึกประทับใจเทากับเปนการจัดเตรียมประสบการณการอานใหเกิดขึ้นกับนักเรียน อีกทั้งยัง
เปนพื้นฐานในการที่นักเรียนจะรูจกัสังเกตคําดังกลาว  เพื่อนําไปใชประโยชนในการอานจับใจความ
ตอไป 
 
 6.  การเกิดอารมณรวมกับผูเขียน 
 
      นักเรียนจะจําเหตกุารณได เมื่อเกิดอารมณหรือความรูสึกตอเหตุการณนั้น เชน จําวันเกิด
ของตนได เพราะมีคนนําของขวัญมาใหหรือเห็นฝนตก เห็นรถชนคน เหลานี้เปนตน อารมณจะเกิด 
ขึ้นเมื่ออานเหตุการณในเรื่อง ไดแก ความเศรา ความสุข ความตื่นเตนและความกลัว เหตุการณทีจ่ะ
ทําใหนกัเรียนเกิดอารมณจึงขึ้นอยูกับการใชถอยคําของผูเขียน  ครูจึงควรใหนักเรยีนรูจกัสังเกต
ขอความแตละตอนวามีสวนใดบางที่สรางอารมณขึ้น แลวชวยกันอภิปราย นอกจากการอานจะชวย
ทําใหเกิดอารมณแลว การฟงดนตรี การดภูาพและการทองเที่ยว ก็ชวยสรางอารมณและความรูสึกได
เชนกัน ทั้งยังเปนการสรางจินตนาการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนดวย 
 

7.  การติดตามทิศทางการดําเนินเรื่อง 
 

      เปนกิจกรรมสําคัญที่เด็กจะตองทําจนกระทั่งเติบโตเปนผูใหญ  ครูสามารถวัดไดโดยใช
แบบทดสอบ จึงจะรูไดวานกัเรียนตดิตามการดําเนนิเรื่องไดอยางไร เมือ่เร่ิมตนอานถามีความเขาใจ 
และรูความหมายของคําศัพทเกินกวาครึ่งหนึ่งของจํานวนคําศัพททั้งหมดที่มีอยูในเรื่องนั้น ก็จะ
สามารถติดตามและเขาใจเรือ่งไดตลอด ดงันั้นการใหนกัเรียนอานเรื่องที่ตนสนใจก็เปนทางหนึ่งที่
สะดวกสําหรับการติดตามเรื่องราว ในการสอนอานครูจึงควรใหนักเรียนดูช่ือเร่ือง แนะนําตอนที่
ตื่นเตนของเรือ่งกจ็ะเปนทางหนึ่งที่ชวยใหนักเรยีนเกิดความสนใจและอยากทีจ่ะอานตอไป 
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8.  การหาขอความตามการใชประโยชน 
 

      ซ่ึงเปนเทคนิคการใชหองสมุดเปนการฝกใหนักเรยีนรูจักใชบัตรรายการ อานสารบัญ 
กราฟ แผนภูม ิรวมทั้งอานในวิชาตางๆ เชน การอานคณติศาสตร ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร  
สังคมศึกษาและวิชาอื่นๆ ซ่ึงแตละวิชาก็จะมีศิลปะในการอานที่แตกตางกัน 
  

9.  การใหรูจกัสรุปเรื่องที่อาน 
 

      นักเรียนอานหนังสือโดยสามารถเขาใจ และติดตามทศิทางการดําเนนิเรื่องได ควรรูจักวิธี 
การสรุปเรื่องที่อานซึ่งเปนการยอเร่ือง  อีกทั้งสะดวกตอการจดจํา ดังนัน้ครูควรฝกหดัใหนักเรยีน
รูจักจับประเดน็สําคัญของเรื่องดวยการตั้งคําถามดังนี้ 
 
      1)  ผูเขียนไดเสนอเหตกุารณสําคัญอะไรที่ควรสรุปจากเรื่องนี ้
      2)  นักเรยีนเห็นดวยกับขอสรุปของผูเขียนหรือไม ลองตรวจดูจากเนื้อเร่ืองอีกครั้งหนึ่ง 
        3)  อะไรคอืประเด็นสําคญัที่ผูเขียนนําเขามาสูขอสรุป 
    ฯลฯ 
 
 คําถามของครูจะชวยใหแนวทางในการคิดหาคําตอบของนักเรียน ขอสรุปที่ส้ันและได
ใจความเปนที่เขาใจของผูอานก็ถือวาเปนขอสรุปที่ดี 
 

10.  การวิเคราะหโครงสรางระหวางการอาน 
 

        นักเรียนทีเ่รียนอยูในระดับชั้นที่สูงขึ้น จะมีความพรอมในการวิเคราะหโครงสรางของ
สาร ในขณะทีอ่านและติดตามการดําเนนิเรือ่ง นักเรียนจะเริ่มคิดและเหน็ประเดน็สําคัญ รวมทั้งสวน 
ประกอบของเรื่อง ซ่ึงนักเรียนจะถายทอดสิ่งที่อานในสวนที่เปนความรูเก็บไวในสมอง ชวยใหมี
ความรูในโครงสรางของสารเพิ่มขึ้น พบสวนที่ดแีละสวนที่บกพรองในขณะอานและมีความตืน่เตน
ตอการใชคําของผูเขียน ส่ิงเหลานี้จะเปนสวนที่ดีทีแ่สดงใหเห็นถึงพัฒนาการในการอานในระดับสูง
ของนักเรียนนัน่เอง 
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11.  การศึกษารูปแบบของหนังสือหรือเร่ืองที่อาน 
 

        เมื่อนักเรยีนเรียนในระดับชั้นที่สูงขึ้น ครูควรแนะนาํใหรูจักรูปแบบของการเขียน     
การกําหนดหวัขอ การใหคําจํากัดความ การเสนอความคิด ภาพและบทสรุป ใหสังเกตไดวาใน
หนังสือแบบเรียน ผูเขียนเสนอเนื้อหาเรยีงตามลําดับจากงายไปหายาก จากที่อยูใกลตวัไปหาสิ่งที่
ไกลตัว  ดังนัน้ครูควรแนะนําใหนักเรยีนไดคนพบรูปแบบการเขียนทีม่ีลักษณะคลายกัน และตางกัน 
เชน พรรณนาโวหาร บรรยายโวหาร สาธกโวหาร และเทศนาโวหาร  นอกจากนัน้ครูควรแนะ      
การเขียนที่มีลักษณะเปนตํารา บทความ สารคดี นิทาน บันทึก เหลานีเ้ปนตน โดยใหนักเรียน
พิจารณาความแตกตาง  พรอมทั้งทําความเขาใจความคิดสําคัญที่ไดจากการอานดวย 
 

12.  การประเมินเนื้อเร่ือง 
 

        เมื่อนักเรยีนมีความสามารถในการอานสูงขึ้น ครูควรใหนกัเรียนรูจักประเมนิเนือ้เร่ือง 
เชน การเสนอเนื้อหา และความคิดของผูเขียนใหรูจักตดัสินผลที่ไดจากการอาน โดยเปรียบเทียบกบั
ประสบการณที่เคยอานเรื่องตางๆ ผานมาแลว หรืออาจจะใชลักษณะของตัวเองเปรียบเทียบกับตวั
ละครในเรื่อง  นอกจากนั้นอาจใชเหตุการณของบิดา มารดา และญาตพิี่นอง มาเปรียบเทียบกับ
เหตุการณในเรื่องที่อาน เพื่อเปนการสรางความคิดใหกวางขวางยิ่งขึ้น 
  

13.  การสรางความสัมพันธสวนตัวใหผูกพันกับเรื่องที่อาน 
 

        โดยใหนกัเรียนตดิตามอานเรื่องจากหนังสือ หรือวารสารตางๆ เพื่อนํามาใชในชีวิต 
ประจําวนั เชน การเรียนรูเกี่ยวกับวิธีปลูกไมดอกไมประดับ การเลี้ยงสตัว วิธีการเลีย้งนอง การดูแล
ทําความสะอาดบาน วิธีทําอาหารอยางงาย ตลอดจนงานอื่นๆ ดังนั้นการอานเรื่องราวตางๆ แลวนํา 
ไปปฏิบัติจริงในชีวิตประจําวนัได  จึงเปนการสรางความสัมพันธใหเกดิขึ้นระหวางการอานกับ    
การนําไปใช นักเรียนจะติดตามตอวาเมื่อใชแลวมีขอบกพรองหรือขอดีอยางไร ทําใหตองกลับไป
คนควาเพิ่มเตมิ 
 

14.  การรูจักเปรียบเทียบความรูที่ไดรับจากการอานเรื่องเดียวกัน แตมาจากหนังสือหลายเลม  
 

        นักเรียนจะพบวาทําไมหนังสือภูมิศาสตร จึงรายงานจํานวนประชากรของประเทศ
แตกตางกัน  ทัง้ๆ ที่เปนประเทศเดียวกนัหรือไมนิทานเรื่องเดียวกัน และมาจากแหลงเดียวกัน จึงมี
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เนื้อเร่ืองที่ไมเหมือนกนั ซ่ึงขอแตกตางเหลานี้จะไดจากการเปรียบเทยีบ ซ่ึงนักเรียนตองอานหนังสือ
หลายๆ เลมในเรื่องเดียวกันจงึจะสามารถมองเห็นความแตกตาง 
 

15.  การคนควาหาแหลงที่อางอิงของผูเขียน 
 

        ขอเท็จจริงจะเชื่อถือไดตองมีเอกสารอางอิง ครูควรแนะนําใหนักเรียนไดรูจกัคนควา
แหลงที่ผูเขียนนําขอเท็จจริงมาเสนอ การเขียนอยางเลื่อนลอย โดยไมมีเอกสารอางอิงจึงเปนการยาก
ที่จะเชื่อ  การฝกใหนกัเรียนศึกษาขอเท็จจริงจากหนังสืออางอิงที่ผูเขียนไดนําเสนอไวนั้น ชวยให
นักเรียนอานเอกสารที่เปนปฐมภูมิ (Primary Sources) โดยตรงและจะไดพิจารณาดวยวาผูเขียนนํา
สวนที่มาอางองิถูกตองหรือไม 
 
 16.  การหาแนวทางหรือจดุมุงหมายของผูเขียน โดยครูควรตั้งคําถามใหนักเรยีนรูจกัคิด เชน 
 
        1)  ทําไมผูเขียนจึงเขยีนเรื่องเชนนั้น 
        2)  อะไรที่ผูเขียนพยายามจะบอกใหนักเรียนเขาใจ 
                     3)  อะไรคือจุดสําคัญที่ใหคุณคาแกนกัเรียน 
    ฯลฯ 

 
 จากคําถามเหลานี้ ครูใหนักเรียนหาคําตอบดวยการอานเนื้อเร่ืองวาผูเขยีนตองการอะไรหรือ 
หาคําตอบไดตรงสวนที่เปนคาํนํา ครูใหนกัเรียนอานหนาคํานําใหละเอยีดจนเขาใจจุดมุงหมาย
แทจริงของผูเขียน เพื่อเปนแนวทางที่จะนําไปใชประโยชนใหถูกตองได 
 

17. การพจิารณาขอความในสวนที่อาจแทรกการโฆษณา 
 

 การโฆษณามอียูทั่วไป นักเรียนจะพบเหน็ในชวีิตประจําวันอยูเสมอ เชน ขอความ
โฆษณาจากโทรทัศน วิทยหุรือตามปายประกาศตางๆ กจ็ะมีแผนโฆษณาติดไว ดังนัน้ทักษะการอาน
จะชวยใหพจิารณาไดวา ควรเชื่อหรือไม นกัเรียนจะรูจกัตัดสินใจโดยใชความคิดของตน ครูจึงควร
แนะนําใหพิจารณาในเรื่องตอไปนี ้
 

1)  จุดมุงหมายของผูเขยีนวาตองการเสนอแนวคดิอะไร 
2)  พื้นฐานความรู และความคุนเคยของผูเขียนที่มีตอเร่ืองนั้น 
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3)  แหลงที่ใชอางอิง เพื่อรวบรวมขอมูล มีลักษณะนาเชื่อถือหรือไม 
4)  การยอมรบั หรือปฏิเสธขึ้นอยูกับเหตผุลทั้ง 3 ขอแรก และใหนกัเรยีนเปน               

ผูตัดสินใจ 
 

ทฤษฎีทางจิตวิทยาการศึกษาที่เก่ียวของกับการอานจับใจความ 
 
 สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย (2540) ไดกลาววา การสอนอานจับใจความจะมีทฤษฎีทางจิตวิทยา
การศึกษาที่เกีย่วของ ซ่ึงควรนํามาใชประโยชนเพื่อการเตรียมการสอน ดังนี ้
 
 1.  ทฤษฎีการเรียนรูของ Thorndike ซ่ึงเนนทางดานสติปญญา โดยกลาววาผูที่มีสติปญญาดี 
จะสามารถรับรูและอานจับใจความไดในเวลาอันรวดเร็ว  ตรงกันขามกับผูที่มีสติปญญาไมดีจะใช
เวลาในการอานเพิ่มขึ้น ดังนัน้การใหนักเรยีนไดฝกฝนบอยๆ ก็เปนวิธีการที่จะชวยใหนักเรยีนมี
ทักษะในการอานจับใจความดีขึ้น 
 
 2.  ทฤษฎีการใหส่ิงเราและการตอบสนอง เนนการกระทําซ้ําๆ จนตอบสนองโดยอตัโนมัติ 
ดังนั้นการจัดหาเรื่องที่ตรงกับความสนใจก็จะเปนสิ่งเราที่ชวยใหเกิดความตองการที่จะอาน ผลทีไ่ด 
คือ การตอบสนองที่ด ี
 
 3.  ทฤษฎีของ Gestalt เนนความสําคัญของการจัดเตรยีม คือ กฎของการรับรูที่ประยุกตเขา
มาสูการสอนอาน ซ่ึงแยกเปนกฎ 3 ขอ คือ 
 
      3.1  กฎของความคลายกนั เปนการจดัสิ่งที่คลายกันเอาไวดวยกัน เชน คําที่คลายกัน 
โครงสรางของประโยค เนื้อเร่ืองและสิ่งอื่นๆ ที่เกี่ยวของกับการอานหากจัดไวเปนหมวดหมูก็จะชวย
ใหเกิดการรับรูไดเร็วขึ้น 
 
      3.2  กฎของความชอบ เปนหลักสําคัญในการสอนอานจับใจความ ซ่ึงหากนักเรียนได
อานในสิ่งที่ตนชอบก็จะชวยใหกิจกรรมการเรียนการสอนอานมีความหมายตอตวันกัเรียน 
 
      3.3  กฎของการตอเนื่อง เปนการพิจารณาโครงสรางของการสอนอานใหมีลักษณะตอ 
เนื่องกัน ทั้งนี้เพื่อใหการพัฒนาการอานเปนไปโดยไมหยุดชะงกั 
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 จากทฤษฎีและหลักจติวิทยาดังที่กลาวมาแลววา การอานเปนกระบวนการที่ซับซอนเปนการ
ทํางานประสานกันระหวางการมองเห็น การไดยิน และการแปลความของสมอง ดังนั้นการอานที่จะ
ไดผล จําเปนตองมีลําดับขั้นของการคิดตั้งแตเบื้องตนจนกระทั่งถึงขั้นสูงสุด นักจิตวทิยาการอานได
นําหลักการของ Bloom (1956 อางใน สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย, 2540) มาทําการประยกุตใชในการฝก
อานจับใจความ ทั้งหมด 6 ดาน คือ ความจาํ ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห
และการประเมินคา ซ่ึงในแตละดานจะมีลําดับขั้นของการคิดที่แตกตางกัน ดังนี ้
 

ดานที่ 1-3 เปนการคิดขั้นเบื้องตน ซ่ึงกลาวไดวาเปนจุดหมายเบื้องตนของการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการอาน 

 
ดานที่ 4-6  เปนการคิดขั้นสูงของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการอาน ผูอานจะตอง

มีพื้นฐาน 3 ขั้นตนมากอนแลวเปนอยางด ี
 

ดังนั้นในการสอนอานของครู จึงควรฝกใหนักเรยีนปฏบิัติตามจุดมุงหมายขั้นเบื้องตนกอน
แลวจึงฝกขั้นสูง ซ่ึงรายละเอียดในแตละดานจะมจีุดมุงหมายของการคดิเรียงลําดับ ดงันี้ 

 
 1.  ความจํา  เปนขั้นเริ่มแรกของการอานที่สมองจะตองจาํเรื่องราวใหได จําความหมายของ
คํา ใหคําจํากดัความของคํายาก จําชื่อตัวละครและเหตกุารณที่สําคัญ การที่ครูจะรูวานกัเรียนมี
ความจําเรื่องทีอ่านไดมากหรอืนอย กใ็ชวิธีการตั้งคําถามจากเรื่องที่อานหรืออาจใหสะกดคํา บอก
ความหมายและบอกคําจํากัดความ 
 
 2.  ความเขาใจ  เปนขั้นที่นกัเรียนสามารถเลาเรื่องที่อานดวยคําพูดของตนได เขาใจความคิด 
ถอยคํา ประโยคและขอความที่ใหคติสอนใจ สรุปเรื่องเปนมโนทัศนโดยใชคําพูดของตน ดังนัน้การ
ที่ครูจะประเมนิวานกัเรียนมคีวามเขาใจมากหรือนอย ควรตั้งคําถามดวยการใหเลาเรือ่ง สรุปเรื่อง
และเรียงลําดับเหตุการณของเรื่อง 
 
 3.  การนําไปใช  เปนขั้นที่นกัเรียนควรมีการฝกนําถอยคํา ประโยคและเหตุการณที่ไดจาก
การอานไปใชในการแกปญหาในสถานการณที่อาจจะเกดิขึ้นใหม หรือนําไปใชแกปญหาในวิชา
อ่ืนๆ ดังนั้นคําถามที่ใชจึงมักจะกําหนดเปนสถานการณใหนักเรยีนพจิารณาในการนําความรูมาใช
ประโยชน 
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 4.  การวิเคราะห  เปนขั้นทีใ่หนักเรยีนแยกองคประกอบยอยของแนวคดิที่ไดจากการอาน 
การรูจักแยกความหมายของคําที่มีความหมายหลายอยาง  สามารถบอกไดวาองคประกอบใดม ี
ความสัมพันธกันหรือไมเกี่ยวของกัน 
 
 5.  การสังเคราะห  เปนขั้นทีใ่หนกัเรียนรูจกัสรุปแนวคดิของเรื่อง คนหาลักษณะโครงเรื่องที่
คลายคลึงกับเรื่องที่เคยอานสุภาษิตหรือคาํพังเพยที่มีความหมายเปรยีบเทียบแลวใกลเคียงกัน อีกทั้ง 
ยังสามารถสรุปแนวคดิที่เหมือนกันและตางกันไดดวย 
 
 6.  การประเมนิคา  เปนขั้นสูงสุดของการคิดที่ใหนักเรียนรูจักตัดสินเรื่องที่อานวาอะไรคือ
สวนที่เปนจริงและอะไรคือสวนที่เปนเท็จ พิจารณาและคนหาคุณคาที่ปรากฏในเรื่อง ไดแก ความรกั 
ความกตัญู ความซาบซึ้งและยังรวมไปถงึความเปนเหตุเปนผลดวย เปนการฝกใหนักเรียนรูจัก
สังเกตการณใชถอยคํา การบรรยายที่ทําใหเกิดภาพพจน ตลอดจนความประทับใจอืน่ๆ ที่ไดจากการ
อานเรื่อง 
 
ตัวอยางคําถามที่เก่ียวของกับลําดับขัน้การคิดท้ัง 6 ขั้น 
 
 ขอความ 

 
ราชาแหงฉลาม มีปลาฉลามที่เปนลูกนอง 10 ตัว อาศัยอยูใกลถํ้า ณ ชายฝงทะเลแหงหนึ่ง 

ภายในถ้ํามีกุงกามกรามเปนจํานวนมาก ไมมีผูใดกลาพอที่จะลงไปจบั ถาใครดําน้ําลงไปก็จะตองตก
เปนเหยื่อของฉลามเหลานั้นทันที  พอของพูเนียถูกปลาฉลามกัดตายตั้งแตพูเนยียังเปนเด็กเล็กๆ 
ตั้งแตนั้นมากไ็มมีผูใดจับปลาและกุงมาใหพูเนยีกับแมทําเปนอาหารอีกเลย ทั้งสองแมลูก และ
ชาวบานในบรเิวณนั้นตางไดรับความลําบากเปนอยางมาก 
 

 คําถาม 

 
1.  ปลาฉลามอาศัยอยูบริเวณใด (วัดความจํา) 

ก.  ในถ้ํา ข.  ใกลถํ้า ค.  ไกลถ้ํา ง.  หางถ้ํา 
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2.  ในเรื่องนี้มปีลาฉลามทั้งหมดกี่ตวั (วัดความเขาใจ) 
ก.  9 ตัว ข.  10 ตัว ค.  11 ตัว ง.  12 ตัว 
 

3.  ถาจะหลีกเลี่ยงอันตรายจากปลาฉลาม ผูไปเที่ยวทะเลควรปฏิบัติอยางไร 
     (วัดการนําไปใช) 

ก.  เลิกเลนน้ําทะเล  ข.  เลนน้ําทะเลในเขตที่กําหนด 
ค.  เลนน้ําทะเลกับผูใหญ ง.  เลนน้ําทะเลเมื่อคล่ืนลมสงบ 
 

4.  ในเรื่องนี้ใครมีความประมาท (วัดการวเิคราะห) 
ก.  พอของพูเนีย  ข.  แมของพูเนีย 
ค.  พูเนีย   ง.  ชาวบาน 
 

5.  เหตุการณนี้นาจะเปนแนวทางในการปฏิบัติตนของชนกลุมใดมากที่สุด  
     (วัดการสังเคราะห) 

ก.  ชาวเมือง   ข.  ชาวชนบท ค.  ชาวนา     ง.  ชาวเกาะ 
 

6.  เหตุการณใดนาจะเปนความจริงมากที่สุด (วัดการประเมินคา) 
ก.  ปลาฉลามชอบกินกุงกามกราม  
ข.  ปลาฉลามมีราชาปกครองดูแล 
ค.  ปลาฉลามเปนสัตวที่ดรุาย 
ง.  ปลาฉลามทําใหประชาชนลําบาก 
 
ดังนั้น การที่จะบรรลุวัตถุประสงค และประสบความสําเร็จในการอานไดนั้น ผูสอนมี

สวนสําคัญอยางยิ่งที่จะตองเสาะแสวงหาขอมูล หลักการ วิธีการ ทฤษฎจีิตวิทยาและผลการวิจัยตางๆ 
ที่เกี่ยวของกับการอานของผูเรียน เพื่อจะไดนําไปพัฒนาการจัดการสอนอานใหเกิดขึ้นกับผูเรียน
อยางยั่งยืน โดยเฉพาะกับผูเรียนในระดับประถมศึกษา  การอานของนักเรียนจะดีไดนัน้การศึกษาใน
ระดับพื้นฐานจึงเปนสิ่งสําคัญ และจะทําใหทักษะการอานของนักเรียนมีรากฐานที่มัน่คงและพรอมที่
จะเรียนในระดับที่สูงขึ้นตอไป 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
งานวิจัยภายในประเทศ 
 
 สมลักษณ  ไพศาลวรพงศ (2543) งานวจิัยเร่ืองการสรางชุดการสอนอานจับใจความ
ภาษาไทยสําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนีเ้ปนนักเรยีน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2542 โรงเรียนวัดชมุพลนิกายาราม อําเภอ          
บางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จํานวน 1 หองเรียน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม มีนักเรยีน 
จํานวน 34  คน เปนหนวยทดลองและหนวยวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยดําเนินการวิจัยโดยนําชุดการสอน 
อานจับใจความภาษาไทยที่ไดพัฒนาขึ้นไปทดลองสอนกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางโดยใชระยะ 
เวลาในการทดลอง 30 คาบ (คาบเรียนละ 20 นาที) ผลการวิจัยพบวาชดุการสอนอานจับใจความ
ภาษาไทยสําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4  ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 89.21/88.24  ซ่ึงสูงกวา
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่กําหนดไว 
 

 สุกัญญา  ตั้งเรืองเกียรติ (2545) ศึกษารูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
โดยใชการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) เว็บไซตที่เปนกลุมตัวอยางการศึกษามีทั้งสิ้น  6 
เว็บไซต ไดแก beekids.com, everykid.com, childthai.org, kidsquare.com, nitanbox.com/tale.htm 
และ geocities.com/paris/library/7749  ผลการศึกษาพบวา  
 

1.  ดานรูปแบบ องคประกอบหลักที่ใชในการนําเสนอ คอื เนื้อหาของนิทาน สวนตอมาคือ
จุดเชื่อมโยง (Link) การวิจยัยังพบวา เกือบทุกเว็บไซตใชภาพประกอบการนําเสนอเปนภาพนิ่ง มีทั้ง
ภาพการตนู รูปภาพจริงและพบการนําเสนอภาพการตูนเคล่ือนไหวดวย สําหรับองคประกอบดาน
เสียงพบใน 2 เว็บไซต  อยางไรก็ดีเว็บไซตที่ใชภาพการตนูเคลื่อนไหวและเสียง จะใชเวลาในการ
ดาวนโหลดประมาณ 3-10 นาทีตอหนา การออกแบบเวบ็เพจที่ใชนําเสนอนิทานไทย นั้น พบวาจดั
องคประกอบดี มีการลําดับความสําคัญกอนหลัง มีบุคลิกเฉพาะตวั การเรียงรอยสวนตางๆ ของ
นิทานในแตละเว็บไซตทาํไดอยางสม่ําเสมอ   

 
2.  ในดานของเนื้อหานิทาน พบวาเปนนิทานคติมากที่สุด โดยแงคิดดานจริยธรรมที่นํา 

เสนอในนิทานแตละเว็บไซตจะคลายกัน คือ ดานของความมีสติปญญา และความยึดมั่นใน   
คุณธรรม ดานความรับผิดชอบ ดานความสามัคคี  ดานการพึ่งพาตนเอง ดานความขยนัหมั่นเพียร 
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ดานความประหยัดและความมีวินยั จากการวิจัยไมพบการนําเสนอแงคิดทางจริยธรรม ดานความรัก
ชาติในนิทานไทยบนสื่ออินเตอรเน็ต 
 
 อรุณี  ผดุงศิลป (2546) งานวิจัยเร่ือง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจํา โดย
การเรียนผานเว็บที่สรุปโดยการตูนเคลื่อนไหว  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดศีลขันธาราม จํานวน 50 คน เครื่องมือที่ใชในการวจิัยเปนบทเรียน
ผานเวบ็ที่สรุปโดยการตูนเคลื่อนไหว  ผูวจิัยทําการเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน และนําขอมูลที่ไดมาเปรียบเทียบคาเฉลี่ยโดยใช match paired t-test  จากผล 
การวิจยัพบวา ผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนที่เรียนจากบทเรียนผานเว็บที่สรุปโดยการตนูเคลื่อนไหว โดย
ใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
และมีความคงทนในการจํา 
 

พัชรินทร  แจมจํารูญ (2547) งานวจิัยเร่ืองการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการอานจับ
ใจความของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับการสอนอานจากแบบปฏิสัมพันธดวยวิธี 
KWL-PLUS และวิธีสอนอานแบบปกติ  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนักเรยีนมธัยมศึกษาปที่ 2  
โรงเรียนศึกษาสงเคราะหเพชรบุรี  อําเภอชะอํา จังหวัดเพชรบุรี  ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1   
ปการศึกษา 2547 จํานวน 60 คน จาก 2 หองเรียน หองเรียนละ 30 คน โดยหองเรียนหนึ่งสอนโดย 
สอนอานแบบปฏิสัมพันธดวยวิธี KWL-PLUS และอีกหองเรียนหนึ่งสอนโดยวิธีสอนอานแบบปกติ 
ใชเวลาในการทดลอง 15 ช่ัวโมง โดยใชเนื้อหาแบบเดียวกัน จากผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การอานจับใจความของนักเรียนที่ไดรับการสอนอานแบบปฏิสัมพันธดวยวิธี KWL-PLUS  แตกตาง
กับนักเรยีนที่ไดรับการสอนอานแบบปกติ อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนเหน็
ดวยกับวิธีสอนดวยวิธี KWL-PLUS รอยละ 85 
 
 สิริสุมาลย  ชนะมา (2548) งานวิจยัเร่ืองการพัฒนารูปแบบการเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตวชิาสังคมศึกษา สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กลุมตัวอยาง ไดแก นกัเรียน
ระดับชั้น ป.6 โรงเรียนทรงวทิยา จํานวน 60 คน โดยแบงแยกออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลอง
จํานวน 30 คน เรียนจากรูปแบบการเรียนผานเครือขายอนิเทอรเน็ต และกลุมควบคุมจํานวน 30 คน  
เรียนแบบปกต ิ ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของการศกึษาจากเว็บเพจบทเรียนวิชาสังคมศึกษา ที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 89.14/88.10 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑกําหนด 85/85 ผลการศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน โดยผานเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวาการเรียนแบบ 
ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนที่เรียนจากรูปแบบการเรียนผานเครือขาย 
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อินเทอรเน็ตมคีวามรับผิดชอบตอการเรียนในระดับดีมาก 
 
งานวิจัยตางประเทศ 
 
 Misra and Silvayya (1990) ไดศึกษาการนาํนิทานมาเปนองคประกอบในการสอนภาษา 
อังกฤษ กลุมทดลองคือ นักเรยีนชาวอินเดยีเกรด 8 ที่มีอายุประมาณ 13-14 ป ในการทดลองนั้นใช
นิทาน 4  เร่ือง  เร่ืองละ 2  คาบเรียน ผลการทดลองพบวาการใชนิทานในการเรียนการสอนภาษา
เหมาะทีจ่ะใชพัฒนาทักษะฟง พูด อาน และเขียนไดดีกวาการใชบทความ และนักเรยีนยังมีอิสระใน
การจินตนาการเรื่องและแสดงความคิดเหน็ โดยสามารถผสมผสานประสบการณเดิมเขากับนิทานที่
ไดอาน 
  
 George (2002) ไดศึกษาเรื่องผูที่ริเร่ิมนําเอาอินเทอรเน็ตมาใชในโรงเรยีนประถมศึกษา 
งานวิจยันีจ้ัดทาํขึ้นเพื่อศึกษาขอมูลเกี่ยวกับครู ที่นําเอาอินเทอรเน็ตมาใชในหองเรียนกอนผูอ่ืน และ
ผลของการนําอินเทอรเน็ตมาใช โดยทําการทดลองกับโรงเรียนประถมศึกษาแหงหนึง่ในทาง
ตะวนัตกเฉยีงเหนือของรัฐออริกอน โดยไดคัดเลือกครูทีเ่ร่ิมใชอินเทอรเน็ตกอนผูอ่ืน 3 คน เก็บ       
ขอมูลจากแบบสอบถาม  การสัมภาษณแบบเจาะลึก การสนทนา และการติดตอทางไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกส  ครูยังไดพูดถึงปจจัยที่มีผลตอการใชอินเทอรเน็ตอยางตอเนื่อง ไดแก  ประโยชนที่
นักเรียนไดรับ คือนักเรียนมคีวามสามารถในการคนความากขึ้น  นอกจากนีก้ารใชอินเทอรเน็ตใน
การสนทนาระหวางครูดวยกนัจะชวยลดความรูสึกหางเหนิ และทําใหตระหนกัถึงบทบาทของครูใน
ฐานะผูนําทางดานเทคโนโลย ี
 
 Logie (2002) ไดศึกษาเรื่องการเปรียบเทยีบเกี่ยวกับการอานภาษาฝรั่งเศสบนอินเทอรเน็ต 
และอานในหนังสือธรรมดา  งานวิจยันี้ศกึษาจากนักเรยีนประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 29 คน ที่เรียน
วิชาภาษาฝรั่งเศส โดยมีการอานจากบทความบนอินเทอรเน็ตและจากบทความในหนงัสือ การอาน 
บทความบนอนิเทอรเน็ตนับไดวาเปนการอานรูปแบบใหม  ซ่ึงมีทั้งภาพตัวอักษรและเสียงปรากฏ 
อยู พบวา นักเรียนมีความสนใจที่จะอานบทความบนอนิเทอรเน็ตตามความสามารถของนักเรียน 
เอง  และสนใจบทความที่ตองใชทักษะการอานที่ยากขึ้น งานวิจยันี้เก็บขอมูลจากการสังเกตการณ 
จากการสัมภาษณขอมูลของนักเรียน และความรูสึกของนักเรียนในการอานบทความใน 
อินเทอรเน็ต และบทความในหนังสือธรรมดา  พบวานกัเรียนมีความสนใจที่จะอานบทความบน 
อินเทอรเน็ตมากกวาการอานจากหนังสือธรรมดา  นักเรียนรูสึกตื่นเตนกับการอานบนอินเทอรเน็ต 
เพราะไดมีการปฏิสัมพันธระหวางนกัเรียน นักเรียนสวนใหญมีความเหน็วาถาอานบทความบน 
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อินเทอรเน็ต พวกเขามีบทความใหเลือกอานไดมากกวาการอานหนังสือธรรมดา และสามารถคนควา 
ติดตามเรื่องทีส่นใจไดดีกวา  นอกจากนี้ยังเกิดความรวมมือกันระหวางนักเรียนมากยิง่ขึ้นในหอง
เรียน 
 
 จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของทั้งภายในประเทศและตางประเทศ  สรุปวาการนํา
เทคโนโลยีเวบ็เพจมาประยกุตใชในการเรยีนการสอน  สามารถชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงขึน้ ชวยสรางแรงจูงใจและกระตุนใหนกัเรียนสนใจบทเรยีนมากกวาการใชหนังสือ
ธรรมดา  แตการนําเว็บเพจมาใชในการเรียนการสอนระดับชั้นประถมศึกษายังมนีอย สวนใหญจะ
เปนการจดัการศึกษาใหกับผูเรียนในระดบัอุดมศึกษาและมัธยมศึกษามากกวา  นอกจากนีก้ารนํา
นิทานมาใชเปนสื่อในการพฒันาการอาน พบวา ผูเรียนชอบการอานนทิานมากกวาสือ่ชนิดอื่น และ
ทําใหผลการอานสูงขึ้น ดังนัน้การสรางเว็บเพจเพื่อการอานจับใจความจงึเปนอีกทางเลอืกหนึ่งทีจ่ะ
ชวยสงเสริมสนับสนนุใหผูเรียนเกดิการพฒันาในดานทกัษะการอานจบัใจความ  และนําไปสู
ผลสัมฤทธ์ิทางการอานของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 

คะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  หลังจากฝกทักษะการอานจับ
ใจความบนเวบ็เพจสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 
 
 

เว็บเพจเพื่อการอานจับใจความสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 

• ประสิทธิภาพของเว็บเพจ
เพื่อการอานจบัใจความ 
• ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

หลักการออกแบบและสรางเว็บเพจของ 
สุรเชษฐ เวชชพิทักษ, บุญเลิศ  อรุณพิบูลย,  
ปรัชญนันท  นิลสุข และสมควร  เพียรพิทักษ (2546)  

หลักการเพิ่มศักยภาพในการอานของผูเรียนบน 
เว็บเพจ ของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) 

หลักการในการวางแผนบทเรียนที่ใชสําหรับ
สื่อคอมพิวเตอร ของ Cunningham (2000      
อางใน สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ และคณะ, 2546) 

แนวทางในการออกแบบหนาเว็บในการสอน
บนเว็บ ของ กิดานันท  มลิทอง (2542) 

ทักษะที่ควรฝกในการอานจับใจความ 
ของ สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย (2540) 

หลักการสอนการอาน ของ  
วรรณี  โสมประยูร (2537) 

หลักการจําแนกจุดมุงหมายการคิด 6  
ขั้น ของ Bloom (1956 อางใน สุนันทา  
มั่นเศรษฐวิทย, 2540) 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี้เปนวิจยักึ่งทดลอง (Quasi Experimental Research) (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2543) 
ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการตามขัน้ตอนในการวิจัยดังตอไปนี ้
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
3.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
4.  การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
5.  การวิเคราะหขอมูล 

  
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 
ประชากร 

 
ประชากรที่ใชในการทดลองครั้งนี้คือ นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โรงเรียน                   

ตั้งพิรุฬหธรรม สํานักงานเขตทวีวัฒนา กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา  2549  
จํานวน 121 คน 

 
กลุมตัวอยาง 

 
กลุมตัวอยางไดโดยวิธีการสุมแบบหลายขัน้ตอน (Multistage Random Sampling) มี 2 วิธี

ไดแก การสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) และ การสุมแบบงาย (Simple Random 
Sampling)โดยมีขั้นตอนดังนี ้

 
 1.  ใชวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยมีหองเรยีนทั้งหมด  3  
หองเรียน ไดแก หอง ป.4/1 มีนักเรียนจํานวน  40  คน  หอง ป.4/2 มีนักเรียนจํานวน 41 คน และ 
 



   

 

47 

 

หอง ป.4/3 มีนักเรียนจํานวน 40 คน  รวมมีนักเรียนทั้งสิ้น 121 คน  โดยจับสลากหองเรียนมา 1 
หองเรียน ไดหอง เรียนชัน้ ป.4/2 ใหเปนกลุมทดลอง 
 

2.  ใชวิธีการสุมแบบงาย (Simple Random Sampling) โดยจับสลากนักเรียนหองเรยีนชั้น  
ป. 4/2 จํานวน 30 คน จากจํานวนทั้งหมด  41 คน เปนกลุมทดลอง โดยใหฝกทักษะการอานจับ
ใจความจากเวบ็เพจ สวนนักเรียนที่เหลือ จํานวน 11 คน ไมไดเขากลุมทดลองใหไปใชส่ือการเรียนรู
ในหองศนูยวทิยาการหรืออานหนังสือที่หองสมุด 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึ้น เพือ่ใชในการวิจยัประกอบดวยเครื่องมือ ดังตอไปนี้  
 
 1.  เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 
 
 2.  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจฝกทักษะการอานจับ
ใจความ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

 การออกแบบเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนไว แบงออกเปน 2 ตอน ดังนี ้
 
 ตอนที่ 1  การสรางเว็บเพจ 
 
 1.  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544  คูมือการจัดการเรียนรู กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย ชวงชัน้ที่ 2 ของกรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ เพื่อทําความเขาใจเกีย่วกับ
สาระขอบขาย มาตรฐานการเรียนรู และมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  
 
 2.  ศึกษาทฤษฎี รูปแบบการสอนอานจับใจความ 
 
 3.  ศึกษาวิธีการสรางเว็บเพจในรูปแบบตางๆ จากตํารา และเอกสารที่เกีย่วของ 
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 4.  กําหนดวัตถุประสงค โดยศึกษาและพจิารณาจากรายละเอียดของเนือ้หา เร่ือง การอาน 
จับใจความ 
 
 5.  คัดเลือกเนือ้หา ความสั้นยาวของเนื้อหา ระดับความยากงายของเนื้อหา จํานวนเรื่องให
เหมาะสมกับเวลาที่ใชฝก วัยของนักเรยีน และสอดคลองกับวัตถุประสงคที่กําหนดไว  โดยสราง
แบบฝกหัดประกอบเนื้อหาในแตละเรื่อง ลักษณะคําถามเปนแบบ 4 ตัวเลือก มีเกณฑการใหคะแนน 
คือ ตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดให 0  คะแนน นําเนื้อหาเสนอผูเชี่ยวชาญทางดานเนือ้หา (ดู
รายนามผูเชี่ยวชาญที่ภาคผนวก ก) ผูวิจัยไดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ในเรือ่งคําถามใน
แบบฝกหัดใหอานแลวเขาใจชัดเจนยิ่งขึ้น และเปลี่ยนคําที่เปนภาษาพูดใหเปนภาษาเขียนที่ถูกตอง  
 

6.  จัดทําผังงาน (Flowchart) ของเว็บเพจ ดคูวามเหมาะสมของเว็บเพจ เพื่อแสดงใหเหน็
ภาพการนําเสนอที่ชัดเจนขึ้น จากนัน้นําไปเสนอใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
  

7.  ออกแบบวธีินําเสนอและนํามาเขียนเปนบทดําเนนิเรือ่ง (Storyboard) เรียงลําดับขัน้ตอน
ของเนื้อหาทั้งหมดพรอมทั้งลงรายละเอียดของภาพและคาํบรรยาย  นําบทดําเนินเรื่องเสนอตอคณะ 
กรรมการที่ปรึกษาวิทยานพินธ ตรวจสอบการออกแบบแตละหนาจอ  เพื่อดูความเหมาะสมตาม
หลักการออกแบบเว็บเพจ ซ่ึงผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขในสวนของหนาแรกของเว็บเพจ  ใหมีเสยีง 
ดนตรีและเสียงกลาวตอนรับ  ในสวนของคําแนะนําบทเรียนใหเขียนเปนขอๆ พรอมใสภาพ
ประกอบการเขาสูบทเรียน  เพื่อเราความสนใจและงายตอการเขาสูบทเรียนของนักเรยีน ขนาดของ
ตัวอักษรใหมขีนาดใหญขึ้น และสีของตัวอักษรในสวนของคําศัพทยากใชสีที่ทําใหมองเห็นชัดเจน
ไมกลืนไปกับตัวอักษรในเนือ้เร่ือง  ระยะบรรทัดใหมีขนาดเทากันทกุบรรทัด และไมชิดกันเกินไป   
 

 8.  นําเว็บเพจที่สรางเสร็จแลวนําเสนอใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ผูเชี่ยวชาญ
ทางดานเนื้อหาวิชาภาษาไทย และดานเทคนิค (ดูรายนามผูเชี่ยวชาญที่ภาคผนวก ก) ประเมินโดยใช
แบบประเมินความคิดเหน็จากเว็บเพจในดานการออกแบบหนาจอ  การนําเสนอ ตัวอักษร สี ภาพ
เสียง และเนื้อหาบทเรียน  ผลการประเมินพบวา ในแตละดานอยูในระดับด ีและมีการแกไขเพิ่มเตมิ
ในสวนของการแกไขคําในการเขาสูบทเรียนใหเปนที่เขาใจโดยทัว่ไป  เชน คําวา “กดปุม”       
เปลี่ยน เปน “คลิกปุม” พรอมทั้งนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ                    
(ดูรายละเอียดแบบประเมินความคิดเหน็จากเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ ทีภ่าคผนวก ข) 
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 9.  นําเว็บเพจที่สรางขึ้นไปทดลองใช (Try out) ในเดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2550 กับนักเรียนที่
มีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตวัอยาง ซ่ึงเปนนักเรียนชั้น ป. 4/1 และ ป.4/3 โรงเรียนตั้งพิรุฬหธรรม 
สํานักงานเขตทวีวัฒนา ซ่ึงกาํลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2549 โดยแบงออกเปน 3 ขั้นตอน 
(ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ, 2540) ดังนี้  
 
       ขั้นท่ี 1  การทดสอบรายบุคคล  นาํเว็บเพจไปทดลองกับผูเรียน ที่ไมใชประชากรจํานวน 
3 คน  เปนนกัเรียนที่มีผลการเรียนอยูในระดับสูง ปานกลาง และต่ํา อยางละ 1 คน  นํามาทดลอง 
ผูวิจัยช้ีแจงใหนักเรียนทราบถึงขั้นตอน เมือ่นักเรียนฝกทกัษะการอานจบัใจความครบทั้ง  5 ชุดแลว  
ใหทําแบบทดสอบหลังเรียน  ผลการหาประสิทธิภาพพบวา เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ มี
ประสิทธิภาพ 77.65/75.00  ซ่ึงแสดงวาเวบ็เพจมปีระสิทธิภาพต่ํากวาเกณฑที่กําหนด  จากการสังเกต
ปฏิกิริยาและสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา  นกัเรียนใหความสนใจและตั้งใจในการอาน
เนื้อหาในแตละเรื่อง รวมถึงการทําแบบฝกหัดบนเว็บเพจเปนอยางมาก  แตขนาดของตัวอักษรใน 
เว็บเพจที่ปรากฏบนหนาจอคอมพิวเตอรของนักเรียน (Client) มีขนาดใหญมาก ซ่ึงแตกตางจาก
ขนาดของตัวอักษรที่ปรากฏบนหนาจอคอมพิวเตอรของครู ที่ทําหนาทีเ่ปน Server  เนื่องจากการ
กําหนดคาพื้นฐานของคอมพิวเตอรในแตละเครื่องไมเทากัน  นอกจากนี้เนื้อหาในเวบ็เพจยังมีคําที่
พิมพผิดอยู และในแบบฝกหดัมีนักเรยีนทําไมถูกเปนจํานวนมาก ซ่ึงผูวจิัยไดตรวจสอบแลวพบวา
เปนผลมาจากเฉลยผิด  ผูวิจัยจึงไดนําเว็บเพจมาปรับปรุงแกไขตอไป 
 
      ขั้นท่ี 2  การทดสอบแบบกลุมเล็ก นําเวบ็เพจที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลอง
กับนักเรยีนชัน้ ป. 4  ที่ไมใชประชากร จํานวน 6  คน ในแตละกลุมประกอบดวยนกัเรยีนที่มีผล 
การเรียนสูง ปานกลาง และต่าํ คละกัน ผูวจิยัช้ีแจงใหนักเรียนทราบถึงขั้นตอน เมื่อนักเรียนฝก 
ทักษะการอานจับใจความครบทั้ง  5 ชุดแลว ใหทาํแบบทดสอบหลังเรียน  ผลการหาประสิทธิภาพ
พบวา เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ มีประสิทธิภาพ 79.65/78.35 ซ่ึงแสดงวาเว็บเพจมี
ประสิทธิภาพต่ํากวาเกณฑทีก่ําหนด และจากการสอบถามนักเรียนพบวา นักเรียนอานเนื้อหาใน   
เว็บเพจติดตอกันเปนเวลานาน จึงทําใหนกัเรียนเกิดความเมื่อยลา  ผูวจิัยไดใหนักเรยีนพกัสายตา
หลังจากที่ทําแบบ ฝกหัดในแตละชุดเสร็จแลว เปนเวลา 3 นาที โดยใหลุกจากที่นั่ง และทําทากาย
บริหารงายๆ นอกจาก นี้ในการสังเกตปฏิกิริยาของนักเรียน พบวานักเรียนทําแบบฝกหัดในแตละ
เร่ืองอยางรวดเร็ว  ซ่ึงอาจทําใหเกิดขอผิดได  แกไขโดยการอธิบายใหชัดเจนวาวตัถุประสงคใน 
การทดลองครั้งนี้เนนใหนักเรียนทุกคนอานตามความสามารถของตนเองโดยไมจํากดัเวลา   
ดังนั้นถานกัเรยีนไมแนใจในคําตอบใหนกัเรียนกลับไปอานเนื้อเร่ืองใหม เพื่อใหไดคําตอบที่ 
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ถูกตองที่สุด นอกจากนีย้ังมีคาํถามที่ไมชัดเจน และตวัเลือกในแบบฝกหดับนเว็บเพจบางขอที่มี 
ความซับซอนเกินไป ผูวจิัยจงึไดนําเว็บเพจมาปรับปรุงแกไขตอไป 
  
     ขั้นท่ี 3  การทดสอบแบบกลุมใหญ นําเวบ็เพจที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลอง
กับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไมใชประชากร จํานวน 30 คน  ประกอบดวยนักเรียนที่มีผล   
การเรียนสูง ปานกลาง และต่าํ คละกัน โดยจัดขั้นตอนตามการทดลองจริงทุกประการ ผูวิจัยช้ีแจงให
นักเรียนทราบถึงขั้นตอน  เมือ่นักเรียนฝกทกัษะการอานจบัใจความครบทั้ง 5 ชุดแลว ใหทําแบบ 
ทดสอบหลังเรียน  ผลการหาประสิทธิภาพ พบวา เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความมี
ประสิทธิภาพ 82.10/81.35  มีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด สามารถนําไปใชในการวิจยัคร้ังนีไ้ด 
 
 ตอนที่ 2  การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  
  
 1.  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบจากเอกสาร ตําราและงานวิจยัที่เกี่ยวของ เพื่อเปน
แนวทางในการสรางแบบทดสอบ 
 
 2.  สรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค  เนนเนือ้หาใหมีรูปแบบที่
หลากหลายทั้งรอยแกวและรอยกรอง 
 
 3.  สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  แตละขอมีคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว  
จํานวน 40 ขอ โดยใหขอคําถามครอบคลุมวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหา 
 

4.  สรางตารางวิเคราะหขอสอบ จากนั้นเขยีนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก แตละ 
ขอมีคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว จํานวน 40 ขอ โดยใหขอคําถามครอบคลุมวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมและเนื้อหาที่กําหนดไว 
 

5.  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปปรึกษาคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ผูเชี่ยวชาญ 
ดานเนื้อหาวิชาภาษาไทย และผูเชี่ยวชาญดานการวดัและประเมินผล ประเมินความสอดคลองของ
แบบทดสอบและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (ดูรายละเอียดแบบประเมนิความสอดคลองขอคําถาม
กับจุดประสงคการเรียนรู IOC ที่ภาคผนวก ข) เพื่อตรวจสอบความตรงของเนื้อหา ภาษาที่ใชวามี
ความสอดคลองกับวัตถุประสงคหรือไม หลังจากนัน้ปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญโดย 
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แกไขการวิเคราะหดานพุทธพิิสัย ทั้ง 6 ขั้น ใหเปนไปตามที่ผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ ขอใดที่ไม
สอดคลองกับวัตถุประสงคก็ไดแกไขขอคําถามและปรับเปลี่ยนใหตรงกับวัตถุประสงคที่สอดคลอง
กันมากกวา สวนขอคําถามที่ใชไมไดตดัออกไป 
 

6.  นําแบบทดสอบที่ไดรับการปรับปรุงไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 5 
โรงเรียนตั้งพิรุฬหธรรม สํานักงานเขตทวีวฒันา ที่กาํลังศกึษาในภาคเรยีนที่ 2  ปการศกึษา 2549     
ในวนัที ่4 ธันวาคม 2549 ที่ไมใชกลุมตวัอยาง จํานวน 40  คน 
 
 7.  นําแบบทดสอบที่ผูเรียนทําแลวไปวิเคราะหรายขอ เพื่อหาคาความยากงาย (p) และคา 
อํานาจจําแนก (r) และคัดเลือกขอสอบใหไดตามเกณฑทีก่ําหนด โดยใชเทคนิครอยละ 50 แบงออก 
เปนกลุมสูงและกลุมต่ํา ซ่ึงมีระดับความยากอยูระหวาง 0.25 - 0.75  และมีคาอํานาจจาํแนกอยู
ระหวาง 0.20 – 0.65 เพื่อใหไดขอสอบ 20 ขอ (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2534) (ดูรายละเอยีดการวิเคราะห 
คาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนจาก
ตารางภาคผนวก จ) 
 

8.  นําขอสอบที่คัดเลือกไปหาคาความเชือ่มั่น โดยใชสูตร K-R 20 ของ Kuder-Richardson 
(บุญเรียง  ขจรศิลป, 2534) ผลการวิเคราะหไดคาความเชือ่มั่นเทากับ 0.97 (ดูรายละเอียด               
การวิเคราะห คาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบ
หลังเรียนจากตารางภาคผนวก จ) 
 

9.  นําแบบทดสอบที่ผานการคัดเลือกจํานวน 20 ขอ มาใชเปนแบบทดสอบกอนเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน โดยการนําแบบทดสอบมาสลับขอคําถามและสลับตัวเลือก  เพื่อทําเปนแบบ 
ทดสอบหลังเรียน โดยเวนระยะหางในการใชระหวางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนอยางนอย 
2 อาทิตย  เพื่อปองกันการจําไดไปใชในการทดลองกับกลุมตัวอยาง 

 
การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 
การวิจยัคร้ังนี้ ผูวิจัยเปนผูเกบ็รวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยดําเนินการตามขั้นตอนดังนี ้
 

 1.  นําหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร ไปยังโรงเรียน  
ตั้งพิรุฬหธรรม เพื่อขออนุญาตและขอความรวมมือในการทดลอง และเก็บรวบรวมขอมูล  



   

 

52 

 

 2.  สถานที่ในการทดลอง คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนตั้งพิรุฬหธรรม โดยผูวจิัย
จัดใหนักเรียน 1 คน ประจําเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง 
 
 3.  ผูวิจัยตรวจสอบความเรียบรอยของหอง และอุปกรณคอมพิวเตอรกอนการทดลอง  จาก 
นั้นจึงชีแ้จงวัตถุประสงคและเงื่อนไขในการเรียนครั้งนี้ใหนักเรยีนทราบ 
 

4.  ผูวิจัยใหนกัเรียนกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 20 ขอ โดยใชเวลา 20 
นาที  จากนัน้ใหนักเรยีนกลุมตัวอยางฝกทกัษะการอานจบัใจความบนเว็บเพจ  เปนเวลา 2 อาทิตยๆ 
ละ 4 วันๆ ละ 1 ช่ัวโมง หลังจากนั้นใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนโดยใชเวลา 20 นาที 
 

5.  รวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลองมาตรวจใหคะแนน วิเคราะหหาคาสถิติ  เพื่อหาขอ
สรุปผลการเรียนและเสนอแนะแนวคดิที่ไดจากการศึกษา 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดวเิคราะหขอมูล ดังนี ้
 
 1.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของเว็บเพจตามเกณฑมาตรฐาน 80/80  ใชสูตร E1/E2 
(ชัยยงค  พรหมวงศ, 2520)  

 

E1  =    

A
N

X∑   X   100 

 
 E1      =  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑ X  =  คะแนนรวมของแบบฝกหัด 
 A       =  คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
 N       =  จํานวนผูเรียน 
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E2 =   

B
N

F∑   X   100 

 
 E2      =  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑F  =  คะแนนรวมของการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 B       =  คะแนนเต็มของคะแนนสอบหลังเรียน 
 N       =  จํานวนผูเรียน 

 
 2.  หาคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชการหาคาเฉลี่ยของกลุมประชากร และสวน 
เบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนจากการฝกทักษะ
อานจับใจความ   
 

3.  เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกบัคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่ฝก
ทักษะการอานจับใจความบนเว็บ โดยใชคา  t- test 

 
4.  การวิเคราะหขอมูลคร้ังนี้ใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอรคํานวณ 

 



บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผูวิจัยนําเสนอผลการวิจัยดังนี้ 
 

1.  การหาประสิทธิภาพของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 มีดังนี ้
                  
ตารางที่ 1  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรยีน 
     ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

    (n = 30) 
การทดลอง คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน (E1) 20 16.42 82.10 
      คะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) 20 16.27 81.35 

 
จากตารางที ่1  พบวากลุมตวัอยาง ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน 

นักเรียนทําคะแนนเฉลี่ยได 16.42 คะแนน คิดเปนรอยละ 82.10  สวนคะแนนทดสอบหลังเรียนมี
คะแนนเต็ม 20  คะแนน นักเรียนทําคะแนนเฉลี่ยได 16.27 คะแนน คิดเปนรอยละ 81.35 ซ่ึงสูงกวา
เกณฑที่ตั้งไวคือ 80/80 แสดงวาเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความมปีระสิทธิภาพ 
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2.  การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจฝก
ทักษะการอานจับใจความ 
 
ตารางที่ 2  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจ 
     ฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

                                                                                                                                           (n=30) 
การทดลอง        S.D. t p 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 
คะแนนทดสอบหลังเรียน 

9.76 
15.00 

4.17 
2.20 

8.921 .000* 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที ่5  พบวาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียน (     = 15.00, S.D.= 2.20) 
สูงกวาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนทดสอบกอนเรียน (    = 9.76, S.D.= 4.17) อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 

 

X

X

X
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 ขอวิจารณ 
 

 จากผลการวิจยัเร่ือง  การออกแบบเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรียน   
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  ผลของการหาประสิทธิภาพของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความไดสูง
กวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว สามารถอธิบายไดดังนี ้

 
 1.  ผลการหาประสิทธิภาพของเว็บเพจเพือ่การอานจับใจความ กับผูเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง

มีประสิทธิภาพเทากับ 82.10/81.35 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80  เนื่องจากผูวิจัยได
ออกแบบเว็บเพจ โดยศกึษาจากเอกสารและตําราตางๆ อีกทั้งไดรับคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธหลัก อาจารยทีป่รึกษาวิทยานพินธรวม ผูเชีย่วชาญดานเทคนิค และผูเชีย่วชาญดาน
เนื้อหามาใชเปนแนวทางในการออกแบบเว็บเพจนี้ขึ้น ทําใหสามารถสื่อความหมายและถายทอด
เนื้อหาไดตรงตามจุดประสงคการเรียนรูทีก่ําหนดไว  มีการจัดลําดับเนื้อหา รวมถึงองคประกอบของ
ขั้นการอานเพือ่ใหเกดิการเรยีนรู ซ่ึงมีความสอดคลองกบั บันลือ  พฤกษะวัน (2543) ที่กลาววา  

 
. . .กอนที่จะสอนวิชาอะไรกต็าม ครูจะตองพยายามหาวิธีรวบรวม เรียบเรียงสิ่งที่ตองการจะ

ใหนกัเรียนเรียนรูไวอยางมีระเบียบแบบแผนเปนหมวดหมู  มีหัวขอช้ีใหเห็นเดนชดัและงายตอ    
การเขาใจ  บอกผูเรียนใหทราบถึงวัตถุประสงคของบทเรียนหรือเนนสิง่ที่ตองการใหผูเรียนเรียนรู
พรอมกับบอกผูเรียนถึงคําจํากัดความของความคิดรวบยอดที่สําคัญ  เพื่อผูเรียนจะไดใชเปนพืน้ฐาน
ในการเรยีนรูความรูใหม  ซ่ึงการอานในขัน้นี้เมื่อผูเรียนอานและจะตองเกิดความเขาใจ และตอบ
คําถามจากเรื่องที่อานได  โดยสามารถลําดับเหตุการณและหาเหตุผลจากเรื่องที่อานได  โดยผูวจิัยได
รวบรวมและเรียบเรียงเนื้อหาไวอยางมีระบบและจัดหมวดหมูของหัวขอในแตละเร่ืองใหเห็นเดนชัด
และงายตอการทําความเขาใจ. . . 

 
  ดวยเหตนุี้จึงทําใหเว็บเพจเพื่อการอานจับใจความมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนดและ

สามารถนาํไปใชได 
 

2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนบนเวบ็เพจ   
ฝกทักษะการอานจับใจความ พบวาผูเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบ            
กอนเรียน เนื่องจาก 
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 2.1  เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความแสดงเนื้อหาไดหลายรูปแบบ ไดแก ขอความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ทําใหผูเรียนสนุกและเกดิแรงจูงใจในการฝกทกัษะการอานจบัใจความจาก
เว็บเพจมากขึน้ สอดคลองกับ บุปผชาติ  ทัฬหกิรณ (2541) กลาววาลักษณะของการเรียนจากเว็บเพจ
นั้น เปนการรวมสื่อที่หลากหลายเขาดวยกนั เชน ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ประกอบกับม ี
การออกแบบที่นาสนใจทําใหเว็บเพจมีความสมบรูณในตัวมันเอง  จึงเปนสาเหตุใหผูเรียนเกดิแรง 
จูงใจในการเรยีน  
 

    2.2  เนื้อหาของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ เปนเนื้อหาในระดับการคิดขัน้
เบื้องตนของ Bloom (1956 อางใน สุนันทา  มั่นเศรษฐวทิย, 2540) กลาวไดวาเปนจดุมุงหมาย
เบื้องตนของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการอาน ประกอบดวย 3 ดานดวยกัน ไดแก ความจํา     
ความเขาใจ และการนําไปใช  ซ่ึงอาจจะมกีารวิเคราะหแทรกอยูบาง เพือ่เปนการฝกใหผูเรียนรูจกั
การคิดในขั้นที่สูงขึ้น เร่ืองที่นํามาใหผูเรียนอานจึงไมซับซอนมาก ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดงาย
ในขณะที่ผูเรียนอานเนื้อหาในเว็บเพจ ความสามารถของเว็บเพจจะชวยใหเกิดการเราความสนใจทาง
ภาษาและทางตา  ผูเรียนจะเกิดความตืน่เตน เพลิดเพลิน และเรียนรูไดดี ทั้งนี้การเขารวมกิจกรรม
สงเสริมการอานอยางสม่ําเสมอ จะทําใหผูเรียนมีความสามารถในการอานมากขึ้นสอดคลองกบังาน 
วิจัยของ พเยาว  โพธ์ิออน (2545) ที่ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลของการใชชุดการฝกทักษะการอานจับ
ใจความวิชาภาษาไทย พบวา ความสามารถในการอานจบัใจความของนักเรียนที่ไดรับการสอนดวย
ชุดฝกทักษะการอานจับใจความสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  

    2.3  การตอบสนองและใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนบนเว็บ เชน การใหนักเรยีนไดทํา
แบบฝกหัดหลังจากที่ไดอานเร่ืองจบพรอมกับดรับทราบผลคะแนนทันที จะชวยใหนกัเรียนเกิด
ความกระตือรือรน ชวนใหตดิตามในการอานเรื่อง และทาํแบบฝกหัดในชุดตอๆ ไป ดังที่ กิดานันท  
มลิทอง (2540) กลาวพอสรปุไดวา การใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนและเปดโอกาสใหมี     
การตอบสนองนั้นเปนสิ่งสําคัญยิ่ง ซ่ึงผูเรียนจะมกีารตอบสนองหรือไมและมากนอยเพยีงไรขึ้นอยู
กับสื่อที่นํามาใช ส่ือบางชนิดเมื่อใชแลวจะเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมมากกวาสื่อชนิดอื่น และ  
Ritchie and Hoffman (1997 อางใน บุรีรัตน  สุขวโรทัย, 2548) ไดกลาววา การทดสอบความรู  ผู 
ออกแบบสามารถออกแบบทดสอบแบบออนไลนหรือออฟไลนก็ได  เปนการเปดโอกาสใหผูเรียน
สามารถประเมินผลการเรียนของตนเองได  ดวยเหตุนี้จงึทําใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจทีจ่ะเรียนเพื่อ
ตองการที่จะทาํคะแนนในชดุตอไปใหดีขึน้กวาเดิม 
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 จากขอวจิารณขางตนจึงสรุปไดวา การเรียนจากเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความเปนสื่อ
ที่ดีและมีประสิทธิภาพ สามารถทําใหผูเรียนเกิดการพัฒนาในเรื่องของการอานจับใจความ  ดังนัน้
เว็บเพจนี้ จึงเหมาะที่จะนําไปใชในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยและวิชาอื่นๆ ซ่ึงตองอาศัย       
การอานในการทําความเขาใจเนื้อหาในบทเรียน ซ่ึงอาจนาํไปสูการสรางเว็บเพจเพื่อพฒันาการอาน
ในทักษะดานอื่นๆ ที่จําเปนสําหรับการฝกฝนการอานของผูเรียน ทําใหเกิดประโยชนกับผูเรียน และ
ผูสนใจในงานวิจัยทีม่ีรูปแบบวิธีการเดยีวกันนี ้ อีกทั้งเปนแนวทางในการจัดทําเว็บเพจเพื่อการเรยีน 
การสอนในรายวิชาอื่นตอไป 
 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

การวิจยัเร่ือง การออกแบบเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ  สําหรับนักเรียน               
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 สรุปไดดังนี ้
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1.  เพื่อออกแบบเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 
ที่มีประสิทธิภาพ 80/80 
 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจฝก
ทักษะอานจับใจความ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 

คะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 หลังจากฝกทักษะการอานจับ
ใจความบนเวบ็เพจสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

ประชากรที่ใชในการทดลองครั้งนี้คือ นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน                  
ตั้งพิรุฬหธรรม สํานักงานเขตทวีวัฒนา กรุงเทพมหานคร ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2549  จํานวน 121 คน 

 
กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้คือ นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียน                   

ตั้งพิรุฬหธรรม สํานักงานเขตทวีวัฒนา กรุงเทพมหานคร ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 
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2549  ผูวิจัยสุมกลุมตัวอยางโดยใชวิธีการสุมแบบกลุม ไดโดยวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอน 
(Multistage Random Sampling) มี 2 วิธีไดแก การสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) และ 
การสุมแบบงาย (Simple Random Sampling)โดยมีขั้นตอนดังนี ้

 
 1.  ใชวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยมีหองเรยีนทั้งหมด  3 หองเรียน 
ไดแก หอง ป.4/1 มีนักเรียนจํานวน  40  คน  หอง ป.4/2 มีนักเรียนจํานวน 41 คน และหอง ป.4/3 มี
นักเรียนจํานวน 40 คน  รวมมีนักเรียนทั้งสิ้น 121  คน  โดยจับสลากหองเรียนมา 1  หองเรียน ได
หองเรียนชัน้ ป.4/2 ใหเปนกลุมทดลอง 
 

2.  ใชวิธีการสุมแบบงาย (Simple Random Sampling) โดยจับสลากนักเรียนหองเรยีนชั้น  
ป. 4/2 จํานวน 30 คน จากจํานวนทั้งหมด  41 คน เปนกลุมทดลอง โดยใหฝกทักษะการอานจับ
ใจความจากเวบ็เพจ สวนนักเรียนที่เหลือ จํานวน 11 คน ไมไดเขากลุมทดลองใหไปใชส่ือการเรียนรู
ในหองศนูยวทิยาการหรืออานหนังสือที่หองสมุด 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 
 

 1.  เว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 
 
 2.  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจฝกทักษะการอานจับ
ใจความ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

 
วิธีการดําเนินการทดลอง 
 

ผูวิจัยนําแบบทดสอบกอนเรียน ไปทดสอบกับผูเรียนกลุมทดลอง ซ่ึงมีจํานวน 20  ขอ     
ชนิด 4 ตัวเลือก ใชเวลา 20 นาที  จากนัน้ใหกลุมทดลองฝกทักษะการอานจับใจความบนเว็บเพจ ใช
เวลา 2 อาทิตยๆ  ละ 4 วันๆ ละ 1 ช่ัวโมง โดยจัดใหกลุมตัวอยางใชคอมพวิเตอร 1 คน ตอ 1 เครื่อง 
หลังจากที่ผูเรียนฝกทกัษะการอานจับใจความจากเว็บเพจครบ 5 ชุดแลว ใหกลุมทดลองทําแบบ 
ทดสอบหลังเรียน ใชเวลา 20 นาที จากนัน้ผูวิจัยนํากระดาษคําตอบทุกชุดไปตรวจใหคะแนน โดยมี
เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน คือ ขอใดตอบถูกให  1 
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คะแนน และขอใดตอบผิดหรือตอบมากกวา 1 ขอ ใหศูนยคะแนน จากนั้นนําคะแนนที่ไดมาทําการ
วิเคราะหขอมูลและแปลผล 
 
ผลการวิจัย 
 
 1.  ประสิทธิภาพของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความตามเกณฑ 80/80 ไดแก คะแนน
แบบฝกหัดระหวางเรยีน มีคาเทากับ 82.10 และคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคาเทากับ 81.35 สูงกวา
เกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว 
  
 2.  คะแนนทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความสูงกวาคะแนนทดสอบ
กอนเรียน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 

 
ขอเสนอแนะ 

 
ขอเสนอแนะจากการวิจัยคร้ังนี ้
 

1.  จากการหาประสิทธิภาพของเว็บเพจเพือ่การอานจับใจความ สําหรับนักเรียน               
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  พบวา เว็บเพจดังกลาวมีประสิทธิภาพดี เนื่องจากผูวิจยัไดทําการศึกษาจาก
เอกสารและตาํราตางๆ ในการออกแบบและผลิตเว็บเพจ  เนื้อหาสําหรับอานควรมีการคัดเลือก
เนื้อหาที่เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน และใหมีความหลากหลายทั้งรอยแกว รอยกรอง เนื้อหา
ควรมีความสนุกสนาน และสอดแทรกคตสิอนใจไปดวย  ทั้งนี้คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ และผูมีสวน
เกี่ยวของนั้นมสีวนสําคัญที่จะทําใหการดําเนินงานเปนไปอยางมีขั้นตอนและถูกตอง ซ่ึงคําชี้แนะ
ตางๆ ที่ไดรับจะเปนประโยชนอยางยิ่งในการแกไขขอบกพรองของเวบ็เพจใหเปนไปตามหลักการ
และมีความสมบูรณเหมาะที่จะนําไปใชในการเรียนการสอน  ทั้งนี้ควรมีการหาประสิทธิภาพของ  
เว็บเพจหลายๆ คร้ังจนแนใจวาเว็บเพจนัน้มีประสิทธิภาพเพียงพอสําหรับนําไปใชจริง  การเพิ่มเวลา
ในการทดลองก็มีความจําเปน เนื่องจากการฝกทักษะตางๆ จําเปนตองใชเวลาในการฝกนานการ
จํากัดเวลาในการทดลองอาจทําใหนกัเรียนเกิดการพฒันาทักษะไดนอยกวาที่ควรจะเปน 

 
2.  เนื่องจากผลวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยพบวาในการฝกทักษะการอานจับใจความบนเว็บเพจ

คะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน เนื่องจากการฝกทักษะอาน 
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จับใจความบนเว็บเพจนั้น ยังมีใชไมแพรหลายในนกัเรียนระดับชั้นประถมศึกษา ดงันั้นจึงสามารถ
นําเว็บเพจนี้มาเปนสื่อหลักสําหรับนําไปใชแทนที่การบรรยายในหองเรียน  ผูเรียนจะตองศึกษา
เนื้อหาทั้งหมดบนเว็บดวยตนเอง โดยมีครูเปนเพยีงผูอํานวยความสะดวก เมื่อนักเรียนเกิดปญหาใน
การเรียน หรือนํามาเปนสื่อเสริมสําหรับใหผูสอนใชเพิม่เติมประสบการณพิเศษแกผูเรียนหลัง
กิจกรรมการเรยีนการสอน เพื่อใหผูเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาใชสําหรับฝกทักษะการอานจับ
ใจความในวิชาภาษาไทยได ทําใหเกิดการพัฒนาทางดานภาษาเพิ่มมากขึ้น หากผูเรียนไดฝกอยาง
สม่ําเสมอ 

 
3.  ในการพัฒนาการอานจับใจความบนเวบ็เพจ  ควรเลือกรูปแบบตัวอักษรที่อานไดงาย  

เหมาะกับวยัของผูเรียน โดยสามารถคนควาเพิ่มเติมไดจากเอกสารตํารา และงานวิจยัตางๆ ที่
เกี่ยวของกับการอานของผูเรียนบนเว็บ เพือ่เปนหลักการในการออกแบบเว็บเพจใหมปีระสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้นและสามารถพฒันาการอานของผูเรียนไดอยางแทจริง 
 

 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 

1.  ควรมีการวจิัยพัฒนาทักษะการอานในดานอื่นๆ ซ่ึงเปนขั้นที่มีความซับซอนมากกวา เชน 
ทักษะการตีความ ทักษะการอานอยางมีวจิารณญาณกับนกัเรียนในระดบัชั้นมัธยมศึกษา และระดับ 
อุดมศึกษา  เพือ่จะไดสามารถพัฒนาความคิดขั้นสูงซึ่งไดแก การวิเคราะห  การสังเคราะห และ     
การประเมินคาใหกับผูเรียนได 

 
2.  ควรมีการศกึษาวาองคประกอบใดบางทีม่ีอิทธิพลตอความเขาใจของผูเรียนในการอาน      

จับใจความ ทีส่งผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการอานของผูเรียน 
 
3.  ควรมีการศกึษาเปรียบเทียบเกี่ยวกับเว็บเพจเพื่อการอานที่มีรูปแบบตางๆ วารูปแบบใด 

เหมาะสมที่จะนํามาใชสําหรับพัฒนาการอานไดบาง เพื่อจะไดเปนแนวทางในการนํารูปแบบนั้นๆ 
มาใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
4.  ควรมีการศกึษาเกีย่วกับเนื้อหาเฉพาะ ซ่ึงมีอยูดวยกนัหลายประเภท เชน นิทาน นิยาย  

สารคดี บทความ ฯลฯ วาเนือ้หาประเภทใดที่เหมาะสมสําหรับการอานจับใจความของผูเรียนมาก
ที่สุด 
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5.  ควรวิจยัการเรียนการสอนโดยใชเว็บเพจใหเปนระบบเปด  เปนเวบ็เพจเพื่อการสอนเสริม  
เพื่อใหผูเรียนสามารถแสวงหาความรูไดดวยตนเอง นักเรียนที่ใฝรูใฝเรียนไดศกึษาคนควา สวน
นักเรียนที่เรียนชาไดทบทวนบอยครั้งเทาที่ตองการ 
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ภาคผนวก 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 
ดานเนื้อหา 
 
 1.  อาจารยสุรางคนา  เล่ียมเพ็ชรรัตน       อาจารยประจําภาควิชาภาษาไทย   
                คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยเชยีงใหม 
 
ดานเทคนิคการออกแบบ 
 
 1.  รศ.ดร.บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ            รองผูอํานวยการสํานักบริการคอมพิวเตอร  
               ฝายบริหาร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 
 2.  ผศ.จงกล  แกนเพิ่ม            อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา   
               คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 
ดานการวดัและประเมินผล 
 
 1.  อาจารย ดร.วสันต ทองไทย           อาจารยประจําสาขาวจิัยและประเมนิผล  
               ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  
               มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ข 
แบบประเมิน 
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แบบประเมินความคิดเห็นจากเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
หัวขอวิทยานพินธ  การออกแบบเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรียน 

    ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
วัตถุประสงค 

1. เพื่อสรางเวบ็เพจเพื่อการอานจับใจความ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มี
ประสิทธิภาพ  80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกับคะแนนทดสอบหลังเรียนบนเว็บเพจฝก
ทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 
 
คําชี้แจง 

1. แบบประเมนิ เว็บเพจฝกทกัษะการอานจบัใจความ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 
แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี ้

ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัว 
ตอนที่ 2 รายการประเมิน 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

2. กรุณากรอกแบบประเมินใหครบทุกขอ และตรงตามความคิดเห็นของทานใหมากทีสุ่ด 
เพราะคําตอบของทานจะเปนประโยชนในการนําไปเปนขอมูลประกอบการทําวิทยานิพนธ 
 
 

       ขอแสดงความนับถือ 
 
 

       (นางชนัดดา  ธนตรีโรจน) 
                                                                ผูวิจัย 
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ตอนที ่1 ขอมูลสวนตัว 
คําชี้แจง   กรุณาทําเครื่องหมาย   ลงบนชอง  หรือตอบคําถามลงในชองวาง 
1.  เพศ     ชาย    หญิง 
2.  อายุ..................ป 
3.  ระดับการศกึษา 
  ต่ํากวาปริญญาตรี 

 ปริญญาตรี 
 ปริญญาโท 
 ปริญญาเอก 

4.  อาชีพ....................................................................................................................................... 
5.  ตําแหนง................................................................................................................................... 
6.  ประสบการณการทํางาน 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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ตอนที่ 2  แบบประเมินความคิดเห็นจากเวบ็เพจฝกทักษะการอานจับใจความ 
คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชอง □ ตามระดับความคิดเหน็ของทาน 
 

  5  หมายถึง ดีมาก 
    4  หมายถึง ดี 
    3  หมายถึง ปานกลาง 
    2  หมายถึง พอใช 
    1  หมายถึง ควรปรับปรุง 
 

ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

ขอ 
เสนอแนะ 

ดานการออกแบบบทเรียน       

1. รูปแบบบนหนาจอ       

- การนําเสนอบทเรียนมีความนาสนใจ       
- หนาจอของบทเรียนงายตอการอาน       
- หนาจอของบทเรียนสะดวกในการใช ไมซับซอน       
- เนื้อหาในแตละหนาจอมีปริมาณเหมาะสม       
- เมนูหลักของบทเรียนมีความชัดเจน       
2. ตัวอักษรและสี       

- การจัดวางตวัอักษร       

- รูปแบบของตัวอักษรอานไดชัดเจน       
- ขนาดของตวัอักษรอานไดชัดเจน       
- สีตัวอักษรมีความเหมาะสม       
- สีพื้นหลังมีความเหมาะสม       
3. ภาพและเสียง       

- ภาพประกอบบทเรียนมีความสัมพันธกับเนื้อหา       
- ขนาดของภาพมีความเหมาะสม ชัดเจน       
- การจัดวางภาพอยูในตําแหนงที่เหมาะสม       
- เสียงประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม       
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ระดับความคดิเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 

ขอ 
เสนอแนะ 

ดานเนื้อหาบทเรียน       

1. เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู       
2. เนื้อหามีการแบงหัวขออยางชัดเจน        
3. เนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน       
4. เนื้อหาแตละหวัขอมีการอธิบายอยางชัดเจน       
5. ความถูกตองในการลําดับเนื้อหา       
6. ความเหมาะสมของภาษาที่ใชในคําบรรยาย       
7. แบบฝกหัดมีรูปแบบที่เหมาะสม       
8. แบบฝกหัดมีปริมาณเหมาะสมกับเนื้อหา       
9. แบบฝกหัดมีขอคําถามที่ชัดเจน       

 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
………………………………………………………….…………….…………………................ 
………………………………………………………………………………..……………………. 
………………………………………………………………………………..……………………. 
………………………………………………………………………………..……………………. 
………………………………………………………………………………..…………………… 

                                                    ลงชื่อ............................................................... 
                                                            (...…...…...…...…...…...…...…...…...…) 

                                                             ผูประเมิน 
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แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพขอสอบ 
เร่ือง   การอานจับใจความ 

 
คําชี้แจง   แบบประเมินมีทั้งหมด 2 ตอน ดงันี้ 

  ตอนที่ 1   ขอมูลสวนตัวของผูประเมิน 
  ตอนที่ 2   แบบประเมินความสอดคลองขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู 

     เร่ือง  การอานจับใจความ 
 

ลักษณะของการประเมินเปนการวดัประเมินความสอดคลองระหวางจุดประสงคการ 
เรียนรูกับแบบทดสอบซึ่งแบงเปน 3 ระดับความคิดเหน็ โดยกําหนดระดับความคิดเหน็แตละชวง 
คะแนนและความหมายดังนี ้
 

ระดับ  1   หมายถึง เปนขอสอบที่สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
ระดับ  0   หมายถึง ไมแนใจ 
ระดับ -1   หมายถึง เปนขอสอบที่ไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 
กรุณาทําเครื่องหมาย  ในชองที่ทานคิดวาเหมาะสมทีสุ่ดและใหขอเสนอแนะในสวนที ่

ทานคิดวาควรปรับปรุงเพื่อนําขอเสนอแนะนั้นไปใชในการปรับปรุงแบบทดสอบตอไป 
 
ตอนที่ 1  ขอมูลสวนตัวของผูเชี่ยวชาญ 
 
ช่ือ – นามสกุล ........................................................................................................................ 
วุฒิการศึกษา .......................................................................................................................... 
ตําแหนง ................................................................................................................................. 
สถานที่ทํางาน ........................................................................................................................ 
………………………………………………………………………………………………. 
 
 



    

 

79

 

ตอนที่ 2   แบบประเมินความสอดคลองขอคําถามกับจุดประสงคการเรยีนรู   
 

คะแนนการ
พิจารณา จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีน
สามารถบอก
ความหมายของการ
อานจับใจความได 
 
 
 
 
 

(ความจํา) 

1. ขอใดคือความหมายของการอานจับใจความ 
    ก. การอานเพื่อทําความเขาใจเนื้อหาและตัวละคร 
       ในเรื่อง 
    ข. การอานเพื่อเปรียบเทียบ คาดคะเนและตัดสินใจ 
        ดวยเหตผุลของผูอาน 
    ค. การอานเพื่อแปลความหมายของตวัอักษร 
        ออกมาเปนความคิดและเรื่องราว 
    ง. การอานเพื่อเก็บสาระสาํคัญของเรื่อง ตลอดจน 
        แนวความคิดและทัศนะของผูเขยีน 

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถระบุถึง
ลักษณะของใจความ
สําคัญได 
 
 
 
 

(ความจํา) 

2. ขอใด ไมใช ลักษณะของใจความสําคัญ 
     ก. มีใจความสําคัญและเดนที่สุดในแตละยอหนา 
     ข. บอกถึงรายละเอียดตางๆ ไวที่ตอนตนของ 
          ยอหนา 
     ค. ครอบคลุมเนื้อหาของขอความในแตละตอนได 
         ทั้งหมด 
     ง.เปนประโยคใจความทีแ่ฝงอยูในขอความตอน 
        นั้นๆ 

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถสรุปหลักการ
อานจับใจความได 
 
 

(ความจํา) 

3. หลักการอานจับใจความควรปฏิบัติอยางไร 
    ก. อานเรื่องราวตางๆ โดยผานๆ ใหจบความกอน 
    ข. อานโดยจัดลําดับเหตุการณของเรื่อง 
    ค. อานแลวเรียบเรียงความคิดใหไดสละสลวย 
    ง. ฝกตอบคําถามสั้นๆ จากเรื่องที่อานวา ใคร ทํา 
        อะไร ทําไม ที่ไหน อยางไร กับใคร    
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คะแนนการ
พิจารณา จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
สรุปหลักการอานจับ
ใจความได 
 
 
 
 

(ความจํา) 

4. ขอใด ไมควรปฏิบัต ิในการอานจับใจความ 
    ก. เลือกเอาขอความที่สําคัญมาเรียงตอกนั 
   ข.  ศึกษาความหมายของคาํศัพทที่ยังไมทราบ  

ให เขาใจ 
    ค. หาเหตุผลในการเสนอความคิดเหน็ของ 
        ผูเขียน 
    ง. อานขอความนั้นใหละเอียด และขีดเสนใต 
        ขอความสําคัญ     

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
จําแนกลักษณะและ
ประเภทของงานเขียน
ตางๆ ได 

 
 
 
 

(ความเขาใจ) 

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 5- 9 
    รับสมัครพนักงานรักษาความปลอดภยัชาย 
เงินเดือนขัน้ต่าํ 4,000-4,500 บาท สมัครไดที่  
บริษัท พี เอ ซี ประเทศไทย จาํกัด 1-3/2 ซอยรัก
ยม ถ.พหลโยธิน เขตจตุจักร กทม. ตั้งแตบดันี้ถึง 
30 สิงหาคม 2543 ในเวลาราชการ 
 
5. ขอความขางตนนี้จดัอยูในประเภทใด 
   ก.ขาว   ข.ประกาศ   ค. คําโฆษณา   ง.บทความ   

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกจุดประสงคของเรื่อง
ที่อานได 

(วิเคราะห) 

6. ขอความขางตนนี้มีจดุประสงคอยางไร 
    ก. แจงความ             ข. โฆษณาสินคา 
    ค. รับสมัครงาน       ง. ตองการความปลอดภัย  

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 

(วิเคราะห) 

7. ขอใดคือส่ิงที่ขอความขางตนนี้ ไมได ระบุไว 
     ก. วุฒิการศึกษา            ข. เพศ 
     ค. วัน เวลา ที่สมัคร      ง. สถานที่รับสมัคร     
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คะแนนการ
พิจารณา จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
จําแนกลักษณะและ
ประเภทของงานเขียน
ตางๆ ได 

(วิเคราะห) 

8. ขอความขางตนนี้นาจะอยูในหนังสือประเภท
ใด 
    ก. หนังสือการตูน       ข. หนังสือพิมพ 
    ค. หนังสือนิทาน         ง. หนังสือนวนิยาย 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
จําแนกลักษณะและ
ประเภทของงานเขียน
ตางๆ ได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 9- 13 
                      อันคําไทยเรานี้ดีเหลือหลาย 
                 มีความหมายมีรสคํามีน้ําหนกั 
                 มีอํานาจเหนือใจคนชอบกลนัก 
                 ไดประจักษคุณคานาชื่นชม 
9. ขอความขางตนนี้เปนคําประพันธประเภทใด 
     ก. กลอนสี่                  ข. กลอนดอกสรอย 
     ค. กลอนสักวา            ง. กลอนสุภาพ 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
จําแนกลักษณะและ
ประเภทของงานเขียน
ตางๆ ได 

(ความเขาใจ) 

10. ขอความขางตนนี้เปนคําประพันธทั้งหมดกี่
คํากลอน 
       ก. 1  คํากลอน               ข. 2  คํากลอน 
       ค. 3  คํากลอน               ง. 4  คํากลอน              

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 

(วิเคราะห) 

11. ขอความขางตนนี้กลาวถึงเรื่องใดเปนสาํคัญ 
       ก. อํานาจของคําพูด      ข. ความหมายของคํา 
       ค. คุณคาของคําไทย      ง. น้ําหนกัของคํา  

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได(วิเคราะห) 

12. ขอความขางตนนี้ ไมได กลาวถึงคุณสมบัติ
ในขอใด 
       ก. มีความหมาย            ข. มีรส 
       ค. มีน้ําหนัก                  ง. มีความชอบกล 
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คะแนนการ
พิจารณา จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีน
สามารถบอก
ขอเท็จจริงและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 
 

(ความเขาใจ) 

13. ส่ิงใดมีอํานาจเหนือใจคน ตามที่กลาวขอความ
ขางตนนี้บรรยายไว 
      ก. คําไทย                  
      ข. คนไทย 
      ค. คุณคาของภาษา     
      ง. น้ําหนกัของคํานาเชื่อถือ 

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถจําแนก
ลักษณะและประเภท
ของงานเขียนตางๆ ได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 14-17 
           ฝนเริ่มตกชุก ชาวนาแบกคันไถไลควายไป
ทองนาดวยความแชมชื่นยนิดี พอกับสมใจไถนาที่
เปนสมบัติดั้งเดิม  สวนแทนไปชวยไถนาใหกํานนั
จนเสร็จ  แลวกํานันก็ใหยืมควายโดยไมคดิคาเชา นี่
คือน้ําใจของชาวชนบทที่ชวยเหลือเกื้อกูลกันเสมอ 
14. ขอความขางตนนี้จดัเปนประเภทใด 
   ก. นิทาน    ข.บทความ     ค.นวนยิาย     ง.บันทึก    

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถคาดคะเนถึง
บุคคล เวลา สถานที่
และเหตกุารณตางๆ 
ในเรื่องได 

(วิเคราะห) 

15. บรรยากาศของขอความขางตนนี้นาจะเปน
สถานที่ในขอใด 
     ก. ชนบท                       ข. ชายทะเล   
     ค. กลางใจเมือง              ง. ในปา  

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถบอก
ขอเท็จจริงและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 

(ความจํา) 

16. ขอความขางตนนี้กลาวถึงบุคคลทั้งหมดกี่คน 
       ก. 2   คน                 ข. 3   คน 
       ค. 4  คน                  ง. ไมอาจนับได 
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คะแนนการ
พิจารณา จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีน
สามารถบอกเหตุผล
จากการกระทาํของตัว
ละครในเรื่องได 
 

(วิเคราะห) 

17. เพราะเหตใุดกํานันจึงใหแทนยืมควายโดยไม
คิดคาเชา 
      ก. เพราะ แทนไมมีเงนิ 
      ข. เพราะ กํานันเกรงใจพอของแทน 
      ค. เพราะ แทนไปชวยกาํนันไถนาจนเสร็จ 
      ง. เพราะ กาํนันแอบชอบสมใจพี่สาวของแทน     

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถจําแนก
ลักษณะและประเภท
ของงานเขียนตางๆ ได 
 
 
 

(วิเคราะห) 

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 18-20 
      ความรูดูยิง่ลํ้า         สินทรัพย 
คิดคาควรเมืองนับ       ยิ่งไซร 
เพราะเหตุจักอยูกับ      กายอาต-มานา 
โจรจักเบียนบได         เรงรูเรียนเอา 
18. ขอความขางตนนี้เปนคําประพันธประเภทใด 
      ก. กลอนสี่              ข. กลอนหก 
      ค. โคลงสี่สุภาพ      ง. กาพยยานี   

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถบอกขอคิดที่
ไดจากเรื่องที่อาน 

(วิเคราะห) 

19. ขอความขางตนนี้ส่ิงที่มคีาที่สุดคืออะไร 
       ก. ความรู                ข. ทรัพยสิน 
       ค. บานเมือง            ง. ตัวของเราเอง  

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถสรุปสาระ 
สําคัญของเรื่องที่อาน
ได 
 
 

(ความเขาใจ) 

20. สาระสําคัญของขอความขางตนนี้เปนเรื่อง
เกี่ยวกับขอใด 
   ก. การศึกษาหาความรู    
   ข. การประมวลทรัพยสิน 
   ค. การปกครองบานเมือง 
   ง. การปองกนัและปราบปรามโจรผูราย  
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คะแนนการ
พิจารณา 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกจุดประสงคของเรื่อง
ที่อานได 
 

(วิเคราะห) 

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 21-24 
   “สอนลูกตั้งแตเล็ก  เมื่อโตจะไดเปนผูใหญที่ดี” 
21. ขอความขางตนนี้กลาวในลักษณะใด 
      ก. ช้ีแจง             ข. อบรม 
      ค. แนะนํา          ง. อธิบาย 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
ตัดสินไดวาขอความที่
อานนั้นเปนคํากลาวของ
ผูใดและบุคคลใดควร
เปน 
ผูปฏิบัติตามขอความ
ดังกลาวมากทีสุ่ด 

(วิเคราะห) 

22. บุคคลในขอใดนาจะเปนผูกลาวขอความขางตน
นี้ 
      ก. ตา      ข. ครู       ค. นอง       ง. เพื่อนบาน 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
ตัดสินไดวาขอความที่
อานนั้นเปนคํากลาวของ
ผูใดและบุคคลใดควร
เปน 
ผูปฏิบัติตามขอความ
ดังกลาวมากทีสุ่ด 

(นําไปใช) 

23. บุคคลในขอใด ควร ปฏิบัติตามขอความขางตน
นี้มากที่สุด 
      ก. พี่นอง               ข. พอ - แม 
      ค. ลูกหลาน           ง. นักเรียน 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
นําสํานวนไทยมาใชให
สอดคลองกับเรื่องที่อาน
ได 
 

(ความเขาใจ) 

24. ขอความขางตนนี้มีความหมายตรงกับสํานวน
ในขอใด 
      ก. ลูกไมหลนไมไกลตน 
      ข. รักวัวใหผูก รักลูกใหตี 
      ค. สอนจระเขใหวายน้ํา 
      ง. ไมออนดัดงาย ไมแกดัดยาก  
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คะแนนการ
พิจารณา 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 
 
 
 
 
 

(วิเคราะห) 

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 25-29 
      ศรีธนญไชย เปนคนเจาปญญามาตั้งแตเด็ก เมื่อ
เขาโตขึ้นก็เขาไปถวายตวัตอพระเจาแผนดนิผูทรง
นามวา พระเจาทวาละ และไดรับตําแหนงเปนคน
สนิทของพระองคเนื่องจากเขาเปนคนมีสติปญญา
เฉียบแหลม บางครั้งก็มีเลหเหล่ียมและฉลาดแกม
โกง 
25. ศรีธนญไชยมีลักษณะตรงกับขอใด 
      ก. เปนคนซื่อตรง         ข. เปนคนโงเขลา 
      ค. เปนคนเกียจคราน    ง. เปนคนมีสติปญญาดี  

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ ได 

(ความจํา) 

26. ขอความขางตนนี้กลาวถึงบุคคลทั้งหมดกี่คน 
      ก.  2  คน    ข.  3  คน     ค.  4  คน     ง.  5  คน 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
เลือกพฤติกรรมที่ดีของ
ตัวละครนํามาเปน
ตัวอยางในการดําเนิน
ชีวิตได (นําไปใช) 

27. นักเรียน ไมควร เอาเยีย่งอยางความประพฤติ
ของศรีธนญไชยในขอใด 
     ก. รูจักใชสติปญญา      ข. การตั้งใจทํางาน 
     ค. มีความขยันขันแข็ง  ง. มีความฉลาดแกมโกง 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
เรียงลําดับเหตกุารณจาก
เร่ืองที่อานได 
 
 
 
 

(ความจํา) 

28. จากขอความขางตนนี้ เหตุการณในขอใด
เกิดขึ้นเปนอันดับแรก 
      ก. ศรีธนญไชยมีทั้งคนรกัและคนชัง 
      ข. ศรีธนญไชยถวายตัวตอพระเจาทวาละ 
      ค. พระเจาแผนดินโปรดใหตําแหนง 
          ศรีธนญไชย 
      ง. ศรีธนญไชยไดรับตําแหนงคนสนิทของ 
         พระเจาแผนดิน 
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คะแนนการ
พิจารณา จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
นําสํานวนไทยมาใชให
สอดคลองกับเรื่องที่อาน
ได 
 

(ความเขาใจ) 

29. การประพฤติตนของศรีธนญไชยในการอยู
รวมกับผูอ่ืนควรสรุปเปนสํานวนในขอใดมากที่สุด 
      ก. รักเดยีวใจเดยีว 
      ข. รักพี่เสียดายนอง 
      ค. รักดีหามจั่ว รักชัว่หามเสา 
      ง. คนรักเทาผืนหนัง  คนชังเทาผืนเสือ่ 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
จําแนกลักษณะและ
ประเภทของงานเขียน
ตางๆ ได 
 
 
 
 
 
 

(วิเคราะห) 

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 30-36 
    เกิดโศกนาฏกรรมครั้งยิ่งใหญในประวตัิศาสตร
ทางอวกาศของสหรัฐฯ และของโลก เมื่อยานขนสง
อวกาศ  แชลเลนเจอรของสหรัฐฯ เกดิระเบิดกลาง
อากาศ หลังจากที่สงยานขึ้นจากฐานไปเพยีง 45 
นาที ทําใหมนษุยอวกาศทั้ง 7 คน รวมทั้งครูสตรี
อเมริกัน ซ่ึงเปนพลเมืองคนแรกที่ไดขึน้สูอวกาศ
เสียชีวิตทั้งหมด 
30. ขอความขางตนนี้จดัอยูในประเภทใด 
     ก. คําโฆษณา           ข. เรียงความ 
     ค. ขาว                      ง. เร่ืองสั้น 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 

(ความจํา) 

31. ยานอวกาศแชลเลนเจอรเปนของใคร 
     ก. ชาวโลก               ข. สหรัฐอเมริกา 
     ค. ญ่ีปุน                    ง. โซเวียต 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 

(ความจํา) 

32. เกิดอะไรขึ้นกับยานอวกาศแชลเลนเจอร 
     ก. ตกลงในทะเลแดง   
     ข.เกิดไฟไหมตรงสวนหวั 
     ค. อุปกรณไฟฟาขัดของ 
     ง. เกิดระเบดิกลางอากาศ 
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คะแนนการ
พิจารณา 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 

(ความจํา) 

33. เหตุการณที่เกิดขึ้นกับยานอวกาศแชลเลนเจอร
เกิดขึ้นหลังจากที่ยานขึน้จากฐานไปเพยีงกีน่าที
เทานั้น 
      ก.  15  นาที             ข. 30  นาที 
      ค.  45  นาที             ง.  55  นาที       

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 

(ความจํา) 

34. เมื่อเกิดเหตุการณกับยานอวกาศแชลเลนเจอร
ทุกคนที่อยูบนยานเปนอยางไร 
ก. ทุกคนปลอดภัย     
ข. ทุกคนตายหมด 
ค. ทุกคนไดรับบาดเจ็บเล็กนอย 
ง. มีทั้งคนที่บาดเจ็บและตาย 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกขอเท็จจรงิและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 

(ความจํา) 

35. มีมนุษยอยูบนยานอวกาศแชลเลนเจอรทั้งหมด
กี่คน 
  ก.  5   คน    ข.  6  คน     ค.  7  คน     ง.  8  คน         

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกความรูสึกที่ควรได
จากการอานขอความใน
เร่ือง 

(วิเคราะห) 

36. เมื่ออานขอความขางตนนี้แลวนกัเรียนควรมี
ความรูสึกอยางไร 
 ก. ดีใจ                ข. ชอบใจ 
 ค. เห็นใจ            ง. เสียใจ 

   

เพื่อใหนักเรยีนสามารถ
บอกจุดประสงคของเรื่อง
ที่อานได 
 
 

(วิเคราะห) 

อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 37- 40  
      โปรดรวมมือรวมใจกันทํานุบํารุงศาสนา และ
อนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ ตลอดจน
ศิลปวัฒนธรรมไทยใหคงอยูสืบไปจนถึงรุนลูกรุน
หลาน  
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คะแนนการ
พิจารณา 

 
จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 

-1 0 1 
 37. ขอความขางตนนี้กลาวในลักษณะใด 

      ก. ส่ังใหทาํ                ข. แนะนํา 
      ค. ขอรอง                   ง. ชักชวน   

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถบอก
ขอเท็จจริงและ
รายละเอียดตางๆ จาก
เร่ืองที่อานได 
 

(ความจํา) 

38. ขอความขางตนนี้ ไมได กลาวถึงขอความในขอ
ใด 
       ก. การทํานุบํารุงศาสนา  
       ข. การรักษาวัฒนธรรมไทย 
       ค. การอนุรักษโบราณสถาน 
       ง. การเผยแพรศิลปะใหลูกหลาน  

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถตัดสินไดวา
ขอความที่อานนั้นเปน
คํากลาวของผูใดและ
บุคคลใดควรเปนผู
ปฏิบัติตามขอความ
ดังกลาวมากทีสุ่ด 

(วิเคราะห) 

39. บุคคลในขอใดควรเปนผูปฏิบัติตามขอความ
ขางตนนี้มากที่สุด 
     ก.  ครู                           ข. นักเรียน 
     ค.  คนไทยทุกคน         ง. ผูปกครองนักเรียน 

   

เพื่อใหนักเรยีน
สามารถบอกถึงสิ่งที่
กลาวถึงในเนือ้เร่ืองได 
 

(วิเคราะห) 

40. ขอใด ไมได จัดวาเปนมรดกทางวฒันธรรมที่
ควรอนุรักษ 
    ก. ทรงผม                      ข. ภาษาไทย 
    ค. ดนตรีไทย                 ง. การแตงกาย 

   

 
ขอเสนอแนะอื่นๆ เพิ่มเติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหขอสอบ 
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ตารางผนวกที่ 1  วิเคราะหขอสอบ กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง การอานจับใจความ สําหรับ
     นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

พฤติกรรมการเรียนรู 
เนื้อหา ความรู 

ความจํา 
   ความเขาใจ นําไปใช วิเคราะห จํานวนขอ 

ตอนที่ 1  
หลักการอานจบัใจความ 

 
2 

 
- 

 
- 

 
- 

 
2 

ตอนที่ 2  
เรื่องสําหรับอานจับใจความ 

เร่ืองที่ 1 
เร่ืองที่ 2 
เร่ืองที่ 3 
เร่ืองที่ 4 
เร่ืองที่ 5 
เร่ืองที่ 6 
เร่ืองที่ 7 

 
 
- 
- 
- 
- 
2 
2 
1 

 
 
- 
- 
1 
1 
1 
- 
- 

 
 
- 
- 
- 
- 
- 
- 
- 

 
 
3 
2 
1 
1 
1 
1 
1 

 
 
3 
2 
2 
2 
4 
3 
2 

รวม 7 3 - 10 20 

 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง การอานจับใจความ  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
 

คําชี้แจง 
1.  แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก มีทั้งหมด 20 ขอ จํานวน 4 หนา 
2.  ใหเวลาในการทําแบบทดสอบ 20 นาที 
3.  ในแตละขอใหเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว แลวกาเครื่องหมาย X  ลงใน

กระดาษคําตอบ ถาตองการเปลี่ยนแปลงคาํตอบใหขีดเสนทับที่คําตอบเดิมแลวจึง 
กาเครื่องหมาย X ลงในชองคําตอบที่ตองการ ดังตัวอยาง 
 

ขอ ก. ข. ค. ง. 
1     
2     
3     

 
4.  หามขีดเขียนหรือทําเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบทดสอบ 
5.  เมื่อสงสัยส่ิงใดใหถามผูคุมสอบเทานั้น 
6.  เมื่อเสร็จเรียบรอยใหสงแบบทดสอบพรอมกระดาษคาํตอบกับผูคุมสอบ 
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1.  ขอใดคือความหมายของการอานจับใจความ 
      ก.  การอานเพื่อทําความเขาใจเนื้อหาและตัวละครอยางคราวๆ 
      ข.  การอานเพื่อเปรียบเทียบ คาดคะเนและตดัสินใจดวยเหตุผลของผูอาน 
      ค.  การอานเพื่อแปลความหมายของตวัอักษรออกมาเปนความคิดและเรื่องราว 
      ง.  การอานเพื่อเก็บสาระสําคัญของเรื่อง ตลอดจนแนวความคดิและทัศนะของผูเขียน 
 
2.  หลักการอานจับใจความควรปฏิบัติอยางไร 
      ก.  อานเรือ่งราวตางๆ โดยผานๆ ใหจบความกอน 
      ข.  อานโดยจัดลําดับเหตกุารณของเรื่อง 
      ค.  อานแลวเรียบเรยีงความคิดใหไดสละสลวย 
      ง.  ฝกตอบคําถามสั้นๆ จากเรื่องที่อานวา ใคร ทําอะไร  ทําไม ที่ไหน อยางไร กบัใคร    
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ  3 - 5 
              รับสมัครพนักงานรักษาความปลอดภัยชาย เงนิเดือนขั้นต่ํา 4,500 บาท สมัครไดที่  บริษัท พี 
เอ ซี ประเทศไทย จํากดั 1-3/2 ซอยรักยม ถ.พหลโยธิน เขตจตุจักร กทม. ตั้งแตบัดนี้ถึง 30 สิงหาคม 
2549 ในเวลาราชการ 
 
3.  ขอความขางตนนี้มีจดุประสงคอยางไร 
      ก.  แจงความ              
      ข.  โฆษณาสินคา 
      ค.  รับสมัครงาน        
      ง.  ตองการความปลอดภัย 
  
4.  ขอใดคือส่ิงที่ขอความขางตนนี้ ไมได ระบุไว 
     ก.  วุฒิการศึกษา          
     ข.  เพศ 
     ค.  วัน เวลา ที่สมัคร    
     ง.  สถานที่รับสมัคร        
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5.  ขอความขางตนนี้นาจะอยูในหนังสือประเภทใด 
      ก.  หนังสอืการตูน        
      ข.  หนังสือพิมพ 
      ค.  หนังสือนิทาน           
      ง.  หนังสือนวนยิาย 
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 6 -  7 
           ฝนเริ่มตกชุก ชาวนาแบกคันไถไลควายไปทองนา  ดวยความแชมชื่นยินดี พอกับสมใจไถนา
ที่เปนสมบัติดัง้เดิม  สวนแทนไปชวยไถนาใหกํานันจนเสร็จ  แลวกํานนัก็ใหยืมควายโดยไมคิดคา
เชา นี่คือน้ําใจของชาวชนบทที่ชวยเหลือเกื้อกูลกันเสมอ 
                    
6.  บรรยากาศของขอความขางตนนี้นาจะเปนสถานที่ในขอใด 
     ก.  ชนบท                        
     ข.  ชายทะเล   
     ค.  กลางใจเมือง               
     ง.  ในปา 
 
7.  เพราะเหตุใดกํานันจึงใหแทนยืมควายโดยไมคิดคาเชา 
     ก.  เพราะ แทนไมมีเงนิ 
     ข.  เพราะ กํานันเกรงใจพอของแทน 
     ค.  เพราะ แทนไปชวยกาํนันไถนาจนเสรจ็ 
     ง.  เพราะ กาํนันแอบชอบสมใจพี่สาวของแทนอยู  
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ  8 - 9 
      ความรูดูยิง่ลํ้า         สินทรัพย 
คิดคาควรเมืองนับ       ยิ่งไซร 
เพราะเหตุจักอยูกับ      กายอาต-มานา 
โจรจักเบียนบได         เรงรูเรียนเอา 
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8.  ขอความขางตนนี้ส่ิงที่มีคาที่สุดคืออะไร 
      ก.  ความรู                 
      ข.  ทรัพยสิน 
      ค.  บานเมือง            
      ง.  ตัวของเราเอง  
 
9.  สาระสําคัญของขอความขางตนนี้เปนเรื่องเกี่ยวกับขอใด 
      ก.  การศึกษาหาความรู    
      ข.  การประมวลทรัพยสิน 
      ค.  การปกครองบานเมือง 
      ง.  การปองกันและปราบปรามโจรผูราย 
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 10 - 11 
   “สอนลูกตั้งแตเล็ก  เมื่อโตจะไดเปนผูใหญที่ดี” 
 
10.  ขอความขางตนนี้กลาวในลักษณะใด 
        ก.  ช้ีแจง              
        ข.  อบรม 
        ค.  แนะนํา           
        ง.  อธิบาย 
 
11.  ขอความขางตนนี้มีความหมายตรงกับสํานวนในขอใด 
        ก.  ลูกไมหลนไมไกลตน 
        ข.  รักวัวใหผูก รักลูกใหต ี
        ค.  สอนจระเขใหวายน้าํ 
        ง.  ไมออนดดังาย ไมแกดัดยาก  
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 12 – 15 
       ศรีธนญไชย เปนคนเจาปญญามาตั้งแตเดก็ เมื่อเขาโตขึ้นก็เขาไปถวายตัวตอพระเจาแผนดิน
ผูทรงนามวา พระเจาทวาละ และไดรับตําแหนงเปนคนสนิทของพระองคเนื่องจากเขาเปนคนมี
สติปญญาเฉียบแหลม บางครั้งก็มีเลหเหล่ียมและฉลาดแกมโกง 
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12.  ศรีธนญไชยมีลักษณะตรงกับขอใด 
       ก.  เปนคนซื่อตรง          
       ข.  เปนคนโงเขลา 
       ค.  เปนคนเกียจคราน     
       ง.  เปนคนมีสติปญญาดี 
 
13.  ขอความขางตนนี้กลาวถึงบุคคลทั้งหมดกี่คน 
        ก.  2  คน     
        ข.  3  คน      
        ค.  4  คน      
        ง.  5  คน 

 
14.  จากขอความขางตนนี้ เหตุการณในขอใดเกิดขึน้เปนอนัดับแรก 
       ก.  ศรีธนญไชยมีทั้งคนรักและคนชัง 
       ข.  ศรีธนญไชยถวายตัวตอพระเจาทวาละ 
       ค.  พระเจาแผนดินโปรดใหตําแหนงศรีธนญไชย 
       ง.  ศรีธนญไชยไดรับตําแหนงคนสนิทของพระเจาแผนดิน 
 
15.  การประพฤติตนของศรีธนญไชยในการอยูรวมกับผูอ่ืนควรสรุปเปนสํานวนในขอใดมากที่สุด 
       ก.  รักเดยีวใจเดียว 
       ข.  รักพี่เสียดายนอง 
       ค.  รักดีหามจั่ว รักชัว่หามเสา 
       ง.  คนรักเทาผืนหนัง  คนชังเทาผืนเสือ่ 
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 16-18 
               เกิดโศกนาฏกรรมครั้งยิ่งใหญในประวัติศาสตรทางอวกาศของสหรัฐฯ และของโลก เมื่อ
ยานขนสงอวกาศ  แชลเลนเจอรของสหรัฐฯ เกิดระเบิดกลางอากาศ หลังจากที่สงยานขึ้นจากฐานไป
เพียง 45 นาที ทําใหมนษุยอวกาศทั้ง 7 คน รวมทั้งครูสตรีอเมริกัน ซ่ึงเปนพลเมืองคนแรกที่ไดขึ้น 
สูอวกาศเสียชีวิตทั้งหมด 
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16.  เกิดอะไรขึ้นกับยานอวกาศแชลเลนเจอร 
       ก.  ตกลงในทะเลแดง  
       ข.  เกิดไฟไหมตรงสวนหัว 
       ค.  อุปกรณไฟฟาขดัของ 
       ง.  เกิดระเบิดกลางอากาศ 
 
17.  เมื่อเกิดเหตุการณกับยานอวกาศแชลเลนเจอร  ทุกคนที่อยูบนยานเปนอยางไร 
       ก.  ทุกคนปลอดภัย     
       ข.  ทุกคนตายหมด 
       ค.  ทุกคนไดรับบาดเจ็บเล็กนอย 
       ง.  มีทั้งคนที่บาดเจ็บและตาย 
 
18.  เมื่ออานขอความขางตนนี้แลวนกัเรียนควรมีความรูสึกอยางไร 
        ก.  ดีใจ                 
        ข.  ชอบใจ 
        ค.  เห็นใจ             
        ง.  เสียใจ 
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 19- 20 
              โปรดรวมมือรวมใจกันทํานบุํารุงศาสนา และอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ ตลอดจน
ศิลปวัฒนธรรมไทยใหคงอยูสืบไปจนถึงรุนลูกรุนหลาน  
 
19.  ขอความขางตนนี้ ไมได กลาวถึงขอความในขอใด 
        ก.  การทาํนุบํารุงศาสนา  
        ข.  การรักษาวฒันธรรมไทย 
        ค.  การอนุรักษโบราณสถาน 
        ง.  การเผยแพรศิลปะใหลูกหลาน  
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20.  บุคคลในขอใดควรเปนผูปฏิบัติตามขอความขางตนนี้มากที่สุด 
       ก.  ครู                            
       ข.  นักเรียน 
       ค.  คนไทยทุกคน          
       ง.  ผูปกครองนักเรียน 
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เฉลย 
 

1. ง 11. ง 
2. ง 12. ง 
3. ค 13. ก 
4. ก 14. ข 
5. ข 15. ง 
6. ก 16. ง 
7. ค 17. ข 
8. ก 18. ง 
9. ก 19. ง 
10. ค 20. ค 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง การอานจับใจความ  

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 
 

คําชี้แจง 
1.  แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก มีทั้งหมด 20 ขอ จํานวน 4 หนา 
2.  ใหเวลาในการทําแบบทดสอบ 20 นาที 
3.  ในแตละขอใหเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว แลวกาเครื่องหมาย X  ลงใน

กระดาษคําตอบ ถาตองการเปลี่ยนแปลงคาํตอบใหขีดเสนทับที่คําตอบเดิมแลวจึง 
กาเครื่องหมาย X ลงในชองคําตอบที่ตองการ ดังตัวอยาง 
 

ขอ ก. ข. ค. ง. 
1     
2     
3     

 
4.  หามขีดเขียนหรือทําเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบทดสอบ 
5.  เมื่อสงสัยส่ิงใดใหถามผูคุมสอบเทานั้น 
6.  เมื่อเสร็จเรียบรอยใหสงแบบทดสอบพรอมกระดาษคาํตอบกับผูคุมสอบ 
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อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 1- 2 
            โปรดรวมมือรวมใจกันทํานุบํารุงศาสนา และอนรัุกษโบราณสถาน โบราณวตัถุ ตลอดจน
ศิลปวัฒนธรรมไทยใหคงอยูสืบไปจนถึงรุนลูกรุนหลาน  
 
1.  ขอความขางตนนี้ ไมได กลาวถึงขอความในขอใด 
       ก.  การทํานุบํารุงศาสนา  
       ข.  การเผยแพรศิลปะใหลูกหลาน  
       ค.  การรักษาวัฒนธรรมไทย 
       ง.  การอนุรักษโบราณสถาน 
 
2.  บุคคลในขอใดควรเปนผูปฏิบัติตามขอความขางตนนีม้ากที่สุด 
       ก.  นักเรยีน                            
       ข.  ครู 
       ค.  ผูปกครองนักเรียน 
       ง.  คนไทยทุกคน 
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 3 - 6 
            ศรีธนญไชย เปนคนเจาปญญามาตั้งแตเดก็ เมื่อเขาโตขึ้นก็เขาไปถวายตวัตอพระเจาแผนดนิผู
ทรงนามวา พระเจาทวาละ และไดรับตําแหนงเปนคนสนิทของพระองคเนื่องจากเขาเปนคนมี
สติปญญาเฉียบแหลม บางครั้งก็มีเลหเหล่ียมและฉลาดแกมโกง 
 

3.  ศรีธนญไชยมีลักษณะตรงกับขอใด 
      ก.  เปนคนซื่อตรง          
      ข.  เปนคนมีสติปญญาดีข.  
      ค.  เปนคนเกียจคราน     
      ง.  เปนคนโงเขลา 
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4.  ขอความขางตนนี้กลาวถึงบุคคลทั้งหมดกี่คน 
       ก.  4  คน      
       ข.  3  คน      
       ค.  2  คน     
       ง.  5  คน 

 
5.  จากขอความขางตนนี้ เหตุการณในขอใดเกิดขึน้เปนอนัดับแรก 
      ก.  ศรีธนญไชยถวายตัวตอพระเจาทวาละ  
      ข.  ศรีธนญไชยมีทั้งคนรักและคนชัง 
      ค.  พระเจาแผนดินโปรดใหตําแหนงศรีธนญไชย 
      ง.  ศรีธนญไชยไดรับตําแหนงคนสนิทของพระเจาแผนดิน 
 
6.  การประพฤตตินของศรีธนญไชยในการอยูรวมกับผูอ่ืนควรสรุปเปนสํานวนในขอใดมากที่สุด 
      ก.  คนรักเทาผืนหนัง  คนชังเทาผืนเสือ่  
      ข.  รักพี่เสียดายนอง 
      ค.  รักดีหามจั่ว รักชัว่หามเสา 
      ง.  รักเดียวใจเดยีว 
 
7.  ขอใดคือความหมายของการอานจับใจความ 
     ก.  การอานเพื่อทําความเขาใจเนื้อหาและตัวละครอยางคราวๆ 
     ข.  การอานเพื่อเปรียบเทียบ คาดคะเนและตดัสินใจดวยเหตุผลของผูอาน 
     ค.  การอานเพื่อแปลความหมายของตวัอักษรออกมาเปนความคิดและเรื่องราว 
     ง.  การอานเพื่อเก็บสาระสําคัญของเรื่อง ตลอดจนแนวความคิดและทัศนะของผูเขยีน 
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 8 - 9 
          ฝนเริ่มตกชุก ชาวนาแบกคันไถไลควายไปทองนา  ดวยความแชมชื่นยินดี พอกับสมใจไถนาที่
เปนสมบัติดั้งเดิม  สวนแทนไปชวยไถนาใหกํานนัจนเสรจ็  แลวกาํนันกใ็หยืมควายโดยไมคิดคาเชา 
นี่คือน้ําใจของชาวชนบทที่ชวยเหลือเกื้อกลูกันเสมอ 
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8.  บรรยากาศของขอความขางตนนี้นาจะเปนสถานที่ในขอใด 
     ก.  ชายทะเล   
     ข.  ชนบท                        
     ค.  ในปา 
     ง.  กลางใจเมือง               
 
9.  เพราะเหตุใดกํานันจึงใหแทนยืมควายโดยไมคิดคาเชา 
      ก.  เพราะ แทนไมมีเงนิ 
      ข.  เพราะ กํานันเกรงใจพอของแทน 
      ค.  เพราะ แทนไปชวยกาํนันไถนาจนเสร็จ 
      ง.  เพราะ กํานันแอบชอบสมใจพี่สาวของแทนอยู  
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 10-12 
              เกิดโศกนาฏกรรมครั้งยิ่งใหญในประวัติศาสตรทางอวกาศของสหรัฐฯ และของโลก เมื่อ
ยานขนสงอวกาศ  แชลเลนเจอรของสหรัฐฯ เกิดระเบิดกลางอากาศ หลังจากที่สงยานขึ้นจากฐานไป
เพียง 45 นาที ทําใหมนษุยอวกาศทั้ง 7 คน รวมทั้งครูสตรีอเมริกัน ซ่ึงเปนพลเมืองคนแรกที่ไดขึ้น 
สูอวกาศเสียชีวิตทั้งหมด 
 
10.  เกิดอะไรขึ้นกับยานอวกาศแชลเลนเจอร 
       ก.  ตกลงในทะเลแดง  
       ข.  เกิดไฟไหมตรงสวนหัว 
       ค.  อุปกรณไฟฟาขดัของ 
       ง.  เกิดระเบิดกลางอากาศ 
 
11.  เมื่อเกิดเหตุการณกับยานอวกาศแชลเลนเจอร  ทุกคนที่อยูบนยานเปนอยางไร 
       ก.  ทุกคนตายหมด  
       ข.  ทุกคนปลอดภัย     
       ค.  ทุกคนไดรับบาดเจ็บเล็กนอย 
       ง.  มีทั้งคนที่บาดเจ็บและตาย 
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12.  เมื่ออานขอความขางตนนี้แลวนกัเรียนควรมีความรูสึกอยางไร 
        ก.  ดีใจ                 
        ข.  เสียใจ  
        ค.  เห็นใจ             
        ง.  ชอบใจ 
 
13.  หลักการอานจับใจความควรปฏิบัติอยางไร 
       ก.  อานเรือ่งราวตางๆ โดยผานๆ ใหจบความกอน 
       ข.  อานโดยจดัลําดับเหตุการณของเรือ่ง 
       ค.  อานแลวเรียบเรียงความคิดใหไดสละสลวย 
       ง.  ฝกตอบคําถามสั้นๆ จากเรื่องที่อานวา ใคร ทําอะไร  ทําไม ที่ไหน อยางไร กบัใคร    
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ  14 - 15 
      ความรูดูยิง่ลํ้า         สินทรัพย 
คิดคาควรเมืองนับ       ยิ่งไซร 
เพราะเหตุจักอยูกับ      กายอาต-มานา 
โจรจักเบียนบได         เรงรูเรียนเอา 
 
14.  ขอความขางตนนี้ส่ิงที่มคีาที่สุดคืออะไร 
       ก.  บานเมอืง                                   
       ข.  ทรัพยสิน 
       ค.  ความรู  
       ง.  ตัวของเราเอง  
 
15.  สาระสําคัญของขอความขางตนนี้เปนเรื่องเกี่ยวกับขอใด 
       ก.  การปกครองบานเมอืง 
       ข.  การประมวลทรัพยสิน 
       ค.  การศึกษาหาความรู    
       ง.  การปองกันและปราบปรามโจรผูราย 
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อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ  16 - 18 
              รับสมัครพนักงานรักษาความปลอดภัยชาย เงนิเดือนขั้นต่ํา 4,500 บาท สมัครไดที่  บริษัท พี 
เอ ซี ประเทศไทย จํากดั 1-3/2 ซอยรักยม ถ.พหลโยธิน เขตจตุจักร กทม. ตั้งแตบัดนี้ถึง 30 สิงหาคม 
2549 ในเวลาราชการ 
 
16.  ขอความขางตนนี้มีจดุประสงคอยางไร 
        ก.  แจงความ              
        ข.  รับสมัครงาน        
        ค.  โฆษณาสินคา 
        ง.  ตองการความปลอดภัย 
  
17.  ขอใดคือส่ิงที่ขอความขางตนนี้ ไมได ระบุไว 
       ก.  เพศ 
       ข.  วุฒิการศึกษา          
       ค.  วัน เวลา ที่สมัคร    
       ง.  สถานที่รับสมัคร        
 
18.  ขอความขางตนนี้นาจะอยูในหนังสือประเภทใด 
       ก.  หนังสอืพิมพ  
       ข.  หนังสือการตูน        
       ค.  หนังสือนิทาน           
       ง.  หนังสือนวนยิาย 
 
อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 19 - 20 
   “สอนลูกตั้งแตเล็ก  เมื่อโตจะไดเปนผูใหญที่ดี” 
 
19.  ขอความขางตนนี้กลาวในลักษณะใด 
       ก.  ช้ีแจง              
       ข.  อบรม 
       ค.  อธิบาย 
       ง.  แนะนาํ           
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20.  ขอความขางตนนี้มีความหมายตรงกับสํานวนในขอใด 
       ก.  ลูกไมหลนไมไกลตน 
       ข.  รักวัวใหผูก รักลูกใหตี 
       ค.  สอนจระเขใหวายน้ํา 
       ง.  ไมออนดัดงาย ไมแกดัดยาก  
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เฉลย 
 

1. ข 11. ก 
2. ง 12. ข 
3. ข 13. ง 
4. ค 14. ค 
5. ก 15. ค 
6. ก 16. ข 
7. ง 17. ข 
8. ข 18. ก 
9. ค 19. ง 
10. ง 20. ง 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก จ 

ผลการวิเคราะหคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียน 
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ตารางผนวกที่ 2  ผลการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบหลังเรียน 
  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง การอานจับใจความ 
               (n = 20) 

ขอที่ Ru Rl p q r pq 
1 14 10 0.60 0.40 0.20 0.24 
2 10 1 0.28 0.72 0.45 0.20 
3 18 12 0.75 0.25 0.30 0.19 
4 18 11 0.73 0.27 0.35 0.20 
5 18 10 0.70 0.30 0.40 0.21 
6 19 8 0.68 0.32 0.55 0.22 
7 18 12 0.75 0.25 0.30 0.19 
8 13 5 0.45 0.55 0.40 0.25 
9 16 11 0.68 0.33 0.25 0.22 
10 10 6 0.40 0.60 0.20 0.24 
11 8 2 0.25 0.75 0.30 0.19 
12 19 6 0.63 0.37 0.65 0.23 
13 18 7 0.63 0.37 0.55 0.23 
14 18 7 0.63 0.37 0.55 0.23 
15 12 3 0.38 0.62 0.45 0.23 
16 19 7 0.65 0.35 0.60 0.23 
17 18 8 0.65 0.35 0.50 0.23 
18 17 8 0.63 0.37 0.45 0.23 
19 11 6 0.43 0.57 0.25 0.24 
20 16 9 0.63 0.37 0.35 0.23 
      Σ pq 4.43 

 
คาความเชื่อมัน่ (K-R 20) = 0.97 
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ตารางผนวกที่ 3  คะแนนทดสอบหลังเรียน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง การอานจับใจความ  
  สําหรับหาคาความแปรปรวน และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
                                                                                                                                             (n = 40) 
คะแนนสอบ (x) ความถี่ (f) fx x2 fx2 

31 2 62 961 1922 
30 2 60 900 1800 
28 2 56 784 1568 
27 3 81 729 2187 
26 2 52 676 1352 
25 2 50 625 1250 
24 2 48 576 1152 
23 1 23 529 529 
22 2 44 484 968 
21 1 21 441 441 
20 2 40 400 800 
19 2 38 361 722 
18 2 36 324 648 
17 2 34 289 578 
16 2 32 256 512 
15 1 15 255 225 
13 1 13 169 169 
12 3 36 144 432 
10 1 10 100 100 
9 1 9 81 81 
8 2 16 64 128 
7 1 7 49 49 
6 1 6 36 36 

  Σfx = 789   Σfx2 = 17,649 
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การคํานวณหาคาความแปรปรวนของคะแนนทดสอบ 
 

 S2  =           nΣfx2 – (Σfx)2 

                        n (n-1) 
 

  S2  =           40(17,649) – (789)2 

                            40(39) 
 

S2  =        705,960-622,521    
           1560              

                           

S2  =       83439 
              1560 
                         

 S2  =        53.49 
 
 

คํานวณหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสูตร K-R 20 

 

  r  =           k             1 -  Σpq  
                k – 1                  S2 

 

  r  =          20            1  –   4.43  
                  19                    53.49 
 
  r  =      1.05(0.92) 
 
  r  =       0.97 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
การหาประสิทธิภาพของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 
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ตารางผนวกที่ 4  การหาประสิทธิภาพของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรียน 
  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ในการทดลองใช (try out) รายบุคคล 
                  (n =3) 

คนที่ คะแนนแบบฝกหัด (x) 
(20 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ (x) 
(20 คะแนน) 

1 
2 
3 

13.20 
15.60 
17.80 

11 
15 
19 

รวม 46.60 45 
คะแนนเฉลี่ย 15.53 15.00 

รอยละ 77.65 75.00 
 
ตารางผนวกที่ 5  การหาประสิทธิภาพของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรียน 
  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ในการทดลองใช (try out) กลุมยอย 
                 (n =6) 

คนที่ คะแนนแบบฝกหัด (x) 
(20 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ (x) 
(20 คะแนน) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

13.80 
14.20 
17.40 
15.20 
16.60 
18.40 

12 
13 
15 
16 
20 
18 

รวม 95.60 94 
คะแนนเฉลี่ย 15.93 15.67 

รอยละ 79.65 78.35 
 



    

 

114

 

ตารางผนวกที่ 6  การหาประสิทธิภาพของเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ สําหรับนักเรียน 
  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ในการทดลองใช (try out) ภาคสนาม 
               (n =30) 

คนที่ 
คะแนนแบบฝกหัด (x) 

(20 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบ (x) 

(20 คะแนน) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

15.80 
16.80 
18.20 
16.40 
13.60 
17.80 
15.40 
17.20 
14.00 
17.60 
17.40 
15.80 
17.20 
17.40 
16.80 
17.00 
14.60 
13.80 
17.60 
17.80 
17.20 
16.00 
15.00 
16.20 
17.40 

13 
17 
17 
11 
16 
19 
18 
17 
15 
16 
14 
16 
17 
19 
18 
17 
13 
19 
15 
18 
16 
13 
16 
17 
14 
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ตารางผนวกที่ 6  (ตอ)  
                                                                                                                (n =30) 

คนที่ 
คะแนนแบบฝกหัด (x) 

(20 คะแนน) 
คะแนนแบบทดสอบ (x) 

(20 คะแนน) 
26 
27 
28 
29 
30 

16.40 
17.00 
14.40 
18.80 
16.00 

15 
19 
16 
19 
18 

รวม 492.60 488 
คะแนนเฉลี่ย 16.42 16.27 

รอยละ 82.10 81.35 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
การวิเคราะหขอมูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



    

 

117

 

1.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนสําหรับใชในการสอนบนเว็บตามเกณฑ 80/80 ใชสูตร
E1/E2   (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2520) 

 

E1  =    

A
N

X∑   X   100 

 
 E1      =  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑ X  =  คะแนนรวมของแบบฝกหัด 
 A       =  คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
 N       =  จํานวนผูเรียน 
 

E2 =   

B
N

F∑   X   100 

 
 E2      =  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑F  =  คะแนนรวมของการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 B       =  คะแนนเต็มของคะแนนสอบหลังเรียน 
 N       =  จํานวนผูเรียน 

 
 2.  เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนกบัคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน
บนเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร เพื่อคํานวณคา 
สถิติ t-test 
 
 3.  การคํานวณหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
โดยใชสูตร Kuder-Richardson 20 (K-R 20) (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2534) 
                                
   K-R 20         r  =      k              1 -Σ pq  
                                                           k - 1             S2 
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          r  =  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
          p  =  สัดสวนของคนทีต่อบถูก 
          q  =  1-p 
          S2 =  ความแปรปรวนของคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบ 
                                            ของคนทั้งหมดที่ทําแบบทดสอบ 
 

                       S2   =     nΣfx2 –(Σfx)2 

                                                                       n (n-1) 
 
 3.  การคํานวณหาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน โดยใชสูตร (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2534) 
  
 ดัชนีความงาย  P   =   RU + RL  
                NU + NL  
 
    P    =      ดัชนีอํานาจจําแนก 
   RU   =      จํานวนคนที่ตอบถกูในกลุมสูง 
   RL    =      จํานวนคนที่ตอบถกูในกลุมต่ํา 
   NU   =      จํานวนคนในกลุมสูง 
   NL    =      จํานวนคนในกลุมต่ํา 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
ตัวอยางเว็บเพจฝกทักษะการอานจับใจความ  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
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ภาพผนวกที ่1  แสดงภาพหนาแรกของบทเรียน 

 
 

 
 
ภาพผนวกที ่2  แสดงภาพการ log in เขาสูบทเรียน 
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ภาพผนวกที ่3  แสดงสาระสําคัญของการอานจับใจความ 

 
 
 

 
 
 

ภาพผนวกที ่4  แสดงจุดประสงคของการอานจับใจความ 
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ภาพผนวกที ่5  แสดงคําแนะนําบทเรียน 
 
 

 
 
ภาพผนวกที ่6  แสดงภาพหนาจอเนื้อหาและแบบฝกหดั 
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ภาพผนวกที ่7  แสดงภาพผลคะแนนทันททีี่นักเรียนทําแบบฝกหัดเสรจ็ 
 
 

 
 
ภาพผนวกที ่8  แสดงภาพผลรวมคะแนนของแบบฝกหัดในสวนของผูสอน 
 
 
 



ประวัติการศึกษา และการทํางาน 
 

ช่ือ –นามสกุล นางชนัดดา  ธนตรีโรจน 
วัน เดือน ป ที่เกิด 12  มกราคม  2517 
สถานที่เกิด  กรุงเทพมหานคร 
ประวัติการศึกษา ป 2540 สําเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรีจาก

สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 
ตําแหนงหนาที่การงานปจจบุัน รับราชการครู  ตําแหนง อาจารย  1  ระดับ  5 
สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนตั้งพิรุฬหธรรม  สํานักงานเขตทววีัฒนา 

กรุงเทพมหานคร 
ผลงานดีเดนและ/ หรือรางวัลทางวิชาการ  ป 2539 ไดรับรางวัล “เพชรราชภัฏ” โปรแกรม

วิชาภาษาไทย  
 

  

 


