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บทที่ 4 

 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 

 การวิจัยเร่ือง การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจ 
โดยใชความรูทางวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี  2 มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษา
ความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับ
การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร และศึกษาความคิดเห็นของ
นักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
 ผูวิจัยไดเสนอผลการศึกษาเปนลําดับ ดังนี้ 
 
ผลการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวของกับการตัดสินใจโดยใชความรูเบ้ืองตน
เกี่ยวกับวิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน โดยมีลักษณะเปนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอน  
ประเภทแตกก่ิงท่ีมีกรอบซอมเสริมหลายกิ่ง สรางโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีสรางภาพเคล่ือนไหว 
ปรากฏผลดังนี้ 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร ซ่ึงประกอบดวย บทเรียนท่ีมี
เนื้อหาเกี่ยวของกับการตัดสินใจโดยใชความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับวิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน 4 เร่ือง  
ไดแก  
  เร่ืองท่ี 1 แรง   
  เร่ืองท่ี 2 การถายโอนพลังงานความรอน  
  เร่ืองท่ี 3 ความดัน 
    และ เร่ืองท่ี 4 แสง 
 2. ผลการวิเคราะหองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้ พบวา เร่ืองที่ 1-4 จะมี
ลักษณะเดียวกัน คือ ประกอบดวย กรอบคําช้ีแจงและพฤติกรรมบงช้ี กรอบจุดประสงค กรอบเน้ือหา 
สําหรับกรอบแบบฝกสถานการณในเรื่องท่ี 1-2 จะมีลักษณะคําถามเปนปรนัย ซ่ึงสามารถตอบไดใน
บทเรียนคอมพิวเตอรไดทันที สวนกรอบแบบฝกสถานการณในเร่ืองท่ี 3-4 จะมีลักษณะคําถาม 
เปนอัตนัย นักเรียนจะตอบคําถามลงในกระดาษท่ีครูผูสอนเตรียมไวให 
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 3. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
     หลังจากไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตรแลวผูวิจัยไดนํา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนไปหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ันตอนดังนี้ คือ 1) ทดลอง 
กับนักเรียนแบบหนึ่งตอหนึ่ง 2) ทดลองกับนักเรียนกลุมเล็ก และ 3) ทดลองภาคสนามโดยใชกับ
นักเรียนกลุมใหญ ซ่ึงผลการหาประสิทธิภาพปรากฏผลดังนี้ 
 ผลการทดลองกับนักเรียน แบบหนึ่งตอหนึ่ง 
 ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองโดยใชนักเรียนจํานวน 3 คน  
ซ่ึงไดมาจากการสุมนักเรียนในกลุมเกง กลุมปานกลาง กลุมออน ท่ีไมใชประชากร กลุมละ 1 คน 
เพื่อตรวจสอบความพรอมของเนื้อหา ความชัดเจนของภาษา ภาพ เสียง สี ขนาดอักษร การใชปุม
คําส่ังตางๆ และหาขอบกพรองทางดานความยากงาย และเวลาท่ีใชในการเรียน โดยในระหวางท่ี
นักเรียนเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยจะสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนทุกข้ันตอน 
และรับฟงนักเรียนซักถาม สวนท่ีไมเขาใจตลอดเวลา จากน้ันผูวิจัยไดซักถามความคิดเห็นและ 
ความเขาใจของนักเรียนเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวนํามาปรับปรุง
แกไขตอไป การทดลองคร้ังนี้พบวาเนื้อหาท่ีนําเสนอในบางกรอบมีมากเกินไป และยากแก 
การทําความเขาใจ นักเรียนไดใหขอเสนอแนะวาควรลดเน้ือหาบางสวน และเปล่ียนคําอธิบายให
เขาใจไดงายข้ึน ซ่ึงผูวิจัยไดแกไขขอบกพรองดังกลาวจากนั้นจึงนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ี
ไปทดลองใชกับกลุมยอยตอไป 
 ผลการทดลองกับนักเรียนกลุมเล็ก 
 ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมยอย 
ท่ีไมไดเปนประชากรจํานวน 9 คน โดยในขณะทดลองจะใหนักเรียนไดศึกษาเรียนรูจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ผลการทดลองพบขอบกพรองดังนี้ 
  เร่ืองท่ี 1 แรง รูปแบบตัวอักษรภาษาไทยอานยาก มีขนาดเล็กเกินไป เม่ือทํา
กิจกรรมครบแลวไมสามารถยอนกลับมาหนาหลักได 
  เร่ืองท่ี 2 การถายโอนพลังงาน ไมพบขอบกพรอง 
  เร่ืองท่ี 3 ความดัน ในสถานการณท่ี 7 เร่ือง การผลิตกระจกใส มีเนื้อหาบางสวนยาก
แกการทําความเขาใจ 
  เร่ืองท่ี 4 แสง มีแบบฝกหัดบางขอยากเกินไปไมมีนักเรียนคนใดสามารถทําได 
ผูวิจัยไดแกไขขอบกพรองดังกลาว จากน้ันนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้ไปทดลองภาคสนาม
ตอไป 
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 ผลการทดลองภาคสนาม 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับกลุมทดลอง  
โดยใชนักเรียนจํานวน 24 คน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดเขารวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร  
หนักเรียนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชอัตราสวน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง  
เพื่อทําแบบฝกหัดจนจบบทเรียนท้ังหมด หลังจากนั้นนําผลการทดลองมาคํานวณประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชเกณฑ 80/80 

80 ตัวแรก หมายถึง ผูเรียนจํานวนรอยละ 80 ทําแบบทดสอบไดรอยละ 80 
80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลังเรียน 

ปรากฏผลดังตาราง 2 
 

ตาราง 2  แสดงคาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร เร่ืองท่ี 1-4 
และประสิทธิภาพเฉล่ียของโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 4 เร่ือง 

 

เร่ืองท่ี 
นักเรียนท่ีสามารถทําแบบทดสอบได
คะแนนรอยละ 80 คิดเปนรอยละ 

คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลังเรียน
คิดเปนรอยละ 

1 83.3 82.1 
2 80.0 83.5 
3 87.5 84.9 
4 83.3 82.4 

เฉล่ีย 83.5 83.2 
 
 จากตาราง 2 เม่ือพิจารณาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง 4 เร่ือง จะพบวา คะแนนเฉล่ีย 
ของนักเรียนท่ีสามารถทําแบบทดสอบไดคะแนนรอยละ 80 และคะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลังเรียน
ของบทเรียนแตละเร่ือง สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80  และเม่ือพิจารณาคะแนนเฉลี่ยท้ัง 4 เร่ือง  
จะไดประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตรมีคาเทากับ 83.5/83.2 
ซ่ึงแสดงวามีประสิทธิตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  
ท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
 การศึกษาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรของนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี  2 ท่ีได รับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรม 
เสริมหลักสูตร ซ่ึงทําการวัดกอนเรียนและหลังเรียน ปรากฏผลดังตาราง  3 
 

ตาราง  3 แสดงคาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ท่ีไดจากแบบทดสอบวัดความสามารถ 
ในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรกอนและหลังท่ีไดรับการสอนโดยใช
คอมพิวเตอรชวยสอน (n = 30) 

 
ความสามารถในการตดัสินใจโดยใชความรูทาง
วิทยาศาสตร 

กอนเรียน หลังเรียน 

คะแนนเฉล่ีย 22.42 31.75 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.36 0.97 

จํานวนนักเรียนประชากร 30 คน 
 

จากตาราง 3 แสดงใหเห็นวาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร
ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรม
เสริมหลักสูตร  มีค าเฉล่ียของคะแนนหลังเรียนเทากับ 31.75 สูงกวาค าเฉล่ียของคะแนน 
กอนเรียน ซ่ึงมีคาเทากับ 22.42 แสดงใหเห็นวา ความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรู 
ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรม 
เสริมหลักสูตรสูงข้ึน 
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 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริม
หลักสูตร 
 ในการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในกิจกรรมเสริมหลักสูตรโดยการวิเคราะหหาคะแนนเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ปรากฏ 
ดังตาราง 4-6 
ตาราง  4  แสดงคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน

ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตรในดานความรูสึกนึกคิดตอ
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใช
ความรูทางวิทยาศาสตร 

 

ขอ รายการประเมิน คาเฉล่ีย 
สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

แปลผล 

1. เปนส่ือทําใหเกิดความสนใจ ชวนใหติดตาม
ตลอดเวลา 

4.40 0.70 ดี 

2. เปนส่ิงท่ีทําใหเรียนดวยความสนุกสนาน 4.10 0.57 ดี 
3. ทําใหเขาใจเนือ้หาไดงายไมซับซอน 3.20 0.42 ปานกลาง 
4. เปนส่ือการเรียนท่ีสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา 4.70 0.48 ดีมาก 
5. เปนส่ือท่ีสามารถใชทบทวนบทเรียนได 4.60 0.52 ดีมาก 
6. เปนส่ือท่ีทําใหเกิดความรูสึกกังวล เครียด เบ่ือหนาย 2.50 0.70 ปานกลาง 
7. เนื้อหาของเร่ืองมีความเหมาะสมในการนํามาทําเปน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อชวยพฒันา
ความสามารถในการตัดสินใจ 

3.50 0.70 ดี 

8. นักเรียนมีความพอใจกับการเรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในระดับใด 

3.90 0.30 ดี 

โดยรวม 3.86 0.55 ดี 
 จากตาราง 4  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในกิจกรรมเสริมหลักสูตร เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอ 4 มีคาเฉล่ียสูงสุด คือ เปนส่ือการเรียน
ท่ีสามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา รองลงมา คือ ขอ 5 เปนส่ือท่ีสามารถใชทบทวนบทเรียนได และขอ
ท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด คือ 6 เปนส่ือท่ีทําใหเกิดความรูสึกกังวล เครียด เบ่ือหนาย  เม่ือพิจารณา
โดยรวมความคิดเห็นตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตรใน
ดานความรูสึกนึกคิด อยูในระดับดี  
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ตาราง  5  แสดงคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน
ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตรในดานการแสดงออกตอ
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดย 
ใชความรูทางวิทยาศาสตร 

 

ขอ รายการประเมิน คาเฉล่ีย 
สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

แปลผล 

9. มีความต้ังใจและอยากเขาเรียนมากข้ึน 4.50 0.32 ดีมาก 
10. นักเรียนสามารถสืบคนขอมูลเพิ่มเติมไดมากข้ึน 4.33 0.31 ดี 
11. ทําใหเกิดปฏิสัมพันธมากข้ึน (ระหวางครูกบั

นักเรียน นักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับเครื่อง
คอมพิวเตอร) 

3.80 0.42 ดี 

12. นักเรียนไดมีโอกาสพัฒนาความสามารถใน 
การตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรมากข้ึน 

3.80 0.42 ดี 

13.  เปนส่ือการเรียนท่ีนกัเรียนไมสามารถเรียนไดดวย
ตนเอง 

2.40 1.07 พอใช 

14. นักเรียนไมอยากเขารวมกจิกรรมการเรียนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.90 0.74 ควร
ปรับปรุง 

15.  นักเรียนมีอิสระในการคิดและตัดสินใจ 4.40 0.51 ดี 
16. ไมสงเสริมใหนักเรียนไดใชความสามารถในการคิด

และตัดสินใจของตนเอง 
1.87 0.73 ควร

ปรับปรุง 
โดยรวม 3.38 0.57 ดี 

 
 จากตาราง 5  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในกิจกรรมเสริมหลักสูตร เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอ 9 มีคาเฉล่ียสูงสุด คือ มีความต้ังใจและ
อยากเขาเรียนมากข้ึน รองลงมา คือ ขอ 15 นักเรียนมีอิสระในการคิดและตัดสินใจ และขอท่ีมี
คาเฉล่ียนอยท่ีสุด คือ 16 ไมสงเสริมใหนักเรียนไดใชความสามารถในการคิดและตัดสินใจของ
ตนเอง เม่ือพิจารณาโดยรวมความคิดเห็นตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรม
เสริมหลักสูตรในดานการแสดงออกตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี  
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ตาราง  6   แสดงคาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน
ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตรในดานการเห็นความสําคัญ
และประโยชนตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถใน 
การตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 

 

ขอ รายการประเมิน คาเฉล่ีย 
สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

แปลผล 

17. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไมชวยใหเกิดทักษะ
ในการตัดสินใจไดดียิ่งข้ึน 

2.30 0.67 พอใช 

18. นักเรียนไมสามารถคิดและตัดสินใจไปใชเม่ือพบ
เหตุการณในชีวิตประจําวันได 

2.20 0.79 พอใช 

19. บทเรียนไมไดชวยพัฒนาความสามารถใน 
การตัดสินใจไดจริง 

2.50 0.85 พอใช 

20. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือท่ีไมเหมาะสม
สําหรับใชในการเรียนดวยตนเอง 

2.00 0.82 พอใช 

โดยรวม 2.25 0.78 พอใช 
  
 จากตาราง 6 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในกิจกรรมเสริมหลักสูตร เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอ 19 มีคาเฉล่ียสูงสุด คือ บทเรียนไมได
ชวยพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจไดจริง  รองลงมา คือ ขอ 17 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ไมชวยใหเกิดทักษะในการตัดสินใจไดดียิ่งข้ึนและขอท่ีมีคาเฉล่ียนอยท่ีสุด คือ ขอ 20 บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือท่ีไมเหมาะสมสําหรับใชในการเรียนดวยตนเอง เม่ือพิจารณาโดยรวม
ความคิดเห็นตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตรใน 
ดานการเห็นความสําคัญและประโยชนตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับพอใช   
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ตาราง  7   แสดงคาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน 
ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร เพื่อพัฒนาความสามารถใน 
การตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรในดานความรูสึกนึกคิด ดานการแสดงออก และ
ดานการเห็นความสําคัญและประโยชน 

 

ดาน รายการประเมิน คาเฉล่ีย 
สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

แปลผล 

1. ความรูสึกนึกคิดตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจ
โดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 

3.86 0.55 ดี 

2. การแสดงออกตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอร     
ชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจ
โดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 

3.38 0.57 ดี 

3. การเห็นความสําคัญและประโยชนตอการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรู 
ทางวิทยาศาสตร 

2.25 0.78 พอใช 

โดยรวม 3.64 0.62 ดี 
 

 จากตาราง 7 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร  
เม่ือพิจารณารายดานแลวพบวา ดานท่ีมีคาเฉล่ียอยูในระดับดี คือ ดานความรูสึกนึกคิด และดาน 
การแสดงออก สวนดานท่ีมีคาเฉล่ียอยูในระดับพอใช คือ ดานการเห็นความสําคัญและประโยชน 
เม่ือพิจารณาโดยรวมแลวความคิดเห็นของนักเรียนตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในกิจกรรมเสริมหลักสูตรอยูในระดับดี  
 


