
 
 

 
บทที่  3 

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเร่ือง การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจ
โดยใชความรูทางวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยผูวิจัยไดดําเนินตามลําดับ
ข้ันตอน ดังตอไปนี้ 
 

ประชากร 
ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนรังษีวิทยา อําเภอฝาง 

จังหวัดเชียงใหม  ภาคเรียนท่ี  2 ปการศึกษา  2553 ท่ี เขารวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร  
จํานวน 30 คน 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย 

  1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใช
ความรูทางวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 
3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ขั้นตอนการสรางเคร่ืองมือ 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรู

ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 
     ผูวิจัยดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปเพื่อใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน 

 2. ศึกษาหลักการและทําความเขาใจเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับ
ความสามารถในการตัดสินใจในวิชาวิทยาศาสตร  
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3. จากการศึกษาสามารถรวบรวม วิเคราะห คัดเลือกเนื้อหาท่ีเกี่ยวของกับความรู 
เบ้ืองตนเกี่ยวกับวิทยาศาสตรในชีวิตประจําวันท่ีเหมาะสมตอความสามารถในการตัดสินใจของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 จํานวน 12 เร่ือง เพื่อเสนอเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท
การสอน ซ่ึงนักเรียนจะไดพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 
ตามความสามารถของตนเองจริงๆ 

4. สรางบทเรียนโดยเขียนเปนกรอบเนื้อหาและสถานการณตางๆในบทเรียน  
โดยแบงเปน 4 เร่ืองใหญ แตละเร่ืองมี 3 สถานการณยอย ดังนี้ 
  เร่ืองท่ี 1 แรง   
   สถานการณท่ี 1 ไมกระดก     
   สถานการณท่ี 2 การทําความสะอาด   
   สถานการณท่ี 3 ดอกยางรถยนต   
  เร่ืองท่ี 2 การถายโอนพลังงานความรอน  
   สถานการณท่ี 4 การรักษาความเย็น  
   สถานการณท่ี 5 ชุดนักดับเพลิง   
   สถานการณท่ี 6 แกวน้ําชา   
  เร่ืองท่ี 3 ความดัน 
   สถานการณท่ี 7 การผลิตกระจกใส  
   สถานการณท่ี 8 แท็งกน้ํา   
   สถานการณท่ี 9 ปกเคร่ืองบิน   
  เร่ืองท่ี 4 แสง 
   สถานการณท่ี 10  ปาย    
   สถานการณท่ี 11 กระจก    
   สถานการณท่ี 12 กระจกสองทางแยก  

 

 พรอมท้ังเขียน Flow Chart ประกอบ โดยเวลาที่ใชในการเรียนการสอน จํานวน 
12 คาบ คาบละ 1 เร่ือง ใชเวลาเร่ืองละ 30 - 40 นาที  

5. นําบทเรียนท่ีเขียนท้ัง 12 เร่ืองไปใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจพิจารณา 
ความถูกตองของเนื้อหาและภาษาที่ใช 

6. ปรับปรุงแกไขบทเรียนตามที่อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ แลวสงให
ผูเช่ียวชาญ ตรวจพิจารณาความถูกตองของเนื้อหาและภาษาที่ใช (ดังรายนามภาคผนวก ก) 
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7. ปรับปรุงแกไขบทเรียน ตามที่ผูเช่ียวชาญแนะนําโดยถือความคิดเห็นท่ี
สอดคลองกันของผูเช่ียวชาญรอยละ 80 ข้ึนไปเปนเกณฑและใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจดูอีกคร้ัง 

8. ปอนบทเรียนท่ีไดลงในเคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปแลวเก็บบันทึกขอมูลลงแผนซีดีรอม 

9. นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางเสร็จแลวไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ
ลําดับข้ันตอนการเรียนรู ความเหมาะสมของเนื้อหา และการออกแบบบทเรียนดานเนื้อหา บทเรียน
ดานกระบวนการนําเสนอบทเรียน ดานการออกแบบบทเรียน และดานการจัดการบทเรียน โดยถือ
ความคิดเห็นที่สอดคลองกันของผูเช่ียวชาญรอยละ 80 ข้ึนไปเปนเกณฑ 

10. นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึน ไปลองใชกับนักเรียนแบบ 
หนึ่งตอหนึ่ง (One To One Testing) โดยใชนักเรียนจํานวน 3 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมนักเรียนใน
กลุมเกง กลุมปานกลาง กลุมออน ท่ีไมใชประชากร กลุมละ 1 คน เพื่อตรวจสอบความพรอมของ
เนื้อหา ความชัดเจนของภาษา ภาพ เสียง สี ขนาดอักษร การใชปุมคําส่ังตางๆ และหาขอบกพรอง
ทางดานความยากงาย และเวลาท่ีใชในการเรียน แลวนําขอบกพรองมาแกไขเพื่อนําไปใชใน 
ข้ันตอไป 
  11. นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังจากท่ีไดทําการแกไขขอบกพรองของ
บทเรียนหลังจากทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่งแลวมาทําลองกับนักเรียนกลุมเล็ก (Small Group Testing) 
โดยใชนักเรียนจํานวน 9 คน ท่ีไมใชประชากร ซ่ึงมาจากการสุมนักเรียนในกลุมเกง 3 คน  
กลุมปานกลาง 3 คน และกลุมออน 3 คน เพื่อทดสอบกระบวนการในการดําเนินการทดลองใช
บทเรียน  นําปญหา  ขอผิดพลาดท่ีพบมาปรับปรุงแกไขขอบกพรองเพ่ือใหไดบทเรียนท่ีมี
ประสิทธิภาพสมบูรณ กอนจะนําไปทดลองในภาคสนามตอไป ผลการทดลองพบขอบกพรองดังนี้ 
  เร่ืองท่ี 1 แรง รูปแบบตัวอักษรภาษาไทยอานยาก มีขนาดเล็กเกนิไป เม่ือทํา
กิจกรรมครบแลวไมสามารถยอนกลับมาหนาหลักได 
  เร่ืองท่ี 2 การถายโอนพลังงาน ไมพบขอบกพรอง 
  เร่ืองท่ี 3 ความดัน ในสถานการณท่ี 7 เร่ือง การผลิตกระจกใส มีเนื้อหาบางสวน
ยากแกการทําความเขาใจ 
  เร่ืองท่ี 4 แสง มีแบบฝกหัดบางขอยากเกนิไปไมมีนักเรียนคนใดสามารถทําได 
ผูวิจัยไดแกไขขอบกพรองดงักลาว จากนัน้นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ีไปทดลองภาคสนาม
ตอไป 
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  12. นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองภาคสนาม 
(Field Testing) กับกลุมทดลอง โดยใชนักเรียนจํานวน 24 คน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดเขา
รวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร อําเภอฝาง โรงเรียนฝางชนูปถัมภ จังหวัดเชียงใหม ใหนักเรียนใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชอัตราสวน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง เพื่อทํา
แบบฝกหัดจนจบบทเรียนท้ังหมด หลังจากนั้นนําผลการทดลองมาคํานวณประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชเกณฑ 80/80 

80 ตัวแรก หมายถึง ผูเรียนจาํนวนรอยละ 80 ทําแบบทดสอบไดรอยละ 80 
80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลังเรียน 

      (กรองกาญจน อรุณรัตน, 2536:215-218) 
ผลปรากฏวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเฉล่ียท้ัง 4 เร่ือง มีคาเทากับ 83.5/83.2 
ซ่ึงแสดงวามีประสิทธิตามเกณฑท่ีกําหนด 
  13. นําชุดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีปรับปรุงแลวไปลองใชกับประชากร  
ซ่ึงเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเขารวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร โรงเรียนรังษีวิทยา  
อําเภอฝาง จังหวัดเชียงใหม 

2.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจ 

     ผูวิจัยดําเนนิการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจ  ตามข้ันตอนดังนี ้
 1. ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การตัดสินใจตามแนวคิดของ Beyer (1987) 

       2. สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจในวิชาวิทยาศาสตร ซ่ึงแบบวัด
จะมีลักษณะเปนขอสอบอัตนัย โดยมีสถานการณจํานวนท้ังหมด 7 สถานการณ แตละสถานการณ
จะมีคําถามสถานการณละ 5 ขอ โดยลักษณะคําถามจะเปนไปตามข้ันตอนการตัดสินใจของ Beyer 
ประกอบดวย การกําหนดเปาหมาย การระบุทางเลือก การวิเคราะหทางเลือก การจัดลําดับ
ความสําคัญของทางเลือก และการเลือกทางเลือกท่ีดีท่ีสุด รวมท้ังหมด 35 ขอ  
 3. กําหนดตัวบงช้ีซ่ึงเปนแนวทางของคําตอบ และกําหนดระดับคะแนนของแตละ 
ตัวบงช้ี เพื่อใชเปนเกณฑในการตรวจใหคะแนนความสามารถในการตัดสินใจ 
 4. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจท่ีสรางข้ึนแลวนั้นไปใหอาจารย 
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและผูเช่ียวชาญ (ดังรายนามภาคผนวก ก) ตรวจสอบรายละเอียดของ
แบบทดสอบดานความเท่ียงตรงของเน้ือหา ใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับเกณฑในการตรวจสอบ  
โดยถือความคิดเห็นที่สอดคลองกันของผูเช่ียวชาญรอยละ 80 ข้ึนไปเปนเกณฑ 
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 5. ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจตามท่ีผูเช่ียวชาญ
แนะนํา 
 6. นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนกัเรียนท่ีไมใชประชากร ซ่ึงเปน
นักเรียนชวงช้ันท่ี 3 มัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเขารวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร โรงเรียนฝางชนูปถัมภ 
อําเภอฝาง จังหวัดเชียงใหม เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของแบบทดสอบ 

7. นําผลการทดลองใชไปวิเคราะหหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก โดยถือเกณฑ
วาขอสอบแตละขอมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 - 0.80 และมีคาอํานาจจําแนก (r) 0.20 ข้ึนไป 
แลวนําแบบทดสอบท่ีไดมาวิเคราะหคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ของ  
Kuder–Richardson ไดคาความเช่ือม่ันเทากับ 0.55 (ดูรายละเอียดความยากงายและคาอํานาจจําแนกใน
ภาคผนวก จ)  
 8. นําแบบทดสอบไปใชเก็บรวบรวมขอมูลกับประชากร ซ่ึงเปนนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2553 ท่ีเขารวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร โรงเรียนรังษีวิทยา  
อําเภอฝาง จังหวัดเชียงใหม (ดังตัวอยางแบบทดสอบแสดงในภาคผนวก ข) 
 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ผูวิจัยดําเนินการสรางแบบสอบถามคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน
ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 

 1. ศึกษาวิธีการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน 
การสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากเอกสารท่ีเกี่ยวของ 

2. สรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน 
ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึง เปนแบบสังเกตประเภทมาตราสวนประมาณคา 
 (Rating Scale) แบงเปน 5 ระดับ คือ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ปรับปรุง  

     2.1 กําหนดกรอบในการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียน 
ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร ประกอบดวย 3 ดาน คือ  

2.1.1 ดานความรูสึกนึกคิดตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ
พัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 

2.1.2 ดานการแสดงออกตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 
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2.1.3 ดานการเห็นความสําคัญและประโยชนตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 
       2.2 ดําเนินการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน 
การสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยกําหนดใหแตละขอความในพฤติกรรมทางบวก
และพฤติกรรมทางลบ มีการใหคะแนน ดังตาราง 1  

ตาราง 1 แสดงคะแนนพฤติกรรมทางบวก และพฤติกรรมทางลบ 
ทิศทางของพฤติกรรม 

พฤติกรรมทางบวก พฤติกรรมทางลบ 
มากท่ีสุด มีน้ําหนกั 5 คะแนน มากท่ีสุด มีน้ําหนกั 1 คะแนน 
มาก มีน้ําหนกั 4 คะแนน มาก มีน้ําหนกั 2 คะแนน 
ปานกลาง มีน้ําหนกั 3 คะแนน ปานกลาง มีน้ําหนกั 3 คะแนน 
นอย มีน้ําหนกั 2 คะแนน นอย มีน้ําหนกั 4 คะแนน 
นอยท่ีสุด มีน้ําหนกั 1 คะแนน นอยท่ีสุด มีน้ําหนกั 5 คะแนน 

  3. นําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไปใหอาจารย ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธพิจารณาเพ่ือใหขอเสนอแนะใน 
การปรับปรุงแกไข 
  4. นําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบภาษาท่ีใช ความสอดคลอง
กับพฤติกรรมท่ีตองการวัดและความเหมาะสมของเกณฑ โดยถือความคิดเห็นท่ีสอดคลองกันของ
ผูเช่ียวชาญรอยละ 80 ข้ึนไปเปนเกณฑ 

5. นําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนตามขอเสนอแนะท่ีผูเช่ียวชาญไปใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธพิจารณา 
อีกคร้ังกอนนําไปลองใช 
  6. นําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนและปรับปรุงแกไขแลวไปลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชประชากร  
ซ่ึงเปนนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 มัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2553 ท่ีเขารวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร 
โรงเรียนฝางชนูปถัมภ อําเภอฝาง จังหวัดเชียงใหม นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 เพื่อตรวจสอบ
ความเหมาะสมของขอความ แลวนําไปปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ 
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  7. นําแบบวดัความคิดเห็น จากขอ 6  มาหาคาความเช่ือม่ัน (Reliability) โดยใช 
วิธีหาคาสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α-Coefficient) ตามวิธีของ Cronbach (กาสัก เตะขันหมาก, 2553:143) 
ซ่ึงไดคาความเช่ือม่ัน 0 .77 

8. นําแบบวัดความคิดเห็นท่ีหาคาความเช่ือม่ันแลวไปใชกับประชากรซ่ึงเปน
นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเขารวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร โรงเรียนรังษีวิทยา อําเภอฝาง 
จังหวัดเชียงใหม 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง  โดยมีลําดับข้ันตอน  ดังนี้ 
 1. นําหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม เพื่อขอความอนุเคราะหใน 
การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจ และ 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ไปยังโรงเรียนท่ีจะขอทดลองใชเคร่ืองมือการวิจัย 

2. นําผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การตัดสินใจ และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมาวิเคราะหผล พิจารณา และปรับปรุงแกไขเคร่ืองมือ 

3. นําหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม เพื่อขอความอนุเคราะหใน 
การเก็บรวบรวมขอมูลโดยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบวัดความสามารถใน 
การตัดสินใจ ในโรงเรียนรังษีวิทยา อําเภอฝาง จังหวัดเชียงใหม 

4. ประสานงานกับหัวหนากลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรโรงเรียนรังษีวิทยา อําเภอฝาง 
จังหวัดเชียงใหม เพื่อขอใชคาบเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเขารวมกิจกรรมชุมนุม
วิทยาศาสตร  

5.  ใหนักเรียนท่ีรวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตรทําแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรกอนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แลวเก็บขอมูลไว
เพื่อทําการวิเคราะหทางสถิติ 
               6.  ดําเนินการสอนนักเรียนโดยอธิบายลักษณะของโปรแกรม การเรียกใชโปรแกรมและ            
การออกจากโปรแกรม จากน้ันใหนักเรียนไดเรียนบทเรียนจากโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน 
จนครบท้ัง 4 เร่ือง ใชเวลาท้ังส้ิน 12 คาบ 

7.  เม่ือนักเรียนไดเรียนจนครบท้ัง 4 เร่ืองใหนักเรียนตอบแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การตัดสินใจ โดยใชขอสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียน และทําแบบสอบถามความคิดเห็น
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ของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อเก็บรวบรวมผล 
การทดสอบไวในการวิเคราะหตอไป 

8.   นําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบท้ังกอนและหลังการสอนมาวิเคราะหดวยวิธีการ 
ทางสถิติโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 
การวิเคราะหขอมูล 

 การวิจัยคร้ังนี้   ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
วิเคราะหขอมูลจากการศึกษาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากแบบทดสอบ 
วัดความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรกอนและหลังท่ีไดรับการสอนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนในสวนของตัวบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ังดานความรูสึกนึกคิด ดานการแสดงออก 
และดานการเห็นความสําคัญและประโยชน โดยการหาคาเฉล่ีย และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป 

เกณฑการแปลความหมาย คาเฉล่ียความคิดเห็น โดยใชคาเฉล่ีย ดังนี้ 
  คะแนนเฉล่ีย 1.00 – 1.49 หมายถึง  ควรปรับปรุง 
  คะแนนเฉล่ีย 1.50 – 2.49 หมายถึง  พอใช 
  คะแนนเฉล่ีย 2.50 – 3.49 หมายถึง  ปานกลาง 
  คะแนนเฉล่ีย 3.50 – 4.49 หมายถึง  ใชไดดี 
  คะแนนเฉล่ีย 4.50 – 5.00 หมายถึง  ใชไดดีมาก 
      (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2533: 131) 

 
 
 


