
 
บทที่  1 

 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
 

ปจจุบันประเทศไทยมีความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางตอเนื่อง 
ทามกลางการเปล่ียนแปลงตาง ๆ ตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน การเปล่ียนแปลงนี้สงผลกระทบตอ 
ความเปนอยู และการดําเนินชีวิตของมนุษย  ปรากฏการณของโลกซ่ึงในอดีตไมสามารถอธิบายได 
แตปจจุบันปรากฏการณนั้น ๆ สามารถอธิบายใหเขาใจไดดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร ซ่ึงเปนผล
ของการคนควาทางวิทยาศาสตรท้ังส้ิน ดังท่ี คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545)ไดสรุปไววา  
วิชาวิทยาศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดของมนุษย ชวยเสริมสราง การคิดอยางมี
เหตุมีผล คิดเปนระบบแบบแผน ทําใหสามารถวิเคราะหปญหา คาดการณ สถานการณ วางแผน 
เปนระบบ ตลอดจนรูจักแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม วิชาวิทยาศาสตรจึงเปนประโยชน 
ตอการดํารงชีวิตชวยใหคนเราเปนบุคคลอยางสมบูรณ สามารถคิดเปน ทําเปน  แกปญหาเปน 
สามารถอยูรวมกับสังคมไดอยางเปนสุข ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของกรมวิชาการ(2544:2)  
ท่ียอมรับวาวิทยาศาสตรทําใหมนุษยไดพัฒนาวิธีคิด  ท้ังความคิดเปนเหตุเปนผล คิดสรางสรรค   
คิดวิเคราะหวิจารณ  มีทักษะที่สําคัญในการคนควาหาความรู มีความสามารถในการแกปญหาอยาง
เปนระบบ สามารถตัดสินใจโดยใชขอมูลหลากหลายและสามารถตรวจสอบได  แตการพัฒนาให
มนุษยมีวิธีคิด วิเคราะห อยางมีเหตุผลไดนั้น ก็ตองมีพื้นฐานดานการศึกษาที่ดีอยางเพียงพอ เพื่อเปน
พื้นฐานสําคัญในการพัฒนาคุณภาพของคนใหดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีคุณภาพซ่ึงสอดคลอง
กับมาตรฐานในการจัดการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ(2544:1) ท่ีไดวางแนวทาง 
การพัฒนาคุณภาพของคนใหเปนผูเรียนรูเทาทันความเจริญกาวหนาทางวิทยาการดานตาง ๆ ของ
โลกยุคโลกาภิวัฒน ดวยการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษามาโดยตลอด โดยถือวาหลักสูตรการศึกษา
เปนกลไกสําคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของประเทศ เพื่อสรางเด็กไทยใหเปนคนดี มีปญญา 
มีความสุข มีศักยภาพพรอมท่ีจะแขงขันและรวมมืออยางสรางสรรคในเวทีโลก หลักสูตรการศึกษา
ข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2544 ไดมุงเนนความสําคัญท้ังดานความรู  ความคิด ความสามารถ คุณธรรม 
กระบวนการเรียนรู และความรับผิดชอบตอสังคม เพื่อพัฒนาคนใหมีความสมบูรณ  โดยยึดหลัก
ผูเรียนสําคัญท่ีสุด  ทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได  ดังนั้นการจัดการเรียน 
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การสอนเพ่ือพัฒนาความรูความสามารถทางวิทยาศาสตรจึงมีความสําคัญอยางยิ่ง แตส่ิงท่ี
นอกเหนือจากการสอนใหนักเรียนมีความรูทางวิทยาศาสตรแลว การสอนใหนักเรียนสามารถ
แกปญหาท่ีเกิดจากวิทยาศาสตรมีกระบวนการตัดสินใจในการรับหรือเลือกใชวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีตางๆในชีวิตประจําวันอยางเหมาะสมก็มีความสําคัญไมแพกัน ดังท่ี ประมวล ศิริผันแกว 
(2540:16)ไดเสนอเปาหมายสําคัญในการสอนวิทยาศาสตรไวประการหนึ่งสรุปไดวา การสอน
วิทยาศาสตรตองใหนักเรียนสามารถนํากระบวนการทางวิทยาศาสตรมาใชเพื่อแกปญหาและ
ตัดสินใจเกี่ยวกับส่ิงตางๆอยางถูกตองเหมาะสม เชนเดียวกับท่ีสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี (2543:6) ไดกําหนดแนวการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรวา 

...แนวคิดการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรมีจุดมุงหมายประการหนึ่ง คือ เนนให
นักเรียนไดฝกแกปญหาตางๆโดยผานกระบวนการคิดและปฏิบัติอยางเปนระบบ  
ซ่ึงผลที่ไดจากการฝกจะชวยใหนักเรียนสามารถตัดสินใจแกปญหาตางๆไดดวยวิธี 
คิดอยางสมเหตุสมผลโดยใชกระบวนการหรือวิธีการ ความรูและทักษะตางๆและ 
ความเขาใจในปญหานั้นมาประกอบกันเพื่อเปนขอมูลในการแกปญหา... 

นอกจากนี้ภพ เลาหไพบูลย (2542:10) กลาวถึงความสําคัญของการแกปญหาตอการสรางความรู 
ทางวิทยาศาสตรวา “ความรูทางวิทยาศาสตรไดมาจากการนํากระบวนการแสวงหาความรู 
ทางวิทยาศาสตรมาใชในการสืบคน แกปญหาส่ิงท่ีสงสัยใหชัดเจนและความรูความเขาใจของปญหา
ทําใหเกิดมโนมติ” จะเห็นวาหากนักเรียนเปนผูท่ีมีความสามารถในการแกปญหา จะทําใหสามารถ
หาความรูทางวิทยาศาสตรไดดี นอกจากน้ีการเรียนรูกระบวนการตัดสินใจและการแกปญหาท่ีมี
ประสิทธิภาพจะสามารถชวยบุคคลในการตัดสินใจเกี่ยวกับเร่ืองอ่ืนๆในชีวิตอีกดวย อันจะนําไป 
สูการชวยตนเองและผูอ่ืนในสังคมใหดําเนินชีวิตอยางมีประสิทธิภาพ (นวลศิริ เปาโรหิตย,2528) 
การตัดสินใจจึงเปนกระบวนการท่ีควรสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรู ไดคิดและตัดสินใจเลือกส่ิงใด 
ส่ิงหนึ่งสําหรับนําไปปฏิบัติโดยผานการประเมิน ช่ังน้ําหนักถึงผลดี ผลเสีย ท้ังนี้ ทิศนา แขมมณี 
(2548:4-6) ไดกลาวถึงสภาพปญหาการจัดการศึกษาในปจจุบันวา 
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...ในปจจุบันนี้นักเรียนสวนใหญของประเทศ เรียนตามตารางสอนใหจบไปในแตละวัน 
ขาดความกระตือรือรน เฉ่ือยชา เบ่ือหนายการเรียน คิดไมเปน หรือเม่ือใหทําอะไรก็คอย
ลอกเลียนแบบคนอ่ืน ใหคิดเองคิดไมออกไมรูจะทําอะไร อยางไร เม่ือเกิดปญหาทําให
แกปญหาไมไดเพราะคิดไมเปน สาเหตุของปญหานาจะมีหลายสาเหตุ แตสาเหตุสําคัญ
สาเหตุหนึ่งก็เนื่องมาจากการจัดสาระการเรียนรูท่ีครูจัดใหไมนาสนใจสําหรับผูเรียนและ
เปนการเรียนรูแบบรับไมตองใชความคิดหรือการปฏิบัติใดๆ อาจทําใหผู เรียนเกิด 
ความเบ่ือหนาย และถาถามตอไปวาทําไมผูเรียนตองเรียนรูอยางนั้น ผลลัพธหรือคําตอบก็
จะลงไปตรงบทบาทของครู ก็เพราะครูจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนแบบนั้น... 
 

 จากคํากลาวขางตน แสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันนั้นครูควรมี 
การปรับเปล่ียนบทบาท แนวคิดในการจัดการเรียนรู ใหเปนการจัดการเรียนรูท่ีนักเรียนมีโอกาสใช
ความคิดตัดสินใจในการแกปญหาส่ิงท่ีเรียนไดดวยตนเอง ซ่ึงในการสอนใหนักเรียนเกิด
ความสามารถในการตัดสินใจ การแกปญหา ครูตองทําความใจเกี่ยวกับหลักการสอนกระบวนการ
และองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถในการตัดสินใจ การแกปญหาของนักเรียนเพื่อให
สามารถจัดการเรียนการสอนท่ีพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจ การแกปญหาไดดีข้ึน 

จากแนวคิดของนักการศึกษาหลายทาน อาทิ Piaget (1962) Henney (1971) และ Wood 
(1983) ไดศึกษาถึงองคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถในการแกปญหาพบวาองคประกอบ
ดานกระบวนการคิดตางๆ และความสามารถในการตัดสินใจ ถือวามีความสําคัญตอความสามารถ
ในการแกปญหา ดังนั้นจะเห็นวาการท่ีบุคคลจะมีความสามารถแกปญหามากนอยเพียงใดนั้นข้ึนอยู
กับองคประกอบหลายดาน ซ่ึงการตัดสินใจเปนความสามารถอีกดานหนึ่งท่ีมีความสําคัญมากท่ีจะ
สงผลใหการแกปญหาประสบผลสําเร็จ รวมทั้งรศนา อัชชะกิจ (2539:84) ไดกลาวถึงความสัมพันธ
ระหวางการตัดสินใจกับการแกปญหาไววา 

...การตัดสินใจเปนพฤติกรรม ขณะเม่ือบุคคลตองเผชิญหนากับทางเลือกท่ีกําลังรอคอย
การตัดสินใจต้ังแต 2 ทางเลือกข้ึนไป และจําเปนตองเลือกหนึ่งส่ิงจากหลายส่ิง เนื่องจาก
การตัดสินใจเปนข้ันตอนที่แทรกอยู ทุกการกระทํา  ดังนั้นการศึกษาการเรียนรู  
การแกปญหาจะไมสมบูรณครบถวน หากมิไดกลาวถึงกระบวนการตัดสินใจในรูปแบบ 
ท่ีตองคิดคนรวมกัน... 
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สอดคลองกับแนวคิดของวนิช สุธารัตน(2547:108)ท่ีกลาววา “การตัดสินใจถือไดวาเปนวิธีการคิด
แกปญหา เม่ือบุคคลเก่ียวของกับทางเลือกท่ีมีอยูหลายทาง การตัดสินใจจึงถือวาเปนข้ันตอนท่ีสําคัญ
ท่ีสอดแทรกอยูในการดําเนินชีวิต เปนวิธีการคิดแบบหนึ่งซ่ึงถือวามีความสําคัญยิ่ง และเปน 
สวนหนึ่งของกระบวนการแกปญหาท้ังหลาย”  และประมวล ศิริผันแกว(2540:17) กลาวไวสรุปได
วาข้ันตอนของการตัดสินใจอยางมีเหตุผลตองประกอบดวยข้ันตอนอยางนอย 4 ข้ันตอน ดังนี้  
1) การกําหนดเปาหมายหรือระบุเปาหมาย 2) กําหนดวิธีการหรือทางเลือก 3) วิเคราะหทางเลือกท่ี
เปนไปได และ 4) เลือกทางเลือกท่ีดีท่ีสุด ดังนั้นความสามารถในการตัดสินใจจึงเปนอีกเร่ืองหน่ึงท่ี
มีความสําคัญในการพัฒนาควบคูกับความสามารถในการแกปญหา ซ่ึงตรงตามเปาหมายของ 
การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรท่ีกรมวิชาการ(2544) กําหนดไวในขอท่ี 4 วา “เพื่อพัฒนา
กระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกปญหาและการจัดการ ทักษะการส่ือสาร 
และความสามารถในการตัดสินใจ” 
 เนื่องดวยหลักสูตรท่ีใชอยูในปจจุบันมีขอจํากัดอยูหลายประการ จึงไมสามารถสงเสริมให
สังคมไทยกาวไปสูสังคมความรูไดทันการณ (กระทรวงศึกษาธิการ,2544:1) แลวยังมีนักวิชาการ
จิตวิทยาทางการศึกษา Carroll (อางในถนอมพร เลาหจรัสแสง,2541) ไดคาดการณไววา ปญหาหนึ่ง
ของการศึกษาในอดีตซ่ึงยังเปนปญหาสําคัญในปจจุบันและจะยังคงเปนปญหาหลักในศตวรรษท่ี 21 
ไดแก ปญหาของความแตกตางทางการเรียนรูของแตละบุคคล  ซ่ึงไดแก ความแตกตางทางดานของ
บุคลิกภาพ ทางสติปญญา ทางวิธีการเรียนรู และ การลําดับการเรียนรู ฯลฯ และในการจัดการเรียน
การสอนวิทยาศาสตรโดยทั่วไปไมบรรลุจุดมุงหมายเทาท่ีควร เนื่องจากผูสอนใชวิธีสอนแบบเดียว
โดยไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ดังท่ี พิทยา ไชยมงคล (2533:1) กลาววา “...นักเรียน
สวนใหญไมประสบความสําเร็จทางดานการเรียนวิทยาศาสตร สาเหตุประการหน่ึงก็คือ ขอจํากัดใน
ดานการสอนของครูสวนใหญมีจุดออนตรงกันท่ีใชวิธีสอนแบบเดียวกันในเวลาเทากันกับนักเรียน
ทุกคน จึงเปนการยากท่ีจะใหนักเรียนทุกคนบรรลุจุดประสงคท่ีกําหนดไว เพราะนักเรียนแตละคน
ยอมมีความแตกตางกัน...” 
 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2543:16) ไดระบุไววา “…การสอน
วิทยาศาสตร ควรเนนท่ีกระบวนการโดยท่ีนักเรียนเปนผูคิด ลงมือปฏิบัติ ศึกษาคนควาอยางมีระบบ
ดวยการเสริมกิจกรรมท่ีหลากหลาย จึงจะทําใหนักเรียนมีโอกาสฝกคิด ฝกปฏิบัติการเพื่อยกระดับ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงข้ึน...” ดังนั้น แนวโนมของเทคโนโลยีการศึกษาในอนาคตนั้น จึงหนี
ไมพน ส่ือการสอนที่สามารถชวยในการแกปญหาความแตกตางทางการเรียนรูของแตละบุคคลน้ี 
ไดดี โดยส่ือท่ีคํานึงถึงลักษณะความแตกตางของผูเรียนเปนสําคัญก็มีอยู 3 ประเภทดวยกัน  
ไมวาจะเปนส่ือส่ิงพิมพ ส่ือโสตทัศนวัสดุ และส่ือคอมพิวเตอร อยางไรก็ตามเห็นไดชัดเจนวา 
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ในโลกอนาคตน้ัน ส่ือคอมพิวเตอรจะดูเหมือนจะไดเปรียบส่ืออ่ืนๆอยูมาก จึงทําใหแนวโนมของ
เทคโนโลยีการศึกษาในอนาคตจึงตกอยูกับ ส่ือคอมพิวเตอรนั่นเอง โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน และส่ือมัลติมีเดียซีดีรอมเพื่อการศึกษา (ถนอมพร เลาหจรัสแสง,2541) สอดคลองกับ 
ชัยอนันต สมุทวณิช (2540) เช่ือวา การใหผูเรียนเลนและเรียนโดยอาศัยเทคโนโลยีสมัยใหม เชน 
คอมพิวเตอรนั้น ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางเพลิดเพลิน และสามารถควบคุมทิศทางการเรียนรู
ของตนได การสนุกอยางมีสติ หรือมีสติแลวสนุกดวย จะทําใหเราเพลิดเพลินกับส่ิงท่ีทํา และเกิด
การเรียนรูหรือเกิดปญญาอันเปนเปาหมาย 
 คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนส่ือการสอนที่มีประโยชนสําหรับกิจกรรมการเรียนการสอน
มาก เพราะสามารถจัดโปรแกรมการเรียนการสอนไดสอดคลองกับความตองการของผูเรียน  
ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามท่ีตัวเองตองการ และสามารถตอบโตกับเคร่ืองไดอยางอิสระ 
ไมตองกังวลเร่ืองคําตอบผิด นอกจากน้ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยกระตุนใหนักเรียน
สนใจดวย เสียง รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว ทําใหผูเรียนไมเบ่ือหนาย ซ่ึงจะทําใหเรียนไดดีกวา 
การสอนตามปกติ ดังท่ีกิดานันท มลิทอง(2543) และฉลอง ทับศรี(2536) กลาวไวสรุปไดวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือท่ีเหมาะสําหรับนํามาใชในการสอนวิทยาศาสตร ซ่ึงสามารถนํามาใช
ไดหลายรูปแบบ เชน การเรียนในเนื้อวิชา การทําแบบฝกหัดทบทวน การสรางสถานการณจําลอง 
และสอดคลองกับถนอมพร เลาหจรัสแสง(2541) ท่ีกลาววาคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถท่ีจะ
ประเมินและตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนไดตลอดเวลา โดยปราศจากขอจํากัดดานเวลา และ
สถานท่ีในการเรียน  โดยเฉพาะผู เ รียนท่ีเรียนออนสามารถไดประโยชนจากคอมพิวเตอร 
ชวยสอนในการเรียนเพ่ิมเติมนอกเวลาไดอีกดวย คอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนวิธีสอนท่ีดีกวา 
หลาย ๆ วิธีท่ีสอนตามปกติ นอกจากนี้ผลการศึกษางานวิจัยตางๆที่เกี่ยวของ เชน งานวิจัยของ 
นพพร  ศรีทองอินทร(2543) ศักดินันท  นิ่มตระกูล(2543) ปยนารถ  เกษมสุข(2546) และ 
วิทยะวัฒน แกงอินทร(2549) ตางก็พบวาการใชคอมพิวเตอรชวยสอน มีสวนชวยในการเรียน 
การสอนและพัฒนาทักษะการคิดใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลดีข้ึนอยางมาก 
 ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรู 
ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 โดยมีการเรียนรูผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนนั้นเปนกิจกรรมเสริมหลักสูตรในช่ัวโมงชุมนุมวิทยาศาสตรระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่จัดข้ึนนั้นจะเกี่ยวของกับความรูเบ้ืองตน
เกี่ยวกับวิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน เนื่องจากวิทยาศาสตรนั้นเกี่ยวของกับทุกคนท้ังใน
ชีวิตประจําวันและการงานอาชีพตาง ๆ   ตลอดจนเทคโนโลยี  เคร่ืองมือเคร่ืองใชและผลผลิตตาง ๆ  
ท่ีมนุษยไดใชเพื่ออํานวยความสะดวกในชีวิตและการทํางาน ส่ิงเหลานี้ลวนเปนผลของความรู
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วิทยาศาสตร ผสมผสานกับความคิดสรางสรรคและศาสตรอ่ืน ๆ นอกจากนี้วิทยาศาสตรยังชวยให
มนุษยไดพัฒนาวิธีคิด ท้ังความคิดเปนเหตุเปนผล คิดสรางสรรค คิดวิเคราะห วิจารณ มีทักษะสําคัญ
ในการคนควาหาความรู  มีความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบ  สามารถตัดสินใจโดยใช
ขอมูลท่ีหลากหลายและมีประจักษพยานท่ีตรวจสอบได  ดังนั้นทุกคนจึงจําเปนตองไดรับการพัฒนา
ใหรูวิทยาศาสตร เพื่อท่ีจะมีความรูความเขาใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีท่ีมนุษยสรางสรรคข้ึน 
สามารถนําความรูไปใชอยางมีเหตุผล สรางสรรค และมีคุณธรรม(สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี,2546)  ในงานวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยจะทําการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรใหมี
ลักษณะเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนเพ่ือใชสอนในกิจกรรมเสริมหลักสูตร
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2และวัดความสามารถในการตัดสินใจเม่ือนักเรียนเรียนรูผาน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว นอกจากน้ีผูวิจัยยังไดศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ 
การเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย ผูวิจัยคาดหวังวาการจัดการเรียนการสอนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้จะสามารถแกปญหาในการจัดการเรียนการสอนใหแกผูเรียนท่ีมี
ความแตกตางกัน และสงเสริมความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรใหอยูใน
ระดับท่ีดีข้ึนดวย 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 วัตถุประสงคในการวจิัยคร้ังนี้ มีดังนี้  

1. เพื่อศึกษาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรของนักเรียน   
ช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี  2 ท่ีได รับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในกิจกรรม 
เสริมหลักสูตร  

2. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัย  ดังนี้   
 

 ขอบเขตดานประชากร 
 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนรังษีวิทยา อําเภอฝาง 
จังหวัดเชียงใหม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 ท่ีเขารวมกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร 
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ขอบเขตดานเนื้อหา 
การวิจัยคร้ังนี้เปนการศึกษาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังจากท่ีไดรับการเรียนการสอนผานบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน สําหรับเนื้อหาท่ีใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ เนื้อหาท่ีเกี่ยวของกับความรู
เบ้ืองตนเกี่ยวกับวิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน  
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 ผูวิจัยไดกําหนดนิยามศัพทเฉพาะท่ีเกี่ยวของกับงานวิจัย  ไวดังนี้ 
 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวของกับการตัดสินใจโดยใชความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับวิทยาศาสตรใน
ชีวิตประจําวันท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน โดยมีลักษณะเปนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอน ประเภท
แตกกิ่ง ท่ีมีกรอบซอมเสริมหลายก่ิง สรางโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีสรางภาพเคล่ือนไหว 
 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน โดยกําหนดเกณฑมาตรฐานไวท่ี 80/80 ซ่ึง 80 ตัวแรก คือ 
ผูเรียนจํานวนรอยละ 80 ทําแบบทดสอบไดรอยละ 80 และ 80 ตัวหลัง คือ คะแนนเฉล่ียของ
แบบทดสอบหลังเรียน 
 

การตัดสินใจ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการตัดสินใจโดยใชความรูทาง
วิทยาศาสตร ซ่ึงเปนไปตามข้ันตอนในการตัดสินใจของ Beyer (1987) มี 5 ข้ันตอน ดังตอไปนี้ 
  ข้ันท่ี 1 กําหนดเปาหมาย (Define the Goal) เปนการบอกถึงเปาหมาย หรือ
วัตถุประสงคในการตัดสินใจแกปญหา 
  ข้ันท่ี 2 ระบุทางเลือก (Identify Alternatives) เปนการระดมทางเลือกหรือระดมวิธี  
ท่ีใชแกปญหาโดยการศึกษาจากกรณีและทางเลือกท่ีเหมือนกันหรือแตกตางกัน 
  ข้ันท่ี 3 วเิคราะหทางเลือก (Analyze Alternatives) เปนการสํารวจจดุมงหมาย
วิเคราะหจุดเดน จดุดอยของทางเลือกแตละทางท่ีไดระบุไวโดย คํานงึถึงผลท่ีตามมาท้ังในระยะยาว
และระยะส้ัน คาใชจายและทรัพยากรท่ีใช 
  ข้ันท่ี 4 ลําดับความสําคัญของทางเลือก (Rank Alternatives) เปนการเรียงลําดับ
ความสําคัญของทางเลือกจากการวิเคราะหขอดี ขอเสียของทางเลือกแตละทาง 
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  ข้ันท่ี 5 ทางเลือกท่ีดีท่ีสุด (Choose the Best Alternative) เปนการตัดสินใจเลือก
วิธีการท่ีจะใชในการแกปญหา 
 

ความรูทางวิทยาศาสตร หมายถึง ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับวิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน  
ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางข้ึนมีลักษณะเปนสถานการณตางๆ เพ่ือใชใน 
การจัดกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร รวมท้ังสอดแทรกการฝกทักษะการตัดสินใจใหกับผูเรียน  
โดยความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับวิทยาศาสตรในชีวิตประจําวันนี้เปนความรูทางวิทยาศาสตรพื้นฐาน 
ท่ีนักเรียนไดเรียนมาแลวในเร่ือง แรง การถายโอนความรอน ความดัน และ แสง  

 
ความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร หมายถึง คะแนนที่ไดจาก 

การดําเนินการคิดพิจารณาเลือกวิธีการแกปญหาวิธีใดวิธีหนึ่ง จากวิธีการท้ังหลาย เพื่อใชเปน
แนวทางในการแกปญหาโดยมีลําดับข้ันตอนในการคิด ซ่ึงสามารถวัดไดจากแบบวัดความสามารถ
ในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรท่ีผูวิจยัสรางข้ึนตามกระบวนการตัดสินใจของ Beyer 

 
 แบบทดสอบวัดความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร หมายถึง 
แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เพื่อใชวัดความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร 
ซ่ึงแบบวัดจะมีลักษณะเปนสถานการณ แตละสถานการณจะมีคําถามสถานการณละ 5 ขอ  
โดยลักษณะคําถามจะเปนไปตามข้ันตอนการตัดสินใจของ Beyer  

 
 กิจกรรมเสริมหลักสูตร  หมายถึง  กิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตรของนักเรียนชวงช้ันท่ี 3 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีความสนใจสมัครเขาเรียนในคาบชุมนุมวิทยาศาสตรของ 
โรงเรียนรังษีวิทยา เพื่อพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร  
โดยไดรับการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง แบบสอบถามท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เพื่อสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีไดเรียนผาน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงเปนแบบสอบถามประเภทมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 
แบงเปน 5 ระดับ คือ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ปรับปรุง ในสวนของตัวบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนท้ังดานความรูสึกนึกคิด ดานการแสดงออก และดานการเห็นความสําคัญและประโยชน 
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ประโยชนท่ีไดรับจากการวิจัย 
 ประโยชนจากการวิจัยคร้ังนี้มีดังนี้  
 1. ทําใหทราบความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตรของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 2. ทําใหทราบความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3. เปนแนวทางในการพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร  
  

 
 


