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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจยันี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความเขาใจและการแสดงแทนในการแกปญหาปลายเปด

คณิตศาสตรของนักเรียนโรงเรียนบานน้ําแพร จังหวัดเชียงใหม ซ่ึงอยูในโครงการพัฒนาวิชาชีพครู
คณิตศาสตรดวยนวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปด กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัยเปน
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 จํานวน 23 คน เคร่ืองมือท่ีใชในการ
ดําเนินการวิจยั ไดแก แบบทดสอบหลังเรียนเร่ือง ทศนยิม แบบสังเกตภาคสนาม แบบบันทึกการ
สัมภาษณ ผลงานของนักเรียน บทสนทนาระหวางการแกปญหา และบทสนทนาจากการสัมภาษณ
นักเรียนกลุมเปาหมาย จํานวน 6 คน   

การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจยั คณะครูโรงเรียนบานน้ําแพรท่ีอยูภายใตโครงการพัฒนา
วิชาชีพครูคณติศาสตรดวยนวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปด ศึกษานิเทศกและ
นักศึกษาฝกประสบการณ รวมกันสรางแผนการจัดการเรียนรูแบบเปดเร่ือง ทศนิยม จาํนวน 
3 หนวย 9 กิจกรรมการเรียนรู รวมท้ังหมด 14 คาบ โดยสรางสถานการณปญหาปลายเปดในรูปของ
คําส่ังประมาณ 3 – 4  คําส่ัง แตละคําส่ังมุงเนนใหนักเรียนทําความเขาใจสถานการณปญหาดวยตัว
นักเรียนเองตามความสามารถและความสนใจ เปนปญหาท่ีกระตุนใหนักเรียนเกิดการแสดงแทน
ทศนิยมซ่ึงไมไดระบุวิธีการหรือการดําเนนิการในการแกปญหาไว สถานการณปญหาไดพัฒนามา
จากหนังสือเรียนญ่ีปุนในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 (Study with Your Friends MATHEMATICS 
for Elementary School 5th  grade) จัดบรรยากาศในการเรียนรูโดยเนนใหนักเรียนไดปรึกษากัน
ภายในกลุม ใหเรียนรูแนวคิดจากการนําเสนอผลงานของเพ่ือนรวมช้ัน ในระหวางการจัดกิจกรรม
การเรียนรู มีการบันทึกวดีิทัศนและบันทึกเสียงในขณะท่ีนักเรียนทํากิจกรรม โดยมีผูวิจัยและผูชวย
วิจัยเปนผูดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูล  

การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดนําขอมูลมาวิเคราะหโดยแบงเปน 2 ตอน คือ  
ตอนท่ี 1 วิเคราะหการแสดงแทนในการแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตรของนักเรียน โดย

นําผลงานนักเรียน ขอมูลจากแบบบันทึกภาคสนามและบทสนทนาระหวางการแกปญหาปลายเปด
คณิตศาสตรมาวิเคราะหวานกัเรียนใชการแสดงแทนชนดิใดบางในการแกปญหาแตละกิจกรรม หา
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ความถ่ีและรอยละของการแสดงแทนแตละชนิด โดยเสนอผลท่ีไดในรูปตาราง แผนภูมิแทงและรูป
ของความเรียงในลักษณะการพรรณนาความ  

ตอนท่ี 2 วิเคราะหความเขาใจในการแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตรของนักเรียนโดยนํา
ผลงานนักเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบบันทึกภาคสนามและบทสนทนาระหวางการแกปญหา
ปลายเปดคณิตศาสตรในช้ันเรียนและการสัมภาษณ มาวเิคราะหตามกรอบทฤษฎี APOS Theory 
ของ Dubinsky & McDonald (2001) เสนอผลท่ีไดในรูปตารางและความเรียงในลักษณะการ
พรรณนาความ             
 
สรุปผลการวิจัย 

การแสดงแทนในการแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตรของนักเรียน 
 ผลการวิเคราะหการแสดงแทนใชในการแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตร เร่ือง ทศนิยม  
จากหนวยการเรียนรูท้ัง 3 หนวย พบวาการแสดงแทนท่ีนักเรียนใชในการแกปญหาปลายเปด
คณิตศาสตรมากท่ีสุดคือ การแสดงแทนดวยภาษา รอยละ 36.58 รองลงมาคือ การแสดงแทนดวย
ภาพ รอยละ 26.83 และการแสดงแทนดวยตัวเลข รอยละ 22.76 สวนการแสดงแทนท่ีนักเรียนใช
นอยท่ีสุด คือ การแสดงแทนดวยสัญลักษณ รอยละ 13.83 เม่ือพิจารณาจํานวนชนิดของการแสดง
แทนท่ีนกัเรียนใชในการแกปญหาแตละกจิกรรม พบวานักเรียนจะเลือกใชการแสดงแทน 2 – 4 
ชนิด โดยใชการแสดงแทน 3 ชนิดมากท่ีสุด รอยละ 60 และมีลําดับของการใชแตละชนิดการแสดง
แทนท่ีแตกตางกันออกไป 

ความเขาใจในการแกปญหาปลายเปดคณติศาสตรของนักเรียน 
ผลการวิเคราะหระดับความเขาใจของนักเรียนจากจํานวนชนิดของการแสดงแทนในการแก 

ปญหาปลายเปดคณิตศาสตร เร่ือง ทศนิยม ขณะทํากิจกรรมกลุมพบวา สวนใหญนักเรียนใช 
การแสดงแทนจํานวน 3 ชนิดในการแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตรและอยูในความเขาใจระดับท่ี 1 
คือ การจัดกระทํา รอยละ 35.56 เมื่อพิจารณาระดับความเขาใจจากจํานวนชนิดการแสดงแทนท่ี
นักเรียนใชแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตรจากแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง ทศนิยม พบวานกัเรียน
ใชการแสดงแทนจํานวน 1 ชนิดในการแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตรมากท่ีสุด สวนใหญอยูใน
ความเขาใจระดับท่ี 1 คือ ระดับการจัดกระทํา รอยละ 24.64 และความเขาใจระดับท่ี 2 คือ ระดับ
กระบวนการ รอยละ 21.74 รองลงมาคือใชการแสดงแทน 2 ชนิด และ 3 ชนิด ตามลําดับ นอกจากน้ี 
ยังมีนักเรียนท่ีไมไดแสดงวิธีการแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตร รอยละ 7.25  

หากพิจารณาระดับความเขาใจของนักเรียนแยกตามชนิดของการแสดงแทนในการ
แกปญหาปลายเปดคณิตศาสตร ขณะทํากจิกรรมกลุม พบวาสวนใหญอยูในความเขาใจระดับท่ี 1 
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คือ ระดับการจัดกระทํา รอยละ 78.05 เปนการแสดงแทนดวยภาษามากท่ีสุด รอยละ 30.89 เม่ือ
พิจารณาระดับความเขาใจของนักเรียนแยกตามชนิดของการแสดงแทนจากแบบทดสอบหลังเรียน 
มีความแตกตางจากการทํากจิกรรม กลาวคือ นักเรียนสวนใหญมีความเขาใจอยูในระดับท่ี 2 คือ 
ระดับกระบวนการ รอยละ 53.70 เปนการแสดงแทนดวยตัวเลขมากท่ีสุด อยูในความเขาใจระดับท่ี 
2 รอยละ 17.59 และอยูในความเขาใจระดับท่ี 1 รอยละ 16.67 รองลงมา คือ การแสดงแทนดวย
ภาษา สวนการแสดงแทนท่ีนักเรียนนําไปใชนอยท่ีสุด คือ การแสดงแทนดวยภาพ  
 
อภิปรายผล 

จากการที่นกัเรียนมีระดับความเขาใจท่ีเกดิจากการเลือกใชชนิดของการแสดงแทนใน 
การแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตรดังกลาวขางตน ผูวจิัยมีประเด็นการอภิปรายผล ดงันี้ 

1. การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชสถานการณปญหาปลายเปดคณิตศาสตรจะ
ชวยในการสงเสริมใหนักเรียนนําความรูพืน้ฐานมาใชในการแกปญหา ซ่ึงสอดคลองกับผลงานวิจยั
ของ Becker & Shimada (1997) ท่ีกลาววา การสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปดเปนการหา
คําตอบของปญหาซ่ึงตองใชความรูพื้นฐาน ทักษะและวธีิการคิดมาบูรณาการเขาดวยกัน แตอยางไร
ก็ตาม นักเรียนสวนใหญปฏิบัติกิจกรรมดวยความกระตอืรือรน เนื่องจาก ผูวิจยัไดจัดกลุมแบบคละ
ความสามารถ ดังนั้น การทํางานเปนกลุมจงึชวยแกความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงสอดคลองกับ
งานวิจยัของสมเดช บุญประจักษ (2540) ท่ีพบวา การแกปญหาในกลุมยอยจะทําใหนกัเรียนรูสึก
สบาย ไมเครียด และลดความวิตกกังวลวาจะทําไมได เพราะมีเพื่อนชวยคิดในระหวางปฏิบัติ
กิจกรรมและนําผลงานจากการปฏิบัติกิจกรรมแตละกลุมมานําเสนอหนาช้ันเรียน จะทําใหนกัเรียน
ไดเหน็แนวคิดในการแกปญหาที่หลากหลายมากข้ึนและเกิดความภูมิใจในผลงานของตน ซ่ึง
ภายหลังพบวาความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนคอย ๆ พัฒนาข้ึน สามารถแกปญหาดวย
วิธีท่ีหลากหลายข้ึนและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับ Baker (1976 อางถึงใน  
ศิริมาส  ศรีลําดวน, 2546) กลาววา การทํางานกลุมยอยเปนการสงเสริมการพัฒนาความสามารถ 
ในการส่ือสาร ทําใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เพราะนักเรียนในกลุมตางฝายตาง 
ก็สอนเพื่อนในกลุมและมีความพรอมในการทํากิจกรรมรวมกัน การทํากิจกรรมกลุมจะเปดโอกาส
ในการเรียนรู ทําใหนกัเรียนเกิดความคิดสรางสรรคและมีการตัดสินใจเกี่ยวกับกิจกรรมนั้น ๆ  

2. การแกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนมีการใชชนิดของการแสดงแทนท่ีหลากหลาย 
และมีลําดับการใชท่ีแตกตางกันขณะทํากจิกรรมรวมกัน กลาวคือ ในกจิกรรมเดียวกนันักเรียนท้ัง 
 5 กลุม มีการใชชนิดของการแสดงแทน 2 – 4 ชนิด ในการอธิบายแนวคิดเดียวกนัและเมื่อนักเรียน
ไดนําเสนอแนวคิดท่ีได ผานการแสดงแทนท่ีนักเรียนเลือกใชจะสงผลใหเกิดการนํา 
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การแสดงแทนท่ีงายและเหมาะสมกับสถานการณปญหา ซ่ึงสอดคลองกับ Adu-Gyamfi (1993) ท่ี
ศึกษาเร่ืองรูปแบบการแสดงแทนภายนอกท่ีหลากหลายในการสอนคณติศาสตรพบวา การสอนโดย
ใชรูปแบบการแสดงแทนท่ีหลากหลาย แสดงใหเห็นวานกัเรียนมีความเขาใจในความสัมพันธของ
ทฤษฎีการแกปญหาทางคณติศาสตรตาง ๆ และยังชวยเพิ่มศักยภาพในการแกปญหาเชนกัน 
นอกจากนี้การเลือกใชชนิดของการแสดงแทนในระหวางท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมกลุมกับระหวาง
ท่ีนักเรียนทําแบบทดสอบ มีความแตกตางกันกลาวคือ เม่ือปฏิบัติกิจกรรมกลุมรวมกนั นักเรียนใช
การแสดงแทน 2 – 4 ชนิดในการแกปญหาแตละกจิกรรม โดยใชการแสดงแทนมากที่สุด 3 ชนิด 
ในขณะท่ีนกัเรียนทําแบบทดสอบจะใชการแสดงแทนเพยีง 1 – 3 ชนิด และใชมากท่ีสุดเพียง 1 ชนิด
เทานั้น หากพิจารณาจากผลการวิเคราะหชนิดการแสดงแทนท่ีนักเรียนใชในระหวางการปฏิบัติ
กิจกรรมกลุม พบวานกัเรียนใชการแสดงแทนดวยภาษามากท่ีสุด อาจเนื่องมาจากนักเรียนตอง
ปรึกษาและแลกเปล่ียนแนวคิดในการแกปญหา แลวจึงนาํเสนอแนวคิดท่ีไดจากการแกปญหาผาน
การแสดงแทนชนิดอ่ืนท่ีนกัเรียนเลือกใช เชน การแสดงแทนดวยตัวเลข การแสดงแทนดวยภาพ
หรือการแสดงแทนดวยสัญลักษณโดยนาํเสนอผานการแสดงแทนดวยภาษา สงผลใหการใช 
การแสดงแทนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนมีความเปนนามธรรมมากข้ึน ซ่ึงจากผลการ
วิเคราะหการใชชนิดการแสดงแทนจากแบบทดสอบหลังเรียน พบวานักเรียนเลือกใชการแสดงแทน
ดวยตัวเลขมากท่ีสุด นอกจากน้ี การแกปญหารวมกนัในกลุมชวยสงเสริมการใชการแสดงแทนท่ี
หลากหลายและชวยสงเสริมใหนกัเรียนไดแลกเปล่ียนแนวคิดทางคณติศาสตรเพื่อสรางความหมาย
รวม ซ่ึงนําไปสูการเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีความหมาย ซ่ึงสอดคลองกับ Vidakovic (1993) ท่ี
กลาววา นักเรียนมีการสรางและพัฒนาความเขาใจเกี่ยวกับฟงกชันโดยนักเรียนท่ีทํางานเปนกลุมจะ
มีความเขาใจดกีวานกัเรียนท่ีทํางานคนเดยีว  

3. ระดับความเขาใจของนักเรียนจากการใชชนิดการแสดงแทนท่ีเหมาะสมในการ
นําเสนอผลงาน พบวาหากนกัเรียนนําเสนอแนวคิดในการแกปญหาคณติศาสตรดวยวธีิการท่ีงาย
และเหมาะสม จะสงผลใหนกัเรียนคนอ่ืนนําวิธีการดังกลาวไปประยกุตใช ดังกจิกรรม ทายสิตวงน้าํ
ไดเทาไร ท่ีนกัเรียนกลุม 2 ไดใชการแสดงแทนดวยตัวเลขในการบอกปริมาณนํ้าและอธิบายถึง
ข้ันตอนการแกปญหา ทําใหในกจิกรรมตอมา นักเรียนกลุมอ่ืน ๆ ไดนําวิธีการดังกลาวไปใช และยัง
เปนการเพิ่มระดับความเขาใจอีกดวย ดังนัน้ ความสามารถในการเช่ือมโยงระหวางการแสดงแทน
ดวยวิธีการท่ีแตกตางกันได จะชวยสงเสริมใหนกัเรียนเกิดแนวคิดเชิงนามธรรมได ซ่ึงสอดคลองกับ
ทฤษฎีของ Bruner (1961) ท่ีกลาววา เด็กจะเกดิความรูความเขาใจในความคิดรวบยอด (Concept) 
หากเขาสามารถถายโยงความรูความเขาใจทุกส่ิงท่ีเปนนามธรรมไปสูภาพหรือสัญลักษณได 
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4. ผลการใชนวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปด ทําใหนักเรียนมีอิสระใน
การคิด มีความกระตือรือรนในการทํางาน รูจักทํางานรวมกันและกลาแสดงออก สังเกตไดจาก 
การปฏิบัติกิจกรรมนักเรียนทุกคนใหความรวมมือในการทํากิจกรรมกลุมเปนอยางดี สามารถ
เช่ือมโยงเร่ืองราวในชีวิตประจําวันมาใชในการแกปญหาและใชการแสดงแทนท่ีหลากหลายใน 
การนําเสนอแนวคิดท่ีใชแกปญหาปลายเปดคณิตศาสตร ซ่ึงสอดคลองกับผลท่ีไดจากการนําแนวคิด
เกี่ยวกับการศึกษาช้ันเรียนไปใชในการพฒันาวิชาชีพครูในระยะยาวที่ไมตรี  อินทรประสิทธ์ิ,  
เอ้ือจิตร  พัฒนจักร และประกายคํา  เทรารินทร (2552) ไดกลาวถึง การเปล่ียนแปลงของนักเรียนวา
นักเรียนสามารถนําเร่ืองราวในชีวิตประจําวันมาใชในช้ันเรียนได มีความกระตือรือรนในการ
ทํางาน รูจักทํางานรวมกนั กลาแสดงออกมากข้ึน พูดเสียงดังข้ึนและสามารถออกไปนําเสนอผลงาน
หนาช้ันเรียนได นักเรียนชอบทํากิจกรรมและออกไปนําเสนอแนวคิดและวิธีการของกลุมตัวเอง 
รวมถึงอยูกับปญหาหรือตัวกิจกรรมไดนาน ไมยอมแพหรือเลิกคิดอะไรงาย ๆ มีทัศนคติท่ีด ี
ตอการทํางานกลุมหรือการทํางานรวมกับผูอ่ืน และจากการสังเกตการนําเสนอผลงานของนักเรียน 
พบวาขณะนําเสนอนักเรียนไมไดบอกเพยีงผลลัพธของปญหาเทานั้น แตนักเรียนไดอธิบายถึง
แนวคิดท่ีไดจากการแกปญหาโดยใชการแสดงแทนท่ีงายตอการทําความเขาใจ เชน การแสดงแทน
ดวยตัวเลข การแสดงแทนดวยภาพหรือการแสดงแทนดวยสัญลักษณ ซ่ึงการนําเสนอดวยการแสดง
แทนดังกลาว มีสวนชวยใหนักเรียนท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตรนําไปประยุกตใชเม่ือเจอกับ
ปญหาในลักษณะท่ีคลายกัน เปนการเพิ่มระดับความเขาใจจากการใชชนิดการแสดงแทนและ 
การนําเสนอผลงานของนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูดวยวิธีการแบบเปด นกัเรียนจะ
นําเสนอวิธีคิดและกระบวนการในการไดมาซ่ึงคําตอบของตนตอเพ่ือนในชั้นเรียน เปดโอกาสให
เพื่อนในช้ันไดอภิปรายถึงวธีิคิดดังกลาว  
 
ขอเสนอแนะ 

จากผลการวิจยัในคร้ังนี้ ผูวจิัยมีขอเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนสําหรับผูท่ี
จะนําผลการวจิัยไปใช เพื่อท่ีจะเปนประโยชนตอผูเกีย่วของไดนําผลการวิจัยไปใชตอไป ดังน้ี 

ขอเสนอแนะสําหรับการจัดการเรียนการสอน 
 1. ในช้ันเรียนคณิตศาสตร ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสงเสริม

ใหนกัเรียนไดแลกเปล่ียนแนวคิดทางคณติศาสตร ดวยการจัดใหนักเรียนไดทํางานรวมกันเปนกลุม
และนําเสนอปญหาทางคณิตศาสตรท่ีนักเรียนไมคุนเคย เพื่อเปนการเปดโอกาสใหนกัเรียนท่ีมี
ความสามารถท่ีแตกตางกันไดแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง มีวิธีการแกปญหาท่ี
แตกตางกัน มีคําตอบและแนวทางท่ีหลากหลาย อาทิเชน ปญหาปลายเปด ซ่ึงจะกระตุนใหนักเรียน
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ไดคิดแกปญหารวมกัน นักเรียนสามารถอยูกับปญหาไดนาน นักเรียนไดแลกเปล่ียนแนวคิดทาง
คณิตศาสตรและไดเรียนรูคณิตศาสตรรวมกันอยางมีความหมาย  

 2. การนํานวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปดมาใชในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน จะชวยสงเสริมใหนักเรียนสามารถคิดไดอยางหลากหลายรูปแบบและเปน
ลักษณะการคิดระดับสูง และสามารถใชเปนบริบทเพ่ือศึกษาและพัฒนากระบวนการคิดทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนไดอยางเหมาะสม  

ขอเสนอแนะสําหรับผูท่ีจะนําผลการวิจัยไปใช 
  1. สถานการณปญหาปลายเปดท่ีใชควรมีความหลากหลายคือเปนปญหาที่เปดท้ัง 

คําตอบและวิธีการ ใหนกัเรียนไดมีการอภปิรายรวมกนัท้ังช้ันเรียนแลวยังแสดงเหตผุลประกอบ
ความคิดของตนได แตท้ังนี้ครูควรเตรียมคําถามหลักเสริมไว เม่ือนกัเรียนไมไดเกิดการเรียนรูตรง
จุดประสงคท่ีตั้งไว  
  2.  สถานการณปญหาปลายเปดท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนการสรางรวมกันระหวาง
คณะครูท่ีอยูในโครงการ ผูวิจัยและนักศึกษาฝกประสบการณ ซ่ึงอยูในโครงการพัฒนาวิชาชีพครู
คณิตศาสตรดวยนวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปด ดังนัน้ ผูท่ีสนใจนําสถานการณ
ปญหาไปใช ตองระมัดระวังเกี่ยวกับบทบาทของครูท่ีใชวธีิการแบบเปดดวย เพื่อท่ีจะไมเขาไป
แทรกแซงวิธีคิดของนักเรียนและสงเสริมใหผูเรียนพัฒนาความเขาใจจากชนิดของการแสดงแทน
ไมใชเปนการบอกวิธีการแกปญหาผานชนดิของการแสดงแทนใหกับนกัเรียน 
  3. สถานการณปญหาท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้ ไดมีการออกแบบส่ืออุปกรณท่ีมีความ
เปนรูปธรรมและมีลักษณะเฉพาะเพื่อใหนกัเรียนสามารถนําไปใชในระหวางการดําเนินการ
แกปญหาตามวิธีคิดของนักเรียนแตละคน ดังนั้นผูท่ีสนใจนําสถานการณปญหาไปใชเพื่อพัฒนา 
ช้ันเรียนควรใชส่ือนี้ควบคูไปกับการทํากิจกรรมในช้ันเรียนดวย 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยตอไป 
1. ควรมีการศกึษาเกีย่วกับชนิดของการแสดงแทนในสถานการณแกปญหา 

ปลายเปดกับนกัเรียนในระดบัช้ันท่ีสูงข้ึน เนื่องดวยเนื้อหาในระดับสูงข้ึนจะมีความเปนนามธรรม
สูง ดังนั้น การแสดงแทนท่ีนกัเรียนใชนาจะแตกตางจากช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีใชการแสดงแทน 
2 – 4 ชนิดและใชการแสดงแทนดวยภาษามากท่ีสุด  

2. ควรมีการศกึษาบทบาทของครูในการใชชนิดของการแสดงแทนวาสงผลตอการ 
นําไปใชแกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนในช้ันเรียนท่ีใชวิธีการแบบเปด 
  3. ควรมีการศกึษาเกีย่วกับระดับความเขาใจท่ีเกิดข้ึนจากลําดับของการใชชนิดของ
การแสดงแทนในการแกปญหาคณิตศาสตร 


