
บทที่ 6 
สรุปผลการทําวิจัยและขอเสนอแนะ 

 
ในปจจุบันการสรางวัตถุจําลองในคอมพิวเตอรไดรับความสนใจมากขึ้น ท้ังในงานดาน

อุตสาหกรรมการผลิต อุตสาหกรรมการแพทย อุตสาหกรรมภาพยนตร ฯลฯ  ประกอบกับ
ความกาวหนาของเทคโนโลยีในปจจุบันอยางเชน เครื่องสแกนวัตถุ 3 มิติซ่ึงมีการคนควาและ
แขงขันในการปรับปรุงประสิทธิภาพของกระบวนการอยางแพรหลายท่ัวโลกภายในระยะเวลา 5 ป
ท่ีผานมา ท้ังในทวีปอเมริกา ยุโรป รวมถึงเอเชีย ซ่ึงปญหาหลักท่ีทราบกันดี คือ ขอมูลดิบท่ีไดจาก
เครื่องสแกนวัตถุ 3 มิติก็ยังคงนํามาใชงานโดยทันทีไมได ตองมีการปรับปรุงขอมูลกอน และปญหา
สําคัญประการหนึ่งของเครื่องสแกนวัตถุคือ จะมีขอมูลบางสวนหายไป ดวยสาเหตุท่ีกลาวไปแลว
ในบทท่ี 1 จึงเปนสาเหตุท่ีทําใหทางผูวิจัยไดพัฒนากระบวนการขึ้นรูปในคอมพิวเตอร โดยการ
สรางกลับจุดท่ีหายไปของขอมูลท่ีไดจากเครื่องสแกนวัตถุนีข้ึ้นมา 

 

6.1 สรุปผลการทําวิจัย 

ในงานวิจัยนี้ไดนําเสนอวิธีการสรางกลับจุดท่ีหายไปในเครื่องสแกนวัตถุสามมิติโดยใช 
ซัพพอรตเวคเตอรแมชีนแบบถดถอย และฟซซีซัพพอรตเวคเตอรแมชีนแบบถดถอย ผลของระบบ
ซ่ึงไดกลาวไวในบทท่ี 4 และ 5 นั้นใหขอสังเกตวาการใชฟซซีซัฟพอรตเวคเตอรแมชีนแบบถดถอย
ใหผลในการสรางกลับจุดไดดีกวาซ่ึงอยูในระดับของ 10-2 มิลลิเมตร นอกจากนี้ยังสามารถสรุป
สาระสําคัญของงานวิจัยไดดังนี้ 

 

6.1.1 การเลือกใชพารามิเตอรของ FSVR ของแตละแบบจําลอง 

การใช FSVR ในการสอนระบบใหสรางกลับจุดท่ีหายไปนั้น ไดทําการปรับเปล่ียน
พารามิเตอรตาง ๆ ท่ีมีผลตอระบบ ซ่ึงไดกลาวไปแลวในบทท่ี 4 และ 5 ไดแก การแบงสวน
แบบจําลอง การใชจํานวนจุดกอนหนา การเลือกใชฟงกชันเคอรเนลและพารามิเตอรของเคอรเนล 
การเลือกใชฟงกชันความเปนสมาชิก  

จากการทดลองในบทท่ี 4 สามารถสรุปภาพรวมของการเลือกพารามิเตอรไดดังนี ้
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 การแบงสวนของแบบจําลอง 

ในผลการทดลองแบบจําลอง Dragon จะพบวาความถูกตองในการสรางกลับจุด 
ท่ีหายไปโดยใชท้ังแบบจําลอง เปรียบเทียบกับผลท่ีไดโดยการแบงออกเปน 7 สวนนั้น 
ใหผลไมเทากัน และการแบงการทดสอบออกเปน 7 สวนใหผลดีกวา แสดงวาในการ
นําไปใชงานจะตองพิจารณาสวนตาง ๆ ของแบบจําลองกอนวาควรแยกสวนหรือไมและ
ควรแยกอยางไรกอนแลวจึงนําไปใชกับระบบ โดยวิธีการแยกสวนนั้นใหพิจารณาจาก
ลักษณะของพ้ืนผิว ถาพ้ืนผิวมีลักษณะแตกตางกันมาก ควรแยกสวนในการทดสอบนั่นเอง 

 
 จํานวนจุดกอนหนา 

ในผลการทดลองจะพบวาความถูกตองในการสรางกลับจุดท่ีหายไป ไมแปลผัน-
ตรงกับจํานวนจุดท่ีใชในการฝกสอน บางแบบจําลองใช 7 จุดกอนหนาใหผลดีกวา 9 จุด
กอนหนา เนื่องจาก ในการสรางชุดฝกสอนยิ่งใชจํานวนจุดมากเทาไร จํานวนขอมูลในการ
สอนก็จะยิ่งนอยมากตามไปดวย และเม่ือนํามาทดสอบอาจเกิดขอผิดพลาด เนื่องจาก
จํานวนขอมูลท่ีใชในการฝสอนมีจํานวนนอยกวาขอมูลในการทดสอบ ซ่ึงการแกไขปญหา
ดังกลาวในงานวิจัยนี้ไดทดลองเพ่ิมความละเอียดโดยวิธีการประมาณคากลาง 2 จุดดังท่ีใช
ทดสอบกับแบบจําลอง Dragon ซ่ึงพบวาผลการทดลองดีขึ้นมาก 

 ดังนั้น ในการนําระบบไปใชงาน ควรทดสอบและเปรียบเทียบผลจากการใช
จํานวนจุดในการทดสอบท่ีแตกตางกัน เพ่ือใหไดโครงสรางของระบบท่ีใหผลดีท่ีสุดดวย 

 
 การเลือกใชฟงกชันเคอรเนลและพารามิเตอรของเคอรเนล 

เม่ือพิจารณาเปรียบเทียบการใชเคอรเนลแตละแบบ ผลการทดลองในหัวขอท่ี 4.1 
แสดงใหเห็นวา เคอรเนลท่ีดีท่ีสุดท่ีทําใหผลการสรางกลับจุดมีคาความถูกตองมากนั้น 
คือ เคอรเนล RBF โดยพารามิเตอรของเคอรเนลจะแตกตางกันไปแลวแตแบบจําลอง  

ดังนั้น ในการนําระบบไปใชงาน สามารถใชเคอรเนล RBF ไดแตยังคงตอง
ทดสอบและเปรียบเทียบผลจากการใชคา C และ  ท่ีแตกตางกัน เพ่ือใหไดโครงสรางของ
ระบบท่ีใหผลดีท่ีสุดดวย 
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 การเลือกใชฟงกชันความเปนสมาชิก 

สําหรับคาความเปนสมาชิก จากผลการทดลองในหัวขอท่ี 4.1 แสดงใหเห็นวา
ฟงกช่ันท่ีเหมาะสมในการสรางกลับจุดท่ีหายไปคือฟงกชันแบบกําลังสอง ซ่ึงใหผลความ
ผิดพลาดนอยกวา  

 
6.1.2 การนําระบบไปใชงาน 

สําหรับกระบวนการสแกนวัตถุใน 3 มิติท่ีมีปญหาในการขึ้นรูปดวยคอมพิวเตอรแลวพบวา
มีขอมูลบางสวนของแบบจําลองหายไป และตองการสรางกลับจุดท่ีหายไปขึ้นมาใหมโดยคา 
ความผิดพลาดท่ียอมรับไดอยูในระดับ 10-2 มิลลิเมตร สามารถนํากระบวนการของฟซซีซัพพอรต-
เวคเตอรแมชีนแบบถดถอยใชได โดยสามารถกําหนดฟงกชันเคอรเนลเปน RBF และฟงกชัน 
ความเปนสมาชิดแบบกําลังสอง แตท้ังนี้โครงสรางท่ีดีท่ีสุดจะขึ้นอยูกับลักษณะพ้ืนผิวของวัตถุ 
ท่ีตองการสราง เพราะจากการทดลองท่ีกลาวมาพบวาแบบจําลองจะใชคาพารามิเตอรท่ีดีท่ีสุดไม
เหมือนกัน  

ดังนั้นในการนําไปใชงานจะตองทําการทดสอบหลาย ๆ โครงสรางเปรียบเทียบกันเพ่ือหา
ผลท่ีดีท่ีสุดในการสรางกลับจุดท่ีหายไปของแบบจําลองนั้นนั่นเอง   

 
6.2 ขอเสนอแนะ 

จากการศึกษางานวิจัยนี้ ทางผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี ้
6.2.1  ขอมูลในรูปแบบอ่ืน ๆ อาทิเชน mesh หรือ Texture จะตองถูกเปล่ียนขอมูลใหอยู 

ในรูปของกลุมจุดกอนจึงจะสามารถใชวิธีการท่ีนําเสนอนี้ได 
6.2.2  ในการประยุกตใชกับเครื่องสแกนวัตถุ 3 มิติ  ส่ิงท่ีงานวิจัยนี้ มิได ศึกษา คือ  

การเปรียบเทียบเวลาในการประมวลผลระหวางฟงกชันเคอรเนล แมวาความ
ผิดพลาดจากเคอรเนลอ่ืน ๆ จะมากกวา แตถาเปนคาท่ียอมรับได ก็อาจเลือกเคอรเนล
นั้นไปประยุกตใชเพ่ือใหการทํางานของระบบนั้นเร็วขึ้น 

6.2.3  ควรลองใชเคอรเนลแบบอ่ืน ๆ ควรลองกับแบบจําลองท่ีมีความซับซอนของพ้ืนผิวท่ี
หายไป 

 


