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ระดับการใหเหตุผล 

บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

                                                                                             
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความสามารถในการใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  ในการสอนโดยใชกิจกรรมปฏิบัต ิ ผูวิจัยไดทําการสอนดวย
ตนเอง  เก็บรวบรวมขอมูลจากการตรวจแบบฝกหัด การเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  แบบ
บันทึกหลังการสอน  จากแผนการจัดการเรียนรูท้ังหมด 6  แผน ซ่ึงแตละแผนเนนใหนักเรียนไดลง
มือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง พรอมกับการใหเหตุผล  และใหนักเรียนทําแบบวัดการใหเหตุผล                
เชิงความนาจะเปน กอนและหลังเรียน ผูวิจัยขอนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยแบงออกเปน                   
2 ตอน ดังนี้   
 ตอนท่ี 1   การใหเหตุผลเชิงความนาจะเปนของนักเรียน จากแบบวัดการใหเหตุผลเชิง  
ความนาจะเปน 
 ตอนท่ี 2  การใหเหตุผลเชิงความนาจะเปนของนักเรียน ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน โดยแยกแตละเนื้อหา 
 

ตอนที่ 1  การใหเหตุผลเชิงความนาจะเปนของนักเรียนจากแบบวัดการใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดสอบกอนเรียน  และทดสอบหลังเรียนกับนักเรยีนกลุมเปาหมาย
จํานวน  22  คน  โดยใชแบบวัดการใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน ซ่ึงมีจํานวน 14 ขอ  โดยวัดตาม
เนื้อหาของการใหเหตุผล จํานวน  4  เนื้อหา คือ  แซมเปลสเปซ  ความนาจะเปนของเหตุการณ   การ
เปรียบเทียบความนาจะเปน  ความนาจะเปน แบบมีเง่ือนไข   ผลจากการทําแบบวัดการใหเหตุผล
เชิงความนาจะเปน เปนดังนี้  
ตาราง  3    จํานวน ของนักเรียนในการใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน ในเนื้อหาแซมเปลสเปซ                 

กอนเรียนและหลังเรียน 
  
 
 
 
 
 
 

                          วัดจาก 
 กอนเรียน หลังเรียน 

ระดับ 1 5 0 
ระดับ 2 12 0 
ระดับ 3 5 4 
ระดับ 4 0 18 

รวม  22 22 
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ระดับการใหเหตุผล 

จากตาราง 3 ในเนื้อหาเรื่อง แซมเปลสเปซ พบวากอนการการเรียนรู นักเรียนสวนใหญ              
มีระดับการใหเหตุผลในระดับ 2 แตหลังจากการจัดการเรียนรูแลว  นักเรียนสวนใหญมีระดับ                 
การใหเหตุผล ในระดับ 4  โดยท่ีไมมีนักเรียนท่ีใหเหตุผลในระดับ 1 และ 2 เลย 
                        
ตาราง  4    จํานวน ของนักเรียนในการใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน ในเนื้อหา ความนาจะเปน               

ของเหตุการณ กอนเรียนและหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากตาราง 4 พบวา ในเนื้อหาความนาจะเปนของเหตุการณ กอนการเรียนรู นักเรียนสวนใหญ 
มีระดับการใหเหตุผลในระดับ 1 และ 2 แตหลังจากการจัดการเรียนรูแลว นักเรียนสวนใหญให
เหตุผลในระดับ 4  มีสวนนอยเทานั้นท่ีอยูในระดับ 1 และ 2  ซ่ึงก็พบวาจํานวนนักเรียนท่ีอยูใน
ระดับ 1 และ 2 หลังเรียนลดลงจากกอนเรียน 
 
ตาราง  5    จํานวน ของนักเรียนในการใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน ในเนื้อหา การเปรียบเทียบ

ความนาจะเปน  กอนเรียนและหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                          วัดจาก 
 กอนเรียน หลังเรียน 

ระดับ 1 10 4 
ระดับ 2 9 2 
ระดับ 3 3 2 
ระดับ 4 0 14 

รวม  22 22 

                          วัดจาก 
 กอนเรียน หลังเรียน 

ระดับ 1 18 3 
ระดับ 2 4 6 
ระดับ 3 0 8 
ระดับ 4 0 5 

รวม  22 22 
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 จากตาราง 5 พบวา เนื้อหาเรื่องการเปรียบเทียบความนาจะเปน กอนการจัดการเรียนรู
นักเรียนสวนใหญมีระดับการใหเหตุผล ในระดบั 1 แลวหลังจากการจัดการเรียนรูแลว นักเรียนสวน
ใหญใหเหตุผลในระดับ 2 และระดับ 3   มีเพียงสวนนอยท่ีอยูในระดับ 4 ซ่ึงก็พบวาจํานวนนักเรียน
ท่ีอยูในระดับ 1 และหลังเรียนลดลงจากกอนเรียน 
 
ตาราง  6    จํานวน ของนักเรียนในการใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน ในเนือ้หา ความนาจะเปน  

แบบมีเงื่อนไข กอนเรียนและหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากตาราง 6 พบวา เนื้อหาเรื่องความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไข กอนการจดัการเรียนรู
นักเรียนสวนใหญมีระดับการใหเหตุผลในระดับ 2  หลังจากการจัดการเรียนรูแลว นักเรียนสวน
ใหญใหเหตุผลในระดับ 4  มีเพียงสวนนอยท่ียังอยูในระดับ 2 และพบวาหลังการจัดการเรียนรู 
จํานวนนักเรียนในระดับ 1 และ 2 หลังเรียน ลดลงจากกอนเรียน 

โดยภาพรวมแลว พบวา การใหเหตุผลเชิงความนาจะเปนของนักเรียนในแตละเนื้อหา  
หลังเรียนมีจํานวนนักเรียนท่ีอยูในระดับ 3 และ 4 มากขึ้น ในทุกเนื้อหา และเม่ือพิจารณาเปนราย
เนื้อหา ก็พบวา หลังเรียนนักเรียนสวนใหญ มีการใหเหตุผลอยูในระดับ 3 และ 4 ในทุกเนื้อหา 
ยกเวนการเปรียบเทียบความนาจะเปน ท่ีนักเรียนสวนใหญใหเหตุผลในระดับ 2 และ 3 และมี              
สวนนอยท่ีอยูในระดับ 4   
 
 
 

 

 
 

                          วัดจาก 
 กอนเรียน หลังเรียน 

ระดับ 1 4 0 
ระดับ 2 18 3 
ระดับ 3 0 5 
ระดับ 4 0 14 

รวม  22 22 
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ตอนที่ 2  การใหเหตุผลเชิงความนาจะเปนของนักเรียนระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
โดยแยกแตละเนื้อหา 

 ในระหวางท่ีผูวิจัยดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูล การ
ใหเหตุผลของนักเรียนจากใบงาน  แบบฝกหัด  แบบบันทึกการสัมภาษณ  แบบบันทึกการเรียนรู                
ของนักเรียน และทําการวิเคราะหโดยใชการวิเคราะหเนื้อหา ไดผลการวิเคราะหตามแผนการจัด 
การเรียนรู ดังนี้  
 
  แผนการจัดการเรียนรูที่  1  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับความนาจะเปน 
 ในแผนการจัดการเรียนรูนี้ มีเปาหมายเพ่ือใหนักเรียนเขาใจและจําแนกไดวาสถานการณท่ี
กําหนดใหมีโอกาสเกิดขึ้นมากนอยเพียงใด  และเพ่ือศึกษาวานักเรียนสามารถใหเหตุผลและอางอิง
เหตุผลอยางไร  โดยผูวิจัยไดแบงการใหเหตุผลในเรื่องนี้เปน  2  ระดับคือ ระดับท่ี  1 จําแนกโดยใช
ความรูสึกของตนเอง และระดับท่ี  2 จําแนกโดยอางอิงเหตุผลท่ีเปนหลักความจริง    

ผูวิจัยไดใหนักเรียนทํากิจกรรมโดยแบงออกเปน 3 กลุม คือ กลุมท่ีเปนเหตุการณท่ีเกิดขึ้น
อยางแนนอน  เหตุการณท่ีอาจจะเกิดขึ้นหรือเปนไปได  และเหตุการณท่ีเปนไปไมได   แลวให
นักเรียนพิจารณาวาเหตุการณใดมีโอกาสเกิดขึ้นอยางไร พรอมใหเหตุผล  

ผลจากการทํากิจกรรมพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถจําแนกสถานการณตาง ๆ ไดอยาง
ชัดเจนและสามารถใชหลักความเปนจรงิในการใหเหตุผลไดอยางถูกตอง   ดังตัวอยางในรูป 1   

 



 29

 

รูป  1  แสดงการจําแนกความเปนไปไดของสถานการณตาง ๆไดอยางถูกตอง 
 

แตยังมีนักเรียนบางกลุมท่ีจําแนกเหตุการณ และใหเหตุผลโดยใชพ้ืนฐานจากประสบการณ 
เดิมของตนเอง  มากกวาการใชหลักความเปนจริง  เชน จากรูป  2 นักเรียนใหเหตุผลเกี่ยวกับโอกาส
ท่ีจะไดเกรด 4  ซ่ึงนักเรียนคิดวาถานักเรียนจะไดเกรด  4 ตนเองตองหม่ันฝกฝนในการทําขอสอบ
ในวิชาคณิตศาสตร  หรือ ในรูป  3 ท่ีนักเรียนใหเหตุผลเกี่ยวกับของขวัญในวันเด็ก  วานักเรียนจะ
ไดรับของขวัญวันเด็กแนนอนทุกป เนื่องจากคุณแมใหของขวัญแกนักเรียนทุกป  เปนตน 
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รูป  2 แสดงการใหเหตุผลท่ีใชประสบการณของตนเองในการอางอิง 
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รูป  3  แสดงการใหเหตุผลโดยใชประสบการณของตนเองในการอางอิง 
 
 ในภาพรวมของแผนนี้ นักเรียนสวนใหญสามารถใหเหตุผลในการจําแนกโอกาสในการ
เกิดสถานการณตาง ๆไดอยางถูกตอง ซ่ึงเหตุผลท่ีนักเรียนใหมีท้ังเหตุผลท่ีมาจากประสบการณของ
ตนเอง  และเหตุผลท่ีใชหลักความจริงในการอางอิง 
 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 2  เร่ือง การทดลองสุม แซมเปลสเปซ  และเหตุการณจากการ
ทดลองสุม 

ในแผนนี้ผูวิจัยมีเปาหมายใหนักเรียนสามารถบอกความหมายของ แซมเปลสเปซ  และ
เหตุการณจากการทดลองสุมได และสามารถใหเหตุผลเกี่ยวกับ แซมเปลสเปซ  และเหตุการณจาก
การทดลองสุมได  ซ่ึงระดับการใหเหตุผลเกี่ยวกับ แซมเปลสเปซ มีท้ังหมด  4  ระดับ ดังนี้ 
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ระดับ 1  Subjective      สามารถเขียนแสดงผลลัพธท้ังหมดจากการทดลองสุมได                                 
ในการทดลองท่ีมีความซับซอน 1 ขั้นตอนได 

ระดับ  2  Transitional     สามารถเขียนแสดงผลลัพธท้ังหมดจากการทดลองสุมได                    
ในการทดลองท่ีมีความซับซอน 1 ขั้นตอนได แตบางครั้งก็
สามารถเขียนแสดงผลการทดลองท่ีซับซอน 2 ขั้นตอนได 

ระดับ  3 Informal Quanlitative     สามารถเขียนแสดงผลลัพธท้ังหมด จากการทดลองสุมได ใน   
การทดลอง ท่ีมีความซับซอน 2 ขั้นตอนได 

ระดับ  4  Numerical   สามารถเขียนแสดงผลลัพธท้ังหมดของการทดลองสุม ท่ีมีความ
ซับซอน 2 หรือ 3 ขั้นตอน 

 ซ่ึงในแผนนี้ผูวิจัยแบงกิจกรรมปฏิบัติการออกเปน  3  กิจกรรม โดยแบงเปนการ
ทดลอง  1  ขั้นตอน  2 ขั้นตอน  และ  3 ขั้นตอน 

การทดลอง 1 ขั้นตอนนั้น  ผูวิจัยไดใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเปดปายพิชิตรางวัลซ่ึงมี
ท้ังหมด 5  แผนปาย แตละแผนปายจะมีเงินรางวัลอยู คือ 1,000 บาท 2,000 บาท 3,000 บาท 4,000 
บาท และ 5,000 บาท การเปดแผนปายจะสมมติใหมีผูเขาแขงขัน   3 คน โดยใหเปดทีละคน ซ่ึง
ผูวิจัยไดใหนักเรียน 3 คนออกมาทํากิจกรรมแลวจึงบันทึกผล  จากนั้นจึงใหนักเรียนสังเกตวารางวัล
ท้ังหมดท่ีมีโอกาสจะไดมีรางวัลอะไรบาง  จากนั้นผูวิจัยจึงใหนักเรียนสรุปความหมายของการ
ทดลองสุม แซมเปลสเปซ  และเหตุการณจากการทดลองสุม   หลังจากนั้นจึงใหนักเรียนแตละกลุม
ตอบคําถามในใบงานก็พบวา นักเรียนทุกกลุมเขาใจเกี่ยวกับการทดลองสุม  สามารถหา                        
แซมเปลสเปซ  และหาเหตุการณไดอยางถูกตอง  แสดงตัวอยางดังรูป  4 

 
 
 
 
 
 
รูป   4  แสดงคําตอบของนักเรียนในการทดลอง 1 ขั้นตอน 
  
การทดลอง 2 ขั้นตอน ในใบกิจกรรมปฏิบัติการท่ี  2 ผูวิจัยไดใหนักเรียนเลือกแตงตัว              

โดยมีเส้ือท่ีแตกตางกัน 2 ตัว กางเกงท่ีแตกตางกัน  3 ตัว  และมีเง่ือนไขวาใหนักเรียนแตงตัวโดยท่ี
ไมใหเส้ือกับกางเกงซํ้ากัน  แลวใหนักเรียนบันทึกผลวาสามารถจับคูกันไดอยางไรบาง                          
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จากการปฏิบัติกิจกรรม  นักเรียนทุกกลุมสามารถหา แซมเปลสเปซและหาเหตุการณไดอยางถูกตอง 
ดังรูป  5 

 
 
 
 
ภาพท่ี  4    แสดงคําตอบของนักเรียน 
 
 
 
 
 
รูป   5  แสดงคําตอบของนักเรียนในการทดลอง 2 ขั้นตอน 
 
จากการท่ีใหนักเรียนทําแบบฝกหัดพบวา  มีนักเรียนจํานวนหนึ่งเขียน แซมเปลสเปซ               

ของการทดลอง 2 ขั้นตอนไมครบท้ังหมด   ดังรูป   6   
 
 
 
 
 
 
 

รูป   6  แสดงคําตอบของนักเรียนในการทดลอง 2 ขั้นตอนแตยังเขียนไมครบท้ังหมด 
 
 จากการสัมภาษณนักเรียน ในการทําโจทยขอนี้ซ่ึงผูวิจัยเห็นวา  นักเรียนใชการวาดรูปชวย
ในการคิดหาคําตอบไดถูกตองแตในการเขียนผลลัพธนักเรียนเขียนไดไมครบ ซ่ึงนักเรียนใหคําตอบ
วา เนื่องจากคิดวาเหรียญท่ีออกหัวและกอย  เหมือนกับ กอยและหัว  ผูวิจัยจึงไดอธิบายเกี่ยวกับ
ความสําคัญของลําดับในการโยนเหรียญใหนักเรียนเขาใจ   
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การทดลองท่ีมีความซับซอน 3 ขั้นตอน ในกิจกรรมปฏิบัติการท่ี  3 ผูวิจัยไดใหนักเรียนตัก
ไอศครีมใสโคน  โดยกําหนดใหมีไอศครีม รสช็อคโกแลต  วนิลา และ สตอเบอรี่  โดยใหนักเรียน
ตักไอศครีมไมใหซํ้ากัน  3 รส ใน 1 โคน โดยเรียงจากช้ันลาง ช้ันกลาง และช้ันบน ผลจากการ
ปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกกลุมสามารถหา แซมเปลสเปซ  และหาเหตุการณไดอยางถูกตอง              
ดังรูป   7    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูป   7  แสดงคําตอบของนักเรียนในการทดลอง 3  ขั้นตอนท่ีถูกตอง 
 
ในภาพรวมของแผนนี้พบวา นักเรียนสวนใหญ มีระดับการใหเหตุผลเกี่ยวกับ                            

แซมเปลสเปซ  ในระดับ  4  คือสามารถเขียนแสดงผลลัพธท้ังหมดของการทดลอง  2 หรือ 3 
ขั้นตอนได  และสวนนอยอยูในระดับ  2  คือ สามารถเขียนแสดงผลลัพธท้ังหมดจากการทดลองสุม
ได ในการทดลอง 1 ขั้นตอนได แตบางครั้งสามารถเขียนแสดงผลการทดลองท่ีซับซอน 2 ขั้นตอนได    

 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 3  เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ 
ในแผนการสอนนี้ ผูวิจัยมีเปาหมายใหนักเรียนเขาใจความหมายและสามารถใหเหตุผล

เกี่ยวกับ ความนาจะเปนของเหตุการณได  สําหรับระดับการใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน มีท้ังหมด  
4  ระดับ ดังนี ้
ระดับ  1 Subjective        พิจารณาขอมูลจากการทดลองสุมท่ีไมเกี่ยวของและใช

ความรูสึกสวนตัว ในการตัดสินผลการทดลองท่ีเกิดขึ้นอยาง
แนนอน และผลการทดลองท่ีไมเกิดขึ้นอยางแนนอน มีความ

 



 35

ตระหนักนอย หรือไมตระหนักถึงผลการทดลองท่ีมี
ความสัมพันธกับหลักการความนาจะเปน 

ระดับ  2  Transitional     มีความเช่ือม่ันเกี่ยวกับผลการทดลองท่ีไมซับซอน ท่ีมีขอมูล             
ไมมาก  เพ่ือตัดสินจากผลท่ีเกิดขึ้นวาเกิดขึ้นอยางแนนอน และ
ท่ีไมเกิดขึ้นจากการทดลองนั้นบางครั้งกลับไปใชความรูสึกของ
ตนเองในการตัดสินใจ เม่ือการทดลองนั้นขัดแยงกับส่ิงท่ีคิดไว
กอนหนา 

ระดับ  3  Informal Quantitative      เริ่มตระหนักถึงผลลัพธท่ีไดจากการทดลองอยางกวาง ๆ 
สําหรับการตัดสินเหตุการณท่ีเกิดขึ้นมาก กับเหตุการณท่ีเกิดขึ้น
นอย ตระหนักเม่ือผลของการทดลองของความนาจะเปน
แตกตางกันอยางชัดเจนกับหลักการความนาจะเปน 

ระดับ  4  Numerical       เลือกขอมูลท่ีเหมาะสมสําหรบัการตัดสินใจโดยใชจํานวน หรือ
ตัวเลข แสดงสําหรับการทดลองความนาจะเปน ตระหนักถึงผล
การทดลองของเหตุการณท่ีมีจํานวนมาก โดยใชหลักการ
ประมาณคา ไดอยางเหมาะสม สามารถแยกแยะสถานการณ
ความนาจะเปนของเหตุการณโดยเขาใจเพียงการทดลองนั้น  ๆ

ในแผนนี้ผูวิจัยไดใหนักเรยีนเลนเกมปาเปาแลกของรางวัล  โดยเปามีตัวเลขตั้งแต 1 ถึง 20 
และมีกติกามีอยูวา  ใหนักเรียนบอกเลขท่ีนักเรียนตองการปามา 1 เลข จากนั้นทําการปาเปาดวย
ลูกดอกท่ีครูแจก  โดยแตละกลุมสมาชิกจะปาไดคนละ 1 ครั้ง จากนั้นทําการบันทึกผลการปาเปา
ของแตละคนในกลุม  และตอบคําถามทายกิจกรรม หลังจากท่ีแตละกลุมไดผลลัพธแลวผูวิจัยไดให
นักเรียนรวมกันอภิปรายถึงความหมายของความนาจะเปน  ซ่ึงคําถามในกิจกรรมนี้ผูวิจัยไดให
นักเรียนหา แซมเปลสเปซ  และหาเหตุการณท่ีอาจจะเกิดขึ้น  เพ่ือเปนการทบทวนและเพ่ือเช่ือมโยง
ไปยังการหาความนาจะเปน  ซ่ึงนักเรียนทุกกลุมสามารถหาจํานวน แซมเปลสเปซ  และเหตุการณ           
ไดถูกตอง และนักเรียนสามารถตอบคําถามเกี่ยวกับความนาจะเปนของเหตุการณไดอยางถูกตอง  
สามารถใหเหตุผลได ซ่ึงแสดงดังรูป   8   
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รูป  8  แสดงคําตอบและเหตุผลเกีย่วกับความนาจะเปนจากการทํากิจกรรมกลุม 
 

 เม่ือผูวิจัยใหนักเรียนทําแบบฝกหัดทายคาบ  โดยใหนักเรียนวาดหนาการตูน  ซ่ึงกําหนดให
มีตา  2 แบบ  จมูก 2 แบบ และปาก 2 แบบ  นักเรียนสวนใหญสามารถวาดหนาการตูนไดถูกตอง 
และสามารถบอกความนาจะเปนและใหเหตุผลไดถูกตองดังรูป  9   
 
 

 
 
 
 
 
 

 

รูป  9  แสดงคําตอบท่ีถูกตองในการหาความนาจะเปนของนักเรียน 
 

 

 จากการท่ีนักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัด  ผลจากการสังเกต พบวา นักเรียนสวนใหญ
สามารถอธิบายความนาจะเปน  โดยใชอัตราสวนของเหตุการณท่ีเกิดขึ้นตอผลลัพธท้ังหมดได               
ซ่ึงแสดงถึงนักเรียนสามารถใหเหตุผลไดอยูในระดับ  4  ดังรูป  10 
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รูป  10   แสดงการใหเหตุผลเกี่ยวกับความนาจะเปน ในระดับ  4  ของนักเรียน 
 

แตก็มีนักเรียนบางสวนท่ีพยายามใหเหตุผลแตยังใหเหตุผลโดยใชความรูสึกของตนเองอยู  
ซ่ึงแสดงถึงนักเรียนใหเหตุผลอยูในระดับ  1  ดังแสดงในรูป 11  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป  11  แสดงการใหเหตุผลเกี่ยวกับความนาจะเปน ในระดับ  1  ของนักเรียน 
 

ในภาพรวมของแผนนี้พบวา นักเรียนสวนใหญสามารถใหเหตุผลเชิงความนาจะเปน
เกี่ยวกับความนาจะเปนไดอยางถูกตอง ซ่ึงนักเรียนสามารถใหเหตุผลอยูในระดับ 4  แตก็มีบางสวน
ท่ีใหเหตุผลอยูในระดับอ่ืน ๆ และมีสวนนอยอยูในระดับ  1  
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4  เร่ือง การเปรียบเทียบความนาจะเปน 
ในแผนนี้ผูวิจัยมีเปาหมายเพ่ือใหนักเรียนสามารถเปรียบเทียบความนาจะเปนของ

เหตุการณ โดยใชความรูท่ีไดเรียนในแผนการสอนกอนหนานี้  โดยเนนใหนักเรียนเปรียบเทียบเพ่ือ
ใชขอมูลในการตัดสินใจได พรอมกับใหเหตุผลในเชิงความนาจะเปนไดอยางถูกตอง ระดับการให
เหตุผลในการเปรียบเทียบความนาจะเปน คือ 
ระดับ  1  Subjective       ตัดสินโดยใชความรูสึกของตนเองในการเปรียบเทียบความ

นาจะเปนของเหตุการณในสองการทดลองสุมท่ีแตกตางกัน    
ไมสามารถจําแนกส่ิงของท่ีมีจํานวนเทากันกับไมเทากัน                
ของเหตุการณได 

ระดับ 2  Transitional      เปรียบเทียบความนาจะเปนบนพ้ืนฐานเชิงปริมาณ  และตัดสิน
อยางไมถูกตอง  เริ่มแยกแยะเหตุการณท่ีมีส่ิงของเทากันกับไม
เทากัน  จากการทดลองของเหตุการณท่ีเปรียบเทียบกัน 

ระดับ  3  Informal Quanlitative      ใชเหตุผลเชิงปริมาณเพ่ืออธิบายการเปรียบเทียบและแสดงให    
เห็นถึงความนาจะเปนดวยตนเอง  ใชเหตุผลเชิงปริมาณแยกแยะ
ส่ิงของท่ีมีจํานวนเทากันกับไมเทากันจากการทดลองของ 
เหตุการณได 

ระดับ  4  Numerical          แสดงการเปรียบเทียบความนาจะเปนโดยใชตัวเลขได 
 

กิจกรรมปฏิบัติการในแผนการสอนนี้แบงเปน 2 ตอน คือ ตอน 1 เปนการเปรียบเทียบจาก
สถานการณท่ีมีจํานวนส่ิงของไมเทากัน  ผูวิจัยไดดําเนินการในกิจกรรมนี้คือ ใหนักเรียนแบงกลุม
กลุมละเทาๆ กันแลวแจกกลองใหแตละกลุมๆละ  2 ใบ    บรรจุลูกอมสีเหลือง  5  เม็ด สีน้ําเงิน  4 
เม็ด  ใบท่ีสอง  บรรจุลูกอมสีเหลือง 3 เม็ด  สีน้ําเงิน  2  เม็ด  แลวใหนกัเรียนสุมหยิบ  โดยใหไดสี
เหลือง จากนั้นจึงถามนักเรียนวา   ควรเลือกหยิบกลองไหน จึงจะมีโอกาสท่ีจะหยิบไดสีเหลืองมาก
ท่ีสุด พรอมกับใหนักเรียนอธิบายวิธีการเปรียบเทียบ  เพ่ือใชขอมูลในการตัดสินใจไดอยางถูกตอง 

กิจกรรมตอนท่ี 2  เปนการเปรียบเทียบจากสถานการณท่ีมีจํานวนส่ิงของเทากัน  ซ่ึงผูวิจัย
ไดใหแตละกลุมทําการทดลองตอ  แตทําการบรรจุจํานวนลูกอมลงไปใหม คือ กลองใบแรก ใส           
ลูกอม สีเหลือง 1 เม็ด สีน้ําเงิน  1 เม็ด  ใบท่ีสอง  สีเหลือง 3 เม็ด สีน้ําเงิน  3 เม็ด  แลวใหนักเรียนสุม
หยิบ จากนั้นจึงถามวาถาตองการหยิบใหไดลูกอมสีเหลือง ควรจะหยิบจากกลองใด 

ผลการทํากิจกรรม ในตอนท่ี  1  นักเรียนเขียน แซมเปลสเปซ  เหตุการณ และหาความ
นาจะเปนของการหยิบไดสีลูกอมสีเหลืองไดถูกตอง ดังรูป  12 
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รูป  12   แสดงการหา แซมเปลสเปซ  เหตุการณ และหาความนาจะเปนของเหตุการณ 

 ของการเปรียบเทียบความนาจะเปน 
 

เม่ือใหนักเรียนเปรียบเทียบ วาควรหยิบกลองไหนเพ่ือท่ีจะมีโอกาสไดสีเหลืองมากกวา  
นักเรียนสวนใหญ  ไมสามารถเปรียบเทียบไดถูกตอง การใหเหตุผลของนักเรียนไมไดคํานึงถึงคา
ของความนาจะเปน ท่ีนักเรียนหาไดเพ่ือใชเปรียบเทียบ ระดับการใหเหตุผล อยูในระดับ  2                    
ดังรูป  13 

 
 
 
 

รูป  13    แสดงการใหเหตุผลของการเปรียบเทียบความนาจะเปน ระดับ 2 
 

 ผลจากการทํากิจกรรมท่ี 2  นักเรียนสวนใหญสามารถหา  แซมเปลสเปซ เหตุการณ                   
ความนาจะเปน และเปรียบเทียบไดถูกตอง โดยใหเหตุผลจากการใชความนาจะเปนในการ
เปรียบเทียบซ่ึงแสดงถึงการใหเหตุผลในระดับ  4  ดังรูป 14   
 
 
 

รูป  14  แสดงการใหเหตุผลของการเปรียบเทียบความนาจะเปน ระดับ 4 
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ในตอนทายของการทํากิจกรรมผูวิจัยไดใหนักเรียนชวยกันสรุปวา  ท้ังสองกิจกรรมมีความ
แตกตางกันอยางไร  ซ่ึงนักเรียนสามารถบอกไดวา ในตอนท่ี  1  นักเรียนเปรียบเทียบไดยาก
เนื่องจากจํานวนลูกอมไมเทากัน  แตในตอนท่ี  2  เม่ือจํานวนลูกอมในแตละกลองเทากันจึงสามารถ
เปรียบเทียบไดทันที  

เม่ือใหทําแบบฝกหัดท่ีเกี่ยวกับการเปรยีบเทียบ  กรณีท่ีสถานการณมีส่ิงของจํานวนไม
เทากัน  การใหเหตุผลของนักเรียนสวนใหญจะอยูในระดับ  2  ดังรูป  15  

 
 
  

 
 
  
 
 
 

รูป  15    แสดงการใหเหตุผลของการเปรียบเทียบความนาจะเปนในระดับ  2 จากการ            
ทําแบบฝกหัด 

 
 เม่ือผูวิจัยไดทําการสัมภาษณ นกัเรียนถึงคําตอบท่ีนักเรียนแสดงในแบบฝกหัด วาเพราะ
เหตุใด นักเรียนจึงใหเหตุผลเชนนี้  นักเรียนตอบวา ในการตอบดูแคปริมาณจํานวนลูกบอลสีขาว
เทานั้น ไมไดนึกถึงการเปรียบเทียบความนาจะเปนวามีคาเทาใด   แลวทําการเปรียบเทียบเลยเพราะ
คิดวาคําตอบท่ีตอบไปถูกตอง 
 ในกรณีท่ีสถานการณท่ีมีจํานวนส่ิงของเทากัน  พบวานักเรียนสวนใหญสามารถบอกไดวา
ควรหยิบจากกลองใด โดยนักเรียนสามารถแสดงเหตุผลโดยอธิบายจากคาของความนาจะเปนและ
ใชตัวเลขเพ่ืออธิบายได  ซ่ึงเปนการใหเหตุผลอยูในระดับ  4   แสดงดังรูป  16  
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รูป  16    แสดงการใหเหตุผลของการเปรียบเทียบความนาจะเปนในระดับ  4 จากการ           

ทําแบบฝกหัด 
 

 แตมีเพียงสวนนอยเทานั้นท่ี  ไมสามารถแยกแยะเหตุการณท่ีมีส่ิงของเทากันได และในการ
ใหเหตุผลก็ใชความรูสึกของตนเองในการเปรียบเทียบ ซ่ึงแสดงถึงการใหเหตุผลในระดับ 1 ดังรูป  17 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

รูป  17  แสดงการใหเหตุผลของการเปรียบเทียบความนาจะเปนในระดับ  1                             
จากแบบฝกหัด 

 
ภาพรวมในแผนการจัดการเรียนรูนี้คือ  กิจกรรมในตอนท่ี 1  นักเรียนสวนใหญมีการให

เหตุผลในระดับ  2   สวนในตอนท่ี  2  นักเรียนสวนใหญ มีการใหเหตุผลในระดับ 4  คือ  แสดงการ
เปรียบเทียบความนาจะเปนโดยใชตัวเลขได  มีเพียงสวนนอยเทานั้นท่ียังอยูในระดับ  1   
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 แผนการจัดการเรียนรูที่ 5  เร่ือง ความนาจะเปนแบบมีเงื่อนไข 
ในแผนนี้  ผูวิจัยมีเปาหมายใหนักเรียนสามารถใหเหตุผลเกี่ยวกับ การเปรียบเทียบความ

นาจะเปนของสถานการณ เม่ือกําหนดเง่ือนไขมาให  การใหเหตุผลเชิงความนาจะเปนแบบมี
เง่ือนไขนี้มีท้ังหมด  4  ระดับ  ดังนี ้
ระดับ 1 Subjective สามารถแจงผลจากการทดลองสุมท่ี 1 สําหรับการทดลองสุมท่ี

ประกอบดวย 1 งานได  แตไมสามารถแจงผลท่ีสามารถเปนไป
ไดในการทดลองสุมท่ี 2 ไดเสมอไป  ใชการใหเหตุผลจากความ
คิดเห็นสวนตัว  ในการแปลความ โดยท่ีอาจจะใสคืนหรือไมใส
คืนก็ได 

ระดับ 2 Transitional      มีความตระหนักถึงความนาจะเปนของเหตุการณท่ีมีการ
เปล่ียนแปลงโดยใสคืน  อยางไรก็ตามการตระหนักยังไม
สมบูรณ และจํากัดอยูแคเพียงเหตุการณท่ีเคยเกิดขึ้นกอนหนา
เทานั้น  

ระดับ 3  Informal Quanlitative       ตระหนักถึงความนาจะเปนของเหตุการณท่ีมีการเปล่ียนแปลง 
แมจะไมใสคืน  สามารถบอกถึงจํานวนท่ีแสดงถึงความ
เปล่ียนแปลงของความนาจะเปนได  แมจะไมใสคืน 

ระดับ 4   Numerical สามารถท่ีจะกําหนดจํานวนท่ีแสดงถึงความนาจะเปน ท้ังท่ีมี
การใสคืนและไมใสคืน สามารถใหเหตุผล โดยใชจํานวนเพ่ือ
เปรียบเทียบความนาจะเปนของเหตุการณ  กอนและหลัง              
การทดลอง  ท้ังท่ีมีการใสคืนและไมใสคืน 

กิจกรรมท่ีผูวิจัยไดใหนักเรียนปฏิบัติมี 2 กิจกรรม กิจกรรมแรก เปนการทายเลข  กิจกรรม
นี้จะแจกบัตรตัวเลข  ท่ีเขียนเลขไวจํานวน  10 บัตร ซ่ึงมีเลข 1 - 10 กํากับอยู  ในการทายมีสอง
เง่ือนไข  เง่ือนไขแรกเลือกนักเรียนมา 1 คน   ใหนักเรียนหยิบบัตรขึ้นมา  1 เลข โดยไมใหเพ่ือน           
คนอ่ืนรู จากนั้นใหเพ่ือนทายวา เลขท่ีหยิบนั้นคือเลขอะไร   เง่ือนไขท่ี 2 คือ ใหนักเรียนคนเดิมเลือก 
1  เลข แตมีเง่ือนไขวาตัวเลขท่ีเลือกตองมากกวา 6  ผูท่ีหยิบและผูท่ีทายก็ตองรูเง่ือนไขนี้ดวยเชนกัน  
เม่ือทายแลวบันทึกผลในแบบบันทึกและตอบคําถาม 

ผลการทํากิจกรรมท้ัง  2 เง่ือนไข นักเรียนทุกกลุมใหเหตุผลโดยการใชหลักการความนาจะ
เปนในการอธิบายตามเง่ือนไขไดถูกตอง  ซ่ึงลักษณะการใหเหตุผลดังกลาวอยูระดับ  4  แสดงดัง   
รูป  18   
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รูป  18 แสดงการใหเหตุผลของความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไขของนักเรียน ระดบั  4 
 
 เม่ือใชคําถามเพ่ือเปรียบเทียบวาเง่ือนไขในการคาดเดาเลขของท้ังสองกรณีเปนอยางไร 
นักเรียนทุกกลุมสามารถอธิบายไดถูกตอง ซ่ึงลักษณะการใหเหตุผลอยูในระดับ 4 ดังรูป 19 
 
 
 
 
 
 

รูป  19   แสดงการใหเหตุผลของการเปรียบเทียบความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไขของ  
นักเรียน ระดับ  4 

 
 กิจกรรมท่ี  2  เปนกิจกรรมสมมติการแจกรางวลัในงานวันเด็กสําหรับการแขงขันๆหนึ่ง 
โดยของรางวัลคือ หมากฝรั่ง  4 ช้ิน ช็อคโกแลต 2 ช้ิน ลูกอม 3 ช้ิน โดยแตละกลุมจะไดรับกลองท่ี
บรรจุสลากท่ีเขียนรางวัลไวแลว   จากนั้นใหนักเรียนจับสลาก  บันทึกผลการจับ และ ตอบคําถาม  
ผลการทํากิจกรรมนักเรียนสวนใหญ  สามารถอธิบายและใหเหตุผลตามเง่ือนไขไดอยางถูกตอง               
ซ่ึงอยูในระดับ  4  ดังรูป  20   
 
 
 
 
 

 รูป   20  แสดงการใหเหตุผลของความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไขของนักเรียน ระดับ  4 
      ในกิจกรรมท่ี  2  
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 เม่ือใหนักเรียนเปรียบเทียบโอกาสของการหยิบ ลูกอมและช็อคโกแลต  นักเรียนสวนใหญ
สามารถเปรียบเทียบและใหเหตุผลไดอยางถูกตอง ระดับการใหเหตุผล อยูในระดับ  4 ดังรูป 21   
 
 
 

 
 
 
รูป   21   แสดงการเปรียบเทียบและใหเหตุผลเกี่ยวกับความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไข     ของ

นักเรียนท่ีอยูในระดับ  4    
 

  แตยังมีนักเรียนสวนนอย  ท่ียังไมสามารถเปรียบเทียบโอกาสของการหยิบลูกอม  และ               
ช็อคโกแลต ไดถูกตอง ระดับการใหเหตุผล อยูในระดับ 1 ดังรูป  22 
 

 
 
 
 

 รูป  22   แสดงการเปรียบเทียบและใหเหตุผลเกี่ยวกับความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไข                              
ของนักเรียนท่ีอยูในระดับ  1    

 
ภาพรวมในแผนการสอนนี้ นักเรียนสวนใหญเขาใจ และ สามารถอธิบายใหเหตุผล 

เปรียบเทียบ เหตุการณตาง ๆได ซ่ึงอยูในระดับ  4  มีนักเรียนสวนนอย ท่ีใหเหตุผลในระดับ  1                
คือ ใชความรูสึกสวนตัวในการอธิบาย 
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 แผนการจัดการเรียนรูที่ 6  เร่ือง ความนาจะเปนในชีวิตประจําวันและความนาจะเปน                
กับการตัดสินใจ 
 ในแผนการสอนนี้ ผูวิจัยมีเปาหมายใหนักเรียนไดตัดสินใจ ในสถานการณตาง ๆ ท่ีมักจะ
พบเจอในชีวิตประจําวัน โดยใหนักเรียนอธิบายเหตุผลของการตัดสินใจโดยใชเหตุผลในเชิงความ
นาจะเปนท่ีนักเรียนไดเรียนมาแลวในแผนการจัดการเรียนรูท่ีผานมา 
ซ่ึงผูวิจัยไดแบงระดับการใหเหตุผลออกเปน  4 ระดับ คือ 
ระดับ   1    Subjective      ใชความรูสึกสวนตัวในการตัดสินใจในเหตุการณใน   

ชีวิตประจําวัน 
ระดับ   2    Transitional    ตัดสินใจบนหลักการความนาจะเปน บางครั้งกลับไปใช

ความรูสึกของตนเองในการตัดสินใจ เม่ือเหตุการณนั้น
ขัดแยงกับส่ิงท่ีคิดไวกอนหนา 

ระดับ   3    Informal Quanlitative        แสดงคําตอบเปนเชิงปริมาณอยางไมเปนทางการตัดสินใจ
บนพ้ืนฐานของหลักการความนาจะเปนแตยังไมสมบูรณ 

ระดับ   4   Numerical       แสดงการตัดสินใจบนพ้ืนฐานของหลักการความนาจะเปน 
ไดอยางถูกตอง  ใหเหตุผลในเชิงความนาจะเปนไดอยาง   
ถูกตอง 

 กิจกรรมคือผูวิจัยใหนักเรียนแตละกลุมปฏิบัติกิจกรรม  2 ตอน คือ ตอนท่ี  1 ใหนักเรียน 
แตละกลุมรวมกันอภิปรายวา “เราใชความนาจะเปนทําอะไรไดบาง”  ใหเขียนลงในกระดาษปรูพ
แลวนําเสนอหนาช้ันเรียน   ตอนท่ี  2  ครูมีสถานการณใหนักเรียนท้ังหมด  5  สถานการณ แลวให
นักเรียนใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนมาอธิบายแลวใหเหตุผล   
 ผลการทํากิจกรรมตอนท่ี  1  นักเรียนสวนใหญชวยกันอภิปรายโดยมีประเด็นท่ีนาสนใจ
หลายประเด็น  เชน  เม่ือเรียนเรื่องนี้ไปแลวทําใหเปนคนมีเหตุผล  มีความแมนยําในการตัดสินใจ  
ใชในชีวิตประจําวันไดจริง  สามารถคาดเดาไดอยางถูกตอง  ทําใหเราเปรียบเทียบความนาจะเปน
โดยใชตัวเลข  เปนตน   ดังรูป 23 และ 24  
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รูป  23  แสดงการอภิปรายคําตอบของนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลุม 5 
1. ใชในการตัดสินใจ กอนทําอะไร 
2. ความรอบคอบ 
3. ทําใหเปนคนมีเหตุผล 
4. ทําใหเหตุผลท่ีตอบมามีความชัดเจน ม่ันคง แนวแน มากขึ้น 
5. สามารถเดาเหตุการณท่ีจะเกิดขึ้นได โดยใชความนาจะเปนและหลักการ 
6. มีเหตุผลในการตัดสินใจ 
7. ใชความนาจะเปนในการตัดสินใจท่ีไมแนใจวาเหตุการณนั้นจะเกิดขึ้นหรือไม 
8. ทําใหเปนมีสติท่ีจะบอกเหตุผลออกมา 
9. ไดทราบวา ความนาจะเปนหมายถึง??? 
10. สามารถแยกระหวางความนาจะเปนกับความคาดเดา 
11. มีความแมนยําในการตัดสินใจ 
12. นําความนาจะเปนมาใชในโอกาสจริงท่ีจะเกิดขึ้นในชีวิตประจําวัน 
13. เดาเหตุการณลวงหนา 
14. แนใจในการตัดสินใจ 
15. ทราบถึงเปอรเซ็นตของความนาจะเปนในเหตุการณนั้น  ๆ
16. ทราบวาเหตุการณท่ีเกิดขึ้นนั้น เกิดขึ้นไดจริงหรือไมจริง 
17. ใชในการแกปญหาตาง ๆ 
18. ใชในชีวิตประจําวันไดจริง 
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 รูป  24  แสดงการอภิปรายคําตอบของนักเรียน   

 
ผูวิจัยไดอภิปรายกับนักเรียนท้ังหอง เม่ือทุกกลุมนําเสนอเสร็จ นักเรียนสวนใหญเห็นดวย

ในประเด็นท่ีนาสนใจนี้ และอภิปรายถึงการเช่ือมโยงไปยังเหตุการณตางๆ ในชีวิตประจําวัน  เม่ือ
ผูวิจัยถามถึงประเด็นท่ีทําใหนักเรียนตัดสินใจไดงายขึ้น เม่ือเจอสถานการณตาง ๆ นักเรียนสวน
ใหญตอบวา ควรนํามาหาความนาจะเปนและใชการเปรียบเทียบตัวเลข จะทําใหตัดสินใจไดแมนยํา
มากขึ้น แตยังมีนักเรียนบางสวนท่ียังคงตอบตามความรูสึกของตนเอง  

ตอนท่ี 2  เม่ืออภิปรายถึงสถานการณตางๆ จากบัตรสถานการณท่ีแตละกลุมไดรับนักเรียน
สวนใหญสามารถอภิปรายและใหเหตุผลโดยใชความนาจะเปนเขามาตัดสินใจไดอยางถูกตอง ซ่ึง   
สถานการณ ท่ีกําหนดให เชน  เลนเกมสสงชิงโชคทาง SMS  ครั้งละ 9  บาท เพ่ือลุนทองคํา หนัก   
10  บาท  จํานวน  1  รางวัล   นักเรียนไดใหเหตุผลโดยใชความนาจะเปนในการอธิบายไดถูกตอง 
ระดับการใหเหตุผล อยูในระดับ  4  ดังรูป  25 

 
 

 
 

 

รูป  25  แสดงคําตอบและใหเหตุผลเชิงความนาจะเปนในระดับ  4 
 

 

กลุม  2 
1.  ทําใหมีความแนใจในการตัดสินใจ 
2. มีความแมนยําในการตัดสินใจ 
3. สามารถคาดเดาไดอยางถูกตอง 
4. นําไปใชในชีวิตประจําวันไดในการทดลองสุม 
5. สามารถทําใหเราหาโอกาสของความนาจะเปนของเหตุการณตาง ๆได 
6. สามารถแกไขสถานการณลวงหนาได 
7. ทําใหเรารูถึงเปอรเซ็นตของความนาจะเปนของเหตุการณ 
8. ทําใหเราเปรียบเทียบความนาจะเปนโดยใชตัวเลข 
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 มีสวนนอยท่ีใชความรูสึกของตนเองในการตัดสินใจ  ซ่ึงแสดงถึงการใหเหตุผลอยูใน        
ระดับ  1 ดังรูป  26    
 
 
 
 
 
 

รูป  26  แสดงคําตอบและใหเหตุผลเชิงความนาจะเปนในระดับ  1 
 

ภาพรวมของแผนการเรียนรูนี้คือ นักเรียนสวนใหญสามารถใชหลักการความนาจะเปนมา
ประกอบการตัดสินใจไดถูกตอง และสามารถใหเหตุผลไดใน ระดับ  4  แตยังมีนักเรียนสวนนอยท่ี
ใชประสบการณและความรูสึกของตนเองในการตัดสินใจ ซ่ึงแสดงระดับการใหเหตุผล ระดับ  1   

 


