
 

 

 

บทที่ 3 

กระบวนการสรางสรรค 

 

 กระบวนการในการสรางสรรคผลงานวิทยานิพนธชุด “ฟอนผีพิธีกรรมแหงศรัทธาลานนา”

นี้ขาพเจาไดประมวลท้ังขอมูลทางวิชาการประกอบกับการเก็บขอมูลทางภาคสนามการเก็บภาพ

ภายในพิธีกรรมการศึกษาข้ันตอนภายในพธีิกรรม รวมท้ังองคความรูในเร่ือง ดนตรี “ปพาทย”ท่ีใช

ประเพณฟีอนผีลานนาโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 การไดเขาไปอยูรวมภายในพิธีกรรมฟอนผีลานนานี้ขาพเจาไดเขารวมเปนสวนหนึ่งภายใน

พิธีกรรม เชนการรวมบรรเลงดนตรีเพื่อสรางความกลมกลืนภายในพิธีกรรม เพื่อใหพิธีกรรมดําเนนิ

ไปตามแบบแผนท่ีกําหนดไว  และพยายามสังเกตบรรยากาศ  จดบันทึก และถายภาพประกอบเปน

ระยะ  บางคร้ังยังมีบทสนทนารวมกับ มาข่ี เพื่อสรางความสนิทสนมและบรรยากาศท่ีเปนกนัเอง  

ระหวาง ตัวขาพเจา และ มาข่ี ผนวกกับกลุมดนตรี ท่ีมารวมบรรเลง ในพิธีกรรมฟอนผี  การไดเขา

รวมในพิธีกรรม ทําใหเกิดความประทับใจ  และเล็งเหน็ความหมาย ความสําคัญอันมีรายละเอียด

ของเนื้อหาพฤติกรรมอันแฝงดวยคติความเชื่อของพิธีกรรมกับกลุมคนในสังคมลานนา จากลักษณะ

บุคลิกทาทางของกลุมคนท่ีมารวมภายในงาน จะมีความสุข ราเริง แจมใส รวมแรงรวมใจกัน

ประกอบพิธีกรรมฟอนผี  ตั้งแตตนจนจบพิธี  ความงดงามท้ังข้ันตอน เคร่ืองแตงกายของรางทรง  

ดนตรีท่ีประกอบพิธี ประเพณีวิถีชีวติ เร่ืองราวภายในพิธีกรรม ลวนเปนส่ิงท่ีสรางสรรค และเปน

กุศโลบายท่ีดตีอชุมชนและสังคมลานนา 

 สีสันเคร่ืองแตงกาย จังหวะการฟอนรํา ดนตรีปพาทยท่ีบรรเลงจังหวะทางดนตรี ท่ีใช

ประกอบ ข้ันตอนภายในพธีิกรรม  มีผลตออารมณ ความรูสึกของขาพเจา  นํามาซ่ึงความบันดาลใจ

ไดคิดและมีผลตอการสรางสรรคผลงานทางศิลปะ 
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ขั้นตอนการดาํเนินการสรางสรรค 

 3.1 การศึกษาหาขอมูลภาคเอกสาร 

 3.2 การลงพื้นท่ีและการเก็บขอมูลภาคสนาม 

 3.3 กระบวนการสรางสรรคผลงาน 

 3.4 กระบวนการสรางสรรคทางดานเสียงท่ีใชประกอบผลงาน 

3.1 การศึกษาหาขอมูลภาคเอกสาร 

 การศึกษาเพิ่มเติมในสวน เอกสารงานวิจยั หนังสือ และวารสาร บทความทางวิชาการ ท่ีมี

ขอมูลเกี่ยวกับ พิธีกรรมการฟอนผี และขอมูลท่ีมีความเกีย่วของทางดานดนตรี ท่ีใชประกอบในใน

พิธีกรรม  อันเปนสวนเพิ่มเติมองคความรูในพิธีกรรมฟอนผี เพื่อใหทราบถึง ความเปนมาท้ังใน

อดีตและปจจบัุน การแฝงไวดวยคติความเชื่อตางๆท่ีเกี่ยวของ 

3.2 การลงพ้ืนท่ีและการเก็บขอมูลภาคสนาม 

 ขาพเจาไดรับประสบการณตรงท่ีไดเขาไปมีสวนรวมและเปนสวนประกอบหนึ่งภายใน

พิธีกรรมฟอนผีลานนา  และไดสังเกตเห็นการแสดงออกทาง กิริยาทาทาง ในลักษณะตางๆ อันมี

บทบาทสําคัญ ท่ีเปนการบงบอก ความแตกตาง ของประเภทผีในลานนา ท่ีมีความแตกตางกันตาม

บริบทของพิธีกรรม การแตงกาย ทาทางวิธีการแสดงออก และดนตรีท่ีใชประกอบ 

 นอกจากการทีข่าพเจาไดซึมซับกับบรรยากาศโดยรวมของการฟอนผี ในลักษณะตางๆ ได

มีการจดบันทึก เร่ืองราวท่ีสําคัญ การบันทึกภาพนิ่ง และภาพเคล่ือนไหวบางสวน เพือ่เก็บไวย้ํา

ความทรงจํา และอารมณในชวงนั้น อันมีผลตอการนํามาสรางสรรคผลงานตางๆ  

(ภาพประกอบ 3.1-3.8) 

                                

                 ภาพประกอบ 3.1                                                ภาพประกอบ 3.2  
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                                ภาพประกอบ 3.3                                                           ภาพประกอบ 3.4 

               

                             ภาพประกอบ 3.5                                                           ภาพประกอบ 3.6 

               

   ภาพประกอบ 3.7                                                           ภาพประกอบ 3.8 
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3.3 กระบวนการสรางสรรคผลงาน 

 ผลงานชุดนี้ ขาพเจาใชพื้นทีข่องหอศิลปมหาวิทยาลัยเชียงใหม ในการสรางสรรคผลงาน

ชุดนี้ อันมีการสรางสรรคงานอยู 2 สวนโดยสวนท่ี 1ขาพเจาตองการ เขียนในรูปแบบกึ่งเหมือนจริง 

ตัดเสน ลงสี เนนสีเทา สีดํา สีน้ําตาลจากดางทับทิมและใชสีแดงระบายในสวนท่ีเปนสัญลักษณ

สําคัญของพิธีกรรมฟอนผี สวนท่ี 2 ตองการแสดงออกถึงรูปทรง สีสัน ความเคล่ือนไหว และตัด

ทอนลายละเอียดลง เพื่อใหมีความอิสระมากข้ึน ใชการทับซอนของรูปทรงตางๆ  และใชสีสัน

ตางๆทับซอนกันทําใหเกดิสีใหมเกิดข้ึน  และท้ังหมดมีการใชรอยเทาท่ีสรางมาจากดนิสอพองผสม

สีเปนการสรางบรรยากาศของวิญญาณท่ีมีอยูท่ัวทั้งพืน้ท่ีหองแสดงงาน  แตยังคงในสวนเคร่ือง

ประกอบพิธี ท่ีใชวัสดุสําเร็จรูปตางๆมาเปนสวนประกอบภายในผลงาน 

   

                                                 

                     ภาพประกอบ 3.9 – 3.11 : การเตรียมจัดวางผลงานในพ้ืนที่หอศิลป 



25 

 

 

ภาพประกอบ 3.12 : การใชรอยเทาเปนสัญลักษณของผี โดยมีจังหวะการเดินตามรูปแบบการฟอนรํา 

ในผลงานสวนที่ 1 

 

 

ภาพประกอบ 3.13 : การใชรอยเทาเปนสัญลักษณของผี โดยมีจังหวะการเดินตามรูปแบบการฟอนรํา 

ในผลงานสวนที่ 2 
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                                                        ภาพประกอบ 3.14 : บรรยากาศผลงานโดยรวม 
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                                                 ภาพประกอบ 3.15 : บรรยากาศผลงานโดยรวม 
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ภาพประกอบ 3.16 : บรรยากาศผลงานโดยรวมผลงานสวนที่ 1 

 

 

 

ภาพประกอบ 3.17 : บรรยากาศผลงานโดยรวมผลงานสวนที่ 2 
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3.4   กระบวนการสรางสรรคทางดานเสียง ท่ีใชประกอบในผลงาน 

ในผลงานชุดนี้ใชเสียงท่ีไดแรงบันดาลใจมาจากดนตรีในพิธีกรรมฟอนผี  ขาพเจาไดมีการ

จัดการเสียงข้ึนใหม โดยใชเคร่ืองดนตรี ท่ีบรรเลงภายในพิธีกรรมฟอนผี โดยเลือก เคร่ืองดนตรีท่ี

สําคัญ เชน ฆองวง กลอง ปแน โดยใชเสียงฆองใหญ มารวมดวย จัดการบันทึกเสียง โดยมีรูปแบบ

ในการบรรเลงในลักษณะ การทับซอนกันแตมีการบันทึกเสียง พรอมกันอันข้ันตอนการนําเสนอ

นั้น  ขาพเจาไดแยก เสียงตางๆไว และเปดเคร่ืองเลนแผนเสียง ไมพรอมกัน โดยใชเคร่ืองเลน

จาํนวน 3 เคร่ือง อันทําใหเสียงบางเสียงชนกัน  ผสานกัน  และในบางชวงหายไปพรอมหรือ ตางกัน

เปนระยะๆ  บางจังหวะมีการเรงใหเร็วข้ึนเปนการสนองในความรูสึกท่ีสนุกสนาน เพ่ือสรางพื้นท่ี

ของเสียง  และความรูสึกใหมๆ เปนการสรางสวนประกอบของเสียท่ีใชในพิธีกรรมโดยไมให

เหมือนหรือคลายกับเพลงท่ีใชในพิธีกรรมจริงๆ 

 

 


