
 

 

บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

การวจิยัคร้ังน้ี เป็นการวจิยัเพื่อศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหา ของนกัเรียนระดบั
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนานอ้ย จงัหวดัน่าน จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี ผูว้จิยัได้
เสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยแบ่งเป็น 2 ตอน ดงัน้ี  

1. ความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ 
                  ในการแกปั้ญหา หลงัจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี 

2. ความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนระหวา่งด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี 

 

ตอนที ่1 ความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนจากการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ 
              ในการแกปั้ญหาหลงัจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี 

หลงัจากด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี ผูว้จิยัไดใ้หน้กัเรียนท าแบบทดสอบการ
แกปั้ญหา จ านวน 5 ขอ้ ขอ้ละ 2 คะแนน รวม 10 คะแนน ซ่ึงเป็นโจทยปั์ญหาสมการเชิงเส้นตวัแปร
เดียวเก่ียวกบัจ านวน การแจงนบัจ านวนและส่ิงของ ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร สมการ 
เชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัอตัราเร็ว และการทดลองสุ่มและความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ จากการ
วเิคราะห์คะแนนจากแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา ปรากฏผล ดงัตาราง 5 

 

ตาราง 5  ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาหลงัการ 
               จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี 

 

ขอ้ท่ี ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ระดบัคะแนน 

1 1.76 0.435 ดี 

2 1.67 0.479 ดี 

3 1.67 0.479 ดี 

4 1.64 0.489 ดี 

5 1.30 0.770 พอใช ้

รวม 1.61 0.530 ดี 
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จากตาราง 5 พบวา่ความสามารถของนกัเรียนในการแกปั้ญหารายขอ้อยูใ่นระดบัดี ยกเวน้
ขอ้ท่ี 5 ท่ีนกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอยูใ่นระดบัพอใช ้แต่เม่ือพิจารณาคะแนนเฉล่ีย
รวม พบวา่นกัเรียนมีคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอยูใ่นระดบัดี  

 

จากการวเิคราะห์ยทุธวธีิท่ีนกัเรียนใชใ้นการแกปั้ญหาแต่ละขอ้ พบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่มี
ลกัษณะการใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหาในแต่ละขอ้ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

 

โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 1 

 

 โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 1 เป็นโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัจ านวนดงัน้ี  
 

“กระเป๋าเงินใบหน่ึงมีจ านวนธนบตัรฉบบัละยีสิ่บบาทเป็นสามเท่าของจ านวนธนบตัรฉบบั
ละหา้สิบบาท โดยธนบตัรทั้งสองชนิดน้ีมีมูลค่ารวมกนัเป็น 1,650 บาท จงหาจ านวนธนบตัรใบละ
ยีสิ่บบาทและธนบตัรใบละหา้สิบ”  

 

จากการวเิคราะห์แบบทดสอบพบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่ใชย้ทุธวธีิในการแกโ้จทยปั์ญหาขอ้
ท่ี 1 ดงัรายละเอียดในตาราง 6 

 

ตาราง 6  จ านวนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิในการแกปั้ญหาขอ้ท่ี 1 สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัจ านวน 
 

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา จ านวน 

ใช้สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การสร้างตาราง กบั การคาดเดาและตรวจสอบ 
การสร้างตาราง กบั การวาดภาพ/แผนภาพ 

การสร้างตาราง กบั การเขียนสมการ 

การวาดภาพ/แผนภาพ  กบั การเขียนสมการ 
ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 

การสร้างตาราง  
การวาดภาพ/แผนภาพ 

การเขียนสมการ 

  

12 

2 

6 

5 

 

1 

3 

4 

รวม 33 
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จากตาราง 6 พบวา่ในการแกปั้ญหาสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัจ านวน นกัเรียน
จ านวน 25 คน ใชส้องยทุธวธีิในการแกปั้ญหา โดยนกัเรียนส่วนใหญ่ ใชก้ารสร้างตารางและการ
คาดเดาและตรวจสอบดงัตวัอยา่ง  

 

 
 

ภาพ 1 การสร้างตารางแกปั้ญหาขอ้ท่ี 1 สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัจ านวน 

 
 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยก าหนดส่วนหวัตารางแทน จ านวนธนบตัรแต่ละชนิด จ านวนเงิน 
และจ านวนเงินรวม โดยเร่ิมแรกก าหนดให้จ  านวนธนบตัรใบละหา้สิบบาทมี 10 ใบ คิดเป็นเงิน 
500 บาท จากโจทยก์ าหนดใหจ้ านวนธนบตัรใบละยีสิ่บบาทมีสามเท่าของธนบตัรใบละหา้สิบบาท 
เพราะฉะนั้นมีธนบตัรใบละยีสิ่บบาท 30ใบ คิดเป็นเงิน 600 บาท และผลรวมจ านวนเงินทั้งสอง
ชนิดเป็น 1,100 บาท ซ่ึงนอ้ยกวา่ท่ีโจทยก์ าหนดให ้จึงเพิ่มจ านวนธนบตัรใบละหา้สิบบาทมากข้ึน 
จนมีธนบตัรใบละหา้สิบบาท 15 ใบ มีคิดเป็นเงิน 750 บาท และธนบตัรใบละยีสิ่บบาท 45 ใบ คิดเป็น
เงิน 900 บาท และมีผลรวมจ านวนเงินธนบตัรทั้งสองชนิดเป็น 1,650 บาท ตรงตามโจทยก์ าหนด 
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ภาพ 2 การเขียนสมการแกปั้ญหาขอ้ 1 สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัจ านวน 

 

นกัเรียนท่ีแกปั้ญหาโดยใชก้ารเขียนสมการ ก าหนดใหมี้ธนบตัรใบละหา้สิบบาท จ านวน 
 x ใบ ธนบตัรใบละยีสิ่บบาทมี 3x ใบ เขียนสมการตามเง่ือนไขจ านวนเงินท่ีโจทยก์ าหนดเป็น 

   20 3 50 1,650 x x แกส้มการใชส้มบติัการเท่ากนั ไดธ้นบตัรใบละหา้สิบบาท 15 ใบ 
ธนบตัรใบละยีสิ่บบาท 45 ใบ และตรวจสอบค าตอบ ซ่ึงนกัเรียนสามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง  

 

 
 

ภาพ 3 การวาดภาพ / แผนภาพแกปั้ญหาขอ้ 1 สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัจ านวน 
 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยการวาดภาพเร่ิมจากการวาดภาพ   แทนธนบตัรใบละ 50 บาท 
1 ใบ และธนบตัรใบละ 20 บาท 5 ใบ พิจารณาจ านวนเงินรวมเป็น 150 จากนั้นเพิ่มจ านวนธนบตัร
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แต่ละชนิด จนสุดทา้ยมีธนบตัรใบละ 50 บาท 15 ใบ และธนบตัรใบละ 20  บาท 45 ใบ จ านวนเงิน
รวมเป็น 1,650 บาท ตรงตามโจทยก์ าหนด 

มีนกัเรียน 8 คน ใชย้ทุธวธีิเดียวในการแกปั้ญหา ซ่ึงนกัเรียนทุกคนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 

 

โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 2 

 

โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 2 เป็นโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการแจงนบัจ านวนและส่ิงของดงัน้ี  
 

 “พลอยมีเงิน 50 บาท น าไปซ้ือขนม 13 บาท แม่คา้ทอนเงินใหเ้ป็นเงินเหรียญทั้งหมดประกอบดว้ย
เหรียญบาท เหรียญหา้บาท เหรียญสิบบาท นบัจ านวนเหรียญทั้งหมดได ้20 เหรียญ อยากทราบวา่มี
เหรียญแต่ละชนิดอยา่งละก่ีเหรียญ” 

 

จากการวเิคราะห์แบบทดสอบพบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่ใชย้ทุธวธีิในการแกโ้จทยปั์ญหาขอ้ท่ี 2 
ดงัรายละเอียดในตาราง 7 

 
ตาราง 7  จ านวนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิแกปั้ญหาขอ้ท่ี 2 การแจงนบัจ านวนและส่ิงของ 

 

 

 จากตาราง 7 พบวา่ในการแกปั้ญหาเก่ียวกบัการแจงนบัจ านวนและส่ิงของ นกัเรียนจ านวน 

24 คน ใชส้องยทุธวธีิในการแกปั้ญหา โดยนกัเรียนส่วนใหญ่ ใชก้ารแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้การคาดเดา
และตรวจสอบ ดงัตวัอยา่ง  
 

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา จ านวน  

ใช้สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การคาดเดาและตรวจสอบ กบั การวาดภาพ/แผนภาพ 

การคาดเดาและตรวจสอบ กบัการแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้

การวาดภาพ/แผนภาพ  กบั การแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้
ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 

การแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้

 

6 

13 

5 
 

9 

รวม 33 
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ภาพ 4 การแจงกรณีท่ีเป็นไปไดแ้กปั้ญหาขอ้ 2 การแจงนบัจ านวนและส่ิงของ 
 

นกัเรียนเขียนจ านวนเหรียญ และมูลค่าของเหรียญแต่ละชนิด เหรียญบาท เหรียญหา้บาท 
เหรียญสิบบาท พิจารณาจ านวนเหรียญทั้งสามชนิดใหร้วมกนัเป็น 20 เหรียญและมีจ านวนเงินรวม
เป็น 37 บาท 

 

 
 

ภาพ 5  การคาดเดาและตรวจสอบแกปั้ญหาขอ้ 2 การแจงนบัจ านวนและส่ิงของ 
 

นกัเรียนคาดเดา โดยพิจารณาจ านวนเหรียญทั้งสามชนิดใหร้วมกนัเป็น 20 เหรียญ เหรียญ
บาท 15 เหรียญ เหรียญหา้บาท 1 เหรียญ เหรียญสิบบาท 4 เหรียญ แลว้หาจ านวนเงินรวมเป็น 60 

ซ่ึงจ านวนเงินมากกวา่ท่ีโจทยก์ าหนด จึงลดจ านวนเหรียญสิบบาท และเพิ่มจ านวนเหรียญบาทและ
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เหรียญ 5 บาท สุดทา้ยก าหนดใหจ้ านวนเหรียญบาท 17 เหรียญ เหรียญหา้บาท 2 เหรียญ 
 เหรียญสิบบาท 1 เหรียญ มูลค่าเงินรวมเป็น 37 บาทตรงตามท่ีโจทยก์ าหนดให้ 

 

 
 

ภาพ 6 การวาดภาพ / แผนภาพแกปั้ญหาขอ้ท่ี 2 การแจงนบัจ านวนและส่ิงของ 
นกัเรียนหาจ านวนเงินทอนเร่ิมแรกมีเงิน 50 บาท ซ้ือของ 13 บาท เหลือเงิน 37 บาท จาก

โจทยแ์ม่คา้ทอนเงินทั้งหมดเป็นเงินเหรียญ 20 เหรียญ นกัเรียนวาดรูป   จ  านวน 20 รูป จากนั้น
เติมขีด 1 ขีด          แทนเหรียญบาท 20 เหรียญ มีจ านวนเงินรวม 20 บาทซ่ึงไม่ตรงกบัจ านวนเงิน
ทอน จากนั้นเติมขีด 5 ขีด          แทนเหรียญ 5 บาท  และ เติมขีด 10 ขีด            แทนเหรียญ  
10 บาทและและลองเติมจนได ้เหรียญบาท 17 เหรียญ เหรียญหา้บาท 2 เหรียญ เหรียญสิบบาท 
 1 เหรียญ จ านวนเงินรวมเป็น 37 บาท ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด ซ่ึงเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง  

มีนกัเรียน 9 คน ใช ้ยทุธวธีิเดียวในการแกปั้ญหา โดยเลือกใชแ้จงกรณีท่ีเป็นไปได ้ซ่ึง
นกัเรียนทุกคนสามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง 
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โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 3 

 

 โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 3 เป็นโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปรดงัน้ี  
 

“โรงงานเฟอนิเจอร์แห่งหน่ึงผลิตโตะ๊จ าหน่ายสองชนิด คือ โตะ๊รูปส่ีเหล่ียมซ่ึงมี 4 ขา และโตะ๊รูป
สามเหล่ียม มี 3 ขา ในสัปดาห์ท่ีผา่นมาโรงงานแห่งน้ีผลิตเกา้อ้ี 40 ตวั ใชไ้มท้  าขา 143 ช้ิน จงหาวา่
โรงงานแห่งน้ีผลิตเกา้อ้ีแต่ละชนิดจ านวนเท่าใด” 

 

จากการวเิคราะห์แบบทดสอบพบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่ใชย้ทุธวธีิในการแกโ้จทยปั์ญหาขอ้ท่ี 3 
ดงัรายละเอียดในตาราง 8 

 
ตาราง 8  จ านวนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิแกปั้ญหาขอ้ท่ี 3 ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 

 

 

จากตาราง 8 พบวา่ในการแกปั้ญหาเก่ียวกบัระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร จ านวน 23 คน 
ใชส้องยทุธวธีิในการแกปั้ญหา โดยนกัเรียนส่วนใหญ่ใชก้ารวาดภาพ การคาดเดาและตรวจสอบ 
 ดงัตวัอยา่ง  
  

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา จ านวน  

ใช้สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การสร้างตาราง กบั การวาดภาพ/แผนภาพ 

การคาดเดาและตรวจสอบ กบั การวาดภาพ/แผนภาพ 
ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 

การสร้างตาราง  
การวาดภาพ/แผนภาพ 

การเขียนสมการ 

 

3 

20 

 

5 

3 

2 

รวม 33 
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ภาพ 7 การคาดเดาและตรวจสอบ ในการแกปั้ญหาขอ้ท่ี 3 ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 

 
  นกัเรียนก าหนดใหมี้โตะ๊ส่ีเหล่ียม 20 ตวั โตะ๊สามเหล่ียม 20 ตวั จ านวนขาโตะ๊รวม 140 ขา 
ซ่ึงยงัไม่พอ จึงเพิ่มจ านวนโต๊ะส่ีเหล่ียมและลดจ านวนโตะ๊สามเหล่ียม จนมีโตะ๊ส่ีเหล่ียมเป็น 23 ตวั 
โตะ๊สามเหล่ียม 17 ตวั มีขาโตะ๊ 143 ขา ตรงกบัท่ีโจทยก์ าหนดให้ 
 

 
 

ภาพ 8 การวาดภาพ / แผนภาพ ในการแกปั้ญหาขอ้ท่ี 3 ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 

 

นกัเรียนหาค าตอบโดยการวาดรูป   แทนโตะ๊จ านวน 40 ตวั จากนั้นเติมขีด 3 ขีด         
แทนโตะ๊สามเหล่ียม 40 ตวั ซ่ึงมีจ านวนขาโตะ๊ 120 ขา ซ่ึงไม่ตรงตรงกบัท่ีโจทยก์ าหนดให ้เม่ือ
พิจารณาขาโตะ๊ขาดอีก 143- 120 = 23 ขา  จากนั้นเติม 1 ขีดใหก้บั         โตะ๊ 23 ตวั จะไดว้า่มีโตะ๊
สีเหล่ียม 23 ตวั โตะ๊สามเหล่ียม 17 ตวั จ านวนขาโตะ๊รวม 143 ขา ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด ซ่ึงเป็น
ค าตอบท่ีถูกตอ้ง 

 มีนกัเรียน 10 คน ใชย้ทุธวธีิเดียวในการแกปั้ญหา โดยเลือกใช ้การเขียนตาราง 5 คน การ
วาดภาพ 3 คน และการเขียนสมการ 2 คน ซ่ึงนกัเรียนทุกคนสามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง 
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โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 4 

 

 โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 4 เป็นโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัอตัราเร็วดงัน้ี  
 

“รถทวัร์บริษทัท่องเท่ียวแห่งหน่ึงเดินทางไปทะเล โดยขาไปพนกังานขบัรถดว้ยอตัราเร็ว  
120 กิโลเมตรต่อชัว่โมง และขากลบัพนกังานขบัรถดว้ยอตัราเร็ว 150 กิโลเมตรต่อชัว่โมง รวม
ระยะเวลาเดินทางทั้งไปและกลบัรวมเป็น 9 ชัว่โมง จงหาวา่เขาใชเ้วลาเดินทางไปและกลบั 
อยา่งละก่ีชัว่โมง และระยะทางจากจุดเร่ิมตน้ถึงทะเลเป็นก่ีกิโลเมตร” 

 

จากการวเิคราะห์แบบทดสอบพบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่ใชย้ทุธวธีิในการแกโ้จทยปั์ญหาขอ้ท่ี 4 
ดงัรายละเอียดในตาราง 9 

 

ตาราง 9 จ านวนนกัเรียนท่ีใชยุ้ทธวธีิการแกปั้ญหาขอ้ท่ี 4 สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัอตัราเร็ว 
 

 

จากตาราง 9 พบวา่ในการแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบั
อตัราเร็ว นกัเรียนจ านวน 21 คน ใชส้องยทุธวธีิในการแกปั้ญหา โดยนกัเรียนส่วนใหญ่ใชก้ารสร้าง
ตาราง การวาดภาพ/แผนภาพ ดงัตวัอยา่ง 

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา จ านวน (คน) 

ใช้สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การสร้างตาราง กบั การวาดภาพ/แผนภาพ 

การคาดเดาและตรวจสอบ กบั การวาดภาพ/แผนภาพ 
ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 

การสร้างตาราง  
การเขียนสมการ 

    
18 

3 
    

9 

3 

รวม 33 
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ภาพ 9 การสร้างตารางแกปั้ญหาขอ้ท่ี 4 สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัอตัราเร็ว 
 
 นกัเรียนสร้างตารางโดยส่วนหวัของตารางแทนอตัราเร็วของรถทวัร์ขาไปและขากลบั และ
แนวนอนแทนระยะเวลา โดยนกัเรียนเขียนระยะทางท่ีไดใ้นเวลาต่าง ๆ แลว้พิจารณาท่ีระยะทาง 
ขาไปและขากลบัเท่ากนั และใชเ้วลารวมเป็น 9 ชัว่โมง ซ่ึงจะไดร้ะยะทางจากบา้นถึงทะเล  
600 กิโลเมตร และใชเ้วลาเดินทางไปและกลบัเป็น 9 ชัง่โมง ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 

 

 
 

ภาพ 10 การวาดแผนภาพ / แผนภาพ แกปั้ญหาขอ้ท่ี 4 สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัอตัราเร็ว 

 

 นกัเรียนเขียนเส้นจ านวน และหาระยะทางต่อชัว่โมงจากการเดินทางขาไปและขากลบั แลว้
พิจารณาท่ีระยะทางขาไปและขากลบัเท่ากนั ซ่ึงจะไดร้ะยะทางจากบา้นถึงทะเล 600 กิโลเมตร และ
ใชเ้วลาเดินทางไปและกลบัเป็น 9 ชัง่โมง ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 

มีนกัเรียน 12 คน ใชย้ทุธวธีิเดียวในการแกปั้ญหา โดยเลือกใช ้การเขียนตาราง 9 คน  
การเขียนสมการ 3 คน ซ่ึงนกัเรียนทุกคนสามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง 
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โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 5 

 

 โจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 5 เป็นโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการทดลองสุ่มและความน่าจะเป็น ดงัน้ี  
 

“จงหาจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการโยนลูกเต๋า 1 ลูก 4 คร้ัง และความน่าจะเป็นท่ี
ผลรวมแตม้หนา้ท่ีหงายของลูกเต๋าท่ีข้ึนทั้ง 4 คร้ังมีผลรวมเป็น 4” 
 

จากการวเิคราะห์แบบทดสอบพบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่ใชย้ทุธวธีิในการแกโ้จทยปั์ญหาขอ้ท่ี 5 
ดงัรายละเอียดในตาราง 10 

 

ตาราง 10  จ านวนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิในการแกปั้ญหาขอ้ท่ี 5 การทดลองสุ่มและความน่าจะเป็น 
 

 

จากตาราง 10 พบวา่ในการแกปั้ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นสองตวัแปร นกัเรียนจ านวน  

19 คน ใชส้องยทุธวธีิในการแกปั้ญหา โดยนกัเรียนส่วนใหญ่ ใชก้ารแบ่งปัญหายอ่ย การแจงกรณีท่ี
เป็นไปได ้ดงัตวัอยา่ง 

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา จ านวน (คน) 

ใช้สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้กบั การแบ่งปัญหายอ่ย 

ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 
การแบ่งปัญหายอ่ย 

ไม่ท า 

 

19 
 

7 

7 

รวม 33 
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ภาพ 11 การแบ่งปัญหายอ่ยแกปั้ญหาขอ้ท่ี 5 การทดลองสุ่มและความน่าจะเป็น 

 
 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใชก้ารแยกกรณียอ่ย โดยพิจารณาการโยนลูกเต๋าแต่ละคร้ัง ดงัน้ี 
ในโยนลูกเต๋า 1 คร้ัง ผลลพัธ์ท่ีไดท้ั้งหมด คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6 มี 6 วธีิ  
ถา้โยนลูกเต๋า 2 คร้ัง ผลลพัธ์ท่ีไดท้ั้งหมด คือ (1,1), (1,2), (1,3), (1,4),.., (6,6)   มี  36 วธีิ  
ถา้โยนลูกเต๋า 3 คร้ัง  ผลลพัธ์ท่ีไดท้ั้งหมด คือ (1,1,1), (1,1,2), (1,1,3), (1,1,4),.., (6,6,6)  มี  216 วธีิ 

จากการสังเกตผลลพัธ์การโยนลูกเต๋าจะเพิ่มเป็น 6 เท่าของการโยนคร้ังท่ีแลว้เสมอ ดงันั้นในการ
โยนลูกเต๋า 4 คร้ัง จะมีจ านวนผลลพัธ์เป็น 1,296 วธีิ และจ านวนวธีิท่ีผลรวมของแตม้ลูกเต๋าทั้ง  
4 คร้ัง เป็น 4 มี 1 วธีิ คือ (1,1,1,1) ดงันั้นความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โยนลูกเต๋า 4 คร้ังแลว้

ผลรวมของแตม้เป็น 4 เป็น 1

1,296
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ภาพ 12 การแจงกรณีท่ีเป็นไปไดแ้กปั้ญหาขอ้ท่ี 5 การทดลองสุ่มและความน่าจะเป็น 

 

มีนกัเรียน 7 คน ใชย้ทุธวธีิเดียวในการแกปั้ญหา โดยเลือกใชก้ารแบ่งปัญหายอ่ย ซ่ึง
นกัเรียนกลุ่มน้ีหาค าตอบไดถู้กตอ้ง แต่มีนกัเรียน 7 คนไม่แสดงวธีิการแกปั้ญหา จากการสอบถาม
พบวา่นกัเรียนท าขอ้สอบไม่ทนัเวลา 

จากตวัอยา่งการแสดงยทุธวธีิในการแกปั้ญหาในแบบทดสอบ นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใช้
วธีิการท่ีหลากหลาย และแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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ตอนที ่2 ความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนระหวา่งด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี  

การศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนระหวา่งด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 5อี ผูว้ิจยัรวบรวมขอ้มูลจากการสังเกตพฤติกรรมกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนระหวา่ง 
ท ากิจกรรม การบนัทึกหลงัสอนของครู และการท าแบบฝึกหดัของนกัเรียน  

การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี ในคร้ังน้ีผูว้จิยัไดจ้ดัให้มีกิจกรรมการเรียนการสอนตาม
แผนการจดัการเรียนรู้รวมทั้งส้ินจ านวน 6 แผน โดยแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม แบบคละความสามารถ
โดยพิจารณาจากผลการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ปีการศึกษาท่ีผา่นมา กิจกรรมการเรียนรู้ประกอบดว้ย 
5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นสร้างความสนใจ ขั้นส ารวจและคน้ควา้ ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป ขั้นขยาย
ความรู้ และขั้นประเมิน ปรากฏผลการวจิยั ดงัน้ี 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 ในแผนน้ียงัไม่มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี ในคาบแรก
เป็นการแนะน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อีและปัญหาคณิตศาสตร์ หลงัจากผูว้จิยัเล่าเหตุการณ์รถ
เสียกลางป่า ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายถึงสถานการณ์ เพื่อสร้างความตระหนกัถึงความส าคญั
ของการแกปั้ญหา หลงัจากนั้นผูว้จิยัก าหนดสถานการณ์คณิตศาสตร์ ให้นกัเรียนระบุส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดให ้ส่ิงท่ีโจทยใ์หห้าค าตอบในกิจกรรมท่ี 1 ดงัน้ี 

“ลิชช่ีไดรั้บเงินค่าขนมจากแม่ เขาใชเ้งินคร่ึงหน่ึงซ้ือหนงัสือนิทาน ใชเ้งินซ้ือขนม 35 บาท 
ท่ีเหลือ 15 บาท น าไปใส่กระปุกออมสิน จงหาวา่แม่ใหเ้งินค่าขนมลิชช่ีก่ีบาท”  

นกัเรียนท ากิจกรรม 1 ดงัภาพ 13 

 

 
 

ภาพ 13 การระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้ในกิจกรรมท่ี 1 

นกัเรียนส่วนใหญ่สามารถระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหแ้ละส่ิงท่ีโจทยใ์หห้าค าตอบ เป็นภาษา
ของตนเอง นกัเรียนบางส่วนเขียนตามท่ีโจทยก์ าหนด และบางขอ้นกัเรียนใชก้ารวาดภาพประกอบ
ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด เช่น 
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“ส่ีเหล่ียมผนืผา้รูปหน่ึงมีความยาวของดา้นยาวเป็นหา้เท่าของดา้นกวา้ง ถา้เส้นรอบรูป เป็น 
60 เซนติเมตร จงหาพื้นท่ีของส่ีเหล่ียมผนืผา้” ดงัภาพ 14 

 

 
 

ภาพ 14 การวาดภาพระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด ในกิจกรรมท่ี 1 

 

 จากภาพ  14 นกัเรียนวาดภาพส่ีเหล่ียมผนืผา้แลว้ทดลองหาความยาวดา้นของส่ีเหล่ียมผนืผา้ท่ี
ความยาวของส่ีเหล่ียมผนืผา้เป็นหา้เท่าของดา้นกวา้ง ก าหนดใหค้วามกวา้ง 5 หน่วย ความยาวเป็น 
25 หน่วย เส้นรอบรูปเป็น 60 หน่วย ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 

 จากการสอบถามนกัเรียนและการตรวจใบกิจกรรมท่ี 1 พบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่
สามารถระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหแ้ละส่ิงท่ีโจทยใ์หห้าค าตอบไดถู้กตอ้ง แต่มีนกัเรียนบางส่วนเขียน
ส่ิงท่ีก าหนดใหไ้ม่ครบและเขียนขอ้มูลท่ีไม่จ  าเป็นในการแกปั้ญหา ซ่ึงผูว้จิยัไดใ้หน้กัเรียนน าเสนอ
หนา้ชั้นเรียน และอภิปรายขอ้มูลท่ีจ  าเป็นในการแกปั้ญหา ขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดใหเ้กินไม่
จ  าเป็นตอ้งใชใ้นการแกปั้ญหา 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
แผนน้ีเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองโจทยปั์ญหาสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบั

จ านวน ใชเ้วลา 2 คาบ โดยมีรายละเอียดของการจดัการเรียนรู้ ในแต่ละขั้นดงัน้ี 
1. ขั้นสร้างความสนใจ ผูว้จิยัน าเขา้สู่บทเรียนโดยผูว้จิยัให้นกัเรียนเล่นเกมทายจ านวนลูก

อมในกล่อง หลงัจากท่ีครูน าเสนอสถานการณ์จ านวนลูกอมในกล่อง นกัเรียนมีส่วนร่วมโดยพยายาม
ทายจ านวนลูกอมหลายคร้ังแต่ไม่ถูกตอ้ง นกัเรียนจึงเขียนขอ้มูลท่ีโจทยก์ าหนดให ้บางกลุ่มใชก้ารวาด
ภาพประกอบ บางกลุ่มพยายามแกปั้ญหาโดยเขียนสมการ แต่ไม่สามารถหาค าตอบได ้ 

2. ขั้นส ารวจและค้นคว้า นกัเรียนท ากิจกรรมกลุ่มแบบจิกซอว ์(Jigsaws) สมาชิกกลุ่มแบ่ง
หนา้ท่ีในการศึกษาวธีิการแกปั้ญหา ดงัต่อไปน้ี (1) การสร้างตาราง (2) การการคาดเดาและ
ตรวจสอบ (3) การวาดภาพ / แผนภาพ (4) การเขียนสมการ โดยสมาชิกท่ีไดรั้บมอบหมายวธีิการ
แกปั้ญหาเร่ืองเดียวกนัมานัง่รวมกนัเพื่อศึกษาหนงัสือเล่มเล็กเก่ียวกบัการแกปั้ญหา ใชว้ิธีการท่ี
ไดรั้บมอบหมายในการแกปั้ญหาสถานการณ์จ านวนลูกอมในกล่อง  
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“กล่องใบหน่ึงบรรจุ ลูกอมสีส้ม สีเขียว และสีน ้าเงิน ลูกอมสีส้มนอ้ยกวา่ลูกอมสีเขียว 3 
ลูก ลูกอมสีม่วงมากกวา่ลูกอมสีเขียว 4 ลูก และจ านวนลูกอมทั้งสามชนิดรวมกนัได ้37 ลูก ใหห้าวา่
ในกล่องมีลูกอมแต่ละชนิดจ านวนเท่าไร”  

จากการสังเกตในขั้นตอนน้ีสมาชิกแต่ละกลุ่มส่วนใหญ่ร่วมกนัศึกษาหนงัสือเล่มเล็ก แต่มี
สมาชิกบางคนน่ิงเฉย ผูว้จิยัจึงกระตุน้นกัเรียนโดยบอกวา่สมาชิกกลุ่มแต่ละคนตอ้งกลบัมาอธิบาย
ใหส้มาชิกในกลุ่มตนใหเ้ขา้ใจ และในการศึกษาหนงัสือเล่มเลก็เก่ียวกบัการแกปั้ญหา นกัเรียนยงัไม่คุน้เคย
กบัการแกปั้ญหาแบบต่าง ๆ  ครูใชค้  าถามกระตุน้ใหน้กัเรียนคิด โดยมีรายละเอียดของแต่ละกลุ่ม ดงัน้ี 

 กลุ่มท่ีใชก้ารสร้างตารางในการแกปั้ญหา 
หลงัจากศึกษาตวัอยา่งในหนงัสือเล่มเล็ก นกัเรียนถามผูว้ิจยัวา่การสร้างตารางเร่ิมจาก

ตรงไหน ผูว้จิยัจึงให้นกัเรียนศึกษาตวัอยา่งในหนงัสือเล่มเล็ก หลงัจากนกัเรียนศึกษาหนงัสือเล่ม
เล็กอีกคร้ัง นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่การสร้างตารางเป็นการน าขอ้มูลตวัเลขใส่ลงในตาราง และ
ส่วนหวัของตารางแทน จ านวนลูกอมแต่ละสี และจ านวนลูกอมรวมทั้งหมด และพิจารณาจ านวน
ลูกอมใหต้รงกบัเง่ือนไขท่ีโจทยก์ าหนดให ้นกัเรียนสร้างตารางในการแกปั้ญหาไดด้งัภาพ 15 

  

 
 

ภาพ 15 การสร้างตารางแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 2.1 
 

นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใหส่้วนหวัตารางแทนจ านวนลูกอมสีส้ม ลูกอมสีเขียว ลูกอมสีม่วง และ
จ านวนลูกอมรวม และก าหนดใหลู้กอมสีส้ม 1 ลูก พิจารณาเง่ือนไขวา่ลูกอมสีเขียวมากกวา่ลูกอมสี
ส้ม 3 ลูก เพราะฉะนั้นจึงมีลูกอมสีเขียวมี 4 ลูก และลูกอมสีม่วงมากกวา่ลูกอมสีเขียว 4 ลูก 
เพราะฉะนั้นจึงมีลูกอมสีเขียว 8 ลูก ดงันั้นมีลูกอมทั้งสามชนิดรวมกนัเป็น 1 + 4 + 8 = 13 ลูก ซ่ึง
ไม่ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด จึงเพิ่มจ านวนลูกอมสีส้ม และหาผลรวมของจ านวนลูกอมทั้ง 3 ชนิด
เป็น 37 สุดทา้ยนกัเรียนสามารถหาไดลู้กอมสีส้ม 9 ลูก ลูกอมสีเขียว 12 ลูก ลูกอมสีม่วง 16 ลูก 
รวมเป็น 37 ลูก ตรงตามโจทยก์ าหนด 

กลุ่มท่ีใชก้ารคาดเดาและตรวจสอบในการแกปั้ญหา  
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หลงัจากนกัเรียนไดศึ้กษาหนงัสือเล่มเล็ก นกัเรียนใชก้ารคาดเดาและตรวจสอบในการ
แกปั้ญหา สามารถแกปั้ญหาดว้ยตนเองได ้โดยนกัเรียนเดาจ านวนสามจ านวนท่ีรวมกนัได ้37 พอดี
แลว้ค่อยตรวจสอบเง่ือนไขใหต้รงกบัท่ีโจทยก์ าหนดให ้ดงัน้ี 

 

 
 

ภาพ 16 การคาดเดาและตรวจสอบแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 2.1 

 

 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยคาดเดาจ านวนของลูกอมสีส้ม ลูกอมสีเขียว ลูกอมสีม่วงใหมี้ลูกอม
รวมเป็น 37 ลูก โดยก าหนดจ านวนลูกอม เป็น 7 ลูก 13 ลูก และ 17 ลูกตามล าดบั แลว้พิจารณา
ปรับเพิ่มลดจ านวนลูกอมให้ตรงกบัเง่ือนไข จนไดจ้ านวนลูกอมสีส้ม 9 ลูก ลูกอมสีเขียว 12 ลูก ลูก
อมสีม่วง 16 ลูก ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 

หลงัจากนั้นผูว้จิยัแนะใหน้กัเรียนลองพิจารณาการคาดเดาโดยใชว้ธีิอ่ืนท่ีแตกต่างจากวิธี
ขา้งตน้โดยศึกษาหนงัสือเล่มเล็กประกอบ นกัเรียนสามารถหาค าตอบโดยก าหนดจ านวนลูกอมแต่ละ
ชนิดใหมี้ผลต่างตามท่ีโจทยก์ าหนดแลว้จึงตรวจสอบให้ผลรวมของลูกอมทั้งสามชนิดเป็น 37 ลูก 

กลุ่มท่ีใชก้ารวาดภาพ / แผนภาพในการแกปั้ญหา 
 เน่ืองจากการแกปั้ญหาโดยใชแ้ผนภาพเป็นวธีิท่ีนกัเรียนไม่คุน้เคย ผูว้จิยัจึงแนะน าให้
นกัเรียนศึกษาการเขียนภาพหรือแผนภาพในการแกปั้ญหา ตวัอยา่งท่ี 7 หนา้ 20ในหนงัสือเล่มเล็ก
เก่ียวกบัการแกปั้ญหา และใหค้  าแนะน าเม่ือนกัเรียนมีค าถามหรือขอ้สงสัย หลงัจากนั้นผูว้จิยัแนะให้
นกัเรียนอ่านโจทยช์า้ ๆ ท าใหน้กัเรียนสามารถวาดภาพแทนประโยคเง่ือนไข แลว้ใชก้ารด าเนินการ
ทางเลขคณิตในการหาค าตอบ ซ่ึงนกัเรียนสามารถหาค าตอบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ดงัภาพ 17 
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ภาพ 17 การวาดภาพ / แผนภาพ แกปั้ญหากิจกรรมท่ี 2.1 

 

 จากภาพ 17 นกัเรียนก าหนดใหลู้กอมสีส้ม ซ่ึงนอ้ยท่ีสุดเป็น   และจากโจทย์

ลูกอมสีเขียวมากกวา่ลูกอมสีส้ม 3 ลูก เพราะฉะนั้นจ านวนลูกอมสีเขียวแทนดว้ย   

  และท านองเดียวกนัใหลู้กอมสีม่วง เป็น         
ลูกอมทั้ง 3 ชนิดรวมกนัเป็น 37 ลูก เม่ือพิจารณารูปภาพจ านวนลูกอมทั้ง 3 ชนิด จ านวนท่ีรู้ 10 ลูก 
จากนั้นน า 37 - 10 = 27  เหลือส่ีเหล่ียมท่ีไม่รู้ค่า 3 รูป จึงน า 27 มาหาร 3  เท่ากบั 9 ลูก ดงันั้นมี 
ลูกอมสีส้ม 9 ลูก ลูกอมสีเขียว 12 ลูก ลูกอมสีม่วง16 ลูก รวมกนัเป็น 37 ลูกตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 

กลุ่มท่ีใชก้ารเขียนสมการในการแกปั้ญหา 
 จากสถานการณ์ปัญหา นกัเรียนกลุ่มน้ีพยายามแกปั้ญหาโดยไม่ไดศึ้กษาหนงัสือเล่มเล็ก

เก่ียวกบัการแกปั้ญหา นกัเรียนแกปั้ญหาโดยเขียนสมการ 3 ตวัแปร  x + y + z = 37 แต่ไม่สามารถ
หาค าตอบได ้นกัเรียนบางคนแกปั้ญหาโดยใชอ้สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว  x  <  x + 3  <  x + 4 แต่
เขียนสมการแทนประโยคเง่ือนไขในโจทยไ์ม่ถูกตอ้ง ผูว้ิจยัจึงแนะน าใหน้กัเรียนศึกษาหนงัสือเล่มเล็ก 
การเขียนสมการในการแกปั้ญหา ก าหนดใหส่ิ้งท่ีไม่รู้ค่าเป็น x  ลูก จากโจทยก์ าหนดลูกอมสีเขียว
มากกวา่ลูกอมสีส้ม 3 ลูก นกัเรียนสับสนระหวา่งการก าหนดให้เป็น 3x  หรือ x + 3 ผูว้จิยัจึงแนะให้
นกัเรียนตรวจสอบโดยทดลองแทนค่าตวัแปรท่ีสร้างข้ึนกบัส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้ท าใหน้กัเรียน
สามารถเขียนสมการแทนส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ดแ้ละใชส้มบติัการเท่ากนัในการหาค าตอบและมี
การตรวจค าตอบไดอ้ยา่งถูกตอ้งชดัเจน ดงัภาพ 18 
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ภาพ 18 การเขียนสมการแกปั้ญหาในกิจกรรมท่ี 2.1 

 

นกัเรียนท่ีแกปั้ญหาโดยใชก้ารเขียนสมการ ก าหนดใหมี้ลูกอมสีส้ม จ านวน x ลูก ลูกอมสี
เขียวจ านวน x + 3 และลูกอมสีม่วง x + 7  สร้างสมการตามเง่ือนไขจ านวนเงินท่ีโจทยก์ าหนดเป็น 

   3 7 37x x x     ใชส้มบติัการเท่ากนัในการหาค าตอบ และตรวจสอบค าตอบ ซ่ึงนกัเรียน
สามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง 

3. ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป สมาชิกของแต่ละกลุ่มกลบัไปยงักลุ่มเดิมของตนแลว้ท าการ
ถ่ายทอดวธีิการแกปั้ญหาและการแกปั้ญหาสถานการณ์ท่ีไดศึ้กษามาใหแ้ก่สมาชิกในกลุ่มโดย
นกัเรียนเร่ิมอธิบายจากคนท่ี 1 การสร้างตารางในการแกปั้ญหา คนท่ี 2 การคาดเดาและตรวจสอบ
ในการแกปั้ญหา จนถึงคนท่ี 4 การเขียนสมการในการแกปั้ญหา ตามหวัขอ้ท่ีไดรั้บมอบหมาย จาก
การสังเกตพบวา่นกัเรียนสามารถอธิบายวธีิการแกปั้ญหาและมีค าถามซกัถามเม่ือมีขอ้สงสัย เช่น ใน

การวาดภาพในการแกปั้ญหา  แต่ละอนัเท่ากนัหรือไม่ ซ่ึงตวัแทนนกัเรียนท่ีอธิบายจึง

ตอบวา่  เท่ากนัเพราะในการวาดภาพส่ีเหล่ียมแทนส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด ให ้  

แทนลูกอมสีส้ม และ     แทนลูกอมสีเขียว เพราะลูกอมสีเขียวมากกวา่ลูกอม

สีส้ม 3 ลูก หากใชก้ารแทนค่าใหลู้กอมสีส้มมี 1 ลูก จะมีลูกอมเขียวมี  4 ลูก แสดงวา่  ตอ้ง
มีค่าเท่ากบั 1 เท่ากนั จึงจะเป็นจริงตามท่ีโจทยก์ าหนด หลงัจากนั้นครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายถึง
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การแกปั้ญหา ซ่ึงนกัเรียนแสดงความคิดเห็นวา่วธีิการแกปั้ญหาสามารถท าไดห้ลายวธีิ ซ่ึงแต่ละวธีิมีขอ้ดี 
ขอ้เสียแตกต่างกนั เช่น วธีิการวาดภาพ / แผนภาพ มีขอ้ดีท่ีสามารถเห็นไดช้ดัเจน การใชก้ารคาดเดาและ
ตรวจสอบหรือการสร้างตารางในการหาค าตอบ เหมาะกบันกัเรียนท่ีไม่สามารถเขียนสมการได ้

4. ขั้นขยายความรู้ ใหน้กัเรียนแกปั้ญหาเก่ียวกบัจ านวน โดยก าหนดใหใ้ชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหา
ทั้ง 4 วธีิท่ีไดศึ้กษามาแลว้ขา้งตน้ ซ่ึงนกัเรียนส่วนใหญ่จะแบ่งกนัท างาน โดยนกัเรียนแต่ละคนจะ
ใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหาตามหวัขอ้ท่ีตนไดรั้บมอบหมาย มีเพียงบางกลุ่มท่ีช่วยกนัแกปั้ญหาทีละวธีิ 

ครูจึงช้ีแจงวา่ในคาบแรกให้นกัเรียนร่วมกนัแกปั้ญหาทีละวธีิ เพื่อใหทุ้กคนมีความรู้ความเขา้ใจและ
สามารถน าวธีิการแกปั้ญหาไปใชไ้ดทุ้กวธีิ หลงัจากนกัเรียนท ากิจกรรมเสร็จ ผูว้จิยัตรวจสอบผล
การแกปั้ญหาของนกัเรียน พบวา่นกัเรียนทุกกลุ่มสามารถใช ้การสร้างตาราง การคาดเดาและ
ตรวจสอบ การวาดภาพ / แผนภาพ และการเขียนสมการ ในการแกปั้ญหา ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 เช่น ในการแกโ้จทยปั์ญหา   

“ครอบครัวหน่ึงมีลูก 3 คน คือ เต๋อ มาริโอ เกลา้ เรียงจากพี่คนโตไปหานอ้งสุดทอ้งตามล าดบั 
ทั้งสามคนมีอายตุ่างกนั โดย เต๋อ อายมุากกวา่มาริโอ 7 ปี ส่วนเกลา้มีอายเุป็นคร่ึงหน่ึงของมาริโอ 
ทั้งสามคนมีอายรุวมกนัเป็น 52 ปี จงหาอายขุองแต่ละคน”  

นกัเรียนแกปั้ญหาไดด้งัภาพ 19 – 22 

 

 
 

ภาพ 19 การเขียนตารางแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 2.2 
 

 
 

ภาพ 20 การคาดเดาและตรวจสอบแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 2.2 
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ภาพ 21 การวาดภาพแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 2.2 

 

 
 

ภาพ 22 การเขียนสมการแกปั้ญหาในกิจกรรมท่ี 2.2 

 

5. ขั้นประเมิน ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัท่ี 2 เป็นรายบุคคล ซ่ึงจากการตรวจแบบฝึกหดั
พบวา่นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาโดยมีคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหา เฉล่ีย 1.56 อยูใ่น
ระดบัดี ในการท าแบบฝึกหดัในแผนการจดัการเรียนรู้น้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนดใหน้กัเรียนแสดงวธีิการ
แกปั้ญหาใหห้ลากหลายท่ีสุด พบวา่นกัเรียนแกปั้ญหาได ้ดงัต่อไปน้ี 
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ตาราง 11  จ านวนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหาในแบบฝึกหดัท่ี 2 

 

 

จากตาราง 11 ขอ้ 1 ปัญหาเก่ียวกบัจ านวน ผูว้ิจยัก าหนดใหแ้กปั้ญหาโดยใชย้ทุธวธีิท่ี
หลากหลายในการแกปั้ญหาแบบฝึกหดัท่ี 2 นกัเรียนส่วนใหญ่ใช ้3 - 4 ยทุธวธีิในการแกปั้ญหา 
โดยนกัเรียนเลือกใช ้การสร้างตาราง การวาดภาพ / แผนภาพ และการเขียนสมการ มากท่ีสุด
ตามล าดบั มีนกัเรียน 3 – 5 คน ใชย้ทุธวธีิเดียวในการแกปั้ญหา โดยใชก้ารเขียนสมการและการคาด
เดาและตรวจสอบ ซ่ึงนกัเรียนทุกคนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และในขอ้ท่ี 2 นกัเรียนใช้
การเขียนตารางมาช่วยในการคาดเดาและตรวจสอบในการแกปั้ญหา ซ่ึงท าใหก้ารแกปั้ญหามีระบบ
และรวดเร็วมากข้ึน 

 

 

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา 
จ านวน (คน) 

ขอ้ท่ี 1 ขอ้ท่ี 2 

ใช้ตั้งแต่สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การสร้างตาราง การวาดภาพ / แผนภาพ การเขียนสมการ 
การคาดเดาและตรวจสอบ 
การสร้างตาราง การวาดภาพ / แผนภาพ กบัการเขียนสมการ 

การสร้างตาราง กบั การคาดเดา 
การสร้างตาราง กบั การวาดภาพ / แผนภาพ 

การวาดภาพ / แผนภาพ  กบั การเขียนสมการ 
ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 

การสร้างตาราง 
การคาดเดาและตรวจสอบ 

การเขียนสมการ 

 
 

20 
- 
5 
3 
- 

 
2 
1 
2 

  
 
- 

22 
- 
2 
6 

 
1 
2 

  - 

รวม 33 33 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 

ในแผนน้ีเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการแจงนบัจ านวน
และส่ิงของ ใชเ้วลา 2 คาบ โดยมีรายละเอียดของการจดัการเรียนรู้ ในแต่ละขั้นดงัน้ี 

1. ขั้นสร้างความสนใจ ผูว้จิยัใชส้ถานการณ์จริงใหน้กัเรียนแกปั้ญหา 
“ถุงใบหน่ึงมีหินอยูจ่  านวนหน่ึง เม่ือน าออกมาเรียงเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสจะได้ 5 แถว แถวละ 

5 ลูก ใหน้กัเรียนเรียงลูกหินใหไ้ดส่ี้เหล่ียมจตุัรัสขนาดเล็กกวา่เดิมสองรูป ท่ีมีความยาวดา้นของ
ส่ีเหล่ียมรูปใหญ่และส่ีเหล่ียมรูปเล็กต่างกนั 1 ลูก”   

จากการสังเกตระหวา่งครูเล่าสถานการณ์ พบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่ตั้งใจฟัง และแสดงออกถึง
ความสนใจและทา้ทายท่ีจะเรียงลูกหินตามเง่ือนไข เช่น “จะท าไดห้รือ”  “ไหนลองเรียงดูซิ” 

2. ขั้นส ารวจและค้นคว้า หลงัจากท าความเขา้ใจสถานการณ์นกัเรียนทดลองน าแผน่ฟิวเจอร์
บอร์ดมาเรียงเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสขนาด 5 5 ช้ิน ดงัภาพ 23 

 

 
 

ภาพ 23 การใชส่ิ้งจ าลองในการแกปั้ญหาการเรียงกอ้นหิน 
 

 จากภาพ 23 นกัเรียนเร่ิมเรียงฟิวเจอร์บอร์ดใหเ้ป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัสขนาด 5 5 ช้ิน โดยบางกลุ่ม
เรียงแบบชิดติดกนั บางกลุ่มเรียงแบบเวน้ช่องวา่ง หลงัจากนั้นยบุส่ีเหล่ียมขนาด 5 5 ช้ิน แลว้เรียง
ส่ีเหล่ียมจตุัรัสใหม่ แต่มีนกัเรียนบางกลุ่มทดลองเอาฟิวเจอร์บอร์ดออกและจดัเรียงเป็นส่ีเหล่ียม
จตุัรัส แต่ด าเนินการไม่เป็นระบบ ท าใหน้กัเรียนใชเ้วลานานในการแกปั้ญหาได ้ผูว้ิจยัจึงให้นกัเรียน
กลุ่มท่ีแกปั้ญหาไดไ้วและคิดเป็นระบบมาน าเสนอแนวคิดหนา้ชั้นเรียนดงัภาพ 16 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพ 24 แนวคิดการแกปั้ญหาการเรียงกอ้นหิน 
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จากภาพ 24 นกัเรียนเรียงฟิวเจอร์บอร์ดเป็นรูปขนาด 5 5 ช้ิน นกัเรียนแกปั้ญหาโดย
ทดลองน าฟิวเจอร์บอร์ดออก 1 ช้ิน และพิจารณาวา่ รูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสรูปเดิม กบัจ านวนฟิวเจอร์บอร์ด
ท่ีเอาออกสามารถสร้างส่ีเหล่ียมจตุัรัสรูปใหม่ไดห้รือไม่  และทดลองน าฟิวเจอร์บอร์ดออกเพิ่มเป็น 
2 ช้ิน และทดลองเอาออกทั้งแถวในแนวตั้งและแนวนอน จ านวน 9 ช้ิน แลว้ทดลองเรียงเป็น
ส่ีเหล่ียมจตุัรัส จึงจะไดฟิ้วเจอร์บอร์ดท่ีเรียงเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส เพื่อใหเ้ป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส 2 รูป ท่ีมี
ขนาด 3 3 หน่วยและ 4 4 หน่วย ซ่ึงเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง 

 หลงัจากนั้นผูว้จิยัก าหนดสถานการณ์ 

 “ถา้ในถุงมีหินจ านวนมากข้ึนเป็น 169 ลูก เม่ือน ามาเรียงไดรู้ปส่ีเหล่ียมจตุัรัส 1 รูป หลงัจากนั้นให้
นกัเรียนเรียงลูกหินเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัสขนาดเล็กกวา่เดิมสองรูปโดยความยาวดา้นของส่ีเหล่ียมรูป
ใหญ่ยาวมากกวา่ส่ีเหล่ียมรูปเล็ก 7 หน่วย”   

เร่ิมแรกนกัเรียนทุกกลุ่มเรียงฟิวเจอร์บอร์ด 169 ช้ิน เป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส ซ่ึงใชจ้  านวนฟิว
เจอร์บอร์ดจ านวนมากและใชเ้วลานาน หลงัจากเวลาผา่นไป 2 นาที ผูว้จิยัจึงถามนกัเรียนวา่สามารถ
หาค าตอบโดยใชว้ธีิอ่ืนท่ีศึกษาในคาบเรียนท่ีผา่นมา หรือมีวธีิใดในการแกปั้ญหานอกจากวธีิเหล่าน้ี
หรือไม่ ผูว้จิยัใหน้กัเรียนศึกษาจากหนงัสือเล่มเล็ก  หลงัจากท่ีนกัเรียนศึกษาหนงัสือเล่มเล็ก
นกัเรียนแกปั้ญหาในกิจกรรมท่ี 2  โดยใชก้ารจ าลอง 2 กลุ่มการเขียนตาราง 1 กลุ่ม การคาดเดา 2 
กลุ่ม การแกส้มการ 1กลุ่ม และมีนกัเรียนใชก้ารแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้2 กลุ่ม ซ่ึงลกัษณะการ
แกปั้ญหาของนกัเรียนแสดงดงัน้ี 

กลุ่มท่ีใชก้ารวาดภาพ / แผนภาพและการจ าลองในการแกปั้ญหา 
 

   
 

ภาพ 25 การใชส่ื้อจ าลองในการแกปั้ญหา กิจกรรมท่ี 3.1 
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นกัเรียนเรียงฟิวเจอร์บอร์ดท่ีมีขนาด 13 13 ช้ิน น าเอาฟิวเจอร์บอร์ดออกจากรูปใหญ่ และ
ทดลองเรียงใหเ้ป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส 2 รูป น าฟิวเจอร์บอร์ดออกจนหมดแถวทั้งแนวตั้งและแนวนอน 
25 รูป น ามาเรียงเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัสขนาด 5 5 ช้ิน 12 12 ช้ิน ซ่ึงมีจ านวนฟิวเจอร์บอร์ดในแต่ละ
ดา้นต่างกนั 7 หน่วย ตรงตามโจทยก์ าหนด 

กลุ่มการสร้างตารางในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 26 การสร้างตารางในการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 3.1 

 

นกัเรียนท่ีสร้างตารางในการแกปั้ญหา โดยก าหนดส่วนหวัของตารางแทนจ านวนกอ้นหิน
ในส่ีเหล่ียมรูปแรก และกอ้นหินในส่ีเหล่ียมรูปท่ีสอง และจ านวนกอ้นหินรวม นกัเรียนทดลองแจง
นบัจ านวนกอ้นหินใหผ้ลรวมจ านวนกอ้นหินในส่ีเหล่ียมทั้งสองเป็น 169 ช้ินและผลต่างของ
จ านวนลูกหินในแต่ละรูปเท่ากบั 7 ลูก ในคร้ังแรกนกัเรียนก าหนดใหส่ี้เหล่ียมรูปแรก เป็น 75 ลูก 
ส่ีเหล่ียมรูปท่ีสอง มากกวา่จ านวนกอ้นหินในส่ีเหล่ียมรูปแรก 7 รูป ดงันั้นจ านวนกอ้นหินใน
ส่ีเหล่ียมรูปท่ี 2 เป็น 82 รูป มีผลรวมเป็น 157 ลูก และเพิ่มจ านวนกอ้นหินแต่ละรูปให้มีผลรวม
จ านวนกอ้นหินเป็น 169 ลูก 
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กลุ่มท่ีใชก้ารคาดเดาและตรวจสอบในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 27 การคาดเดาและตรวจสอบในการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 3.1 

 

นกัเรียนท่ีใชก้ารคาดเดาและตรวจสอบ เร่ิมจากการเดากอ้นหินของส่ีเหล่ียมรูปเล็กก่อน
แลว้หาจ านวนกอ้นหินส่ีเหล่ียมรูปใหญ่ใหผ้ลรวมของจ านวนกอ้นหินเป็น 169 ลูก แลว้พิจารณาวา่
ส่ีเหล่ียมเหล่านั้นวา่เป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัสหรือไม่ 



66 

 

 

กลุ่มท่ีใชก้ารเขียนสมการในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 28 การเขียนสมการในการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 3.1  
 

นกัเรียนท่ีใชก้ารเขียนสมการในการแกปั้ญหา นกัเรียนก าหนดใหส่ี้เหล่ียมรูปเล็กมีความ
ยาวดา้นเป็น x และส่ีเหล่ียมจตุัรัสรูปใหญ่มีความยาว 7x   และเม่ือหาพื้นท่ีนกัเรียนมีแนวคิด
ต่างกนั โดยวธีิท่ี 1 นกัเรียนน าความยาวดา้นส่ีเหล่ียมรูปใหญ่และรูปเล็กน ามารวมกนัไดเ้ท่ากบั 

7 169x x   และใชส้มบติัการเท่ากนั ไดส่ี้เหล่ียมจตุัรัสรูปใหญ่และรูปเล็กเป็น 81 และ 88 ช้ิน 
และวธีิท่ี 2 นกัเรียนบางคนหาพื้นท่ีรวมของส่ีเหล่ียมทั้งสองรูป แต่มีปัญหาสงสัยวา่ 2x x x  หรือ 
   27 7 7x x x     ซ่ึงนกัเรียนไม่มัน่ใจ  ผูว้จิยัจึงยกตวัอยา่งประกอบการอธิบาย หลงัจาก
นั้นนกัเรียนสามารถแกปั้ญหาโดยใชส้มบติัการเท่ากนัและค าตอบและตรวจสอบค าตอบได ้ซ่ึงทั้ง
กลุ่มสรุปไดว้า่วธีิท่ี 1 ผดิเพราะไม่ไดพ้ิจารณาความยาวดา้นของส่ีเหล่ียม รูปทั้งสองมีจ านวนกอ้น
หินต่างกนั 7 เท่านั้น 

กลุ่มท่ีใชก้ารแจงกรณีท่ีเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหา 
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ภาพ 29 การแจงกรณีท่ีเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 3.1 
 

นกัเรียนท่ีใชก้ารแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้นกัเรียนพิจารณารูปส่ีเหล่ียมท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดแลว้หา
ผลรวมใหไ้ดเ้ป็น 169 ช้ิน 

3. ข้ันอธิบายและลงข้อสรุป หลงัจากนกัเรียนท ากิจกรรม ผูว้จิยัใหน้กัเรียนออกมาน าเสนอ
ผลงานของแต่ละกลุ่มหนา้ชั้นเรียน   

กลุ่มท่ีใชต้ารางในการแกปั้ญหา นกัเรียนออกมาน าเสนอแนวคิดโดยหาจ านวนท่ีรวมกนัเป็น 
169 ช้ิน และจ านวนของลูกหินส่ีเหล่ียมรูปเล็กและรูปใหญ่ต่างกนัอยู ่7 ซ่ึงเม่ือผูว้ิจยัใหน้กัเรียนใน
หอ้งบอกสถานการณ์ปัญหาในกิจกรรมท่ี 2 ผูว้จิยัถามนกัเรียนน าเสนอวา่งานท่ีกลุ่มตนน าเสนอถูก
หรือไม่ ซ่ึงนกัเรียนตอบวา่ไม่ถูก และผูว้จิยัใหน้กัเรียนทั้งหอ้งตรวจสอบขอ้ผิดพลาด ซ่ึงนกัเรียน
สามารถตอบไดว้า่ จ  านวนกอ้นหินในรูปท่ีสอง ไม่สามารถเรียงเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส และจ านวนของ
กอ้นหินในแต่ละรูปต่างกนั 7 ลูก ไม่ตรงกบัท่ีโจทยก์ าหนดให ้คือจ านวนกอ้นหินในแต่ละดา้นของ
ของส่ีเหล่ียมจตุัรัสรูปใหญ่เป็น 12 รูป และส่ีเหล่ียมจตุัรัสรูปเล็กเป็น 5 ลูก ซ่ึงจ านวนกอ้นหิน
ต่างกนั 7 ลูก  
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หลงัจากนั้นใหก้ลุ่มท่ีใชก้ารจ าลอง โดยน าฟิวเจอร์บอร์ดมาเรียงแทนกอ้นหินออกมา
อธิบาย พบวา่นกัเรียนใชก้ารเอาฟิวเจอร์บอร์ดออกและทดลองประกอบเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส ซ่ึง
สามารถอธิบายไดถู้กตอ้ง 

กลุ่มท่ีใชก้ารคาดเดา นกัเรียนคาดเดาจ านวนกอ้นหินในส่ีเหล่ียมรูปเล็กและรูปใหญ่  ได้
ค  าตอบถูกตอ้งแต่ นกัเรียนคาดเดาจ านวนฟิวเจอร์บอร์ดแทนจ านวนกอ้นหิน และขาดการเขียน
อธิบายวา่จ านวนกอ้นหินในแต่ละดา้นของส่ีเหล่ียมจตุัรัสรูปเล็กเป็นเท่าไร และจ านวนกอ้นหินแต่
ละดา้นต่างกนั 7 ลูกหรือไม่ แต่เม่ือสอบถามนกัเรียนสามารถตอบไดว้า่จ  านวนกอ้นหินในแต่ละ
ดา้นของส่ีเหล่ียมรูปใหญ่เป็น 12 ลูก และส่ีเหล่ียมรูปเล็ก 5 ลูก อีกทั้งสามารถตอบไดว้า่จ  านวน
กอ้นหินในแต่ละดา้นของส่ีเหล่ียมทั้งสองรูปต่างกนั 7 ลูก 

กลุ่มท่ีใชก้ารสร้างสมการ นกัเรียนกลุ่มน้ีมีนกัเรียนท่ีถนดัการสร้างตวัแปร นกัเรียนไดมี้
การอภิปรายในกลุ่ม นกัเรียนสามารถอธิบายการก าหนดตวัแปร การใชค้วามรู้เร่ืองพื้นท่ีในการ
แกปั้ญหาได ้
 กลุ่มท่ีใชก้ารแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้นกัเรียนใชก้ารพิจารณาจ านวนกอ้นหินท่ีเรียงเป็นรูป
ส่ีเหล่ียมจตุัรัสรูปเล็กทั้งหมดท่ีสามารถเรียงไดจ้ากส่ีเหล่ียมจตุัรัสขนาด 1313 ลูก จะตอ้งมี
ขนาด 11 ลูก ถึง 1212 ลูก และพิจารณาจ านวนของกอ้นหินท่ีมีความยาวดา้นต่างกนั 7 ลูกและมี
ผลรวมของจ านวนกอ้นหินเป็น 169 ลูก   
 จากการอธิบายนกัเรียนเกิดการแลกเปล่ียนแนวคิดในการแกปั้ญหา กลุ่มท่ีใชต้ารางในการ
แกปั้ญหา พบวา่วธีิการแกปั้ญหาผดิเน่ืองจากขาดการพิจารณาวา่ลูกหินท่ีน ามาเรียงใหม่นั้นทั้งสอง
รูปจะตอ้งเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัสทั้งสองรูปตอ้งเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัสและจ านวนกอ้นหินท่ีเรียงในแต่ละ
ดา้นต่างกนั 7 ลูกไม่ใช่จ านวนกอ้นหินต่างกนั 7 ลูก ส่วนนกัเรียนกลุ่มท่ีใชก้ารจ าลองฟิวเจอร์บอร์ด
เห็นวา่วธีิแกปั้ญหานของตนเองเห็นชดัเจน แต่ใชเ้วลาค่อนขา้งมากในการเรียงฟิวเจอร์บอร์ดใหเ้ป็น
ส่ีเหล่ียมจตุัรัส นกัเรียนกลุ่มท่ีสร้างสมการแสดงความเห็นวา่ในการแกปั้ญหานกัเรียนตอ้งมีความรู้
เร่ืองสมบติัการเท่ากนั และการเขียนสมการนอกจากน้ีจากการจดักิจกรรมท่ี 3 ท าใหน้กัเรียนเห็นวธีิ
แกปั้ญหาเพิ่มข้ึน คือ การแกปั้ญหาแบบแจงกรณีท่ีเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหาแบบแจงนบัจ านวน
และส่ิงของ 
 4. ข้ันขยายความรู้ ใหน้กัเรียนแกปั้ญหาเก่ียวกบัการแจงจ านวนและส่ิงของโดยก าหนดให้
ใชว้ธีิการแกปั้ญหาท่ีเคยศึกษามาแลว้ขา้งตน้ นกัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัแกปั้ญหาทีละวธีิ จากการ
ตรวจสอบผลการแกปั้ญหาของนกัเรียน พบวา่นกัเรียนทุกกลุ่มสามารถใช ้การสร้างตาราง การคาด
เดาและตรวจสอบ การแจงกรณีท่ีเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหา ไดอ้ยา่งถูกตอ้งชดัเจน แต่ไม่มีการใช ้การ
วาดภาพ / แผนภาพในการแกปั้ญหา การเขียนสมการในการแกปั้ญหา เช่น ในการแกโ้จทยปั์ญหา  
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“ส้มพวงหน่ึงซ่ึงมากกวา่ 1 โหล ถา้นบัคร้ังละ 2 เหลือเศษ 1 ผล และ ถา้นบัคร้ังละ 3 จะ
เหลือเศษ 1 ผล และถา้นบัคร้ังละ 4 จะเหลือเศษ 3 ผล จงหาจ านวนส้มพวงน้ีมีอยา่งนอ้ยก่ีผล”   
ลกัษณะการแกปั้ญหา ดงัภาพ 30-32 

 

 
 

ภาพ 30 การสร้างตารางแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 3.2 

 

 
 

ภาพ 31 การคาดเดาและตรวจสอบแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 3.2 
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ภาพ 32 การแจงกรณีท่ีเป็นไปไดแ้กปั้ญหากิจกรรมท่ี 3.2 

5 ขั้นประเมิน ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัท่ี 3 เป็นรายบุคคล ซ่ึงจากการตรวจแบบฝึกหดั
พบวา่นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาโดยมีคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหา เฉล่ีย 1.63 อยูใ่น
ระดบัดี ในการท าแบบฝึกหดัในแผนการจดัการเรียนรู้น้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนดใหน้กัเรียนแสดงวธีิการ
แกปั้ญหาโดยใชว้ธีิการการแกปั้ญหาอยา่งหลากหลาย พบวา่นกัเรียนสามารถแสดงวธีิการแกปั้ญหา
ดงัต่อไปน้ี 
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ตาราง 12 จ านวนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหาในแบบฝึกหดัท่ี 2 

 

จากตารางท่ี 12 ปัญหาเก่ียวกบัการแจงนบัจ านวนและส่ิงของ นกัเรียนส่วนใหญ่ใชส้อง
ยทุธวธีิในการแกปั้ญหา โดยนกัเรียนเลือกใชก้ารแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้และการคาดเดาและ
ตรวจสอบ มากท่ีสุดตามล าดบั ส่วนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิเดียวในการแกปั้ญหาใชก้ารแจงกรณีท่ี
เป็นไปได ้ซ่ึงนกัเรียนทุกคนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 

ในแผนน้ีเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองโจทยปั์ญหาการแกปั้ญหาสมการเชิงเส้น 2 

ตวัแปรใชเ้วลา 2 คาบ โดยมีรายละเอียดของการจดัการเรียนรู้ ในแต่ละขั้นดงัน้ี 
 1. ขั้นสร้างความสนใจ นกัเรียนท ากิจกรรมส ารวจจ านวนตน้ไม ้บริเวณสวนพฤกษศาสตร์

ของโรงเรียนนานอ้ย ผูว้ิจยักล่าวถึงความความเป็นมาและความส าคญัของโครงการสวน
พฤกษศาสตร์โรงเรียน หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนเล่นเกมอาซี แข่งขนัส ารวจหาแผนผงัและจ าลองการ
ดูแลตน้ไมโ้ดยใหส้ร้างร้ัวลอ้มตน้ไม ้ผูว้จิยัก าหนดสถานการณ์ปัญหาจ านวนตน้สักและตน้มะม่วง
ในสวนรวมกนัได ้36 ตน้ ก าหนดใหห้ลกัท่ีใชล้อ้มตน้มะม่วง 4 หลกั ตน้สัก 3 หลกั หากทราบ
จ านวนหลกัท่ีใชล้อ้มร้ัวรวมเป็น 128 หลกั ใหน้กัเรียนหาจ านวนตน้สักและตน้มะม่วงในสวน ซ่ึง
กิจกรรมน้ีเป็นการบูรณาการความรู้ระหวา่งคณิตศาสตร์และสวนพฤกษศาสตร์ในการแกปั้ญหา 
 2. ขั้นส ารวจและค้นคว้า หลงัจากนกัเรียนท าความเขา้ใจสถานการณ์ นกัเรียนแต่ละกลุ่ม
ศึกษาหนงัสือเล่มเล็ก และในคาบเรียนน้ีผูว้จิยัจดัเตรียมเอกสารการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 
เช่น หนงัสือการแกปั้ญหาของสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.) 

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา 
จ านวน (คน) 

ขอ้ท่ี 1 ขอ้ท่ี 2 

ใช้สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การคาดเดาและตรวจสอบ กบั การแจงกรณี 

ท่ีเป็นไปได ้

การวาดภาพ/แผนภาพ กบัการแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้

ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 
การแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้

   
20 

 
13 

 
13 

   
20 

 
4 

 
 9 

รวม 33 33 
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หนงัสือเสริมประสบการณ์ระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษาตอนตน้เร่ืองการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์ หอ้งคอมพิวเตอร์ส าหรับสืบคน้ขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ตโดยแนะน าเวบ็ไซต ์การ
แกปั้ญหาของ สสวท. จากการสังเกตในการส ารวจหลงัจากนกัเรียนท าความเขา้ใจสถานการณ์
ปัญหา นกัเรียนศึกษายทุธวธีิการแกปั้ญหาในหนงัสือเล่มเล็กดว้ยตนเอง นกัเรียนศึกษาการ
แกปั้ญหาในหนงัสือเล่มเล็กหนา้ 43 – 48 ส่วนคอมพิวเตอร์มีนกัเรียน 3 - 4 คน มาสืบคน้ขอ้มูล 
จากการสังเกตการแกปั้ญหา นกัเรียนแต่ละกลุ่มใชว้ธีิการแกปั้ญหาตั้งแต่ 2 วธีิข้ึนไป วธีิการ
แกปั้ญหาท่ีนกัเรียนใชม้ากท่ีสุด คือ การเขียนตาราง รองลงมา คือ การวาดภาพ  

3. ข้ันอธิบายและลงข้อสรุป ครูสอบถามวธีิการแกปั้ญหาท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา พบวา่
นกัเรียนเลือกใช ้การสร้างตาราง การวาดภาพ / แผนภาพ และมี 2 กลุ่มใช ้การเขียนสมการและการ
คาดเดาและตรวจสอบ และใหแ้ต่ละกลุ่มอธิบายแนวคิด หลกัวธีิแกปั้ญหาแต่ละวธีิ ลกัษณะการ
แกปั้ญหาของนกัเรียนในการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 4.1 ดงัภาพ 33 – 37 

 

กลุ่มท่ีใชก้ารสร้างตารางในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 33 การสร้างตารางแกปั้ญหาในกิจกรรมท่ี 4.1 

 

   นกัเรียนใชต้ารางในการแกปั้ญหาโดยก าหนดใหส่้วนหวัตารางแทนจ านวนตน้ไม ้จ านวน
หลกัท่ีใชล้อ้มตน้ไม ้และผลรวมของจ านวนหลกัท่ีใชล้อ้มตน้ไมท้ั้งหมด ก าหนดจ านวนตน้ไมท้ั้ง
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สองชนิดใหมี้ผลรวมเป็น 36 ตน้และพิจารณาใหจ้ านวนหลกัใหเ้ท่ากบั 128 หลกั เร่ิมแรกนกัเรียน
ก าหนดใหต้น้ไมเ้ป็นตน้มะม่วงทั้ง 36 ตน้ แต่ใชห้ลกัไป 144 หลกั ซ่ึงมากกวา่ท่ีโจทยก์ าหนด จึง
ลดจ านวนตน้มะม่วง 1 ตน้ และเพิ่มจ านวนตน้สัก 1 ตน้ เน่ืองจากจ านวนตน้สักใชห้ลกัจ านวนนอ้ย
กวา่ และเพิ่มจ านวนตน้สักจนมีตน้สัก 16 ตน้ ตน้มะม่วง 20 ตน้ ซ่ึงมีผลรวมของจ านวนตน้ไมท้ั้ง
สองชนิดเป็น 36 ตน้และใชห้ลกัไป 128 หลกั 
 

 
 

ภาพ 34 การแจงกรณีท่ีเป็นไปไดแ้กปั้ญหากิจกรรมท่ี 4.1 

 

นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใชต้ารางโดยส่วนหวัตารางแทนจ านวนตน้ไมแ้ละจ านวนของหลกัท่ี
ใช ้พิจารณาจ านวนตน้มะม่วงท่ีเป็นไปได ้1 - 20 ตน้ จ านวนตน้สัก 1 - 16 ตน้ พิจารณาหาผลรวม
ของตน้มะม่วงและตน้สักรวมกนัเป็น 36  ตน้ และจ านวนหลกัท่ีใชล้อ้มตน้ไมท้ั้งสองตน้รวมเป็น 
128 หลกั ซ่ึงไดค้  าตอบเป็น ตน้มะม่วง 20 ตน้ 80 หลกั กบัจ านวน ตน้สัก 16 ตน้ จ านวนหลกั 48 
หลกั รวมกนัเป็นจ านวนตน้ไม ้36 ตน้ จ านวนหลกัท่ีใชล้อ้มตน้ไมท้ั้งหมด 128  หลกั ตรงตาม
โจทยก์ าหนด 
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กลุ่มท่ีใชค้าดเดาและตรวจสอบในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 35 การคาดเดาและตรวจสอบแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 4.1 

 

   จากภาพ 35 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใชก้ารคาดเดาจ านวนตน้ไมท้ั้งสองชนิดก่อนแลว้หา
จ านวนหลกัท่ีใชล้อ้มและตรวจสอบจ านวนตน้ไมแ้ต่ละชนิดและจ านวนหลกัท่ีใชล้อ้มตน้ไมท้ั้งสอง
ชนิดใหต้รงตามท่ีโจทยก์ าหนด ในการคาดเดาคร้ังแรก ก าหนดใหมี้ตน้มะม่วง 12 ตน้ ใชห้ลกั 48 
หลกั ตน้สัก 8 ตน้ ใชห้ลกั 24 หลกั รวมตน้ไมท้ั้งสองชนิดเป็น 20 ตน้ ใชห้ลกัทั้งหมด 72 หลกั ไม่
ถูกตอ้ง จึงคาดเดาอีกคร้ังโดยในการคาดเดาจะก าหนดให้จ  านวนตน้ไมแ้ต่ละชนิดเป็นจ านวนคู่
เพราะจ านวนหลกัท่ีลอ้มทั้งหมดเป็นจ านวนคู่ จ  านวนหลกัท่ีใชล้อ้มตน้สักจึงเป็นจ านวนค่ีไม่ได ้
เพราะฉะนั้นในการคาดเดาจึงก าหนดใหจ้ านวนของตน้สักและจ านวนตน้มะม่วงเป็นจ านวนคู่ จึง
คาดเดาจ านวนตน้สักเพิ่ม 16 และ 20 เพราะจ านวนหลกัขาดอีกจ านวนมาก จนไดต้น้มะม่วง 20 ตน้ 
ตน้สัก 16 ตน้ รวม 36 ตน้ ใชห้ลกัรวมกนัเป็น 128 หลกั ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด ซ่ึงเป็นค าตอบท่ี
ถูกตอ้ง 
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กลุ่มท่ีใชก้ารวาดภาพ / แผนภาพในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 36 การวาดภาพ / แผนภาพ แกปั้ญหากิจกรรมท่ี 4.1 

 

   จากภาพ 36 นกัเรียนวาดรูปส่ีเหล่ียม จ านวน 36 รูป แทนจ านวนตน้ไมท้ั้งสองชนิด 
จากนั้นทดลองก าหนดให้ตน้ไมท้ั้ง 36  ตน้ เป็นตน้สัก ลอ้มร้ัวตน้ละ 3 หลกั โดยเขียนเติมหลกัให้
ตน้ไมต้น้ละ 3 หลกั รวมเป็น 108 หลกั แต่โจทยก์ าหนดให ้128 หลกั ดงันั้นขาดหลกั 
 128  – 108  = 20 หลกั ซ่ึงเท่ากบัจ านวนของตน้มะม่วง 20 ตน้ หรือจึงน าหลกั 20 หลกัไปเติมให้
ตน้ไม ้ตน้ละ 1 หลกั จึงไดต้น้มะม่วงทั้งหมด 20 ตน้ ท่ีเหลือเป็นตน้สัก 16 ตน้ตรงตามท่ีโจทย์
ก าหนดให้ 
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กลุ่มท่ีใชก้ารเขียนสมการในการแกปั้ญหา 

 
 

ภาพ 37 การเขียนสมการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 4.1 
 
 นกัเรียนท่ีแกปั้ญหาโดยใชก้ารเขียนสมการ ก าหนดใหมี้จ านวนตน้มะม่วง x ตน้ ตน้สัก y 

ตน้ สร้างสมการตามเง่ือนไขท่ีโจทยก์ าหนด และสมบติัการเท่ากนัในการหาค าตอบ และตรวจสอบ
ค าตอบ ซ่ึงนกัเรียนสามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง 

หลงัจากนั้นใหน้กัเรียนน าเอาแผนท่ีแต่ละกลุ่มออกมาติดแสดงหนา้ชั้นเรียน  และแสดงตารางท่ี
นกัเรียนบนัทึกจ านวนตน้ไมแ้ต่ละชนิดและจ านวนหลกัท่ีใชล้อ้มตน้ไมไ้วใ้นตอนตน้ ใหต้วัแทน
นกัเรียนมานบั เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง และหลงัจากนั้นครูใชส่ื้อเพาเวอร์พอยด ์ในการแสดง
วธีิการแกปั้ญหาแบบต่าง ๆ เพิ่มเติมในประเด็นท่ีนกัเรียนแสดงวธีิการแกปั้ญหาไม่ครอบคลุม เช่น
ในการแกปั้ญหาสามารถใชค้วามรู้เร่ืองสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวในการแกปั้ญหาได ้จากการ
สังเกตพบวา่นกัเรียนมีความสนใจการน าเสนอประกอบส่ือเพาเวอร์พอยด ์ และสอบถามนกัเรียนมี
ความเขา้ใจการแกปั้ญหามากข้ึน 
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4. ข้ันขยายความรู้  ใหน้กัเรียนแกปั้ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นสองตวัแปรโดยก าหนดใหใ้ช้
วธีิการแกปั้ญหาให้หลากหลายท่ีสุด โดยใชว้ธีิท่ีเคยศึกษาในแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผา่นมา ซ่ึง
นกัเรียนส่วนใหญ่ร่วมกนัท างาน และบางกลุ่มท่ีมีการแบ่งงานกนัท า นกัเรียนมีการปรึกษาและ
ตรวจสอบวธีิการแกปั้ญหาของกนั จากการสังเกตวธีิการแกปั้ญหาของนกัเรียน นกัเรียนทุกกลุ่ม
แกปั้ญหาโดยใชว้ธีิการตั้งแต่ 2 วธีิ วธีิการแกปั้ญหาท่ีใชม้ากท่ีสุด คือ การเขียนตาราง การเขียน
สมการ และนกัเรียนบางส่วนใชก้ารวาดภาพ / แผนภาพ ในการแกปั้ญหา และสามารถแกปั้ญหาได้
อยา่งถูกตอ้งชดัเจน เช่น ในการแกโ้จทยปั์ญหา  

“นกัเรียนคนหน่ึงท าขอ้สอบวชิาคณิตศาสตร์จ านวน 30 ขอ้ ไดค้ะแนนรวม 65 คะแนน ซ่ึงใน
การตรวจใหค้ะแนนนั้น ถา้ตอบถูกตอ้งจะได ้3 คะแนน และถา้ตอบผดิจะถูกหกั 2 คะแนนจงหาวา่
นกัเรียนท าถูกและผดิทั้งหมดก่ีขอ้”   

นกัเรียนแกปั้ญหาไดด้งัภาพ 38 – 39 
การสร้างตารางในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 38 การสร้างตารางแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 4.2 
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กลุ่มการใชก้ารเขียนสมการในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 39 การเขียนสมการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 4.2 

 

นกัเรียนท่ีแกปั้ญหาโดยใชก้ารเขียนสมการ ก าหนดใหมี้จ านวนขอ้ท่ีท าถูกเป็น  x ขอ้ 
จ านวนขอ้ท่ีท าผดิ y ขอ้ สร้างสมการตามเง่ือนไขท่ีโจทยก์ าหนด และใชส้มบติัการเท่ากนัในการหา
ค าตอบ และตรวจสอบค าตอบ ซ่ึงนกัเรียนสามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง 

 นอกจากน้ีนกัเรียนใชก้ารวาดภาพ / แผนภาพ ในการแกโ้จทยปั์ญหา 
 “ฟาร์มแห่งหน่ึงมีสัตวอ์ยู ่2 ชนิด คือ ไก่ และหมู ซ่ึงไก่มากกวา่หมู 22 ตวั แต่เม่ือนบัขารวมกนัแลว้
มี 266 ขา ถามวา่มีไก่และหมูอยา่งละก่ีตวั”  
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ภาพ 40 การวาดภาพ/แผนภาพ แกปั้ญหากิจกรรมท่ี 4.2 

 

 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยการวาดภาพ / แผนภาพ  ก าหนดให้จ  านวนหมูมี 20 ตวั ไก่มี 42 ตวั 
จ  านวนขารวมเป็น 164 ขา ซ่ึงไม่ตรงตามโจทยก์ าหนด และเพิ่มจ านวนหมู 40 ตวั ไก่มี 62 ตวั 
จ  านวนขารวมเป็น 284 ขา ซ่ึงมากกวา่ท่ีโจทยก์ าหนด จึงลดจ านวนของไก่เป็น 59 ตวั หมู 37 ตวั 
รวมมีขา 266 ตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 

5. ขั้นประเมิน 
ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัท่ี 4 เป็นรายบุคคล ซ่ึงจากการตรวจแบบฝึกหดัพบวา่นกัเรียน

สามารถแกปั้ญหาโดยมีคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหา เฉล่ีย 1.62 อยูใ่นระดบัดี ในการท า
แบบฝึกหดัในแผนการจดัการเรียนรู้น้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดให้นกัเรียนแสดงวธีิการแกปั้ญหาโดยใช้
วธีิการการแกปั้ญหาอยา่งหลากหลาย พบวา่นกัเรียนสามารถแสดงวธีิการแกปั้ญหาดงัต่อไปน้ี 
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ตาราง 13 จ  านวนนกัเรียนท่ีเลือกใชว้ธีิในการแกปั้ญหาในแบบฝึกหดัท่ี 4 

 

  

จากตารางท่ี 13 ขอ้ 1 ปัญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นสองตวัแปรนกัเรียนส่วนใหญ่ใช้
มากกวา่สองวธีิในการแกปั้ญหา โดยใช ้การสร้างตาราง การเขียนสมการ และ การคาดเดาและ
ตรวจสอบ ซ่ึงนกัเรียนทุกคนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ส่วนนกัเรียนท่ีเลือกใชว้ิธีเดียวใน
การแกปั้ญหาส่วนใหญ่เลือกใชก้ารเขียนสมการในการแกปั้ญหา 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 

ในแผนน้ีเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองโจทยปั์ญหาสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว
เก่ียวกบัอตัราเร็ว ใชเ้วลา 2 คาบ โดยมีรายละเอียดของการจดัการเรียนรู้ ในแต่ละขั้นดงัน้ี 

1. ขั้นสร้างความสนใจ ครูน าเขา้สู่บทเรียนโดยเปิดภาพยนตร์ เร่ือง แฮร่ีพอตเตอร์ ตอนศิลา
อาถรรพ ์ในระหวา่งการแข่งขนักีฬาควดิดิชประจ าปีของโรงเรียนฮอกวอตส์ รอบชิงชนะเลิศ
ระหวา่งทีมกริฟฟินดอร์กบัทีมสลิธีลิน เม่ือภาพยนตร์ถึงช่วงการแข่งขนัควดิิชจบ ผูว้จิยัตั้งค  าถาม
เก่ียวกบัการแข่งขนัควิดิช นกัเรียนสามารถตอบไดว้า่ “แฮรร่ี มีหนา้ท่ีไล่จบัลูกสนิช และหากทีมใด
จบัลูกสนิช จะไดค้ะแนน 150 คะแนนและเกมจะยติุทนัที” หลงัจากนั้นครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหา 

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา 
จ านวน (คน) 

ขอ้ท่ี 1 ขอ้ท่ี 2 

ใช้ตั้งแต่สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การสร้างตาราง การวาดภาพ/แผนภาพ กบัการเขียนสมการ 

การคาดเดาและตรวจสอบ การวาดภาพ/การวาดภาพ 
 กบั การเขียนสมการ 

        การเขียนตาราง กบั การคาดเดา 
        การเขียนตาราง กบั การวาดภาพ 

       การวาดภาพ กบั การเขียนสมการ 

ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 
        การเขียนตาราง  
        การเขียนสมการ 

  
 6 
 

3 
2 

12 
4 

   
3 
3 

 
10 

 
7 
 
 

6 
  

4 
6 

รวม 33 33 
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“หากยอ้นเวลาไปในขณะท่ีเวลาการแข่งขนัใกลจ้ะหมด คะแนนทั้งสองทีมสูสีกนัมาก 
ในขณะท่ีแฮร่ีเห็นลูกสนิช แฮรร่ีจึงเร่ิมข่ีไมก้วาดตรงไปไล่จบัลูกสนิชมีอตัราเร็ว 120 เมตรต่อนาที 
และในเวลาเดียวกบันกักีฬาคู่แข่งข่ีไมก้วาดตามมาอยูด่า้นหลงั ดว้ยอตัราเร็ว 150 เมตรต่อนาที หาก
ระยะทางท่ีคู่แข่งห่างจากลูกสนิช เป็นระยะทาง 1,500 เมตร และระยะทางระหวา่งแฮร่ีและคู่แข่ง
ห่างกนั 210 เมตร จงหาวา่คู่แข่งจะข่ีไมก้วาดไล่ตามทนัแฮร่ีหรือไม่ และใครจะจบัลูกสนิชไดก่้อน” 

 2. ขั้นส ารวจและค้นคว้า หลงัจากนกัเรียนท าความเขา้ใจสถานการณ์ นกัเรียนบางกลุ่ม
เขียนสมการและศึกษาหนงัสือเล่มเล็กเก่ียวกบัการแกปั้ญหา หนงัสือการแกปั้ญหาของ สสวท. 
หนงัสือเสริมประสบการณ์ระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษาตอนตน้เร่ืองการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์ และคอมพิวเตอร์ส าหรับศึกษาคน้ควา้ จากการสังเกต นกัเรียนศึกษาหนงัสือเล่มเล็ก
โดยท่ีไม่ตอ้งรอผูว้จิยับอก ผูว้จิยัสอบถามวธีิท่ีสามารถใชใ้นการแกปั้ญหา นกัเรียนตอบวา่ใชต้าราง 
การแกส้มการ หลกัจากนั้นผูว้จิยัสอบถามวธีิการ อ่ืน ท่ีสามารถใชแ้กปั้ญหา ครูแจกใบความรู้เร่ือง
อตัราเร็ว จากการสังเกตการณ์แกปั้ญหา นกัเรียนแต่ละกลุ่มเลือกใชว้ธีิการแกปั้ญหาตั้งแต่ 2 วธีิข้ึน
ไป วธีิการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนใชม้ากท่ีสุด คือ การเขียนตาราง รองลงมา คือ การวาดภาพ  

3. ข้ันอธิบายและลงข้อสรุป 

ผูว้จิยัใหแ้ต่ละกลุ่มอธิบายแนวคิด หลกัวธีิแกปั้ญหาแต่ละวธีิ  ตวัอยา่งของการแกปั้ญหา
ของนกัเรียนแสดง ดงัภาพ 41 – 43 

 

 
 

ภาพ 41 การเขียนภาพ / แผนภาพแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 5.1 

 

   จากภาพ 41 นกัเรียนเขียนเส้นจ านวนแทนระยะทางท่ีแฮร่ีและคู่แข่งข่ีไมก้วาดในเวลาต่าง ๆ 

พิจารณาระยะทางของแฮร่ีและคู่แข่งท่ี แลว้หาระยะทางท่ีคู่แข่งข่ีไมก้วาดทนัแฮร่ี โดยเปรียบเทียบ
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จุดท่ีระยะทางและเวลาเท่ากนั ซ่ึงไดร้ะยะทาง 1,050 เมตร ในเวลา 7 นาที และหาคนท่ีจบัลูกสนิ
ชก่อนโดยพิจารณาจากภาพ คู่แข่งข่ีไมก้วาดถึง 1,500 เมตร เพราะฉะนั้นคู่แข่งจึงจบัลูกสนิชได้
ก่อน ซ่ึงเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 

 
 

ภาพ 42 การเขียนตารางแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 5.1 

 

  นกัเรียนใชต้ารางแบบสองทาง (two - way table)ในการแกปั้ญหาโดยพิจารณาระยะทางท่ีแฮร่ี
และคู่แข่งข่ีไมก้วาดไดใ้นเวลาต่าง ๆ  ในเวลานาที ท่ี 7 คู่แข่งและแฮร่ีข่ีไมก้วาดทนักนัและในนาที 
ท่ี 8 คู่แข่งแซงและจบัลูกสนิชไดก่้อน  
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ภาพ 43 การเขียนสมการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 5.1 
 
 นกัเรียนท่ีแกปั้ญหาโดยใชก้ารเขียนสมการ ก าหนดให้ระยะเวลาท่ีคู่แข่งและแฮร่ีพบกนัท่ี
เวลา t นาที เขียนสมการตามเง่ือนไขท่ีโจทยก์ าหนด คือระยะทางของแฮร่ีและคู่แข่งเท่ากนั และใช้
สมบติัการเท่ากนัในการหาค าตอบ และตรวจสอบค าตอบ ส่วนในการหาคนท่ีจบัลูกสนิชได ้
นกัเรียนพิจารณาโดยใชอ้ตัราเร็ว คู่แข่งมีอตัราเร็วมากกวา่ คู่แข่งจึงจบัลูกสนิชได ้ซ่ึงเป็นค าตอบได้
ถูกตอ้ง จากการสอบวธีิการแกปั้ญหาในเร่ืองอตัราเร็วนกัเรียนเห็นวา่ การเขียนตาราง และการวาด
ภาพ สามารถแกปั้ญหาไดง่้าย เห็นภาพชดัเจน ส่วนวธีิการเขียนสมการ นกัเรียนเห็นวา่ยาก ในการ
เปล่ียนโจทยใ์หเ้ป็นประโยคสัญลกัษณ์   

4. ข้ันขยายความรู้  ใหน้กัเรียนแกปั้ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวเก่ียวกบัอตัราเร็ว 
โดยก าหนดใหใ้ชว้ธีิการแกปั้ญหาใหห้ลากหลายท่ีสุด โดยใชว้ธีิท่ีเคยศึกษาในแผนการจดัการเรียนรู้
ท่ีผา่นมา ซ่ึงนกัเรียนส่วนใหญ่ร่วมกนัท างาน หรือบางกลุ่มท่ีมีการแบ่งงานกนัท า นกัเรียนมีการ
ปรึกษาและตรวจสอบวธีิการแกปั้ญหาของสมาชิกในกลุ่ม จากการสังเกตวธีิการแกปั้ญหาของ
นกัเรียน พบวา่ ส่วนใหญ่แต่กลุ่มเลือกใชก้ารแกปั้ญหา 2 วธีิ ใช ้การเขียนตาราง การวาดภาพ / 
แผนภาพ มีเพียง 1 กลุ่ม ท่ีเลือกใชย้ทุธวธีิเดียวในการแกปั้ญหา คือ การสร้างตาราง และสามารถ
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งชดัเจน เช่น ในการแกโ้จทยปั์ญหา  
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“รถยนต ์2 คนั อยูห่่างกนั 700 กิโลเมตร จากนั้นรถทั้งสองคนัเร่ิมวิง่ในทิศทางเขา้หากนั ถา้
รถยนตค์นัท่ี 1 วิง่ดว้ยอตัราเร็ว 50 กิโลเมตรต่อชัว่โมง รถยนตค์นัท่ี 2 วิง่ดว้ยอตัราเร็ว 90 

กิโลเมตรต่อชัว่โมง เม่ือเวลาผา่นไปเท่าใดรถยนตท์ั้งสองคนัจะวิง่มาสวนกนัพอดี” นกัเรียน
แกปั้ญหาไดด้งัภาพ 44 - 46 

การสร้างตารางในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 44 การสร้างตารางแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 5.2 

 

นกัเรียนสร้างตารางแบบสองทาง (Two - way table) ในการแกปั้ญหาโดยพิจารณา
ระยะทางท่ีรถคนัท่ี 1 และรถคนัท่ี 2 แล่นไดใ้นเวลาต่าง ๆ และพิจารณาหาผลรวมของระยะทางท่ีรถ
แล่นไดมี้ระยะทางรวมกนัเป็น 700 กิโลเมตร ซ่ึงตรงกบั 5 ชัว่โมง เป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง 

การใชก้ารวาดภาพในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 45 การวาดภาพ/แผนภาพแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 5.2 
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 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยการวาดภาพ / แผนภาพ โดยเขียนเส้นจ านวนแทนระยะทางท่ีรถคนั
ท่ี 1และรถคนัท่ี 2 แล่นในเวลาต่าง ๆ พิจารณาระยะทางท่ีรถคนัท่ี 1 และรถคนัท่ี 2 แล่นไดร้ะยะทาง
รวมกนัเป็น 700 กิโลเมตร ซ่ึงในเวลา 5 ชัว่โมง ระยะทางรวมเป็น 250 + 450 = 700 กิโลเมตร ซ่ึง
เป็นค าตอบท่ีถูกตอ้งตรงตามท่ีโจทยก์ าหนด 

การเขียนสมการในการแกปั้ญหา 
 

 
 

ภาพ 46 การเขียนสมการแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 5.2 

 

นกัเรียนท่ีแกปั้ญหาโดยใชก้ารเขียนสมการ ก าหนดใหเ้วลาท่ีรถแต่ละคนัใชเ้ดินทาง  
t ชัว่โมง สร้างสมการ ระยะทางท่ีรถคนัท่ี 1 และรถคนัท่ี 2 แล่น รวมกนัเป็น 700 กิโลเมตรตาม
เง่ือนไขท่ีโจทยก์ าหนด และใชส้มบติัการเท่ากนัในการหาค าตอบ ซ่ึงไดค้  าตอบเป็น 5 นาที 
ตรวจสอบค าตอบ นกัเรียนสามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง 

5. ขั้นประเมิน 
ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัท่ี 5 เป็นรายบุคคล ซ่ึงจากการตรวจแบบฝึกหดัพบวา่นกัเรียน

สามารถแกปั้ญหาโดยมีคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหา เฉล่ีย 1.73 อยูใ่นระดบัดี ในการท า
แบบฝึกหดัในแผนการจดัการเรียนรู้น้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดให้นกัเรียนแสดงวธีิการแกปั้ญหาโดยใช้
วธีิการการแกปั้ญหาอยา่งหลากหลาย พบวา่นกัเรียนสามารถแสดงวธีิการแกปั้ญหาดงัต่อไปน้ี 
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ตาราง 14 จ  านวนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหาในแบบฝึกหดัท่ี 5 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากตารางท่ี 14 ปัญหาเก่ียวกบัอตัราเร็วนกัเรียนส่วนใหญ่ใชย้ทุธวธีิ 2 วธีิในการแกปั้ญหา 
โดยใช ้การเขียนตาราง และการวาดภาพ ซ่ึง นกัเรียนทุกคนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ส่วน
นกัเรียนท่ีเลือกใชว้ธีิเดียวในการแกปั้ญหาส่วนใหญ่เลือกใชก้ารสร้างตารางกบัการเขียนสมการใน
การแกปั้ญหา 
 

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา จ านวน (คน) 

ใช้สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การสร้างตาราง กบั การวาดภาพ/แผนภาพ 

ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 
การสร้างตาราง  
การเขียนสมการ 

    
28 

    
2 
3 

รวม 33 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 

ในแผนน้ีเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการทดลองสุ่มและความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ใชเ้วลา 2 คาบโดยมีรายละเอียดของการจดัการเรียนรู้ ในแต่ละขั้นดงัน้ี 

 1. ขั้นสร้างความสนใจ น าเขา้สู่การเรียนโดยผูว้ิจยัโยนเหรียญหนา้ชั้นเรียนแลว้ให้
นกัเรียนทายผลวา่เหรียญออกหวั หรือ กอ้ย หลงัจากใหน้กัเรียนเขียนทายผลการโยนเหรียญ 1 
เหรียญ 5 คร้ัง โดยมีรางวลัมอบใหน้กัเรียนท่ีทายถูกทั้ง 5 คร้ัง นกัเรียนทุกคนใหค้วามร่วมมือโดย
เขียนทายผลการโยนเหรียญ นกัเรียนแสดงความต่ืนเตน้และมีส่วนร่วมการทายผลการโยนเหรียญ
โดยตะโกนเชียร์ “หวั!”  “กอ้ย!” หลงัจากนั้นผูว้ิจยัใหน้กัเรียนคาดการณ์วา่ส่วนใหญ่ตอบถูกตอ้ง
เป็นจ านวนก่ีขอ้ มีจ  านวนก่ีคน นกัเรียนเดาวา่ตอบถูก 2 – 3 ขอ้ จากนั้นผูว้จิยับนัทึกจ านวนของ
นกัเรียนท่ีตอบถูกจ านวน 5 คร้ัง จนถึง 1 คร้ัง และตอบไม่ถูกเลย (0 คร้ัง) ตามล าดบั โดยใหน้กัเรียน
ยกมือ และบนัทึกผลท่ีไดบ้นกระดานใหน้กัเรียนสังเกตเห็นชดัเจนทั้งชั้นเรียน 

 
ตาราง 15 จ านวนนกัเรียนท่ีทายผลการโยนเหรียญไดถู้กตอ้ง 

 
จ  านวนคร้ังท่ีตอบถูก (คร้ัง) จ  านวนคน (คน) 

0  0 

1  7 

2 11 

3 12 

4   2 

5   1 

 

ครูสอบถามนกัเรียนเก่ียวกบัจ านวนของคนท่ีตอบถูกตรงกบัการคาดเดาของนกัเรียน
หรือไม่  เพราะอะไร  นกัเรียนทั้งหอ้งไม่สามารถตอบและอธิบายได ้ 

2. ขั้นส ารวจและค้นคว้า หลงัจากนั้นผูว้จิยัและนกัเรียนท าความเขา้ใจสถานการณ์ โดย
หาแนวทางท่ีเป็นไปไดข้องการทายผลการโยนเหรียญ โดยการยกตวัอยา่ง ผูว้จิยักระตุน้ใหน้กัเรียน
ส ารวจและคน้ควา้โดยใหน้กัเรียนหาผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีเป็นไปไดข้องการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 5 
คร้ังและความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะตอบถูกทั้ง 5 คร้ัง เป็นเท่าไร หลงัจากนั้น นกัเรียน
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ศึกษาคน้ควา้แหล่งเรียนรู้ท่ีเตรียมไว ้เช่นหนงัสือเล่มเล็ก ใบความรู้เร่ืองการทดลองสุ่มและความ
น่าจะเป็น หนงัสือการแกปั้ญหาของ สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.) 
หนงัสือเสริมประสบการณ์ระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษาตอนตน้เร่ืองการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์ หนงัสือคณิตศาสตร์พื้นฐาน ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 เร่ืองความน่าจะ
เป็นของ สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี จากการสังเกตในการส ารวจหลงัจาก
นกัเรียนท าความเขา้ใจสถานการณ์ปัญหา ผูว้จิยัสอบถามถึงยทุธวธีิท่ีสามารถใชใ้นการแกปั้ญหา 
นกัเรียนตอบวา่ใชก้ารสร้างตาราง การแจงกรณีท่ีเป็นไปไดผู้ว้จิยัสอบถามนกัเรียนถึงวธีิการ อ่ืน ท่ี
สามารถใชแ้กปั้ญหามีอีกหรือไม่ จากนั้นครูแจกใบความรู้เร่ืองการทดลองสุ่มและความน่าจะเป็น เพื่อให้
นกัเรียนศึกษาวธีิการแกปั้ญหาเพิ่มเติม จากการสงัเกตการณ์แกปั้ญหา นกัเรียนแต่ละกลุ่มเลือกใชว้ธีิเขียน
แผนภาพตน้ไม ้รองลงมาคือ การเขียนแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้และการแบ่งปัญหายอ่ย ตามล าดบั 

3. ข้ันอธิบายและลงข้อสรุป 

ผูว้จิยัสอบถามท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา พบวา่กลุ่มนกัเรียนเลือกใช ้การเขียน แผนภาพตน้ไม ้
การเขียนตาราง และการเขียนแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้และการแยกปัญหายอ่ย หลงัจากนั้นใหแ้ต่ละ
กลุ่มอธิบายแนวคิด หลกัวธีิแกปั้ญหาแต่ละวธีิ ซ่ึง ต่อไปน้ีเป็นตวัอยา่งของการแกปั้ญหาของ
นกัเรียน ดงัภาพ 47 – 48 

 

 
 

ภาพ 47 การเขียนภาพ / แผนภาพแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 6.1 

   จากภาพ 47 นกัเรียนเขียนผลลพัธ์จากการโยนเหรียญ โดยแยกก่ิงตามคร้ังท่ีของการโยน
เหรียญแลว้ การโยนเหรียญคร้ังแรกเกิด H หรือ T คร้ังท่ีสอง สามารถแยกเป็น H หรือ T โดยท่ีเป็น
อิสระกบัคร้ังแรก และเขียนผลลพัธ์ไปเร่ือย ๆ จนถึงคร้ังท่ี 5 จะไดผ้ลลพัธ์เป็น 32 วธีิ ซ่ึงเป็น
ค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
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ภาพ 48 การแบ่งปัญหายอ่ยแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 6.1 
 

โยนเหรียญ 1 คร้ัง ผลลพัธ์ท่ีไดท้ั้งหมด คือ H, T มี 2 วธีิ ถา้โยนเหรียญ 2 คร้ัง ผลลพัธ์ท่ีได้
ทั้งหมด คือ HH, HT, TH, TT มี 4 วธีิ ถา้โยนเหรียญ 3 คร้ัง ผลลพัธ์ท่ีไดท้ั้งหมด คือ HHH, 

HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT มี 8 วธีิ จากการสังเกตผลลพัธ์การโยนเหรียญจะ
เพิ่มเป็น 2 เท่าของการโยนคร้ังท่ีแลว้เสมอ เช่น ในคร้ังท่ี3 จะมีจ านวนผลลพัธ์เป็น 2   4 = 8 

ดงันั้นถา้ถา้โยนเหรียญ 4 คร้ัง จ านวนผลลพัธ์ จะไดเ้ป็น 8   2 = 16 และถา้โยนเหรียญ 5 คร้ัง จะ
ไดผ้ลลพัธ์เป็น 16  2 = 32 วิธี  หลงัจากนั้นใหต้วัแทนนกัเรียนออกมาอธิบายหนา้ชั้นเรียน  
นกัเรียนพยายามใชต้าราง แต่ไม่ทราบวา่จะก าหนดแนวตั้งและแนวนอนแทนอะไร ครูจึงยกตวัอยา่ง
การเขียนตารางแบบหลายทาง (Multi - way table) ในการแกปั้ญหาโดยแยกเป็นแนวตั้ง การโยน
เหรียญคร้ังท่ี 1-2 และแนวนอนการโยนเหรียญคร้ังท่ี 3-5 ซ่ึงเป็นการเป็นการแกปั้ญหาท่ียาก 

4. ข้ันขยายความรู้ หลงัจากนกัเรียนน าเสนอวธีิแกปั้ญหาโดยแบ่งเป็นปัญหายอ่ย ครูเขียนตาราง
หนา้ชั้นเรียนและใหน้กัเรียนเติมค าตอบ 
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ตาราง 16 ผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 5 คร้ัง  
 

จ านวนคร้ังในการ
โยนเหรียญ (คร้ัง) 

จ านวนวธีิในการ
เลอืกตอบ 

1 2 

2 4 

3 8 

4 16 

5 32 
 

หลงัจากครูถามนกัเรียนจ านวนผลลพัธ์ท่ีไดมี้ความสัมพนัธ์อยา่งไรกบัจ านวนวธีิในคร้ัง
ก่อนหนา้ ค าตอบในจ านวนคร้ังท่ีเพิ่มข้ึน จ านวนเลือกตอบจะเพิ่มเป็นสองเท่าของจ านวนคร้ังใน
การโยนก่อนหนา้ นกัเรียนสามารถหาจ านวนวธีิในการโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 10 จ านวนวธีิการ

ท าขอ้สอบ เป็นเท่ากบั 102  วธีิ ถา้ขอ้สอบแบบถูกผิด x ขอ้ จะมีวธีิในการท าขอ้สอบไดท้ั้งหมด 2x  วธีิ 
ใหน้กัเรียนแกปั้ญหาเก่ียวกบัการทดลองสุ่มและความน่าจะเป็น โดยก าหนดใหใ้ชว้ธีิการ

แกปั้ญหาใหห้ลากหลายท่ีสุด โดยใชว้ธีิท่ีเคยศึกษาในใบความรู้และในแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 
ผา่นมา โดยก าหนดสถานการณ์ปัญหา ดงัน้ี  

“ในการท าขอ้สอบวชิาคณิตศาสตร์ ขณะท่ีเวลาเหลืออีก 1 นาที มีนกัเรียนคนหน่ึงท าไม่ทนั จึง
สุ่มเดาเลือกตอบ จงหาความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะท าผดิทั้ง 5 ขอ้ เม่ือก าหนดใหน้กัเรียนท า
ขอ้สอบทุกขอ้” 

จากการสังเกตการแกปั้ญหาของนกัเรียน ในการแกปั้ญหา นกัเรียนร่วมมือกนัท างาน 
สามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งชดัเจน นกัเรียนส่วนใหญ่ใช ้การเขียนแผนภาพตน้ไม ้และการ
แบ่งปัญหายอ่ย มีรายละเอียด ดงัน้ี 
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ภาพ 49 การเขียนแผนภาพตน้ไมแ้กปั้ญหากิจกรรมท่ี 6.2 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยนกัเรียน
เขียนผลลพัธ์จากการสุ่มท าขอ้สอบ โดยแยกก่ิงตามล าดบัขอ้ท่ีของขอ้สอบ  ขอ้แรกเลือกได ้4 แบบ 
คือ ก ข ค หรือ ง คร้ังท่ีสอง ในแต่ละขอ้ในขอ้ท่ี 1 นกัเรียนสามารถเลือกไดเ้ป็น ก ข ค หรือ ง จึง
แตกก่ิงของแผนภาพตน้ไมอ้อกเป็น 4 ก่ิง ซ่ึงสามารถเลือก โดยท่ีเป็นอิสระกบัคร้ังแรก จ านวนวธีิจึง
เท่ากบั 16 และเขียนผลลพัธ์ไปเร่ือย ๆ ซ่ึงมีจ านวนมาก นกัเรียนไม่สามารถเขียนไดท้ั้งหมด   

อีกแนวคิดนกัเรียนเขียนเฉพาะวธีิการท่ีนกัเรียนท าผิด โดยการก าหนดวธีิการท าถูกทั้ง
หมดแลว้หาขอ้ท่ีผดิ  
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ภาพ 50 การแยกปัญหายอ่ยแกปั้ญหากิจกรรมท่ี 6.2 

 

นกัเรียนท่ีแกปั้ญหาโดยใชก้ารแยกปัญหายอ่ย ในขั้นแรกนกัเรียนสมมติวธีิท่ีนกัเรียนตอบ
ถูก และพิจารณาจ านวนวธีิท่ีตอบผดิ ถา้ขอ้สอบ 1 ขอ้ เลือกได ้3 วธีิ ถา้ขอ้สอบ 2 ขอ้ เลือกขอ้ผดิได ้
9 วธีิถา้ขอ้สอบมี 3 ขอ้ เลือกขอ้ผดิได ้27 วธีิ จากการสังเกตจ านวนวธีิท่ีตอบผิดทั้งหมดจะเพิ่มเป็น 
3เท่าของจ านวนของขอ้สอบเดิมเสมอ เช่น ในคร้ังท่ี 3 จะมีจ านวนผลลพัธ์เป็น 3 9 27  ดงันั้นถา้
ขอ้สอบ 5 ขอ้ไดผ้ลลพัธ์ท่ีไดเ้ป็น 3 81 243  วธีิ ซ่ึงเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง  

หลงัจากนั้นครูถามความน่าจะเป็นของการท าผดิทั้งหมดเท่ากบัเท่าไร นกัเรียนสามารถหา
แซมเปิลสเปซ และบอกสูตรความน่าจะเป็น และหาความน่าจะเป็นของการทดลองสุ่มได ้ 

5. ขั้นประเมิน 
ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัท่ี 5 เป็นรายบุคคล ซ่ึงจากการตรวจแบบฝึกหดัพบวา่นกัเรียน

สามารถแกปั้ญหาโดยมีคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหา เฉล่ีย 1.46 อยูใ่นระดบัพอใช ้

ในการท าแบบฝึกหดัในแผนการจดัการเรียนรู้น้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดใหน้กัเรียนแสดงวธีิการ
แกปั้ญหาโดยใชทุ้กวธีิท่ีนกัเรียนเคยเรียนในแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผา่นมาดงัท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ 
พบวา่นกัเรียนสามารถแสดงวธีิการแกปั้ญหาได ้และเลือกใชว้ธีิการแกปั้ญหาดงัต่อไปน้ี 
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ตาราง 17 จ านวนนกัเรียนท่ีใชย้ทุธวธีิการแกปั้ญหาในแบบฝึกหดัท่ี 6 

 

 

จากตาราง 17 นกัเรียนส่วนใหญ่เลือกใชส้องยทุธวธีิในการแกปั้ญหา นกัเรียนจะใชก้าร
แจงกรณีท่ีเป็นไปไดแ้ละการแยกปัญหายอ่ยในการแกปั้ญหา ส่วนนกัเรียนท่ีเลือกใชย้ทุธวธีิเดียว ใช้
การแยกปัญหายอ่ยในการแกปั้ญหา 

จากการสังเกตพฤติกรรมพบวา่ในขั้นสร้างความสนใจ นกัเรียนใหค้วามร่วมมือในการท า
กิจกรรม ร่วมแสดงความคิดเห็น และแสดงออกถึงความสนใจ สนุกสนาน กระตือรือร้นในการ
แกปั้ญหา ในขั้นส ารวจและคน้ควา้ นกัเรียนไดค้น้หาขอ้มูลและเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงพบวา่นกัเรียน
เขา้ใจสถานการณ์ปัญหา วธีิการแกปั้ญหาตามท่ีก าหนดไว ้และสามารถน าวธีิการแกปั้ญหาท่ีได้
ศึกษาไปใชใ้นสถานการณ์ปัญหาท่ีก าหนดใหไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง ในขั้นการอธิบายลงขอ้สรุป นกัเรียน
ไดน้ าเสนอแนวคิดและอธิบายแนวทางการแกปั้ญหาแต่ละวธีิ ซ่ึงพบวา่นกัเรียนสามารถอธิบายและ
สรุปวธีิการแกปั้ญหาท่ีก าหนดใหไ้ด ้มีการแลกเปล่ียนแนวคิดในการแกปั้ญหาในชั้นเรียน หลงัจาก
นั้นในขั้นขยายความรู้ นกัเรียนสามารถประยกุตใ์ชว้ธีิการแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ ท่ีแตกต่าง
จากเดิม โดยใชว้ธีิการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย ในขั้นประเมินเป็นการประเมินความสามารถในการ
แกปั้ญหาระหวา่งจดักิจกรรมการเรียนรู้ ตรวจสอบความรู้ของนกัเรียน และสะทอ้นผลจากการจดั
กิจกรรมแต่ละแผนการเรียนรู้ 

จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 6 แผน พบวา่ความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียน
ระหวา่งด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี อยูใ่นระดบัดี โดยนกัเรียนมีความเขา้ใจสถานการณ์
ปัญหาและวธีิการแกปั้ญหาตามท่ีก าหนดไว ้และสามารถน ายทุธวธีิการแกปั้ญหาท่ีไดศึ้กษาไปใช้
ในสถานการณ์ปัญหาท่ีก าหนดใหไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง สามารถอธิบายและสรุปวธีิการแกปั้ญหาท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้ นอกจากน้ีนกัเรียนสามารถประยกุต ์ใชว้ธีิการแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ ท่ี
แตกต่างจากเดิม โดยใชว้ธีิการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย ในช่วงแรกนกัเรียนมกัใชย้ทุธวธีิการเขียน

ยทุธวธีิการแกปั้ญหา จ านวน (คน) 

ใช้สองยุทธวธีิในการแก้ปัญหา 
การแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้กบั การแบ่งปัญหายอ่ย 

การแจงกรณีท่ีเป็นไปได ้กบั การเขียนแผนภาพ 
ใช้ยุทธวธีิเดียวในการแก้ปัญหา 

การแบ่งปัญหายอ่ย 

     
17 
5 

      
11 

รวม 33 
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สมการท่ีเรียนในชั้นเรียน หลงัจากจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5อี นกัเรียนเร่ิมใชย้ทุธวธีิท่ี
หลากหลายมากข้ึน ท าใหส้ามารถแกปั้ญหาได ้อีกทั้งใชย้ทุธวธีิเหล่านั้นเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง
ของค าตอบโดยลกัษณะการใชย้ทุธวธีิในการแกปั้ญหา ข้ึนอยูก่บัประเภทของโจทยปั์ญหาและความ
ถนดัของผูเ้รียน 

 


