
บทที่ 3 
การออกแบบการแสดงผล 

 
 

การออกแบบการแสดงผลของโปรแกรม  ไดแ้บ่งการแสดงผลออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วน
ของผูดู้แลระบบ และส่วนของผูใ้ช ้ โดยหนา้จอของส่วนของผูดู้แลระบบ และผูใ้ชจ้ะถูกออกแบบ
ใหอ้ยูใ่นต าแหน่งท่ีเหมือนกนัทุกประการ  เพื่อประโยชน์ท่ีผูดู้แลระบบจะสามารถออกแบบเวบ็ได้
เหมือนจริงท่ีสุด 
3.1. การออกแบบหน้าหลกั 

หนา้เวบ็จะคลา้ยๆ หนา้จอส าหรับผูเ้ยีย่มชม แต่จะมีไอคอนส าหรับผูดู้แลระบบใชใ้นการ
เพิ่ม ลบ แกไ้ข ในส่วนต่างๆ ตลอดจนมีเมนูส าหรับผูดู้แลระบบเพิ่มข้ึนมาดา้นบนของทุกเวบ็เพจ 
โดยมีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 3.1 แสดงหน้าจอทัว่ไปเม่ืออยู่ในหมวดของผู้ดูแลระบบ 
 

ส่วนท่ี 1 

ส่วนท่ี 2 

ส่วนท่ี 3 

ส่วนท่ี 4 

ส่วนท่ี 5 
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จากรูป 3.1 จะเป็นการแสดงใหเ้ห็นถึงหนา้จอเม่ือผูดู้แลระบบไดท้ าการลอ็กอินเขา้มาใช ้ 
ซ่ึงผูดู้แลระบบสามารถท่ีจะเพิ่มลบแกไ้ขในส่วนต่างๆ ไดด้งัน้ี 

ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนของเมนูส าหรับผูดู้แลระบบซ่ึงสามารถท่ีจะเปล่ียนรายละเอียด
ต่างๆ ของหนา้เวบ็ได ้เช่น หนา้ตา รูปแบบ ลบหนา้น้ี เป็นตน้ 

ส่วนท่ี 2 ส าหรับปรับปรุงเปล่ียนแปลงภาพโลโก ้ ซ่ึงส่วนน้ีจะข้ึนอยูก่บัหนา้ตาท่ี
ผูดู้แลระบบเลือกใชว้า่จะสามารถเปล่ียนโลโกใ้นจุดไหน ของหนา้จอได้
บา้ง 

ส่วนท่ี 3 ส าหรับปรับปรุงข่าวสาร เพิ่ม ลบข่าวสารต่างๆ ของแต่ละเวบ็เพจ 
ส่วนท่ี 4 ส าหรับปรับปรุงเมนูหลกั เพิ่ม ลบ เมนูต่างๆ ตลอดจนการเลือกท่ีจะ

ก าหนดใหเ้ป็นเมนูแบบตวัหนงัสือ หรือ ภาพ 
ส่วนท่ี 5 ส าหรับเพิ่ม ลบ ขอ้มูล ของรายละเอียดต่างๆ ภายในเวบ็เพจ เช่น  

ตวัหนงัสือ , รูปภาพ, ตาราง หรือไฟลอ่ื์นๆ 
 
3.2. การออกแบบหน้าจอทัว่ไป 

ลกัษณะทัว่ๆ ไปจะเหมือนการออกแบบหนา้หลกั แต่จะมีเมนูส าหรับปรับปรุงเมนูยอ่ย
ข้ึนมาอีกเมนู อยูต่  าแหน่งเดียวกบัข่าวสาร เมนูน้ีคือ เมนูส าหรับการสร้างเมนูยอ่ย ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถ
สร้างไดใ้นรูปแบบของตวัหนงัสือและรูปภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 3.2 แสดงหน้าจอทัว่ไปทีมี่เมนูส าหรับการเพิม่เมนูย่อย 
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จากรูป 3.2 จะเป็นหนา้จออ่ืนๆ ท่ีไม่ใช่หนา้จอแรก ผูดู้แลระบบจะสามารถเขา้มา เพิ่ม ลบ 
แกไ้ข เมนูยอ่ยไดต้ามความตอ้งการ ไม่วา่จะเป็นการเช่ือมโยงไปภายนอก หรือจะเป็นการสร้างหนา้
ใหม่ข้ึนเพื่อใชภ้ายในเวบ็เพจ 
 
3.3. การออกแบบหน้าจอส าหรับการป้อนข้อมูล 

หนา้จอส าหรับการป้อนขอ้มูลนั้นมีหลายจุดในเวบ็เพจ เช่น การเปล่ียนหนา้ตาเวบ็เพจ การ
เปล่ียนรูปแบบเวบ็เพจ, การเพิ่มขอ้มูลภาพลงในเวบ็เพจและการป้อนรูปลงในอลับมัภาพ เป็นตน้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 3.3 แสดงหน้าจอส าหรับการป้อนข้อมูล 
 
จากรูป 3.3 จะเห็นวา่หนา้จอจะจดัรูปแบบใหเ้หมือนกบัการกรอกแบบฟอร์มต่างๆ ทัว่ไป 

ท่ีจะเนน้สีแยกเป็นส่วนๆ ใหผู้ดู้แลระบบเขา้ใจไดง่้ายไม่สบัสน โดยมีการแบ่งเป็นส่วนๆ ดงัน้ี 
ส่วนท่ี 1 ส าหรับแสดงวา่เราก าลงัจะท าอะไร อยูใ่นส่วนไหนของโปรแกรม 
ส่วนท่ี 2 ส าหรับแสดงขอ้ความเพื่อบอกวา่ภายในบรรทดัน้ีเราตอ้งป้อนขอ้มูล หรือ 

เลือกขอ้มูลอะไร เช่น เลือกลกัษณะหนา้ตาเวบ็เพจ เป็นตน้ 
ส่วนท่ี 3 ส าหรับการป้อนขอ้มูล ภายในน้ีจะเป็นช่องต่างๆ ไวส้ าหรับการป้อน 

ขอ้มูล หรือเลือกใชข้อ้มูลตามความตอ้งการ 
 
 
 
 
 
 

ส่วนท่ี 1 

ส่วนท่ี 2 ส่วนท่ี 3 
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3.4. การออกแบบส าหรับการยนืยนัการกระท า 
หลงัจากการสัง่งานต่างๆ โดยเฉพาะการลบขอ้มูล จะตอ้งมีแบบฟอร์มส าหรับการยนืยนั

การกระท า อยา่งนอ้ง 1 คร้ังก่อนการกระท านั้นๆ 
 

รูป 3.4 แสดงหน้าจอส าหรับการยนืยนัการกระท า 
 

จากรูป 3.4 จะเห็นวา่การออกแบบหนา้จอส าหรับการยนืยนัจะเป็นลกัษณะง่ายๆ คือมี 
ส่วนหวัเพื่อจะบอกวา่เราจะท าอะไร เช่น ลบขอ้มูลข่าวสารหมายเลข 5 และมีปุ่มส าหรับการยนืยนั 
คือ ปุ่มตกลง และปุ่มยกเลิก 
 
3.5. การออกแบบหน้าจอส าหรับการใช้งานกระดานข่าว 

กระดานข่าวท่ีออกแบบจะเนน้ความง่ายเป็นหลกั ไม่วา่จะเป็นการตั้งกระทู ้ การตอบกระทู ้ 
ไดง่้ายๆ ไม่ซบัซอ้น 
 

รูป 3.5 แสดงหัวข้อกระทู้ในกระดานข่าว 
 
จากรูป 3.5 น้ีจะมีไวส้ าหรับแสดงหวัขอ้กระทูต่้างๆ ท่ีมีคนตั้งกระทูเ้ขา้มา โดยจะแสดง

รายละเอียดต่างๆ ของคนท่ีตั้งกระทูเ้ขา้มา เช่น ช่ือ วนัเดือน ปี เวลา ท่ีตั้งกระทู ้
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รูป 3.5 แสดงหน้าจอส าหรับการงกระทู้ค าถาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูป 3.6 แสดงหน้าจอของการตั้งกระทู้ค าถาม 

 
จากรูป 3.6 จะเป็นการแสดงใหเ้ห็นถึงวธีิการตั้งกระทูค้  าถาม  ซ่ึงผูท่ี้มาใชบ้ริการจะตอ้ง

ป้อนขอ้มูลลงไปในส่วนต่างๆ ดงัน้ี 
ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนส าหรับการตั้งกระทูค้  าถาม  พร้อมรายละเอียดของค าถาม 
ส่วนท่ี 2 เป็นการเพิ่มลูกเล่นใหก้บัตวัหนงัสือดว้ยการใส่สีและจดัรูปแบบตวัอกัษร 
ส่วนท่ี 3 เป็นการเพิ่มลูกเล่นโดยการใส่ไอคอนแสดงความรู้สึกต่างๆ 
ส่วนท่ี 4  เป็นการป้อนรายละเอียดของผูต้ ั้งกระทูค้  าถาม เช่น ช่ือ อีเมลล ์ฯลฯ 

 
หมายเหตุ ในส่วนของการตอบกระทูค้  าถามลกัษณะหนา้จอในการป้อนจะมีลกัษณะท่ี

เหมือนกนักบัรูป 3.6 

ส่วนท่ี 1 

ส่วนท่ี 2 

ส่วนท่ี 3 

ส่วนท่ี 4 
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3.6. การออกแบบหน้าจอส าหรับการใช้งานอลับัมภาพ 
อลับมัภาพเป็นส่วนหน่ึงท่ีมีไวส้ าหรับใชเ้กบ็รูปกิจกรรมต่างๆ ใหเ้ป็นหมวดหมู่ และง่าย

ต่อการเขา้ชม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 3.7 แสดงหน้าจอส าหรับการใช้งานอลับัม 
 

จากรูป 3.7 จะเห็นไดว้า่เป็นการออกแบบหนา้จอส าหรับการเกบ็อลับมัภาพ ซ่ึงอลับมัภาพ
น้ีมีไดไ้ม่จ ากดัจ านวนอลับมั และไดไ้ม่จ ากดัจ านวนภาพในแต่ละอลับมั ในดา้นการออกแบบจะมี
การแบ่งแยกอลับมัออกจากกนั และจะแบ่งการแสดงเป็นส่วนๆ ดงัน้ี 

ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนของการแสดงรายละเอียดของอลับมั เช่น ช่ืออลับมั ฯลฯ 
ส่วนท่ี 2 จะเป็นส่วนส าหรับผูดู้แลระบบท่ีสามารถ เพิ่ม ลบ ขอ้มูลได ้
ส่วนท่ี 3 จะเป็นส่วนของการแสดงรูปเลก็ๆ เป็นรูปตวัอยา่ง 

ส่วนท่ี 1 

ส่วนท่ี 2 

ส่วนท่ี 3 
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รูป 3.8 แสดงหน้าจอของการแสดงภาพภายในอลับัม 
 

จากรูป 3.8 จะเป็นการแสดงรูปตามขนาดจริงของขนาดไฟลภ์าพ ซ่ึงการออกแบบหนา้จอ 
จะมีส่วนบนแสดงขอ้ความบรรยายเน้ือหาของภาพ 
 
3.7. การออกแบบหน้าจอส าหรับการแสดงรายละเอยีดหน้าตาและรูปแบบเวบ็เพจ 

ในการใชง้านระบบเวบ็เพจจะมีตวัเลือกท่ีส าคญัคือ สามารถเปล่ียนหนา้ตาและรูปแบบเวบ็
เพจได ้ ดงันั้นจะมีส่วนท่ีมีไวแ้สดงตวัอยา่งของหนา้ตาและรูปแบบเวบ็เพจ โดยมีการออกแบบดงัน้ี 

รูป 3.9 แสดงหน้าจอของการแสดงภาพตัวอย่างหน้าตาของเว็บเพจ (Themes) 
จากรูป 3.9 การออกแบบจะประกอบไปดว้ยส่วนของการแสดงรูปตวัอยา่ง และ แสดง

รายละเอียดของผูอ้อกแบบ 

รูปตวัอยา่ง รายละเอียด 


