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คูมือการใชงานระบบ 
 
การพสิูจนตนเพ่ือเขาใชงานระบบ 
 

ในการใชงานระบบผูที่เขาใชงานระบบไดนัน้ จะตองมี Username และ Password ที่ทาง

ระบบทองทุงไทยไดเตรียมไวใหเทานั้น เพราะการใชงานจะมีเฉพาะในสวนของเจาหนาที่เทานั้น 

(back office) จะไมมีสวนของผูใชงานทั่วไป 

  

 
รูป หนาจอพิสูจนตน 

 

หนาแรกของระบบจะแสดงขอมูลของรายรับและรายจายในแตละป วาแตละ อบต. มีคา 

จํานวนเทาใดเพื่อใหทราบขอมูลโดยรวมของ อบต. ที่สังกัดอยู 
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รูป ขอมูลสรุปรายรับ-รายจาย 

 

 
ขอเสนอโครงการ 
 

ตรวจสอบขอมูลรายจายในแตละแผนงานของโครงการ เราสามารถเลือกดูขอมูลไดวา แตละ

ปใชจายและไดเงินมาจากสวนไหนบางโดยขอมูลปที่อยูใน Dropdown list จะเปนขอมูลที่มีอยูใน

ฐานขอมูลของแตละ อบต. เทานัน้ และ ณ ปจจุบัน โครงสรางที่ไดออกแบบไวในสวนของ ทองทุงไทย 

สามารถเพิ่มงานไดเฉพาะ รายจาย เทานัน้  

 

หลังจากทาง อบต. ไดทดลองใชงาน และ คอมเมนการใชงานเพิม่เติมแลว เราสามารถ

เพิ่มเติมขอมูลทั้งรายรับรายจาย จากระบบไดโดยไมตองกลับไปหนาหลักของระบบขอมูลทองทุงไทย 
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รูป หนาจอตรวจสอบขอมูลรายจายในแตละแผนงาน/โครงการ 

 
การแกไขขอเสนอโครงการ 
 

เมื่อกดปุมแกไขแลวจะแสดงหนาสําหรับแกไขขอมูลของแตละรายการ ซึ่งในระบบขณะนี้มี

เฉพาะในสวนของรายจายตามแผนงาน เทานั้น โดยมีหวัขอยอยดังนี ้

1. เปาหมาย 

2. วัตถุประสงค 
3. ผลที่คาดวาจะไดรับ 

4. หนวยงานท่ีรับผิดชอบ 

5. ที่ปรึกษา 

6. กรรมการ 
7. เจาหนาที ่
8. สถานที ่
9. รายจาย 

10. แผนกิจกรรม 
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รูป หนาจอจัดทํารายงานรายจายในแตละแผนงาน/โครงการ 
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การวิเคราะหงบประมาณของแผนงาน/โครงการ ในรูปตาราง/กราฟ  
 

ในสวนนี้จะแสดงขอมูลในรูปของ ตาราง และ กราฟ เพือ่ใหผูใชงานสามารถมองเหน็ 

รายรับ-รายจายของแตละสวนงานในลักษณะตางๆ โดยระบบไดเตรียมไวสองลักษณะคือ  

1. การแสดงขอมลูตาราง 
2. การแสดงขอมลูกราฟ 

 

 
รูป หนาจอวเิคราะหงบประมาณของแผนงาน/โครงการ 
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รูป หนาจอกราฟในการวิเคราะหงบประมาณของแผนงาน/โครงการ (งานหลัก) 
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รูป หนาจอกราฟในการวิเคราะหงบประมาณของแผนงาน/โครงการ (งานยอย) 
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สัญลกัษณทีป่รากฏในโปรแกรม 
 

 
สัญลักษณกลับสูหนาหลัก 

 
สัญลักษณการวิเคราะหงบประมาณในรูปกราฟ 

 
สัญลักษณการสงออกขอมูลเปนไฟลเอกสาร (.doc) 

 
สัญลักษณการสงออกขอมูลเปนไฟลเว็บเพจ (.html) 

 
สัญลักษณการกลับไปยังหนากอนหนา 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพื่อออกแบบฐานขอมูลแบบมีสวนรวมสําหรับการทาํแผนงาน/โครงการฯ ของ อบต. ที่มกีาร

เชื่อมโยงฐานขอมูลหลายดานที่เกีย่วของ ลดความซ้าํซอนของขอมลู มีการเก็บไวอยางเปน

ระเบียบ ปลอดภัย และมีระบบ Backup 

2. เพื่อพัฒนาโปรแกรมการทาํแผนงาน/โครงการฯ ของ อบต. แบบออนไลน บนพื้นฐานขอมูลที่

ไดออกแบบ สามารถกระจายและแลกเปล่ียนขอมูลระหวางหนวยงานของ อบต. ผาน

เครือขายอินทราเนตและอินเตอรเน็ต 

3. เพื่อประเมินและประยุกตใชงานโปรแกรมทําแผนงาน/โครงการฯ ของ อบต. แบบออนไลน ใน

รูปแบบที่มีความสะดวกในการขยายการพฒันา เชน ใชใน Mobile, Packet PC, GPS หรือ

ระบบอ่ืนๆ ที่สามารถเช่ือมโยงถึงกนัได 

 
 

ระยะเวลาของโครงการ 
โครงการใชเวลา ๒ เดือน เร่ิมจาก ๑ สิงหาคม ๒๕๕๑ ถึง ๓๐ กันยายน ๒๕๕๑ (ขยายโครงการ 

มาถงึ ๓๐ พฤศจิกายน ๒๕๕๑) 

 
 

สถานที่ดําเนินการวิจัย 
โครงการจะดําเนินการวจิัยใน ตําบลปาสัก อ.เมือง จ.ลําพูน 

 

 

 



 

 

กิจกรรมตางๆ เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคของการวิจัยแตละขอ 
 

แผนกิจกรรมหลักที่สอดคลองกับวัตถุประสงค รวมทั้งผลลัพธ (Output) ที่คาดวาจะไดรับ 

 
วัตถุประสงค กิจกรรมหลัก กิจกรรมรอง ชวงระยะเวลา

ดําเนินการ 
จํานวน
วันที่ใช 

ผูรับผิดชอบ ผลงาน 

1.วิเคราะหสภาพ

การทําแผนที่ภาษี 

1.1 ระดมสมอง   

1.2 ทํารายงานสรุป 

1.1.1 ประสานงาน 

1.1.2 ประชุมระดม 

 

1 – 7 ส.ค. 51 5 นายเจษฎา คําพุทธ 

 

1. ความตองการของผูใชทั้งหมด 

ที่จะนํามาทําเปนระบบการทํา

แผนงาน 

2.ศึกษา  2.1 ออกแบบฐานขอมูล   2.1.1  ออกแบบฐานขอมูล

ใหมขึ้นมา 

2.1.2  เชื่อมโยงกับ

ฐานขอมูลที่มีอยูแลว 

  

8 – 14 ส.ค. 51 5 นายเจษฎา คําพุทธ 1. ตารางหลัก และ ตารางอางอิง

ทั้งหมด รวมทั้ง Data dictionary 

2. Data Flow Diagram   

3.พัฒนา

โปรแกรม   

3.1 เขียนโปรแกรม  3.1.1 เขียน Core 

modules ที่จะใชรวมกัน 

3.1.2  เขียนในสวนการ

ติดตอกับผูใชงาน 

15 - 28 ต.ค 51 10 นายเจษฎา คําพุทธ 

 

1.ระบบการทําแผนงานออนไลน 

Beta version 

4. ทดสอบการใช

งาน 

4.1 ทดสอบ/ฝกอบรมการใช

งานจริงจากผูใช 

4.1.1 ทดสอบการใชงาน

จากผูพัฒนาระบบ 

29 ส.ค. – 4 

ก.ย. 51 

5 นายเจษฎา คําพุทธ 

และ ผูใชงาน 

1.ระบบการทําแผนงานออนไลน 

Release Candidate version 

5.แกไข/ปรับปรุง

ระบบ ตามความ

ตองการของผูใช 

5.1 แกไข และ ปรับปรุงระบบ 

ตามความตองการของผูใช 

5.1.1 ทดสอบการใชงาน 

จากผูพัฒนาระบบ 

5 – 18 ก.ย. 51 10 นายเจษฎา คําพุทธ 

 

1.ระบบการทําแผนงานออนไลน 

Release version 

2. เอกสาร ประกอบการทํางาน

ทั้งหมดของระบบ 
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ผลที่คาดวาจะไดรับในแตละชวงระยะเวลา (แบงเปนราย เดือน) 
 

ชวงเวลา ผลที่คาดวาจะไดรับ 
เดือนที่ 1 ไดรับ Requirements ของผูใชไดสมบูรณ , ออกแบบฐานขอมูล, เร่ิมพฒันา

ตัวโปรแกรมในสวนของฟงกชั่นที่ใชรวมกนั, พัฒนาสวนของ การ Export 

ออกไปยัง Microsoft Word 

เดือนที่ 2 พัฒนาในสวนของหนาแสดงผล, หนาเลือกรายงาน และ ระบบ 

Authentication, เร่ิมทดสอบใชงานจากผูใชงานจริง และ จาก ผูพฒันา, และ 

ปรับปรุงโปรแกรม ถามีสวนที่ตองแกไข 

 
 
แนวทาง/ขั้นตอนการดําเนินงาน  

ซึ่งมีรายละเอียดเกี่ยวกับสมมุติฐานการวจิัย พืน้ที่ที่ศึกษา และวิธีการวางแผนการดําเนนิงาน

รวมทัง้วิธีดําเนินการวิจยั (Research Methodology) วิธีการเก็บขอมูล ฯลฯ 
 
ขั้นตอนที่ 1. สํารวจและรวบรวม ขอมูล  

1.1 นําเอาเอกสารสรุปจากผูใชงาน วาแตละรายงาน มีลักษณะ และ ความ

ตองการอยางไร  

1.2 จัดทํารายงานสรุป  

 

ขั้นตอนที่ 2.   ออกแบบฐานขอมูล 

2.1 ออกแบบฐานขอมูลเพิ่มเติม 

2.2 เชื่อมโยงกับฐานขอมูลที่มีอยูแลว 

 

ขั้นตอนที่ 3.  เขียนโปรแกรมระบบการทําแผนงานแบบออนไลน   

3.1 ทําในสวนของ Core modules สําหรับการใชงานรวมกนั 

3.2 ออกแบบ และ พัมนาในสวนของ การติดตอกับผูใช 
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ผลที่คาดวาจะไดรับเมื่อการดําเนินงานเสร็จส้ินที่เปนรูปธรรม และตัวช้ีวัด
ความสําเร็จของโครงการ 

 
1. มีการจัดเก็บขอมูลอยางมีโครงสราง ในรูปแบบของฐานขอมูล 

2. งายตอการนาํไปใชงาน และ พัฒนาตอยอดไปยังระบบอ่ืน 

3. แลกเปล่ียนขอมูลระหวางองคกรไดอยางรวดเร็ว 

4. สามารถทําแผนงานในแตละฝายไดอยางรวดเร็ว และ เขาถึงขอมูลไดงาย เพียงแต

สถานทีน่ั้น สามารถติดตออินเทอรเน็ตได 

5. ลดภาระงานของพนักงานในองคกร และเพิม่เวลาใหแตละคนมีเวลาทํากิจกรรมอ่ืน
ไดมากข้ึน 

 

กระบวนการผลักดันผลงานดังกลาวออกสูการใชประโยชน 

 
1. มีการนาํเสนอรายงานสรุปผลการระดมสมองแก อบต. เพื่อรับฟงความเหน็ 

2. ทดสอบการใชงานระบบฯ กบัเจาหนาที่เกีย่วของ 

3. ประเมินผล และ ปรับปรุงระบบเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของระบบ และ การใชงานของผูใช 

4. ออกแบบเพื่อตอยอดในการกระจายสูตําบลอ่ืน และ สามารถแลกเปล่ียนขอมูลระหวาง

กัน รวมทั้งการพัฒนาเพื่อใชงานสําหรับอุปกรณพกพาหลากหลายชนิด 
 

 

 

 
 


