
บทที่ 3 
การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

 
การประชุมระดมสมองคร้ังที่ 1 ระหวาง ตัวแทนจาก อบต.ปาสัก    เจาหนาที่ สกว. ภาค 

และทีมงานวิจยั เปนการพิจารณารวมกนัถึงระบบที่มีอยูแลว นั้นก็คือ ระบบทองทุงไทย วาจะ

สามารถนําขอมูลที่มีอยูนัน้มาประยุกตใชหรือพัฒนาตอยอดใหเกิดประโยชนไดอยางไร เพื่อลดภาระ

งานของเจาหนาที่ อบต.ลง เมื่อพิจารณาโครงสรางของระบบทองทุงไทยพบวาไดออกแบบไว

ครอบคลุมการออกรายงานขอบัญญัติของอบต. ซึง่ในการจัดทํารายงานขอบัญญัติแตละคร้ังที่ผาน

มาจะตองใชเจาหนาทีท่ี่มีความชํานาญในการใชงานชุดโปรแกรมไมโครซอฟตออฟฟศ และยังตอง

รวบรวมขอมูลทางบัญชีประกอบการจัดทาํรายงาน ซึง่ใชเวลานานในการรวบรวมและตรวจสอบ

ความถกูตอง 

ขอสรุปที่ไดจากการประชุมคร้ังที่ 1 ทุกฝายเห็นตรงกันวาควรพัฒนาระบบเพื่อดึงขอมูลที่มี

อยูในระบบทองทุงไทยมาจัดทําในรูปแบบของรายงาน พรอมทั้งมีการสรุปตัวเลขทางบัญชีให

เจาหนาที ่อบต. สามารถนําไปใชงานไดตอไป 

การประชุมระดมสมองคร้ังที่ 2 ระหวาง ตัวแทนจาก อบต.ปาสัก    เจาหนาที่ สกว. ภาค 

และทีมงานวิจยั เปนการนําขอสรุปจากการประชุมคร้ังที ่1 มาพิจารณาอยางละเอียดถึงความเปนไป

ไดในการเชื่อมโยงระบบทีก่าํลังจะพัฒนาข้ึนกับระบบทองทุงไทย 

ขอสรุปที่ไดจากการประชุมคร้ังที่ 2 ทางทีมวิจัยไดแนวทางในการเช่ือมระบบที่กาํลังจะ

พัฒนาเขากับระบบทองทุงไทย โดยนาํขอมูลจากระบบทองทุงไทยมาเปนขอมูลในการจัดทํารายงาน

ผานระบบที่จะพัฒนาข้ึน และมีแนวคิดทีจ่ะอํานวยความสะดวกใหกบัผูใชงานระบบโดยผูใชงาน

ระบบสามรถ เพิ่ม ลบ แกไข ขอมูลในระบบทองทุงไทยผานทางระบบที่จะพัฒนาข้ึนใหมได รวมทั้งมี

แนวคิดที่จะเพิม่สวนวิเคราะหขอมูลในรูปแบบของกราฟและตาราง เพื่อใหผูใชงานสามารถมองเห็น

ตัวเลขสถิติตางๆไดชัดเจนยิง่ข้ึน 

 

จากการประชุมเพื่อระดมความคิดทัง้ 2 คร้ัง ที่กลาวมาขางตน นาํมาสูการพัฒนาระบบที่จะ

นํามาชวยใหการจัดทําเอกสารตางๆของอบต.มีความสะดวกรวดเร็วและมีขอมูลที่ถกูตองเปนปจจบัุน

โดยพยายามเช่ือมโยงกับระบบทองทุงไทยเพื่อใหมีการนําขอมูลที่อยูในระบบมาใชงานใหเกิด
ประโยชนสูงสุดและลดข้ันตอนการทํางานของเจาหนาที ่ อบต. จงึเกิดโปรแกรมการทาํแผนงาน/

โครงการในขอบัญญัติแบบบูรณาการกับแผนที่ภาษีของ อบต. ข้ึน 
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 เปาหมายของการพัฒนาโปรแกรมการทําแผนงาน/โครงการ ของ อบต. แบบออนไลน เปน

เคร่ืองมือที่ใชอํานวยความสะดวกใหกับองคกร ในการสรางเอกสาร และ รายงานของแผนงานตางๆ 

ไดอยางรวดเร็ว โดยระบบจะดึงขอมูลของแตละแผนงานจากระบบทองทุงไทย มาจัดรูปแบบของ

รายงาน ใหเปนไปตามความตองการขององคกร เพื่อใหเคร่ืองมือนี้ สามารถนําไปใชงานใหไดจริง

และเกิดประโยชนสูงสุดแกผูใชงาน 

 

3.1 การออกแบบระบบ 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิเคราะหและออกแบบ มีดังนี้ 

3.3.1. แผนผังบริบท (Context Diagram) เปนแผนผังทีแ่สดงถึงภาพรวมของระบบ และ

ความ สัมพนัธของระบบกับส่ิงแวดลอมทีเ่กี่ยวของ ซึ่งแสดงดังรูป 3.1 

จากรูปที ่3.1 เปนแผนผังบริบทแสดงการทํางานของระบบ โดยจะมีความสัมพนัธ

กับส่ิงแวดลอมหรือผูที่เกี่ยวของกับระบบคือ เจาหนาทีป่ระจํา อบต. โดยระบบจะทาํงานที่

สัมพันธกนัดังนี ้

1) เจาหนาที่ประจํา อบต. 

ขอบเขตของการทํางานในระบบคือ ใหขอมูลรหัสผูใช และรหัสผาน เพื่อทาํการยืนยันวา

เปนเจาหนาทีป่ระจํา อบต. นั้นๆจริง  และใหขอมูลตางๆ ที่จาํเปน ประกอบดวย 

- ขอมูลการงบประมาณ 

- ขอมูลที่ใชในการจัดทําแผนงาน 
 

 



 

 

 
รูป 3.1  แผนผังบริบทของระบบ 
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รูป 3.2  แผนผังโครงสรางกระบวนการของระบบ 

 

 
ตรวจสอบรายละเอียด
คาใชจายแตละแผนงาน 

 
โปรแกรมการทํา
แผนงาน/โครงการ 

 
จัดทํารายงาน 

 
สงออกรายงาน 

 
วิเคราะหงบประมาณ 
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ตรวจสอบรายละเอียด

รายจายของแตละแผนงาน

1.1
จัดทํารายงาน

1.2

D1 รายละเอียดโครงการ

ขอมูลโครงการ
ขอมูลโครงการ

D2 รายละเอียดแผนงาน

ขอมูลแผนงาน

สงออกรายงาน เปนไฟล

Word/ Html

1.3

ขอมูลแผนงาน

วิเคราะหงบประมาณ เปน

ตาราง และ กราฟ

1.4

ขอมูลแผนงาน

เจาหนาที่

อบต./ ผูใชงาน
ขอมูลงบประมาณ

 
รูป 3.3  แผนผังกระแสขอมูลภายในระบบ ระดับที่ 0 
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3.3.2. แผนผังโครงสรางกระบวนการของระบบ (Process Hierarchy Chart) เปนแผนผังที่

แสดงถึงกระบวนการทัง้หมดที่เกิดข้ึนในระบบ เพื่อสะดวกตอการจัดการแผนภาพกระแสขอมูลใน

ระดับยอย ๆ ตอไป ซึ่งแสดงดังรูป 3.2 
 

3.3.3. แผนผังกระแสขอมูล (Dataflow Diagram) เปนแผนผังที่แสดงถึงการไหลของขอมูลใน

ระบบ ระหวางกระบวนการตาง ๆ จากแผนผังบริบท ซึ่งแสดงดังรูป 3.3 
 

 จากแผนผังแสดงกระแสขอมูลภายในระบบ ระดับที่0 (รูป3.3) สามารถแยกกระบวนการ

ของระบบออกเปนกระบวนการยอย ๆ ไดทั้งหมด 4 กระบวนการ ไดแก 

กระบวนการที ่1 ตรวจสอบรายละเอียดรายจายของแตละแผนงาน 

เปนกระบวนการที่ใหผูใชงานทาํการตรวจสอบคาใชจายในแตละแผนงาน พรอมทั้ง

สามารถปรับแกได 

กระบวนการที ่2 จัดทํารายงาน 

เปนกระบวนการที่ทาํการจัดทํารายงานแผนงาน/โครงการโดยผูใชตองกรอกขอมูลตางๆที่

จําเปนตอการออกรายงาน 

กระบวนการที ่3 สงออกรายงาน 

เปนกระบวนการที่ทาํการสงออกรายงานแผนงาน/โครงการจากกระบวนการที่ 2 ออกมา

ในรูปของไฟลเอกสาร (.doc) หรือ ไฟลเว็บเพจ (.html) 

กระบวนการที ่4  วิเคราะหงบประมาณ 

เปนกระบวนการที่ทาํการวิเคราะหคาใชจายในแผนงาน/โครงการและแสดงผลออกมาใน

รูปของกราฟ 

 
3.2 การออกแบบระบบการรกัษาความปลอดภัย 
 เนื่องจากโปรแกรมการทําแผนงาน/โครงการ ของ อบต. เปนโปรแกรมที่ทํางานบนเว็บ

เพจ  ซึ่งผูใชสามารถเขาใชงานไดพรอมกันหลายคน ดังนั้นการสงคาตัวแปรของระบบจึงตองมีการ

ใสชุดตัวอักษรที่เกิดจากการสุมของระบบไปพรอมกับชุดตัวอักษรที่ใชแทนคาที่ตองการแกไข เพื่อ

ลวงไมใหผูที่เขาใชงานไดทราบวาคาที่สงระหวางการแกไขขอมูลคือคาใด หากผูใชงานคนอ่ืนที่ไมมี

สิทธิ์ในการใชงานระบบหรือไมไดทําการล็อกอิน นํา URL ที่ปรากฎในขณะทําการแกไขไปใช เพื่อ

เขามาแกไขขอมูลในระบบก็จะไมสามารถเขาใชงานได  โดยตัวแปรที่เกี่ยวของกับผูใชงาน จะถูก

เก็บไวใน Session ซึ่งตัวแปรในลักษณะนี้จะถูกทําลายลงหลังจากที่ไดปดหนาตาง Browser หรือ

จะหมดอายุลง หลังจากที่ไมไดใชงานหนาตางนั้นเปนระยะเวลา 20 นาที 
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3.3 คลาสไดอะแกรม (Class Diagram)  

 
 

รูป 3.4  คลาสไดอะแกรมโดยรวมของระบบ



 
 

รูป 3.5  คลาสไดอะแกรมในสวนของแผนงาน 
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