
 

บทที ่4 
เทคนิคที่ใช้ในการด าเนินการ 

 
    ในการออกแบบและสร้างเวบ็เพจการสอนโปรแกรมไมโครซอฟทเ์วิร์ด 2000 น้ี ผูศึ้กษา
ไดจ้ดัท าข้ึนเพื่อเป็นแหล่งคน้ควา้อีกแหล่งหน่ึง ส าหรับนกัเรียน ครู และผูส้นใจทัว่ ๆ ไป โดยท่ี     
ผูศึ้กษาไดมี้การใชโ้ปรแกรมต่าง ๆ ในการออกแบบและสร้างเวบ็เพจ ดงัน้ี 
 
4.1 การออกแบบและสร้างเวบ็เพจ  
 

    มี 2 ส่วน คือ ส่วนท่ีใชโ้ปรแกรมดรีมวบีเวอร์ 3.0  และ ส่วนท่ีใชภ้าษาเอชทีเอม็แอล 
และภาษาจาวาสคริปต ์

4.1.1 ส่วนทีใ่ช้โปรแกรมดรีมวบีเวอร์ 3.0  
มีลกัษณะเป็น Document Window ลกัษณะการใชเ้หมือนโปรแกรมไมโครซอฟท-์ 

เวร์ิด พิมพข์อ้ความ แทรกรูปภาพ โดยท าบนรูปแบบของเลเยอร์ และตาราง ซ่ึงสามารถ 
 

 
 

รูป 4.1  โปรแกรมดรีมวบีเวอร์ 3.0  ใชใ้นการสร้างเวบ็เพจ 
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จดัรูปแบบเอกสารและตกแต่งเวบ็เพจไดง่้ายมาก  สามารถท่ีจะพิมพข์อ้ความและแทรกรูปภาพลง
ในต าแหน่งท่ีตอ้งการได ้ ใชจ้ดัขนาดและรูปแบบตวัอกัษร จดัต าแหน่งขอ้ความและรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน 
(1) ก าหนดรูปแบบใหส้ามารถใชง้านตวัอกัษรภาษาไทย ได ้( View -> Preferences  -> 

Font/Encoding) 
(2) ก าหนดพื้นหลงัและหวัเร่ืองของเวบ็เพจแต่ละหนา้ (Modify -> Page Properties) 
(3) แทรกและก าหนดขนาดของเลเยอร์ 
(4) แทรกและก าหนดรูปแบบตาราง แถว คอลมัน์ ลงในเลเยอร์ 
(5) พิมพข์อ้ความ และแทรกรูปภาพลงในตาราง จดัรูปแบบตวัอกัษรและต าแหน่งภาพตาม

ตอ้งการซ่ึงท าไดง่้ายเหมือนพิมพล์งโปรแกรมพิมพง์านเอกสารทัว่ ๆ ไป 
(6) บนัทึกไฟล ์จะมีชนิดไฟลเ์ป็น .htm หรือ .html ตามท่ีก าหนด 

ดงัภาพตวัอยา่ง 
 

 
 

รูป 4.2 ตวัอยา่งการใชโ้ปรแกรมดรีมวบีเวอร์ 3.0 ในการสร้างเวบ็เพจ 
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4.1.2 ส่วนทีใ่ช้ภาษาเอชทเีอม็แอล และภาษาจาวาสคริปต์ 
เทคนิคบางอยา่งโปรแกรมดรีมวบีเวอร์ไม่สามารถท่ีจะท าได ้ จึงไดมี้การน าเอา 

ภาษาเอชทีเอม็แอล และภาษาจาวาสคริปตเ์ขา้มาเพิ่มเติม ในส่วนของการจดัท ารายการเมนูในแต่  
ละบท ซ่ึงเรียกวา่เป็นแบบเมนูตน้ไม ้ (Tree Menu)  (www.siambuilder.com, 2544  โดยอา้งมาจาก 
www.omentree.com)  โดยจะใชค้  าสั่งของภาษาเอชทีเอม็แอลและภาษาจาวาสคริปต ์ เหตุผลผูศึ้กษา
ใชเ้มนูค าสั่งแบบตน้ไมน้ี้เพราะเน้ือหาของโปรแกรมไมโครซอฟทเ์วิร์ด 2000 มีมากจึงไดท้  าออกมา
เป็นบท ๆ และแต่ละบทก็จะมีเน้ือหายอ่ยลงไป จึงเลือกใชเ้มนูแบบตน้ไม ้ สามารถยดืขยายและยอ่
ได ้  ค  าสั่งท่ีใชแ้กไ้ขเพิ่มเติมรายเมนูไดง่้าย 

ลกัษณะของโปรแกรมจะมีการก าหนดฟังกช์นั ดงัน้ี 
- ฟังกช์นัการเร่ิมตน้ (function Start( )) 
- ฟังกช์นัการสร้างเมนู (function DrawTree( ) )   
- ฟังกช์นัการสร้างก่ิงกา้นสาขาของเมนู 

(function DrawBranch( ))   
- ฟังกช์นัการเปิด-ปิดเมนู (function ToggleFolder( ) )  ซ่ึงจะประกอบดว้ย 

- function IndexOfNode( ) 
- function ExtractChildrenOf( ) 
- function Collection( ) 
- function Add( ) 
- function RootNode( ) 
- function FolderNode( ) 
- function LinkNode( ) 
- function LoadData() 
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รูป 4.3   แผนผงัฟังกช์นัการท าของระบบเมนูตน้ไม ้

 
4.2  การตัดเลอืกภาพเพือ่น ามาใช้งาน (Capture) 
 
 การท าเวบ็เพจการสอนโปรแกรมไมโครซอฟทเ์วิร์ด 2000  ผูท้  าวจิยัมีหลกัการส่ือดว้ยภาพ 
เพื่อใหผู้ใ้ชไ้ดเ้ห็นภาพเสมือนกบัอยูท่ี่หนา้ต่างของโปรแกรมจริง ๆ ไดมี้การตดัเลือกภาพจาก
โปรแกรมเพื่อน ามาประกอบในการสร้างเวบ็เพจ  โดยใชโ้ปรแกรมท่ีตดัเลือก 2  โปรแกรม ดงัน้ี 

 Start ( ) 

DrawTree ( ) DrawBranch ( ) ToggleFolder ( ) 

 IndexOfNode ( ) 

 ExtractChildren ( ) 

 Collection ( ) 

Add ( ) 

RootNode ( ) 

FolderNode ( ) 

LinkNode ( ) 

LoadData ( ) 
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 4.2.1  โปรแกรมสแน็คอิท 5 
  เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการตดัเลือกภาพไดทุ้กรูปแบบ เช่น การตดัภาพทั้งหนา้จอ 
การตดัภาพเฉพาะเมนูค าสั่ง  การตดัภาพเฉพาะส่วนท่ีตอ้งการ การตดัภาพเฉพาะหนา้ต่างท่ีเปิดอยู ่
สามารถเลือกรูปแบบการบนัทึกชนิดของรูปภาพได ้ไม่วา่จะเป็นชนิด . jpeg  .bitmap  หรือ  .gif  
เป็นตน้  ใชง้านง่าย   
 

 
 

รูป 4.4  โปรแกรมสแน็คอิท 5 
 

4.2.2 โปรแกรมอลัตราสแน็พ  
เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการตดัเลือกภาพไดทุ้กรูปแบบเช่นเดียวกบัโปรแกรม          

สแน็คอิท สามารถก าหนดขนาดของภาพท่ีตดัเลือกมา ก าหนดความคมชดั ความสลวัของภาพได้
ตามท่ีตอ้งการ สามารถเลือกรูปแบบการบนัทึกชนิดของรูปภาพได ้ไม่วา่จะเป็นชนิด . jpeg  .bitmap  
หรือ  . g i f    มีการก าหนดกรอบของภาพ ได ้
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รูป 4.5 โปรแกรมอลัตราสแน็พ  ใชส้ าหรับจบัและตดัภาพ 
 

แต่ขอ้ดีในส่วนของโปรแกรมอลัตราสแน็พท่ีเพิ่มเติมมาก็คือ สามารถใส่หมายเลข และเคร่ืองหมาย
ลูกศรหรือเคร่ืองหมายอ่ืน ๆ ท่ีสามารถตกแต่งในภาพได ้ ใชง้านง่าย  
 

 
 

รูป 4.6  เคร่ืองมือท่ีใชช่้วยส าหรับตกแต่งภาพ เช่น หมายเลข หรือลูกศรต่าง ๆ ใน 
โปรแกรมอลัตราสแน็พ 
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ขั้นตอนการท างาน 
(1) เปิดโปรแกรมสแน็คอิท หรือ โปรแกรมอลัตราสแน็พ 
(2) เปิดโปรแกรมไมโครซอฟทเ์วร์ิด 2000   
(3) เลือกรูปแบบท่ีตอ้งการจะตดัภาพ 
(4) ท าการตดัภาพ 
(5) ตกแต่งภาพตามความตอ้งการ 
(6) บนัทึกไฟลต์ามชนิดท่ีตอ้งการ 

 
4.3  การตกแต่งภาพและตัวอกัษรให้สวยงาม 
 
 โปรแกรมท่ีน ามาตกแต่งภาพและตวัอกัษรท่ีผูศึ้กษาไดเ้ลือกใช ้มี 2 โปรแกรม คือ 
โปรแกรมโฟโตช๊้อพ 5.5 และโปรแกรมไฟรด์เวิร์ค 4 .0 

4.3.1 โปรแกรมโฟโต้ช๊อพ 5.5 
เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการแต่งภาพ และสร้างภาพ  เพื่อน าไปแทรกในการสร้าง 

เวบ็เพจ ใหมี้สีสันสวยงามและสะดุดตา  
 

 
 

รูป 4.7 การใชโ้ปรแกรมโฟโตช๊้อฟ 5.5 ในการตกแต่งภาพใหส้วยงาม 
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สามารถท าภาพมีลกัษณะท่ีตอ้งการได ้ทั้งภาพคมชดั ภาพมวั ภาพลายน ้า หรือลายหยกัต่าง ๆ  
สามารถบนัทึกชนิดภาพเป็นชนิด .psd ของโปรแกรมเองท่ีสามารถจะแกไ้ขได ้และชนิด . jpeg  
.bitmap  หรือ  .gif   ไดเ้ป็นตน้ มีการท างานเป็นเลเยอร์ ใชง้านง่าย 
 

4.3.2 โปรแกรมไฟรด์เวร์ิค 4.0 
ใชใ้นส่วนของการออกแบบและตกแต่งตวัอกัษร ซ่ึงมีรูปแบบและลกัษณะต่าง ๆ  

ใหเ้ลือกมากมาย สามารถบนัทึกชนิดภาพเป็นชนิด .png  ของโปรแกรมเองท่ีสามารถจะแกไ้ขได ้
และชนิด . jpeg  .bitmap  หรือ  .gif   ไดเ้ป็นตน้ มีการท างานเป็นเลเยอร์ ใชง้านง่าย 
 

 
 

รูป 4.8  การใชโ้ปรแกรมไฟรดเ์วิร์ค 4.0  ในการออกแบบและตกแต่งตวัอกัษร 
 

ขั้นตอนการท างานทั้ง 2 โปรแกรม 
(1) สร้างภาพหรือพิมพข์อ้ความ หรือเปิดไฟลท่ี์ตอ้งการน ามาตกแต่ง 
(2) เลือกเคร่ืองมือและรูปแบบท่ีตอ้งการ 
(3) บนัทึกไฟลเ์ป็นไฟลท์ั้งชนิดของโปรแกรมท่ีใชง้านและเป็นไฟลช์นิดท่ีสามารถ

น าไปใชแ้ทรกในเวบ็เพจได ้
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4.4  การท าภาพเคลือ่นไหว 
 
 การสร้างภาพเคล่ือนไหวลงบนเวบ็เพจ ช่วยใหเ้วบ็เพจมีสีสันสวยงามและสะดุดตา มี
ชีวติชีวา ไมน่ิ่งเรียบ ดึงดูดความสนใจของผูเ้ขา้มาใชง้าน  มี 2 ส่วนการท างาน คือ 

ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนของการก าหนดรูปแบบต่าง ๆ 
ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนท่ีดูตวัอยา่ง (Editing) 

ผูศึ้กษาไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรมสวชิท ์1.51 เป็นโปรแกรมท่ีใชง้านง่าย ส าเร็จรูป   
 

 
 

รูป 4.9  โปรแกรมสวชิท ์1.51 ใชส้ าหรับท าภาพเคล่ือนไหว 
 

ขั้นตอนการท างาน 
(1) ก าหนดฉากในส่วนของ Scene 
(2) ก าหนดขนาดของภาพในส่วนของ General 
(3) เลือกแทรกพิมพข์อ้ความในส่วนของ Text หรือแทรกรูปภาพในส่วนของ Images 
(4) เลือกเคร่ืองมือรูปแบบในการท าภาพเคล่ือนไหวในส่วนของ Add Effect 
(5) ตั้งเวลาในส่วนของ Timeline ในการแสดงผล  
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(6) ทดสอบ 
(7) บนัทึก    การบนัทึกมี 2 ลกัษณะ คือ  

7.1)  บนัทึกเป็นไฟลช์นิดของโปรแกรมเอง .swi  สามารถปรับแกไ้ขได ้
7.2)  บนัทึกเป็นไฟลข์องโปรแกรมแฟลช .swf  (Export to SWF) และสามารถน าไป

แทรกในเวบ็เพจเพื่อใชง้านได ้
 

 
 

รูป 4.10 การบนัทึกไฟลจ์ากโปรแกรมสวชิท ์1.51 เป็นไฟลข์องโปรแกรมแฟลช  
  เพื่อน าไปแทรกในการสร้างเวบ็เพจ 

 
4.5 การท าวดิีโอ  

    วธีิการอดัภาพวิดีโอหรือภาพมลัติมีเดีย มีทั้งภาพและเสียง  โดยการใชโ้ปรแกรม 
โลตสัสกรีนแคม  
 

 
 

รูป 4.11  โปรแกรมโลตสัสกรีนแคม ใชส้ าหรับอดัภาพวดีิโอ 



 35 

ปุ่มต่าง ๆ ในโปรแกรมโลตสัสกรีนแคม ท่ีใชง้านมีรายละเอียดดงัน้ี 
 กดเม่ือเร่ิมตน้การอดัวิดีโอ 
 สลบัโหมดเปิด-ปิดเม่ือตอ้งการหยดุการแสดงภาพวดีิโอและกลบัมาโหมดการ 

อดัวดีิโอ 
  กดเลือกปุ่มน้ีเม่ือตอ้งการอดัเฉพาะเสียงเท่านั้น 

 กดเลือกปุ่มน้ีเม่ือตอ้งการอดัทั้งภาพวดีิโอและเสียงพร้อมกนั 
 กดเลือกปุ่มน้ีเม่ือตอ้งการอดัเฉพาะภาพวดีิโอเท่านั้น 

 
    ขั้นตอนการอดัภาพและเสียง 

    1.  โดยการท าการอดัภาพและเสียงไปพร้อม ๆ กนั และเม่ือเสร็จเรียบร้อยสามารถจะ 
          บนัทึกไฟลเ์ป็นชนิด .scm ถา้ตอ้งการจะบนัทึกไฟลเ์ป็นชนิด .avi หรือ .wav  ก็ได ้ 
    2.   ในท่ีน้ีบนัทึกไฟลเ์ป็นชนิด .scm  เม่ือไดไ้ฟลก์็น าไปแทรกลงเวบ็เพจดว้ยค าสั่ง 
           เอชทีเอม็แอล  คือ <a href = “ช่ือไฟล.์scm” > ขอ้ความ </a> 
    3.    แสดงผลโดยโปรแกรมโลตสัสกรีนแคมโดยอตัโนมติั 
           

 
 
 
 


