
 

บทที ่3 
วธีิการด าเนินการวจิยั 

 
    ในการด าเนนนนการินั ยใในรรยง นน้ง ผู ศึ้กษาไดแ้บ่นขยงนตอนการด าเนนนนการเนป็นผ7 ขยงนตอนผดยนน้ง  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 3.1  แูนูยนขยงนตอนการด าเนนนนการินั ยใ 

ศึกษาและริบริมตยิ อใา่นเนิบ็เนพัการสอนบนอนนเนทอร์เนน็ต 

ศึกษาินธ้การออกแบบเนิบ็เนพัการสอน 

ศึกษาเนนืงอหาโปรแกรมไมโรรซอฟทเ์นินร์ดผ2000 

ออกแบบและสร้านเนิบ็เนพัการสอน 

ทดลอนใช้ั ากนยกเนร้ในและกลุ่มู ส้นใั 

 ตริัสอบและปรยบปรุนแกไ้ข 

น าไปใชน้านัรนน 

เนรน่มตน้ 
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3.1 ศึกษาและรวบรวมตัวอย่างเวบ็เพจการสอนบนอนิเทอร์เน็ต 
 

ผผผผัากการทู่้ ศึ้กษาไดก้ าหนดปยญหาหรือหยิ ขอ้ท่้ัะท าการศึกษาแล้ิ ผผในขยงนตอนน้งู ศึ้กษา 
ไดศึ้กษาและริบริมตยิ อใา่นเนิบ็เนพัการสอนบนอนนเนทอร์เนน็ตผผินธ้การเนข้ในผตยิ อใ่านการออกแบบ
หนา้ัอผผตยิ อใา่นการเนสนอเนนืงอหาในการท าเนิบ็เนพัการสอนผผการแบ่นเนฟรมหนา้ัอผการัยดสยดส่ิน
บนหนา้ัอผเนพื่อดึนด ดริามสนใััากู เ้นขา้มาเนใ้ใ่มชม 

 
3.2 ศึกษาวธีิการออกแบบเวบ็เพจการสอน 
 

ผผผผเนม่ือริบริมตยิ อใา่นเนิบ็เนพััากเนิบ็ไซตต่์านผๆผผได ้ก็มาถึนขยงนตอนขอนการเนลือก 
โปรแกรมท่้ัะน ามาออกแบบเนิบ็เนพัผซ่ึนม้ทยงนโปรแกรมส าเนร็ัร ปและโปรแกรมภาษาผรือศึกษาใน
ส่ินขอนโปรแกรมท่้ใชใ้นการออกแบบและสร้านเนิบ็เนพัผ 

- โปรแกรมผดร้มิบ้เนิอร์ผ3.0ผผเนพื่อท าเนิบ็เนพัผสร้านเนฟรมผ 
ศึกษาในส่ินขอนโปรแกรมท่้ใชท้  าภาพเนรล่ือนไหิ 

- โปรแกรมสินชผ1.51ผเนพื่อท าภาพเนรล่ือนไหิผ(Animation) 
ศึกษาในส่ินขอนโปรแกรมท่้น ามาใชใ้นการตยดแต่นภาพผ(Capture)  เนพื่อใชป้ระกอบในการท า 
เนิบ็เนพั 

- โปรแกรมสแน็รอนทผ5ผผใชใ้นการตยดแต่นภาพไดห้ลาใร ปแบบไม่ิา่ัะเนป็นทยงนหนา้ัอผผ
เนฉพาะบานส่ินผ เนฉพาะราใการเนมน ผ 

- โปรแกรมอยลตราสแน็พผผใชใ้นการตยดแต่นภาพไดห้ลาใร ปแบบไม่ิา่ัะเนป็นทยงน 
หนา้ัอผผผเนฉพาะบานส่ินผ เนฉพาะราใการเนมน ผผและสามารถใส่เนรร่ือนหมาใผผ 
ล กศรผหรือินกลมผผหรือหมาใเนลขริมเนขา้ไปในภาพไดอ้ใา่นสิในาม 

ศึกษาในส่ินขอนโปรแกรมท่้น ามาใชใ้นการตกแต่นภาพและท าร ปแบบตยิ อยกษร 
- โปรแกรมโฟโตช๊้อปผ5.5ผผใชใ้นการตกแต่นภาพผและตยิ อยกษร 
- โปรแกรมไฟรดเ์นินร์รผ4.0ผผผผใชใ้นการตกแต่นภาพผและตยิ อยกษร 

ศึกษาในส่ินขอนโปรแกรมท่้น ามาใชใ้นการท าินด้โอผและตยดต่อภาพและเนส้ใน 
- โปรแกรมโลตยสสกร้นแรมผใชใ้นการอยดท าภาพินด้โอเนรล่ือนไหิ 
- โปรแกรมโลตยสสกร้นแรมผส าหรยบการเนปน ดินด้โอ 
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ศึกษาในส่ินขอนโปรแกรมภาษาท่้ใชใ้นการเนข้ในเนิบ็เนพัผ 
- โปรแกรมภาษาเนอชท้เนอม็แอลเนข้ในโรด้เนพน่มเนตนมนอกเนหนือัากการใชน้านการท าเนิบ็เนพั

ัากโปรแกรมดร้มิบ้เนิอร์ผ3.0 
- โปรแกรมภาษาัาิาสรรนปตผ์ เนข้ในโรด้เนพน่มเนตนมเนพื่อให้ร ปแบบขอนเนิบ็เนพัท่้ขึงนมาด ม้

ช้ินตช้ิาผน่าสนใัผและเนพน่มเนตนมัากภาษาเนอชท้เนอม็แอล 
 

3.3 ศึกษาเนือ้หาโปรแกรมไมโครซอฟท์เวร์ิด 2000 
 

ผผผผในขยงนตอนน้งู ศึ้กษาไดท้  าการเนลือกเนนืงอหาผบทเนร้ในท่้ัะน ามาใชใ้นการท าเนิบ็เนพัการ 
สอนผโดใเนลือกเนนืงอหาท่้ม้การใชน้านบ่อใผๆผและัากประสบการณ์ัากการสอนผริมทยงนริามั าเนป็น
ในการพนมพเ์นอกสารัากโปรแกรมไมโรรซอฟทเ์นินร์ดผ2000ผผโดใแบ่นเนป็นบทและตอนเนพื่อให้เนลือก
อ่านไดอ้ใา่นน่าใ 
 
3.4 ออกแบบและสร้างเวบ็เพจการสอน 
 

        -   การออกแบบเกีย่วกบัเนือ้หา 
ผการออกแบบัะออกแบบเนป็นบทและตอนโดใก าหนดผผ1ผผหนา้ขอนเนิบ็เนพัต่อเนนืงอหาผผ1ผ 

เนร่ือนผผเนพื่อให้อ่านเนขา้ใัน่าใและม้ร ปภาพประกอบผโดใใช้โปรแกรมดร้มิ้บเนิอร์ผ3.0ผเนป็นตยิ สร้านผผ
โดใม้ขยงนตอนผดยนน้ง  

(1) ริบริมเนนืงอหาหรือสรรนปตท่้์ัะน ามาท าเนิบ็เนพัแต่ละหนา้ 
(2) ัยดิานเนนืงอหาและร ปภาพ 
(3) ัยดท าภาพเนรล่ือนไหิผผตยิ อยกษรและขอ้ริามผน ามาใส่ในเนิบ็เนพั 
(4) ัยดท าการเนช่ือมโในในส่ินท่้ม้การเนช่ือมโใน 
(5) ตริัเนช็รการน าเนสนอขอนแต่ละหนา้ 
(6) น าทุกหนา้มาประกอบกยนผและัยดเนร้ในเนป็นบทและตอนส าหรยบใชใ้นการเนลือกศึกษา 
 

ผผผผผผผผผผผผผผผ-  การออกแบบหน้าจอ 
 ผผผการออกแบบหน้าัอผู ศึ้กษาไดอ้อกแบบหน้าัอออกเนป็นผ2ผส่ินผรือผส่ินขอนราใการ
เนมน บทขอนเนนืงอหาโปรแกรมไมโรรซอฟทเ์นินร์ดผ2000ผผและส่ินท่้เนป็นการแสดนขอนเนนืงอหาผดยนน้ง  
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รูป 3.2ผผผแูนูยนการออกแบบหนา้ัอ 
 
    ส่วนที ่1  ส่วนของรายการเมนูผผผประกอบด้ิ ใ 

1. ช่ือบทเนร้ในขอนโปรแกรมไมโรรซอฟทเ์นินร์ดผ2000ผผม้ทยงนหมดผ13ผบท 
2. ช่ือบทเนร้ในใอ่ใในแต่ละบทผผ 
3. ราใการเนนืงอหาใอ่ใขอนบทเนร้ในแต่ละบทผผซ่ึนัะม้เนป็นบานบทเนร้ในเนท่านยงน 

ินธ้การเนปน ดเนมน ผ 
1. รลนกเนมาส์ท่้ปุ่มร ปช่ือบทผัะปรากฎราใการเนมน บทใอ่ใขอนแต่ละบทใหเ้นลือกผ 
2. ถา้ตอ้นการัะศึกษาหรือเนร้ในร ้บทใดผใหร้ลนกเนมาส์ท่้ปุ่มร ปบทนยงนผๆผัะปรากฎ

เนนืงอหาในส่ินท่้ผ2 
เนมน แต่ละเนมน สามารถัะเนปน ด-ปน ดไดผ้ผผผผถา้ในกรณู้ เ้นร้ในเนปน ดเนมน เนกนนผ1ผหนา้ัอัะ 

ปรากฏแถบเนล่ือนแนิตยงนผ(Vertical Scrollbar) ขึงนมาโดใอยตโนมยตนผและถา้ม้การขใาใริามกิา้นใน
แนินอนผัะปรากฎแถบเนล่ือนแนินอนผ(Horizental  Scrollbar) ขึงนมาโดใอยตโนมยตนเนช่นกยน 

 
    การเปิด-ปิดเมนูจะสามารถใช้งานโดยการคลกิทีปุ่่มต่าง ๆ ดังนี ้

- ผ ผผผผผผผ เนม่ือรลนกปุ่มร ปน้ง ในราใการเนมน ใดเนมน ราใการนยงนัะท าการเนปน ดราใการ 
ใอ่ใขอนเนมน นยงนให้เนลือก 

ส่ินท่้ผ1 ส่ินท่้ผ2 

ช่ือบท 

ช่ือเนนืงอหาในแต่ละบท 

ช่ือเนนืงอหาในแต่ละบท 
แสดนเนนืงอหาในแต่ละบท 

เนนืงอหาใอ่ใ 

เนนืงอหาใอ่ใ 

หยิ ขอ้เนร่ือน 
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-   ปุ่มร ปน้งัะปรากฎแทนปุ่มผ ผผเนม่ือม้การรลนกเนปน ดปุ่มผ ผผน้งออกมา 
- ผผผผผผผผผผ ปุ่มร ปน้งัะปรากฎขึงนมาเนป็นราใการใอ่ใผรลนกปุ่มน้ง เนม่ือตอ้นการด เนนืงอหา 

ขอนแต่ละราใการผซ่ึนเนม่ือรลนกแล้ิ เนนืงอหาัะปรากฎในส่ินท่้ผ2ผตาม 
ราใการท่้รลนกเนลือก 

 -ผผผผผ  ผผผ ปุ่มร ปน้งัะปรากฎขึงนมาัากการรลนกปุ่มผ ผผัากราใการใอ่ใท่้อใ ใ่น 
ระดยบราใการเนมน ปุ่มร ป ผผซ่ึนัะเนป็นราใการเนมน ใอ่ใลนไปอ้กระดยบหน่ึน 

- ผผผ ปุ่มร ปน้งัะปรากฎขึงนมาเนป็นราใการใอ่ใผรลนกปุ่มน้ง เนม่ือตอ้นการด การสอน 
แบบภาพินด้โอ 
 

แสดนดยนร ปผ3.3ผผถึนผ3.5ผ 
 
 

 
 

รูป 3.3ผผแสดนราใการเนมน  
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ผผผผผผผผผผ  

 

ผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผผ  
 

รูป 3.4ผผแสดนราใการเนมน ผผ(ต่อ) 
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ผผผผผผผ  
 

รูป 3.5ผผแสดนราใการเนมน ผ(ต่อ) 
 

ส่วนที ่2   แสดงเนือ้หาในแต่ละบทผผผประกอบด้ิ ใผ 
1. ช่ือหยิ ขอ้เนร่ือน 
2. แสดนเนนืงอหา 
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 ส่ินน้งัะเนป็นส่ินท่้แสดนเนนืงอหาท่้เนลือกัากราใการเนมน โดใัะแสดนเนนืงอหาผ1ผเนร่ือน 
ต่อหนา้ัอผ1ผโดใไม่ใาิมากเนกนนไปผออกแบบโดใม้ช่ือหยิ ขอ้เนร่ือนท่้เนลือกอใ ด่า้นบนและดา้นล่านัะ
เนป็นราใละเนอ้ใดขอนเนนืงอหาในหยิ ขอ้นยงนผๆผประกอบด้ิ ใขอ้ริามและร ปภาพผผเนพื่อใหู้ เ้นร้ในหรือู ท่้้
สนใัเนขา้มาศึกษาสามารถเนร้ในร ้ไดน่้าใผผโดใัะเนปล่้ในแปลนไปตามการกดเนลือกราใการเนมน ในส่ิน
ท่้ผ1ผผ 

ตยิ อใ่านเนช่นผถา้รลนกเนลือกผ ผบทน าผัากเนมน ในส่ินท่้ผ1ผผัะปรากฏเนนืงอหาขอนบทน าใน
ส่ินท่้ผ2ผดยนร ปผ3.6 
 

 
 

รูป 3.6  แสดนเนนืงอหาัากการเนลือกราใการเนมน  
 
 ผผผในส่ินขอนการด ภาพินด้โอผเนม่ือรลนกปุ่มผ   ดูวิดีโอผผัะปรากฎภาพินด้โอการสอน
ขึงนมาบนหน้าัอผพร้อมกยบหน้าต่านขอนโปรแกรมโลตยสสกร้นแรมขึงนมาใหู้ ใ้ช้หรือู ท่้้เนขา้มา
ศึกษาผสามารถัะกดปุ่มต่านผๆผในการด าเนนนนการดยนน้ง  

 
  

รูป 3.7ผผแสดนโปรแกรมโลตยสสกร้นแรมผการสอนแบบภาพินด้โอ 
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ผ ผผผ กดเนม่ือตอ้นการหใดุภาพินด้โอชย่ิ รราิผผเนม่ือกดปุ่มน้งัะปรากฏปุ่มผ ผ 
ขึงนมาแทนท่้ 

 ผ ผผ กดเนม่ือตอ้นการเนรน่มตน้แสดนภาพินด้โอใหม่ 
 ผ  กดเนม่ือตอ้นการใหภ้าพินด้โอแสดนเนร็ิขึงน 
 ผ  กดเนม่ือตอ้นการหใดุแสดนภาพินด้โอ 

 ผ  กดเนม่ือตอ้นการเนพน่มหรือลดริามดยนขอนเนส้ใน ผ  
 
3.5 ทดลองใช้จากนักเรียนและกลุ่มผู้สนใจ 

 
    น าไปใหน้ยกเนร้ในและกลุ่มู ส้นใัผไดท้ดลอนศึกษาและใชน้านผโดใสุ่มตยิ อใา่นัาก 

นยกเนร้ในผผรร โรนเนร้ในดาราินทใาลยใผผและกลุ่มเนพื่อนผๆผผโดใใชแ้บบสอบถาม 
 
3.6  ตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข 
 
    ท  าการินเนรราะห์ตริัสอบขอ้บกพร่อนผพร้อมกยบปยญหาท่้เนกนดขึงนัากกลุ่มท่้ทดลอนใชผ้โดใ
ใชู้ลการินเนรราะห์ัากแบบสอบถามผและม้การปรยบปรุนแก้ไขเนพื่อให้ใช้นานได้ตรนตามริาม
ตอ้นการและสะดิกริดเนร็ิขึงน 
 
3.7 น าไปใช้งานจริง 

 
ผผผผเนม่ือม้การตริัสอบและปรยบปรุนแกไ้ขขอ้บกพร่อนแล้ิ ผไดน้ าไปไิท่้้โฮมเนพัขอน 

โรนเนร้ในดาราินทใาลยใผโดใูา่นระบบอนนทราเนน็ตผผ 
 
 


