
 
บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

ในการศึกษาคนควาแบบอิสระน้ี ไดมีการทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวของเพ่ือสนับสนุน
หัวขอการวิจัยท่ีแสดงถึงอิทธิพลและความสัมพันธระหวางปจจัยท่ีกําหนดขึ้น อันมีผลตอ
พฤติกรรมการเลือกใชอาวุธปนพกส้ันของขาราชการตํารวจประจํากองกํากับการปฏิบัติการพิเศษ 
ศูนยสืบสวนสอบสวน ตํารวจภูธรภาค  5 ประกอบดวย 

2.1  แนวคิดเกีย่วกับพฤติกรรมผูบริโภค   
2.2  แนวคิดท่ีเกี่ยวของกับอุปสงค    
2.3  กรอบแนวคิดท่ีใชในการศึกษา 

 

2.1. แนวคิดเก่ียวกับพฤติกรรมผูบริโภค   
2.1.1  ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการตัดสินใจของผูบริโภค   
รองศาสตราจารย ดร.เสรี วงษมณฑา, 2542:37-46) ปจจัยท่ีมีผลตอการตัดสินใจของ

ผูบริโภคมี 2 ประการ คือ ปจจัยภายใน (Internal  Factors) หรือเรียกวาตัวกําหนดพื้นฐาน (Basic 
Determinants) และปจจัยภายนอก (External  Factors)   

ปจจัยภายใน ไดแก 
1.  ความจําเปน (Needs)  ความตองการ (Wants) และความปรารถนา (Desire) ของ

มนุษยซ่ึงท้ังสามประการนี้สามารถใชแทนกันได ความจําเปนใชสําหรับสินคาท่ีจําเปนตอการ 
ครองชีพ ความตองการใชสําหรับความตองการทางดานจิตวิทยาที่สูงกวาความจําเปน สวน 
ความปรารถนาถือวาเปนความตองการทางดานจิตวิทยาที่สูงท่ีสุด   

2.   แรงจูงใจ (Motive) เปนความตองการที่เกิดข้ึนอยางรุนแรง บังคับใหบุคคลคนหาวิธี
มาตอบสนองความพึงพอใจ แรงจูงใจน้ันมีพื้นฐานมาจากความจําเปน กลาวคือ ถาไมมีความจําเปน
ก็จะไมเกิดแรงจูงใจ และความจําเปนเม่ือเกิดเปนความรุนแรงข้ึนในใจก็จะกลายเปนตัณหาแหง
ความตองการแตถาความตองการนั้นไมรุนแรงพอก็จะไมเกิดแรงจูงใจ ดังนั้น นักการตลาด 
จึงมีหนาท่ีกระตุนใหผูบริโภคเกิดความตองการซ้ือจนกระท่ังผูบริโภคเกิดความตองการจนเขาสูจุด
วิกฤตท่ีทําใหผูบริโภคเกิดความไมสบายใจอยางรุนแรง (Tension) ทําใหผูบริโภคคนหาวิธีมาตอบ 
สนองความตองการนั้น   
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3.  บุคลิกภาพ (Personality) คือ ลักษณะนิสัยโดยรวมของบุคคลท่ีพัฒนาขึ้นมาในระยะ
ยาว ซ่ึงมีผลกระทบตอการกําหนดรูปแบบการโตตอบ หรือตอบสนอง (Reaction) ท่ีไมเหมือนกัน 
เชน เม่ือเกิดเหตุการณไฟไหมบุคคลแตละคนจะมีปฏิกิริยาตอบสนองที่แตกตางกัน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับ
บุคลิกภาพของแตละบุคคล ดังนั้น บุคลิกภาพจึงเปนตองกําหนดการตอบสนอง (Reaction) ของ
มนุษย   

4.  ทัศนคติ (Attitude) คือ การประเมินความพอใจ หรือไมพอใจ ความรูสึกและทาที
ความรูสึกท่ีคนเรามีตอความคิดหรือส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ทัศนคติเปนส่ิงท่ีจะนํามาซ่ึงการปฏิบัติของ
ผูบริโภค เชน ผูบริโภคมีทัศนคติวาการออกไปนอกบานนั้นนาเบ่ือ ดังนั้น ถามีใครมาชวนไปดู
ภาพยนตรจึงมีโอกาสท่ีจะตอบปฏิเสธสูงมาก ในทํานองกลับกันถาผูบริโภคคิดวาการอยูบานนาเบ่ือ  
ถามีใครชวนไปดูภาพยนตรก็มีโอกาสไปกับเขาทันทีเพราะมีความพรอมท่ีจะกระทํา (Readiness  to  
Act)  ส่ิงท่ีจะเขามากําหนดทัศนคติ มี 3 ประการ คือ (1) ความรู (2) ความรูสึก (3) แนวโนมของนิสัย  
หรือความพรอมท่ีจะกระทํา (Readiness to Act) 

5.  การรับรู (Perception) เปนกระบวนการซ่ึงบุคคลเลือกจัดองคกร และตีความขอมูล
เพื่อกําหนดภาพที่มีความหมายการสรางภาพพจนตราสินคา (Brand Image) ใหคนมองสินคาของ
บริษัท  การกําหนดตําแหนงผลิตภัณฑ (Product Positioning) ก็ลวนแตเปนเร่ืองของการรับรูท้ังส้ิน 

6.  การเรียนรู (Learning) เปนการเปล่ียนแปลงในพฤติกรรมของบุคคลซ่ึงเกิดจาก
ประสบ การณ ดังนั้น การเรียนรูจึงเปนประสบการณท่ีบุคคลสะสมไว เชน การทดลองใชสินคา  

ปจจัยภายนอก ไดแก   
1.  สภาพเศรษฐกิจ (Economy) เปนปจจัยหนึ่งท่ีกําหนดอํานาจซ้ือ (Purchasing Power) 

ของผูบริโภค   
2.  ครอบครัว (Family) ครอบครัวทําใหเกิดการตอบสนองตอความตองการ เพราะ

ครอบครัวนั้นเปนสวนหนึ่งของตัวแทนกระบวนการทางสังคม (Socializing Agent) เปนกระบวน 
การท่ีเตรียมคนเขาสูสังคม ครอบครัวมีบทบาทตองใหส่ิงตอไปนี้กับสมาชิก คือ นิสัย (Habit)  
คานิยม (Value) การมองโลก หรือโลกทัศน (World View) บุคลิกภาพ (Personality) ทัศนคติ  
(Attitude)   

3.  สังคม  (Social Group) ลักษณะดานสังคมประกอบดวยรูปแบบการดํารงชีวิต  
(Lifestyles) คานิยมสังคม (Social Values) และความเช่ือถือ (Belief) เชน ลูกทหาร ลูกนายธนาคาร 
ลูกครู อาจารย ก็จะมีสังคมท่ีแตกตางกัน สังคมในท่ีนี้อาจจะเปนไดท้ังสังคมอาชีพและสังคม
ทองถ่ิน เชน ถาเราเปนคนในภาคใดการซื้อของใชก็ไมเหมือนกับคนภาคอ่ืน ๆ หรือาจเปนคนใน
ภาคเดียวกัน แตตางจังหวัดกันก็จะซ้ือสินคาไมเหมือนกัน ช้ันสังคมจะเปนตัวกําหนดอํานาจซ้ือของ
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ผูบริโภค เนื่องจากชนช้ันนั้นถูกกําหนดดวยปจจัยหลายประการ เชน อาชีพ การศึกษา รายได 
ตลอดจนคานิยม ความสนใจ และรูปแบบการดํารงชีวิตของบุคคลดวย   

4. วัฒนธรรม (Culture) หมายถึง แนวทางการดําเนินชีวิตท่ีสมาชิกของสังคมใดสังคม
หนึ่งยอมรับและยึดถือเปนแนวทางปฏิบัติรวมกันเพ่ือใหสังคมเจริญงอกงาม วัฒนธรรมเปนส่ิงท่ี
มนุษยกําหนดข้ึนมาใชเพ่ือการอยูรวมกัน วัฒนธรรมจึงไมใชกฎเกณฑตายตัวท่ีเปล่ียนแปลงไมได  
เพียงแตวาการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมไมใชเร่ืองงาย ๆ เพราะวัฒนธรรมเปนวิถีชีวิตท่ีคนหมูมากใน
สังคมยอมรับและปฏิบัติกันมานาน เวลาที่จะมีการเปล่ียนแปลงวัฒนธรรมแตละคร้ังจะตองมีนัก
อนุรักษนิยมตอตานการเปล่ียนแปลง เพราะวิถีชีวิตแหงวัฒนธรรมนั้นมักจะเปนส่ิงท่ีฝงรากลึก
ควบคุมพฤติกรรมของคนในสังคม  แตในขณะเดียวกันก็มีคนหัวกาวหนาในสังคมท่ีคอยตรวจสอบ
วาวิถีชีวิตใดไมเหมาะสม  และควรมีการเปล่ียนแปลง 

5.  การติดตอธุรกิจ (Business Contacts) หมายถึง โอกาสที่ผูบริโภคจะไดพบเห็นสินคา
นั้น ๆ สินคาใดท่ีผูบริโภคไดรูจัก พบเห็นบอย ๆ จะเกิดความคุนเคยซ่ึงจะทําใหผูบริโภคเกิด
ความรูสึกไววางใจ และมีความยินดีท่ีจะใชสินคานั้น ในทางกลับกันสินคาใดท่ีผูบริโภคไมรูจัก ไม
คอยไดพบเห็นทําใหไมมีความคุนเคยจึงไมเกิดความไววางใจท่ีจะใชสินคานั้น 

2.1.2  ลักษณะการตัดสินใจซ้ือ และทัศนะ 4 ประการในการตัดสินใจซ้ือของผูบริโภค 
       Schiffman and Kanuk (อางใน ศิริวรรณ เสรีรัตน, 2538:351) ลักษณะการตัดสินใจซ้ือ 
(Decision) หมายถึง การเลือกกิจกรรมจากสองทางเลือกข้ึนไป    

ทัศนะ 4 ประการในการตัดสินใจซ้ือของผูบริโภค (Four Views of Consumer Decision  
Making) หรือ โมเดลของบุคคล (Model of Man) เปนทัศนะสําคัญท่ีเกี่ยวของกับสาเหตุและวิธีการ
ซ่ึงบุคคลตัดสินใจซ้ือ 4 ประการ คือ (1) บุคคลท่ีตัดสินใจซ้ือโดยถือเกณฑเศรษฐกิจ (Economic  
Man) (2) บุคคลท่ีตัดสินใจซ้ือโดยคลอยตามบุคคลอ่ืน (Passive Man) (3) บุคคลท่ีตัดสินใจซ้ือดวย
ความเขาใจ (Cognitive) (4) บุคคลท่ีตัดสินใจซ้ือดวยอารมณ (Emotional Man) โดยมีรายละเอียด 
ดังนี้   

1.   บุคคลท่ีตัดสินใจซ้ือโดยถือเกณฑเศรษฐกิจ (Economic Man)  
Schiffman (อางใน ศิริวรรณ เสรีรัตน, 2538:351-353) ทฤษฏีนี้สมมุติวา ผูบริโภคใช 

หลักเหตุผลในการประเมินจัดลําดับทางเลือกแตละผลิตภัณฑ   ซ่ึงใหมูลคาสูงสุด  โมเดลนี้วิเคราะห
โดยผูวิจัยผูบริโภคจํานวนท่ีมากพอ  โดยยึดหลักวาผูบริโภคจะคํานึงถึงทางเลือกผลิตภัณฑท่ี
สามารถจะจัดลําดับแตละทางเลือกในรูปของประโยชน (ขอดี) และขอเสียเพื่อหาทางเลือกท่ีดีท่ีสุด  
ทฤษฏีนี้ตามทัศนะของนักวิทยาศาสตรสังคม พบวาไมเปนจริงดัวยเหตุผลตอไปนี้ (1) บุคคล 
มีขอจํากัดดานทักษะ อุปนิสัย และการกระทําท่ีสะทอนจากประสาทสัมผัส (2) บุคคลมีขอจํากัด
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ดานมูลคาผลิตภัณฑ และจุดมุงหมายที่มีอยู (3) บุคคลมีขอจํากัดดานความรู ผูบริโภคอยูในตลาดท่ี
ไมสมบูรณซ่ึงไมสามารถตัดสินใจโดยใชหลักเหตุผล เชน ความสัมพันธระหวางราคาและคุณภาพ 
(Price Quantity Relationship) อรรถประโยชนหนวยสุดทาย (Marginal Utility) และเสนแสดงความ
พอใจเทาเดิม (Indifferent Curve) โดยแทจริงแลว ผูบริโภคไมเต็มใจท่ีจะมีกิจกรรมการตัดสินใจซ้ือ
ในวงกวาง และยังคงยึดหลักความพึงพอใจ  ดวยเหตุนี้โมเดลเศรษฐกิจจึงสะทอนถึงความเปนอุดม
คติมากเกินไป 

2.  บุคคลท่ีตัดสินใจซ้ือโดยคลอยตามบุคคลอ่ืน (Passive Man)    
Schiffman and Kanuk (อางใน ศิริวรรณ เสรีรัตน, 2538:353) ทฤษฏีมนุษยท่ีแสดงวา

ผูบริโภคเปนผูยอมจํานนตอการใชความพยายามทางการ ตลาดของนักการตลาด  ทฤษฏีนี้ตรงกัน
ขามกับทฤษฏีแรก  โดยมองวาผูบริโภคมีการรับรูจากส่ิงกระตุนและเปนผูซ้ือท่ีไมมีเหตุผล พรอมท่ี
จะยอมรับเคร่ืองมือของนักการตลาด ดังนั้น ผูบริโภคจึงยอมจํานนตอพนักงานขายมืออาชีพซ่ึงมี
การฝกอบรมดานการขายในการพัฒนากระบวนการการขาย โดยมีข้ันตอนท่ีสําคัญ คือ (1) พนักงาน
ขายตองทําใหลูกคาเกิดความต้ังใจ (Attention) (2) จากความตั้งใจจะพัฒนาใหลูกคาเกิดความสนใจ 
(Interest) (3) ความสนใจนําไปสูความตองการ (Desire) (4) จากการขจัดขอโตแยงในจิตใจของ
กลุมเปาหมาย (Action) จะนําไปสูการตัดสินใจซ้ือ 

ขอจํากัดของโมเดลนี้ ก็คือ พลาดท่ีจะระลึกวาผูบริโภคมีบทบาทเทากัน บทบาทใน
สถานการณการซ้ือ โดยการคนหาทางเลือกผลิตภัณฑและการเลือกผลิตภัณฑท่ีทําใหเกิดความ      
พึงพอใจสูงสุด ซ่ึงจําเปนจะตองศึกษาถึงการจูงใจ (Motivation) การรับรูการเลือกสรร (Selective  
Perception) การเรียนรู (Learning) ทัศนคติ (Attitude) การติดตอส่ือสาร (Communication) และผูนํา
ความคิด (Opinion Leadership) ท้ังหมดนี้จะมีสวนในการตัดสินใจของผูบริโภค ดังนั้นโมเดลนี้จึง
ถูกตอตานวาไมเปนความจริง   

3.  บุคคลท่ีตัดสินใจซ้ือดวยความเขาใจ (Cognitive)  
Schiffman and Kanuk (อางใน ศิริวรรณ เสรีรัตน, 2538:353-354) โมเดลความเปนมนุษย

ซ่ึงระบุวาผูบริโภคเปนผูคนหาขอมูลท่ีเหมาะสม  ซ่ึงสามารถทําใหเกิดการตัดสินใจซ้ืออยาง
เหมาะสม  ในโมเดลน้ีจึงมองวาผูบริโภคเปนผูแกปญหา (Problem Solver) โดยผูบริโภคจะคนหา
ผลิตภัณฑและบริการที่ตอบสนองความตองการของเขา โมเดลนี้จะเปนกระบวนการซ้ือ ผูบริโภค
คนหาและประเมินขอมูลเกี่ยวกับการเลือกตราสินคาและชองทางของรานคาปลีก 

โมเดลความเขาใจ หรือโมเดลการแกปญหาอธิบายวา ผูบริโภคอยูระหวาง 2 ทางเลือก 
คือ การตัดสินใจซ้ือโดยหลักเหตุผลกับการตัดสินใจซ้ือโดยคลอยตามบุคคลอื่นเนื่องจากผูบริโภค
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ไมมีความรูเพียงพอดังนั้นจึงไมสามารถตัดสินใจท่ีสมบูรณไดและพยายามที่จะตัดสินใจเพื่อใหเกิด
ความพึงพอใจ   

 4.  บุคคลท่ีตัดสินใจซ้ือดวยอารมณ (Emotional Man)   
Schiffman and Kanuk (อางใน ศิริวรรณ เสรีรัตน, 2538:354) โมเดลนี้เสนอวา ผูบริโภค

ตัดสินใจโดยอาศัยเกณฑดุลพินิจของผูบริโภค หรือความรูสึกสวนตัว เชน ความรัก ความภาคภูมิใจ 
ความกลัว ความรูสึกการยกยอง มากกวาการประเมินขอมูลท่ีไดมา ในกรณีนี้เปนการยึดถือ
ความรูสึก หรืออารมณของผูบริโภค  เม่ือผูบริโภคเกิดการตัดสินใจซ้ือโดยอาศัยอารมณจะมีการ
คนหาขอมูลกอนการซ้ือนอยซ่ึงการตัดสินใจซ้ือในกรณีเปนความตองการทางจิตวิทยานักการตลาด
จะใหความสําคัญในการโฆษณาโดยมุงท่ีอารมณ หรือความรูสึก (Emotional or Feeling Oriented 
Advertising) 

2.1.3  แนวคิดเก่ียวกับการตัดสินใจซ้ือของผูบริโภค   
ศิริวรรณ เสรีรัตน  (2538:355-366) การตัดสินใจซ้ือของผูบริโภคแบงออกไดเปน 3 สวน

สําคัญ คือ (1) ปจจัยนําเขา (Input) (2) กระบวนการ  (Process) (3) ผลลัพธ (Output) มีรายละเอียด  
ดังนี้   

1.  ปจจัยนําเขา (Input) ปจจัยนําเขาของโมเดลการตัดสินใจซ้ือเกิดจากปจจัยภายนอกซ่ึง
เปนแหลงขอมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑและมีอิทธิพลตอคานิยม ทัศนคติ และพฤติกรรมของผูบริโภคท่ี
เกี่ยวของกับผลิตภัณฑ สวนสําคัญของปจจัยนําเขา คือ (1) กิจกรรมสวนประสมทางการตลาด  
(Marketing Mix Activities) (2) ส่ิงแวดลอมทางสังคมวัฒนธรรม (Sociocultural)  

 1.1  ปจจัยนําเขาดานสวนประสมทางการตลาด (Marketing Mix Activities) เปน
กิจกรรมการตลาดท่ีพยายามเขาถึง แจงขาวสารและจูงใจผูบริโภคใหซ้ือและใชผลิตภัณฑ ประกอบ 
ดวยกลยุทธตอไปนี้   

1) กลยุทธดานผลิตภัณฑ (Product Strategy)  
2) กลยุทธดานราคา (Price Strategy)  
3) กลยุทธดานการจัดจําหนาย (Place Strategy)   
4) กลยุทธดานการสงเสริมการตลาด (Promotion Strategy)   

- กลยุทธดานการโฆษณา (Advertising Strategy)   
- กลยุทธการขายโดยใชพนักงานขาย (Personal Selling Strategy)   
- กลยุทธการสงเสริมการขาย (Sales Promotion Strategy)   
- กลยุทธการใหขาวและการประชาสัมพันธ (Publicity and Public   

Relation Strategy)   
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- กลยุทธการตลาดทางตรง (Direct Marketing Strategy)   
 1.2  ปจจัยนําเขาดานสังคมวัฒนธรรม (Sociocultural Input) ปจจัยนี้ถือวามีอิทธิพล

ตอการตัดสินใจซ้ือเชนเดียวกัน  ประกอบดวย   
1) ครอบครัว (Family) 
2) ช้ันสังคม (Social Class)  
3) วัฒนธรรม (Culture)  
4) วัฒนธรรมกลุมยอย (Subculture)   
5) แหลงขอมูลไมเปนทางการ (Informal Sources)  
6) แหลงขอมูลท่ีไมใชธุรกิจ (Other Noncommercial Sources)  

2.   กระบวนการ (Process) หรือกระบวนการตัดสินใจซ้ือของผูบริโภค (Consumer 
Decision Making Process) สวนนี้จะเกี่ยวของกับวิธีการ หรือข้ันตอนท่ีผูบริโภคตัดสินใจ ซ่ึงจะตอง
พิจารณาถึงปจจัยดานจิตวิทยา (Psychological Factor) ซ่ึงหมายถึงปจจัยภายในประกอบดวย การ 
จูงใจ  (Motivation)  การรับรู (Perception) การเรียนรู (Learning) บุคลิกภาพ (Personality) และ
ทัศนคติ (Attitude) ปจจัยดานจิตวิทยามีความสําคัญตอแนวคิดดานการรับรู คือ (1) ความเส่ียงใน
การรับรู (Perceived Risk) (2) กลุมสินคาท่ียอมรับได (Evoked  Set) ข้ันตอนตอไปในกระบวนการ
ตัดสินใจซ้ือซ่ึงผูบริโภคไดรับรูถึงความจําเปนการคนหาขอมูลกอนการซ้ือ (Prepurchase Search) 
ข้ันตอนนี้เร่ิมตนเม่ือผูบริโภครับรูถึงความจําเปนในการซ้ือและบริโภคในผลิตภัณฑ จึงจําเปนตอง
คนหาขอมูลโดยวิธีการตาง ๆ เชน ประสบการณในอดีต ในกรณีท่ีผูบริโภคไมมีประสบการณมา
กอนก็จะคนหาขอมูลจากส่ิงแวดลอมภายนอก โดยแหลงการคนหาขอมูลมี 2 แหลง  คือ   

2.1  แหลงขอมูลภายใน (Internal Sources) ในกรณีนี้ผูบริโภคจะคนหาขอมูลจาก
ความทรงจําโดยอาศัยขอบเขตดานจิตวิทยา (Psychological Field) อันไดแก การจูงใจ การรับรู การ
เรียนรู บุคลิกภาพ และทัศนคติของบุคคลจากประสบการณในอดีต   

2.2 แหลงขอมูลภายนอก (External Sources) ในกรณีท่ีไมมีประสบการณภายใน
เกี่ยวกับขอมูลหรือมีขอมูลไมเพียงพอ จําเปนตองอาศัยขอมูลจากภายนอกประกอบดวย เชน ขอมูล
จากส่ือสารมวลชน พนักงานขาย การโฆษณา ฯลฯ   

เม่ือผูบริโภคไดคนหาขอมูลแลว การประเมินผลทางเลือก (Evaluation of alternatives) 
เปนข้ันตอนในกระบวนการตัดสินใจซ้ือซ่ึงผูบริโภคประเมินผลประโยชนท่ีจะไดรับจากแตละ
ทางเลือกของผลิตภัณฑท่ีกําลังพิจารณา 
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3.   ผลลัพธ (Output) สวนท่ีเปนผลลัพธของโมเดลการตัดสินใจซ้ือของผูบริโภคจะเกี่ยว 
ของอยางใกลชิดกับกิจกรรม 2 ประการ คือ พฤติกรรมการซ้ือ (Purchase Behavior) และการ
ประเมินภายหลังการซ้ือ (Postpurchase Evaluation)  

 3.1 พฤติกรรมการซ้ือ (Purchase Behavior) ผูบริโภคมีรูปแบบการซ้ือ 2 ประการ คือ   
(1) การซ้ือเพื่อทดลอง (Trial Purchases) (2) การซ้ือซํ้า (Repeat Purchases) ถาผูบริโภคซ้ือ
ผลิตภัณฑ  หรือตราสินคาเปนคร้ังแรกจะซ้ือในปริมาณนอยกวาปกติ  ในกรณีนี้ถือวาเปนการซ้ือ
เพื่อทดลอง  ชวงทดลองเปนชวงการสํารวจพฤติกรรมการซ้ือซ่ึงผูบริโภคพยายามที่จะประเมิน
ผลิตภัณฑจากการใชโดยตรง    

 3.2 การประเมินภายหลังการซ้ือ (Postpurchase Evaluation) เม่ือผูบริโภคใช
ผลิตภัณฑโดยเฉพาะระหวางผูบริโภคมีการทดลองเขาจะซ้ือผลิตภัณฑมีผลลัพธท่ีเปนไปไดของ
การประเมิน 3 ประการ คือ (1) การทํางานที่แทจริงท่ีสอดคลองกับความคาดหวังจะไปสูความรูสึกที่
เปนกลาง (Neutral Feeling) (2) การทํางานท่ีเกินความคาดหวังนําไปสูความพึงพอใจ (Satisfaction) 
และการไมยืนยันการตัดสินใจดานบวก  และผลที่จะเกิดข้ึนภายหลัง (Positive Disconfirmation) (3) 
การทํางานตํ่ากวาความคาดหวังทําใหเกิดความไมพึงพอใจ (Dissatisfaction) และการไมยืนยันการ
ตัดสินใจดานลบ (Negative Disconfirmation)   

สวนประกอบท่ีสําคัญในการประเมินภายหลังการซ้ือ ก็คือ การลดความไมแนนอน  หรือ
ความสงสัยท่ีวาผูบริโภคจะมีสวนเกี่ยวกับการเลือกสรรสวนของการวิเคราะหการซ้ือในภายหลัง
ผูบริโภคพยายามท่ีจะทําใหเกิดความแนนอนวาการเลือกซ้ือของเขาเปนส่ิงฉลาด ซ่ึงก็คือ พยายามท่ี
จะลดความไมสมดุลของความเขาใจภายหลังการซ้ือ (Postpurchase Cognative Dissonance) ได
ยอมรับกลยุทธ 1 ในกลยุทธตอไปนี้  (1) ใหเหตุผลวาการตัดสินใจซ้ือนั้นฉลาด (2) จะคนหา
โฆษณาท่ีสนับสนุนการเลือก และหลีกเล่ียงที่จะเลือก (3) พยายามจูงใจบุคคลอ่ืนเพื่อซ้ือตราสินคา
เดียวกัน (4)  เปล่ียนไปซ้ือตราอ่ืนเพ่ือใหเปนเจาของความพอใจท่ีมีความม่ันใจ 
 
2.2  แนวคิดท่ีเก่ียวของกับอุปสงค 

ตุย  ชุมสาย (อางใน นพรัตน ศรีพวก, 2550:21-23) ไดสรุปทฤษฏีท่ีเกี่ยวของกับอุปสงค
วาอุปสงคในสินคาชนิดใดชนิดหนึ่ง หมายถึง  จํานวนสินคาชนิดนั้น ๆ ท่ีผูบริโภคตองการซ้ือ  ณ 
ระดับราคาตาง ๆ ในเวลาท่ีกําหนดให คําวา “ความตองการ” ในท่ีนี้เปนความตองการท่ีมีอํานาจซ้ือ 
(Purchasing Power) อยูดวย กลาวคือ ผูบริโภคจะตองมีเงินเพียงพอ และมีความสามารถท่ีจะซ้ือ 
(Ability and Willingness)  สินคาและบริการนั้น ๆ ไดดวย   

อุปสงคแบงได 3 ชนิด คือ   
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1.  อุปสงคตอราคา (Price Demand) หมายถึง ปริมาณสินคาและบริการชนิดใด ชนิดหนึ่ง
ท่ีผูบริโภคตองการซ้ือ ณ ระดับราคาตาง ๆ กันของสินคาและบริการชนิดนั้นภายในระยะเวลาใด
เวลาหนึ่ง   

2.  อุปสงคตอรายได (Income Demand) หมายถึง ปริมาณสินคาและบริการชนิดใดชนิด
หนึ่งท่ีผูบริโภคตองการซ้ือ ณ ระดับรายไดตาง ๆ กันของสินคาและบริการชนิดนั้นภายในระยะ 
เวลาใดเวลาหน่ึง   

3.   อุปสงคตอราคาสินคาอ่ืนท่ีเกี่ยวของกับสินคาท่ีกําลังพิจารณาอยูหรืออุปสงคไขว 
(Cross Demand) หมายถึง ปริมาณสินคาและบริการชนิดใดชนิดหนึ่งท่ีผูบริโภคตองการซ้ือ  
ณ ระดับราคาสินคาตาง ๆ กัน  ของสินคาชนิดอ่ืนท่ีเกี่ยวของภายในระยะเวลาใดเวลาหนึ่ง   

ถึงแมวาจะแบงอุปสงคออกเปน 3 ชนิด แตอุปสงคท่ีใชวิเคราะหมากท่ีสุด คือ อุปสงคตอ
ราคา  ดังนั้นในท่ีนี้จะเรียกอุปสงคตอราคาวา  “อุปสงค”   

กฎของอุปสงคไดกลาววา “ปริมาณราคาสินคาและบริการชนิดใดชนิดหนึ่งท่ีผูบริโภค
ตองการซ้ือยอมมีความสัมพันธตรงขามกับระดับราคาสินคาและบริการชนิดนั้นเสมอ” กลาวคือเม่ือ
ราคาสินคาเพิ่มข้ึนผูบริโภคจะซ้ือสินคานั้นลดลงและเม่ือราคาสินคานั้นลดลงผูบริโภคจะซ้ือสินคา
นั้นเพ่ิมข้ึน   

อยางไรก็ตาม ปจจัยท่ีเปนตัวกําหนดอุปสงค หมายถึง ตัวแปร หรือปจจัยตาง ๆ ซ่ึงมี
อิทธิพลตอจํานวนสินคาท่ีผูบริโภคปรารถนาจะซ้ือ ปจจัยเหลานี้มีอิทธิพลตอปริมาณซ้ือมากนอยไม
เทากัน  ท้ังนี้ข้ึนอยูกับพฤติกรรมบริโภคแตละคนและกาลเวลา   ปจจัยเหลานี้  ไดแก   

1.  ระดับราคาสินคาท่ีผูบริโภคตองการซ้ือ โดยท่ัวไปปริมาณสินคาและบริการท่ี
ผูบริโภคตองการซื้อจะข้ึนอยูกับราคาสินคาและบริการนั้น คือ ถาราคาสินคาชนิดนั้นแพงข้ึนหรือ
ราคาสูงข้ึน  ผูบริโภคก็จะตองการซ้ือสินคานั้นนอยลง ตรงขามถาราคาสินคาตํ่าลง ผูบริโภคก็จะมี
ความตองการซ้ือมากข้ึน    

2.  รายไดของผูบริโภคเปนปจจัยสําคัญอยางหน่ึงในการกําหนดอุปสงค การพิจารณา
ความสัมพันธระหวางรายไดของผูบริโภคกับปริมาณความตองการซ้ือสินคา สามารถแบงสินคา 
ออกเปน 2 ชนิด คือ   

 2.1 สินคาปกติ (Normal  Goods) ปริมาณซ้ือสินคาปกติท่ัวไป จะมีความสัมพันธ
โดยตรงกับระดับรายไดของผูบริโภค กลาวคือ ถาผูบริโภคมีรายไดมาก อุปสงคในสินคาปกติจะ
เพิ่มข้ึน  แตถาผูบริโภคมีรายไดลดลง  อุปสงคในสินคาปกติจะลดลง   

 2.2 สินคาดอยคุณภาพ (Inferior Goods) สินคาบางชนิดเปนสินคาดอยคุณภาพ 
ในสายตาของผูบริโภค ปริมาณซ้ือสินคาประเภทนี้จะมีความสัมพันธตรงกันขามกับระดับรายได
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ของผูบริโภค กลาวคือ เม่ือผูบริโภคมีรายไดเพิ่มข้ึน อุปสงคในสินคาประเภทนี้จะลดลง แตถา
ผูบริโภคมีรายไดลดลง อุปสงคในสินคาประเภทนี้จะเพ่ิมข้ึน สินคาเหลานี้ ไดแก  เคร่ืองสําอาง 
ราคาถูก  ขาวสารคุณภาพต่ํา  เปนตน   

3.  รสนิยมของผูบริโภค รสนิยมเปนปจจัยหนึ่งท่ีกําหนดอุปสงค รสนิยมของบุคคล
โดยท่ัวไปมีลักษณะแตกตางกันตามอายุ อาชีพ ขนบธรรมเนียมประเพณี ระดับการศึกษา และ
อิทธิพลของการโฆษณา โดยปกติรสนิยมในสินคาชนิดตางๆ จะเปล่ียนแปลงตามยุคสมัย และตาม
กาลเวลา รสนิยมของสินคาบางชนิดเปล่ียนแปลงไดงาย เชน เคร่ืองแตงกาย เคร่ืองประดับ รองเทา  
เทปเพลง เปนตน ดังนั้น ถาสินคาชนิดใดอยูในสมัยนิยม อุปสงคในสินคาชนิดนั้นจะเพ่ิมข้ึน แตถา
สินคาชนิดใดลาสมัย  อุปสงคในสินคาชนิดนั้นจะลดลง 

4.  จํานวนประชากร โดยท่ัวไปเม่ือประชากรของสังคม หรือของประเทศหน่ึงมีจํานวน
มากข้ึน ความตองการในสินคาและบริการจะเพ่ิมข้ึนดวยแตประชากรท่ีเพิ่มข้ึนนี้จะตองมีอํานาจซ้ือ
ดวยจึงกอใหเกิดอุปสงคในสินคา   

5.  การคาดคะเนเหตุการณในอนาคต เปนปจจัยอยางหนึ่งท่ีทําใหอุปสงคในสินคา
เปล่ียน แปลงไป เชน ถาผูบริโภคคาดคะเนวา ราคาขาวสารในอนาคตจะสูงข้ึน ผูบริโภคจะรีบซ้ือ
ขาวสารในขณะน้ีเพ่ิมข้ึน อุปสงคของขาวสารในปจจุบันจึงเพ่ิมข้ึน ในทางตรงกันขาม ถาผูบริโภค
คาดคะเนวาราคาสินคาในอนาคตจะลดลง ผูบริโภคจะชะลอการซื้อขาวสารไวกอน อุปสงคของ
ขาวสารในปจจุบันจึงลดลง   

6.  ฤดูกาล ปริมาณความตองการซ้ือสินคานั้น ๆ ในแตละชวงเวลาจะแตกตางกันตาม
ฤดูกาล เชน ในฤดูรอน อุปสงคของพัดลม หรือเคร่ืองปรับอากาศจะเพ่ิมสูงข้ึน ฤดูฝน ปริมาณความ
ตองการรมและเส้ือกันฝนจะมีมากข้ึน และในฤดูหนาว อุปสงคของเคร่ืองกันหนาว ครีมทาผิว หรือ
เคร่ืองทําน้ําอุนจะมีมากข้ึน เปนตน   

7.  สภาพการกระจายรายไดในระบบเศรษฐกิจ ถึงแมวารายไดเฉล่ียของประเทศจะ
เทากัน แตถาโครงสรางการกระจายรายไดของประเทศแตกตางกัน ปริมาณความตองการในสินคาก็
จะแตตางดวย เชน ประเทศซาอุดิอาระเบียกับประเทศสหรัฐอเมริกามีรายไดเฉล่ียตอหัวสูงและ
ใกลเคียงกันท้ังสองประเทศแตสภาพการกระจายไดไดแตกตางกันมาก กลาวคือ ประชากรของ 
ซาอุดิอาระเบียสวนใหญยังยากจน มีกลุมนอยเทานั้นท่ีรํ่ารวยจากการเปนเจาของบอน้ํามัน ขณะท่ี
ประชากรของสหรัฐอเมริกาสวนใหญเปนคนช้ันกลางรายไดไมแตกตางมากนัก ดังนั้นปริมาณความ
ตองการซ้ือสินคาชนิดใดชนิดหนึ่งของท้ังสองประเทศยอมแตกตางกัน   

โดยสรุป ทฤษฏีท่ีเกี่ยวของกับอุปสงค คือ ความตองการท่ีจะซ้ือสินคานั้น ๆ โดยมี
ตัวกําหนดเร่ืองของราคา และการมีอํานาจในการซื้อ 
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2.3  วรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
ระบบนิรภัยทางกลไกของอาวุธปนรีวอลเวอร  (Revolver) 
วิทยา  สุขสมโสตร (2545:93-98) ระบบนิรภัยในปนรีวอลเวอร แบงไดเปน 9 ระบบ ดังน้ี   
1.  ระบบฮาลฟ คอค (Half Cock System) เปนระบบท่ีใชอยูในอาวุธปนรีวอลเวอร

ระบบซิงเกิ้ล แอ็คชั่น เปนระบบปฏิบัติการของนกสับจากในยุคเร่ิมแรก นกจะมีการทํางาน 2 
จังหวะ คือ ลดชิดโครงปน กับงางสุด แตมักกอใหเกิดอุบัติเหตุไดงาย ท้ังในขณะท่ีลดนกชิดโครง
ปนและงางสุด หากมีอะไรมาเกี่ยวไก หรือปนหลนกระแทกพ้ืนโดยมีการบรรจุกระสุนไวในโม  
กระสุนก็อาจล่ันได ระบบฮาลฟ ค็อค หรือการงางคร่ึงระยะทาง ในจังหวะนี้นกจะถูกล็อคเอาไวไม
สามารถเหนี่ยวไกใหนกสับลงไปได ในจังหวะนี้โมจะถูกล็อคไว ไมสามารถหมุนรอบตัวเองได 
เม่ือตองการยิงก็เพียงงางนกข้ึนไปในจังหวะงางสุด  

2. ระบบเซฟต้ี น็อทช (Safety Notch) เปนระบบท่ีติดต้ังในอาวุธปนรีวอลเวอรระบบซิง
เกิ้ล แอ็คช่ัน เชนเดียวกับระบบฮาลฟค็อค นกสับงางเพียง 1 ใน 4 ของระยะงางสุด  เปนการพัฒนา
คาบเกี่ยวกับระบบฮาลฟค็อค ระบบเซฟต้ี น็อทช จะทํางานรวมกับประตูทายโม ตัวประตูทายโมจะ
เปดไดก็ตอเม่ือนกอยูในจังหวะเซฟต้ี  น็อทช เทานั้น     

3.   ระบบนิรภัยประตูโม (Loading Gate Safety) ระบบนี้ใชอยูในอาวุธปนรีวอลเวอร
ระบบซิงเกิ้ล  แอ็คช่ันเชนเกียวกับระบบฮาลฟ  ค็อค และเซฟต้ี น็อทช เปนระบบนิรภัยท่ีเกาแกท่ีสุด 
ควบคุมดวยประตูทายโมท่ีปด/เปดได เพื่อการบรรจุและคัดปลอกกระสุน โดยเม่ือเปดประตูทายโม
ออก นกจะไมสามารถงางข้ึนในจังหวะงางสุดไดทํางานสัมพันธกับนกในจังหวะเซฟต้ี น็อทช ดังท่ี
ไดกลาวมาแลว  

4.   ระบบนิรภัยปุมเปดโม (Cylinder Block Safety)  ระบบน้ีจะทํางานก็ตอเม่ือเปดโม
ออกจากโครงปน โดยปกตินกจะตองอยูในจังหวะลดชิดโครงปนจึงจะสามารถเปดโมออกจากโครง
ปนได เม่ือเปดโมออก กลไกของปุมเปดโมจะไปขัดขวางกลไกของระบบลั่นไก ทําใหไมสามารถ
งางนกข้ึนในจังหวะงางสุด หรือเหน่ียวไกใหนกสับลงไปในจังหวะดับเบ้ิลได เหตุผลก็เพื่อความ
ปลอดภัยของผูยิง เพราะหากสามารถเหนี่ยวไกใหนกสับลงไปไดในขณะที่โมไมอยูในตําแหนงท่ี
ถูกตอง หัวกระสุนจะไมพุงเขาทายลํากลอง ทําใหเกิดความเสียหายแกตัวปนและเกิดอันตรายแกผู
ยิงได   

5.  ระบบหามไกหลังออน (Grip Safety) หามไกหลังกอนติดต้ังไวท่ีสันดามดานหลัง 
หากไมกําดามใหหลังออนยุบตัวเขาไป ก็จะไมสามารถเหนี่ยวไกยิงได เปนระบบความปลอดภัย
ระบบแรกท่ีเรียกวา  “Safety System”  ไดอยางแทจริง   
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6.   ระบบทรานสเฟอร บาร (Transfer Bar) ระบบทรานสเฟอร บาร จะทํางานสัมพันธ
กับไก  โดยหนานกจะทําเปนบา  2  ช้ัน บาแรกจะยันอยูกับทายโครงปนสวนบาท่ีสองจะถูกปาดเวา
เขามาและอยูในแนวเดียวกับทายเข็มแทงชนวนท่ีฝงอยูในโครงปน ในภาวะนกลดชิดโครงปนหนา
นกจึงอยูหางจากทายเข็มแทงชนวน การถายแรงจากหนานกจะกระทําผานแทงทรานสเฟอร บาร 
หรือแทงถายแรง ในภาวะปกติแทงทรานสเฟอร บาร จะยุบตัวลงตํ่าพนจากหนาบาท่ีสองของหนา
นก แตเม่ือนกงางสุดในจังหวะพรอมยิง แทง ทรานสเฟอร บาร จะถูกกลไกท่ีสัมพันธกับระบบล่ัน
ไก ดันใหยกตัวข้ึนอยูในระดับเดียวกับบาท่ีสองของหนานกสับและทายเข็มแทงชนวน เม่ือนกสับ
ลงไปจะกระแทกลงไปบนทรานสเฟอร บาร ซ่ึงจะทําหนาท่ีถายพลังงานใหแกเข็มทางชนวนอีก
ทอดหนึ่ง เพ่ือใหเข็มแทงชนวนพุงเขากระแทกจอกกระทบแตกบนจานทายกระสุนเพื่อจุดระเบิด
กระสุน อาวุธปนรีวอลเวอรท่ีเหมาะกับการใชระบบทรานสเฟอร บาร ไดแกปนท่ีใชเข็มแทงชนวน
แบบเข็มลอย หรือเข็มท่ีฝงไวในสวนทายโครงปน  เนื่องจากมีความเหมาะสมดานกลไก   

7.  ระบบแฮมเมอร บล็อค (Hammer Block) ระบบแฮมเมอร บล็อก หรือแผนกั้นหนา
นกจะทํางานสัมพันธกับระบบล่ันไกโดยวางแปะไวเฉย ๆ และถูกบังคับดวยเดือยท่ีระบบล่ันไกเพื่อ
บังคับใหทํางานในระบบนี้ ในภาวะปกติแทงแฮมเมอร บล็อคจะเคล่ือนตัวข้ึนมาอยูในระดับหนา
นก ขวางและดันหนานกอยูหางจากทายโครงปน ในระยะท่ีปลายเข็มแทงชนวนจะไมสัมผัสกับจอก
กระทบแตก แมจะถูกกระทบกระแทกจากแรงกระทําภายนอกรุนแรงสักเพียงใดก็ตาม เม่ือเหนี่ยว
ไก หรือนกงางสุดในจังหวะเตรียมยิง แทงแฮมเมอร บล็อก จะถูกดึงใหเคล่ือนตัวลงต่ํา  สวนบนจะ
หลบพนจากหนานก เม่ือเหน่ียวไกใหนกสับลงไป ปลายเข็มแทงชนวนจะลงไปสัมผัสกับจอก
กระทบแตกไดในกรณีท่ีใชเข็มแทงชนวนติดกับหนานก และสับลงไปจนถึงทายเข็มแทงชนวนได
ในกรณีท่ีใชเข็มแบบเข็มลอยฝงไวในโครงปน ระบบนิรภัยท้ังสองประเภทไมวาจะเปนแฮมเมอร  
บล็อก  หรือทรานเฟอร  บาร  จัดเปนระบบนิรภัยท่ีเรียกวา “ระบบปองกันปนล่ันจากการหลน
กระแทกพื้น”  (Drop Safety)   

8.   ระบบกุญแจล็อค (Key – Lock  Safety) ระบบกุญแจล็อค เปนระบบท่ีทํางานรวมกับ
ระบบแฮมเมอร บล็อก ระบบนี้จะติดต้ังกุญแจล็อคไวท่ีดานหลังนก เม่ือใสล็อคนกสับจะไม
สามารถงางยิงได  ตองใชกุญแจปลดล็อคเสียกอนจึงจะสามารถเหน่ียวไกยิงได   

9.   ระบบหามไก (Trigger Safety) เปนระบบท่ีติดต้ังหามไกไวท่ีทายโครงปนหลังนก
สับ เปนคันโยกผลักไปขางหนาจะเปนการเขาหามไก และเม่ือดึงถอยหลังก็จะเปนการปลดหามไก 
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ระบบนิรภัยทางกลไกของอาวุธปนก่ึงออโตเมติก (Semi – Automatic)  
วิทยา  สุขสมโสตร (2545: 77-87) ระบบนริภัยในปนกึ่งออโตเมติก แบงไดเปน 11 ระบบ 

ดังนี้  
1.  ระบบหามไก (The Safety Catch) หามไกถือเปนระบบนิรภัยท่ีเกาแกและรูจักกันดี   

เปนการทํางานในระบบธรรมท่ีตองบริหารดวยมือทุกคร้ัง ไมวาจะเปนการใสหามไก หรือการปลด
หามไก การทํางานของหามไกระบบนี้ข้ึนอยูกับรูปแบบของปนแตละกระบอก การทํางานจะเปน
การหาม หรือเขาไปขัดขวางระบบของปนกระบอกน้ัน ๆ เชน หามนกสับ หามการปลดเซียร หาม
ระบบล่ันไก หามสะพานไก ในขณะเดียวกันก็อาจจะหามการบริหารสไลดดวยเชนเดียวกัน อาวุธ
ปนบางกระบอก หามไกเพียงตัวเดียวจะทําหลายหนาท่ีตามท่ีกลาวมาแลว ระบบนี้จะไมเกี่ยวของ
กับการลดนกกลับ เม่ือเขาหามไก นักสับจะยังคงงางพรอมอยู หรือเรียกกันวา ค็อคด แอนด ล็อคด  
(Cocked and Locked) นอกจากจะเขาหามไกแลว ยังหามการบริหารสไลดอีกดวย สาเหตุท่ีหามการ
บริหารสไลดเนื่องจากอาวุธปนในระบบนี้มักไมสัญญาณเตือนใหรูวามีกระสุนบรรจุพรอมอยูในรัง
เพลิงหรือไม เม่ือมีกระสุนบรรจุอยูภายในรังเพลิงแลว หากบริหารสไลดซํ้าอีกคร้ังจะเปนการคัด
กระสุนท่ีอยูในรังเพลิงท้ิงไปโดยเปลาประโยชน  ทําใหอํานาจการยิงตองสูญเสียไปนัดหนึ่ง  ดังนั้น  
เม่ือเอากระสุนข้ึนลําไวแลว และเขาหามไกจึงหามบริหารสไลดไปดวยในตัว โดยเฉพาะปนใน
ระบบนี้ ถาหากนกไมงางสุดก็จะไมสามารถเขาหามไกได จึงถือเปนการบอกใหรูในทางออมวาเม่ือ
เขาหามไกเอาไวนั้น  หมายถึงกระสุนพรอมแลวในรังเพลิง   

2.  ระบบคันลดนก (The Decocking Lever) ระบบนิรภัยนี้สวนใหญติดต้ังอยูในอาวุธ
ปนกึ่งออโตเมติกระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล  แอ็คช่ัน การทํางาน ก็คือ ทํางาน 2 หนาท่ี  คือ   

 2.1  ทําหนาท่ีลดนกและหามไก 
 2.2  ทําหนาท่ีลดนกเพียงอยางเดียว   
เม่ือกดคันลดนกลงจะทําใหนกท่ีงางสุดตกลงมาอยูในตําแหนงชิดโครงปนพรอมกับเปน

การเขาหามไกไปในตัวดวย เชน คัดลดนกในวอลเธอร พีพี, พีพีเค, พีพีเค/เอส เม่ือตองการยิงจะตอง
ปลดคันลดนก/หามไกไปอยูในตําแหนงยิงเสียกอน บางรุนก็จะเปนการเขาหามไกพรอมกับลดนก
มาอยูในจังหวะฮาลฟ – ค็อค เชน คันลดนกของเบเร็ตตา 92 เอฟเอส, เทารัส พีที 92 เอฟ เม่ือ
ตองการยิงจะตองปลดคันลดนกตัวนี้ไปอยูในตําแหนงยิงเสียกอน แตในบางยี่หอจะทําหนาท่ีลดนก
ลงมาในจังหวะฮาลฟ-ค็อค อยางเดียว เม่ือตองการยิงก็สามารถเหนี่ยวไกใหนกสับลงไปในระบบ
ดับเบ้ิล แอ็คช่ันไดทันที่ เชน คันลดนกของ ซิก-ซาวเออร พี229, พี228, พี239 และโกลัน   
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3.   ระบบหามไกหลังออน (Grip Safety) เปนหามไกท่ีติดต้ังเอาไวท่ีดามจับดานหลัง 
หากไมจับหรือกําดามไมแนนพอจนหามไกยุบตัวเขาไปจะไมสามารถเหนี่ยวไกยิงได การทํางาน
ของระบบหามไกนี้ก็คือจะเขาไปขัดขวาการปลดเซียรและนก 

4.   ระบบหามไกแม็กกาซีน (Magazine Safety) หลักการทํางานสวนใหญของระบบหาม
ไกแม็กกาซีนก็คือกลไกท่ีสัมพันธกับแม็กกาซีนจะเขาไปหามเซียรเอาไว หากไมมีแม็กกาซีนบรรจุ  
อยูในตัวปนในบางรุน ก็จะเปนการตัดสะพานไกทําใหไมสามารถเหนี่ยวไกใหมีการปลดเซียรเกิด 
ข้ึนได อาวุธปนท่ีใชระบบนี้สวนใหญใชในปนท่ีไมมีนกสับหรืออาวุธปนท่ีติดต้ังนกเอาไวภายใน
สําหรับอาวุธปนในยุคใหมท่ีใชในราชการสงคราม โดยเฉพาะระบบดังกลาวจะถูกตัดท้ิงไปเนื่อง 
จากตองการใหทหารสามารถยิงปนกระบอกน้ัน ๆ ได ดวยการบรรจุดวยมือทีละนัดแมวาตัว      
แม็กกาซีนจะหลนหายก็ตาม      

5.   ระบบฮาลฟ คอค (Half Cock System) ระบบนิรภัยนี้มีหลักการทํางานคือนกจะยก
ตัวสูงข้ึนจากทายเข็มแทงชนวน ปองกันกรณีท่ีอาวุธปนตกกระแทกพื้นเอาหงอนนกลงกระแทกพ้ืน  
จะไมทําใหเข็มแทงชนวนพุงเขากระแทกจอกกระทบแตกบนจานทายกระสุน   

6.   ระบบนิรภัยสไลด (Slide Safety) อาวุธปนออโตเมติก และกึ่งออโตเมติกทุก
กระบอกจะไดรับการติดต้ังระบบนิรภัย สไลดท้ังส้ิน การทํางานของระบบนิรภัยสไลดมีขั้นตอน
การทํางาน กลาวคือ ปุมหรือกระเดื่องท่ีเช่ือมตออยูกับสะพานไกจะโผลข้ึนมาเหนือโครงปน
สัมพันธกับรองบากเล็ก ๆ ภายในสวนทายของสันกลางอกสไลด ในภาวะท่ีสไลดปดทายรังเพลิง
โดยสมบูรณ  กระเดื่องดังกลาวจะอยูในตําแหนงท่ีเปนชองวางในอกสไลด จึงจะสามารถเหน่ียวไก
ใหนกสับลงมาได หากสไลดปดทายรังเพลิงไมสมบูรณจะดวยกรณีใดก็ตามแตกระเดื่องตัวนี้จะถูก
สันอกสไลดกดใหยุบตัวลงไปเปนการตัดสะพานไกทําใหไมสามารถเหนี่ยวไกใหมีการปลดเซียร
ได เปนการปองกันอันตรายท่ีเกิดจากปลอกกระสุนระเบิด 

7.   ระบบสัญญาณเตือนกระสุนในรังเพลิง  (Loading  Indicator) สัญญาณเตือนนี้ถือเปน
ระบบนิรภัยอีกแบบหนึ่ง แมจะไมใชการทํางานโดยตรงก็ตาม ไดรับติดต้ังในอาวุธปนหลายยี่หอ 
หลายรุน โดยจะมีส่ิงท่ีเตือนบอกใหรูวาในขณะน้ัน ๆ มีกระสุนอยูในรังเพลิงหรือไม อาทิเชน ขอร้ัง
ปลอกจะเผยสูงออกมาจากแนวลําสไลดดานนอกพรอมกับแตมสีแดงเอาไวเพื่อใหสังเกตเห็นไดชัด  
เชน  เบเร็ตตา 92 เอฟเอส, เอชเค  ยูเอสพี  หรือเปนลักษณะเข็มโผลออกมาทางดานทายของสไลด  
เชนใน วอลเธอร  พีพี,  พีพีเค  เปนตน 

8.   ระบบนิรภัยเข็มแทงชนวน (Automatic Firing – Pin Safety) ระบบนิรภัยนี้จะมีกลไก
ล็อคตัวเข็มแทงชนวนเอาไวไมใหเคล่ือนตัวไปกระแทกจอกกระทบแตกท่ีจานทายกระสุน 
ในทุกกรณี แตเม่ือผูยิงเหนี่ยวไก  ระบบนิรภัยเข็มแทงชนวนจะปลดล็อคตัวเองโดยอัตโนมัติ   
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9.  ระบบลดเข็มแทงชนวนอัตโนมัติ  พี 7 ระบบลดเข็มแทงชนวนอัตโนมัตินี้มีใชใน
อาวุธปนเอชเค (HECKLER & KOCH) ตระกูล พี 7 เทานั้น ระบบปฏิบัติการของ พี 7 เปนการยิงใน
ระดับซิงเกิ้ล แอ็คชั่นทุกนัด ใชระบบเข็มแทงชนวนพุงกระแทกจอกกระทบแตกทายกระสุน
โดยตรง ในการขึ้นลําจะไมเปนการข้ึนเข็มแทงชนวนเหมือนกับอาวุธปนท่ัว ๆ ไป หากไมมีการบีบ
ดามดานหนาใหจมเขามาในดามปน ในภาวะดังกลาว ทันทีท่ีปลอยการกําดาม ปลอยใหดานหนา
ของดามดีดกลับออกไป เข็มแทงชนวนจะลดตัวลงโดยอัตโนมัติทันที พรอมกับมีระบบนิรภัยเข็ม
แทงชนวนเขามาล็อคเอาไว เม่ือตองการเหนี่ยวไกยิงตองบีบดามดานหนาใหยุบตัวเขามา กลไกจะ
ข้ึนเข็มแทงชนวน โดยเข็มแทงชนวนจะถูกดึงออกไปทางดานหลังสุดระยะทางพรอมจะพุงเขา
กระแทกจอกกระทบแตกทันท่ีท่ีเหนี่ยวไกยิง   

10.  ระบบเซฟ แอ็คช่ัน (Safe Action) ระบบเซฟ แอ็คช่ันท่ีติดต้ังในอาวุธปน ยี่หอกล็อค 
(Glock) ไมไดเปนระบบท่ีแปลกใหม  หรือแตกตางไปจากระบบอ่ืนท่ีกลาวมาแลว เพียงแตเปนการ
นําเอาระบบตาง ๆ มาใชรวมกัน โดยติดต้ังกลไกไวท่ีหนาไกปน ในภาวะปกติไกจะยุบตัวเขาไป
ไมไดเนื่องจากแงเล็ก ๆ ดังกลาวกระดกออกไปยันกับโครงปนดานหลังไว แตเม่ือเหนี่ยวไกปลาย
นิ้วจะไปกดใหแงดังกลาวยุบตัวหลบ ทําใหสามารถเหนี่ยวไกไดทันที และระบบนิรภัยตาง ๆ ท่ี
ติดต้ังเอาไวถึง 3 จุดจะถูกปลดล็อคโดยอัตโนมัติทันที   

11.  ระบบอีเล็คทรอนิค (Electronic Safety) ระบบนิรภัยนี้เปนระบบใหมลาสุด บริษัท 
โคลทเปนผูคิดคนข้ึน และเพิ่งเปดเผยโครงการพิเศษน้ีตอสาธารชนเม่ือเดือนกันยายน พ.ศ.2539  
แตโคลทไมไดเปดเผยรายละเอียดของการทํางานในระบบนี้มากนัก ระบบดังกลาวจะติดต้ังอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสเอาไวท้ังท่ีตัวปนและผูใช โดยตองมีการใสรหัสผานใหถูกตองเสียกอนปนจึงจะ 
ยิงได  กลไกดังกลาวเปนระบบคอมพิวเตอรขนาดเล็ก  ใชการตรวจสอบความถ่ีของคล่ืนเสียงดวย
การตั้งโปรแกรมตรวจสอบเอาไวลวงหนา  ปนจะยิงไดจะตองใชความถ่ีเสียงในระดับเดิมทุกคร้ังใน
การเปนรหัสผานเพ่ือใหปนทํางาน ผูใชปนนี้จะตองสวมแหวน หรือแถบรัดขอมือท่ีติดต้ังอุปกรณ
รับ-สงคล่ืนวิทยุขนาดจ๋ิวไว  อุปกรณดังกลาวจะแปลคล่ืนความถี่เสียงของผูใชปนเปนคล่ืนความถ่ี
ไฟฟาสงเขาไปยังเคร่ืองรับท่ีติดต้ังอยูท่ีดามปน จากนั้นก็จะถูกตรวจสอบกับคล่ืนความถ่ีเดิมท่ี
บันทึกเอาไว หากตรงกัน ระบบคอมพิวเตอรก็จะส่ังใหปลดล็อคระบบล่ันไก 

 
บทวิเคราะหระหวางอาวุธปนก่ึงออโตเมติก (Semi – Automatic) ระบบดับเบิ้ล/ซิงเก้ิล  

แอคชั่น  (Double/Single  Action)  กับอาวุธปนระบบซิงเก้ิล  แอคชั่น  (Single  Action)   
วิทยา  สุขสมโสตร (2545:133-138) ขอแตกตางระหวางอาวุธปนท้ังสองชนิดนี้ คือ เม่ือ

บรรจุกระสุนเตรียมพรอมเอาไวในรังเพลิงแลว และลดนกลงชิดโครงปน หรือในจังหวะฮาลฟ ค็อค 
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เม่ือตองการยิงนัดแรง ระบบซิงเกิ้ล แอคชั่น ตองงางนกกอนจึงจะเหน่ียวไกยิงได สวนระบบ
ดับเบ้ิล/   ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน สามารถเหน่ียวไกใหนกยกตัวข้ึนและสับกระแทกลงไปบนทายเข็มแทง
ชนวนไดทันที หากแตหลังจากยิงนัดแรกออกไปแลว นัดตอ ๆ ไป สไลดจะบริหารกลไกใหนก 
งางเตรียม พรอมในจังหวะซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ในท่ีนี้จะยังไมกลาวถึงระบบดับเบ้ิล แอ็คชั่นลวน 
(Double Action Only) การท่ีจะช้ีขาดวาระบบใดมีประสิทธิภาพดีกวานั้นจําเปนอยางยิ่งตอง
พิจารณาอยางละเอียดรอบคอบในทุกดาน และมีความยุติธรรม ไมมีอคติ โดยนําเอามาเปรียบเทียบ
กันในแตละหัวขอ  ดังนี้   

1.  ความรวดเร็วในการยิงนัดแรก   
ตามทฤษฎี และทางปฏิบัติ ระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ยอมมีความรวดเร็วกวาระบบ

ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ในกรณีท่ีมีกระสุนบรรจุอยูในรังเพลิง และนกสับถูกลดลงชิดโครงปน เนื่องจาก
ระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน สามารถเหนี่ยวไกยิงไดทันที ตรงขามกับระบบซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ท่ียิงได
ชากวาเพราะตองเสียเวลางางนกกอนแตถาเตรียมพรอมเหมือนกัน โดยระบบซิงเกิ้ล แอ็คช่ันอยูใน
ลักษณะค็อคด แอนด ล็อคด คือ ข้ึนลําเอากระสุนเขารังเพลิงไวแลวเขาหามไก ในจังหวะท่ีนกงาง
สุด การยิงนัดแรกดวยกันก็ไมไดชากวาระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน เพราะเพียงแคใชหัวแมมือปาด
คันหามไกลงก็สามารถเหน่ียวไกยิงไดทันทีแตขอเสียของระบบซิงเกิ้ล แอ็คชั่นก็คือ ในสถานการณ
วิกฤตแมจะพกพาในลักษณะค็อคด แอนด ล็อคด แตความตื่นตระหนกตอเหตุการณอาจทําใหผูใช
ลืมปลดหามไกไดทําใหเสียจังหวะในการยิง ดังนั้นผูท่ีเลือกใชระบบซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน จึงตองฝกฝน
ใหมีความชํานาญในระบบปฏิบัติการของปนเพื่อปองกันการเกิดปญหาดังกลาว ในหัวขอนี้จึงไม
อาจช้ีขาดไดวาระบบใดสามารถยิงนัดแรกไดเร็วกวากัน ความรวดเร็วในการยิงนัดแรกนั้นไมได
ข้ึนอยูกับระบบปฏิบัติการของตัวปน หากแตข้ึนอยูกับผูใชมีความเขาใจในปฏิบัติการของปนแค
ไหน ใชไดอยางถูกตองหรือไม   

2.  ความแมนยําในการยิงนัดแรก   
นอกจากความรวดเร็วในการยิงนัดแรกแลวส่ิงท่ีควบคูกับการยิงเร็วแลวตองมีความ

แมนยําดวย เพราะถายิงไดเร็วแตขาดความแมนยําไมถูกเปาหมายก็ไรประโยชน ในทางกลับกันหาก
ยิงชากวาแตกระสุนถูกเปาหมายยอมมีประโยชนมากกวา การยิงนัดแรกในระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล  
แอ็คช่ัน ตองใชกําลังในการเหนี่ยวไกสูงมากอยูระหวาง  10-20  ปอนด ยากจะควบคุมวิถีกระสุนได  
สงผลใหปากกระบอกปนไมนิ่งพอจะสงกระสุนเขาสูเปาหมายไดอยางแมนยํา การยิงนัดแรกใน
ระบบดับเบ้ิลจึงมักไมถูกเปาหมายเสียเปนสวนใหญ โดยเฉพาะภายใตสถานการณท่ีมีความกดดัน
สูง และในระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน เม่ือไดยิงนัดแรกออกไปแลว การยิงซํ้านัดตอ ๆ ไป กําลัง
ในการเหนี่ยวไกจะเปล่ียนจากน้ําหนักประมาณ 10-20 ปอนด ลดลงมาเหลือเพียงแค 3-7 ปอนด  
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เทานั้น นอยกวาถึง 1 ใน 3 สงผลใหปากกระบอกปนเบ่ียงเบนออกจากแนวเล็งเชนกัน ดังนั้นในการ
ยิงอาวุธปนกึ่งออโตเมติกในระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ในนัดแรกและการยิงนัดตอ ๆ ไป ผูยิง
ตองปรับความรูสึกและกําลังนิ้วในการเหนี่ยวไกใหม ดวยเหตุผลดังกลาวมีขอแนะนําสําหรับผูใช
อาวุธปนกึ่งออโตเมติกระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ันวาหากมีเวลาพอจะงางนกข้ึนยิงในระบบซิงเกิ้ล 
แอ็คช่ันไดจะสัมฤทธ์ิผลในเร่ืองขอความแมนยํามากกวายิงในระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ตรงกัน
ขามกับระบบซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน จะใชน้ําหนักในการเหนี่ยวไกเทากันทุกนัด จึงสงผลใหสามารถ
ควบคุมวิถีกระสุนไดดีกวา   

3.  ความปลอดภัย   
นักยิงปนสวนใหญจะมีความเห็นไปในแนวทางเดียวกันวา ในการพกพาอาวุธปนกึ่ง

ออโตเมติกระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ในลักษณะเตรียมพรอมดวยการข้ึนลําแลวลดนกลงชิด
โครงปนมีความปลอดภัยท่ีเช่ือถือไดมากกวาระบบค็อคด แอนด ล็อคด ในระบบซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ซ่ึง
ดูหม่ินเหมและหวาดเสียว แตในความเปนจริงแลวท้ังสองระบบ หากมีการขึ้นลําเอาไวแลวไมวาจะ
พกพาในลักษณะใด ก็ลวนแตมีอัตราการเส่ียงท่ีกระสุนจะล่ันและก็ใหความปลอดภัยไดเทา ๆ กัน  
โดยเฉพาะอาวุธปนรุนใหม ๆ ท่ีมีการติดต้ังระบบนิรภัยเข็มแทงชนวนเอาไว ในอาวุธปนกึ่ง
ออโตเมติกระบบซิงเกิ้ลแอ็คช่ันรุนใหมอยาง โคลท เอ็ม 1911 เอ 1 (Colt 1911A1) ตั้งแตซีร่ีส 80  
เปนตนมา นอกเหนือไปจากหามไก และหามไกหลังออน หากกําดามใหไมแนนพอที่จะใหหลัง
ออนยุบตัวลงไปก็จะไมสามารถเหนี่ยวไกยิงได เม่ือประกอบกับระบบนิรภัยเข็มแทงชนวนแลวก็ให
ความมั่นใจไดในความปลอดภัยในการพกพาแบบ ค็อคด แอนด ล็อคด ไมยิ่งหยอนไปกวาระบบ
ดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ท่ีลดนกลงชิดโครงปน เนื่องจากเข็มแทงชนวนถูกล็อกเอาไวตลอดเวลา  
จนกวาจะมีการเหน่ียวไกในจังหวะสุดทายเทานั้น จึงจะมีกระเด่ืองกระดกข้ึนมาปลดล็อคเข็มแทง
ชนวนทําใหอาวุธปนไมมีโอกาสล่ันอยางเด็ดขาดไมวาตกจากท่ีสูงรุนแรงเพียงใด หรือเอาสวนไหน
ลงก็ตามกระสุนจะระเบิดออกไปไดก็เพียงประการเดียวเทานั้นคือจากการเหน่ียวไก เชนเดียวกับ
ระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ท่ีมีการติดต้ังระบบนิรภัยเข็มแทงชนวน และแมจะหลนกระแทกพ้ืน
เอาหงอนนกลงดวยความรุนแรง จนนกหลุดจากเซียรสับกระแทกลงไปบนทายเข็มแทงชนวน  
กระสุนก็จะไมล่ันเชนกัน เพราะเข็มแทงชนวนยังคงถูกล็อคเอาไวอยางม่ันคง ในขอนี้ท้ังสองระบบ
มีประสิทธิภาพเทา ๆ กัน 

4.  ระบบล่ันไก   
เปนท่ียอมรับวาระบบล่ันไกของอาวุธปนกึ่งออโตเมติกระบบซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน มีชวงลาก

ไกท่ีส้ันกวา  เบากวา  และท่ีสําคัญก็คือ  มีความเฉียบคมเหนือกวาระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน มาก     
ซ่ึงถือเปนคุณสมบัติเดนท่ีหาไมไดในอาวุธปนระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน สาเหตุเนื่องจากระบบ
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ล่ันไกของระบบซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน แยกเปนอิสระจากสปริงของนก โดยนํ้าหนักของระบบล่ันไกจะทํา
หนาท่ีในการปลดเซียรเพียงอยางเดียวเทานั้น จึงไดสามารถต้ังใหมีน้ําหนักเบาไดถึง 500 กรัม  
ในขณะท่ีระบบล่ันไกของระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน มีแรงกดของสปริงนกเขามาเกี่ยวของดวย
โดยตรง หากแตงใหเบาจนเกินไปก็จะทําใหนกไมสามารถสับชนวนใหแตกได ในเร่ืองของระบบ
ล่ันไก ระบบซิงเกิ้ล แอ็คช่ันจึงมีประสิทธิภาพดีกวาระบบดับเบ้ิล/ซิงเกิ้ล แอ็คช่ัน แตเหนือส่ิงอ่ืนใด
ท้ังหมดท่ีกลาวมา การรูจักอาวุธปนและการเรียนรูเทคนิคในการใชอาวุธปนกระบอกนั้น ๆ ไดอยาง
ถูกตองจึงจะทําใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด   

 
บทวิเคราะหระหวางอาวุธปนรีวอลเวอร  กับอาวุธปนก่ึงออโตเมติก   
วิทยา  สุขสมโสตร (2545:143-144)   
จุดเดนของอาวุธปนรีวอลเวอร   
1.   มีความปลอดภัย  เนื่องจากมีระบบกลไกท่ีไมซับซอน   
2.  ไมมีอาการ “ขัดลํา” เพราะหากกระสุนนัดใดดานก็สามารถเหนี่ยวไกยิงนัดใหม

ตอไปไดทันที 
3.   ไมเลือกหัวกระสุน   
4.   ยิงกระสุนท่ีเกาเก็บจนออนอานุภาพไดอยางไมมีปญหา  
5.   มีความแมนยํากวา  เนื่องจากในระหวางท่ีกระสุนเคร่ืองท่ีผานลํากลองออกไปนั้น        

ไมมีช้ินสวนใด ๆ ของอาวุธปนเกิดการเคล่ือนไหว  
จุดดอยของอาวุธปนรีวอลเวอร   
1.  บรรจุกระสุนไดนอย ซ่ึงเปนจุดดอยท่ีชัดเจนที่สุด   
2.  ยิงซํ้าไดชา เนื่องจากตองยิงดวยระบบดับเบ้ิลแอกช่ัน ซ่ึงตองเหนี่ยวไกลากยาวกวา  

ทําใหควบคุมวิถีกระสุนไดยาก หากยิงในระบบชิงเกิ้ล แอ็คช่ัน ก็ตองเสียเวลาในการงางนกทําใหชา
ข้ึนไปอีก   

3.  บรรจุกระสุนชุดใหมไดชา   
4.  การพกซอนไมแนบเนียน  เนื่องจากสัณฐานของตัวโมท่ีมีรูปทรงกลม 
จุดเดนของปนกึ่งออโตเมติก   
1.  บรรจุกระสุนไดมาก   
2.  บรรจุกระสุนชุดใหมไดเร็ว   
3.  ยิงซํ้าไดรวดเร็ว  เนื่องจากในขณะท่ีจะยิงนัดตอไป  นกจะงางข้ึนมารออยูในจังหวะ

ซิงเกิ้ล แอกช่ัน แลว   
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จุดดอยของอาวุธปนกึ่งออโตเมติก   
1.  อันตรายในการทําปนล่ันสูง  เนื่องจากมีกลไกท่ีซับซอน   
2.  มีโอกาสขัดลําสูง  หากใชกระสุนเกาเก็บ  หรือไมเหมาะสม   
ปจจุบันไดมีการพัฒนากระสุนมีความสมบูรณแบบมากข้ึน อาการขัดลําของอาวุธปนกึ่ง

ออโตเมติกจึงไดรับการแกไข ชวยใหระบบปฏิบัติการของอาวุธปนกึ่งออโตเมติกเช่ือถือไดเกือบ
รอยเปอรเซ็นต ปจจุบันนี้เปนยุคทองของอาวุธปนกึ่งออโตเมติก ยกตัวอยางเชน บรรดากองทัพของ
ประเทศตาง ๆ ตางคัดเลือกอาวุธปนกึ่งออโตเมติกเขาประจําการ โดยมีแนวคิดในการพิจารณารอบ
ดานแลววา ในการตอสูปองกันตัวไมวาระดับประชาชนท่ัวไป หรือในภารกิจทางทหาร อาวุธปนกึ่ง
ออโตเมติกมีคุณสมบัติท่ีเหมาะสม และเหนือกวาอาวุธปนรีวอลเวอร   

 
วัสดุท่ีใชในการผลิตอาวุธปน 
วิทยา  สุขสมโสตร (2545:189-191) วัสดุท่ีใชในการผลิตอาวุธปนเปนอีกส่ิงหนึ่งท่ีตอง

นําเอามาเปนองคประกอบในการตัดสินใจเลือกอาวุธปนไวใชงานเพราะวัสดุท่ีนํามาใชในการผลิต
ควรตองมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคในการใชงานของอาวุธปนกระบอกนั้น ๆ ดวย เนื่องจาก
วัสดุแตละประเภทมีคุณสมบัติท่ีแตกตางกัน สําหรับวัสดุท่ีนํามาผลิตเปนโครงปนนั้นมีหลาย
ประเภท  ดังนี้  

1.  เหล็ก (Steel)   
เหล็กเปนวัสดุท่ีไดรับความนิยมสูงในการนํามาผลิตเปนตัวปน เนื่องจากมีความแข็งแรง  

ทนทานใหสมดุลท่ีดีและชวยใหยิงไดนุมนวลข้ึนแมจะเปนปนโครงเล็กท่ียิงดวยกระสุนแรงสูง  
เปนเหล็กท่ีมีคารบอนผสมอยูในอัตราสวนคอนขางสูง มีคุณสมบัติท่ีเหมาะสําหรับการนํามาเปน
อาวุธปน เหล็กประเภทนี้เรียกวา “เหล็กคารบอน” (Carbon Steel) ขอเสียของเหล็กก็คือเปนสนิมงาย  
ตองการการดูแลรักษามากกวาโลหะอ่ืน ๆ ตนทุนการผลิตสูง ไมเหมาะสําหรับปนพกซอนเพราะ
น้ําหนักท่ีมาก การแตงผิวปนท่ีผลิตดวยเหล็กมีท้ังแบบรมดํา (Blue Finished) และการชุบนิเกิ้ล  
หรือฮารดโครมซ่ึงมีคุณสมบัติปองกันการเกิดสนิมไดดียิ่งข้ึน  

2.  อลูมิเนียมอัลลอย (Aluminum Alloy)   
ขอดีของปนโครงอลูมิเนียมอัลลอยก็คือชวยใหปนมีน้ําหนักเบาเหมาะสําหรับการพกติด

ตัวตลอดท้ังวัน ทนทานตอการเกิดสนิมและกัดกรอนของเหง่ือไคล ขอเสียก็คือไมแข็งแรงทนทาน
เทากับปนเหล็กแท และมีแรงรีคอลยกระทําตอผูยิงหนักหนวงกวา  

3.  สเตนเลส (Stainless Steel)   
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สเตนเลสเปนโลหะอีกประเภทหนึ่งท่ีปจจุบันไดรับความนิยมสูงในการนําเอามาผลิต
อาวุธปน สเตนเลสเปนโลหะผสมระหวางเหล็กกับโครเม่ียม สเตนเลสที่นํามาผลิตเปนอาวุธปนจะ
เปนสเตนเลสท่ีมีสวนผสมของเหล็กอยูในอัตราที่คอนขางสูงเพื่อใหมีความแข็งแกรง ทนทาน และ
มีความเหมาะสมในการนํามาผลิตอาวุธปน สวนใหญเปนสเตนเลส เบอร 1401 สเตนเลสท่ีนํามา
ผลิตปนจะมีเนื้อออนกวาเหล็กคารบอน ความแข็งแรงทนทานจึงนอยกวาเหล็กคารบอน แตดูแล
รักษางาย  ทนทานตอการเกิดสนิม  และการกัดกรอนของเหงื่อไคลเหมาะสําหรับปนท่ีตองพกติด
ตัวอยูตลอดเวลาแตสเตนเลสก็จําเปนตองไดรับการดูแลรักษาเชนเดียวกัน เพราะสเตนเลสที่ใชผลิต
อาวุธปนมีเหล็กผสมอยูในอัตราสวนท่ีคอนขางสูงจึงมีโอกาสที่จะเกิดสนิมไดเชนเดียวกัน สนิมท่ี
เกิดข้ึนกับสเตนเลสไมเปนสนิมแดงท่ีเห็นไดชัดเจนเหมือนกับสนิมเหล็กแตเปนคราบขาว ๆ ท่ี
สังเกตเห็นไดคอนขางยาก เม่ือเกิดข้ึนมาแลวผิวของตัวปนจะเปนรูพรุนเหมือนข้ีกลากหมดความ
สวยงามลงไป   

4.  ไททาเนี่ยม (Titanium)   
ไททาเน่ียมเปนโลหะท่ีเพิ่งมีการนํามาผลิตเปนช้ินสวนของตัวปนเปนโลหะท่ีมีความเบา 

และความเหนียวแนนสูงมีอัตราการยืดหยุนตัวไดดีกวาอัลลอยและเหล็ก มีความคงตัวท่ีอุณหภูมิสูง 
ทนทานตอการกัดกรอนของสารเคมี และเหง่ือไคล สามารถคืนตัวไดดีจากการตกกระแทกพ้ืน  และ
มีน้ําหนักเบากวาเหล็กถึง 3 เทา ขอเสียของปนท่ีผลิตดวยไททาเน่ียมคือตองใชความระมัดระวังใน
การทําความสะอาดซ่ึงตองปฏิบัติตามคําแนะนําของผูผลิตอยางเครงครัด โดยเฉพาะช้ินสวนท่ีผลิต
ดวยไททาเนี่ยม หากทําความสะอาดอยางไมถูกตองจะทําใหโครงสรางชํารุดเสียหายรวมทั้งดวย
น้ําหนักปนท่ีเบาจึงทําใหมีแรงรีคอลย กระแทกใสมือผูยิงหนักหนวงรุนแรงมาก ไมเหมาะสําหรับ
มือใหม หรือสุภาพสตรีเพราะจะทําใหขยาดท่ีจะยิงและยากท่ีจะควบคุมปนใหไดดี   

5.  สแกนเดี้ยม (Scandium)   
เปนโลหะท่ีมีคุณสมบัติเหนือกวาไททาเนี่ยม เหมาะสําหรับการนํามาผลิตปนท่ีตองการ

ความเบาเปนพิเศษ ในขณะเดียวกันก็ใหอัตราการยืดหยุนตัวไดสูงกวาไททาเนี่ยม ทําใหยิงได
นุมนวลกวาชวยใหสามารถยิงกระสุนแรงสูงไดนุมนวลมากข้ึน   

6.  โพลิเมอร (Polymer)   
วิทยา สุขสมโสตร (2545:158) โพลิเมอร (Polymer) เปนพลาสติกท่ีผลิตข้ึนมาจาก

สารประกอบไฮโดรคารบอนท่ีมีอยูในธรรมชาติผานขบวนการสังเคราะหท่ีเรียกวา “โพลิเมอรไร
เซช่ัน” ทําใหไดพลาสติกตัวใหมท่ีมีคุณสมบัติแตกตางกันออกไป โพลิเมอรท่ีนํามาใชผลิตโครงปน
จัดอยูในกลุมท่ีเรียกวาพลาสติกวิศวกรรม (Engineering Plastic) ชนิดมีน้ําหนักโมเลกุลสูง 
(UHMW.HDPE = Ultra High  Molecular Weight Poly – ethylene) ขอดีของโพลิเมอรคือ              
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มีคุณสมบัติเหนียว ทนทานตอแรงกระแทก การกัดกรอนของเหงื่อไคล ไอเค็มของน้ําทะเล และ
ตานทานการสึกกรอนจากฝุนผงไดเปนอยางดี มีความเหนียวแนนเทากับเหล็กแตเบากวาถึง 1 ใน 3 
สวนขอเสียนั้น เนื่องจากเปนสารประกอบไฮโดรคารบอนจึงไมทนทานตออุณหภูมิที่สูงรวมท้ัง
สารเคมีบางชนิด  

 
อํานาจกระสุนปน  
วิทยา  สุขสมโสตร (2546:142-143) นอกเหนือจากเร่ืองของตัวปน และเทคนิคในการใช

อาวุธปนแลว อีกองคประกอบหน่ึงท่ีมีสวนสําคัญ ก็คือ การเลือกใชกระสุนใหเหมาะสมกับ
วัตถุประสงคเพื่อใหอาวุธปนมีอานุภาพสูงสุด อานุภาพของกระสุนแบงได 2 ขอหลัก ๆ คือ   

1.  อํานาจหยุดยั้ง (Stopping Power)   
2.  อํานาจสังหาร (Killing Power)  
ความแตกตางระหวางอํานาจสังหารกับอํานาจหยุดยั้ง คือ อํานาจสังหารนั้นเม่ือยิง 

เขาไปแลว ผูถูกยิงนั้นจะตายแน ๆ หรือมีโอกาสตายสูงแตอาจจะไมสามารถหยุดยั้งไดอยาง
เฉียบพลันซ่ึงอาจจะตองใชเวลาพอสมควรจึงจะตาย ในชวงเวลาดังกลาวผูถูกยิงอาจจะสามารถ 
ตอบโตได เชน แทงสวนดวยมีดหรือยิงสวนกลับมาดวยอาวุธปน สวนอํานาจหยุดยั้งนั้นเม่ือยิงเขา
ใสเปาหมายแลว ผูถูกยิงจะหยุดปฏิกิริยาท่ีจะตอบโตในทันที ตัวอยางท่ีเห็นไดอยางชัดเจนก็คือ
กระสุนขนาด .22  แม็กนั่ม กับ .45 เอซีพี ผูถูกยิงดวยกระสุน .22 แม็กนั่ม แบบหัวรูเขาบริเวณชอง
ทองจะเกิดบาดแผลที่ยับเยิน โดยเฉพาะบาดแผลทางออกของหัวกระสุนจะมีขนาดใหญจนกระท่ัง
เขาใจผิดคิดวาเปนกระสุนหัวระเบิดแตในความเปนจริงเกิดจากแรงอัดของอากาศท่ีอัดอยูในรูของ
หัวกระสุนฉีกทําลายเน้ือเยื่อใหยับเยินแตในวินาทีท่ีถูกยิงความคมของหัวกระสุนอาจจะทําใหผูถูก
ยิงรูสึกชา ๆ และสามารถตอบโตกลับมาได กอนท่ีจะเสียชีวิตในเวลาตอมาเพราะพิษบาดแผลและ
อวัยวะภายในท่ียับเยิน ในขณะเดียวกันกระสุนขนาด .45 เอซีพี แบบหัวบอล หัวกระสุนจะถาย
พลังงานใหแกเปาหมายอยางเต็มท่ีบาดแผลจะไมใหญและยับเยิน สวนใหญหัวกระสุนมักจะฝงอยู
ในรางกาย หรือไมหากทะลุออกไปบาดแผลปากทางออกของกระสุนก็ไมใหญโตเทาใด แตตัวหนา
ตัดและน้ําหนักของหัวกระสุนท่ีใหญกวาและหนักกวาก็จะสรางอํานาจในการหยุดยั้ง หยุดปฏิกิริยา
ในทันที  ผูถูกยิงไมสามารถตอบโตได ในขณะเดียวกันบาดแผลที่ไมยับเยินนั้นก็อาจจะทําใหผู 
ถูกยิงไมตาย ดังนั้นจึงมีความพยายามท่ีจะพัฒนากระสุนแตละแบบออกมาเพ่ือใหมีอํานาจหยุดยั้ง 
และอํานาจสังหารสูง แตโอกาสที่กระสุนชนิดใดชนิดหนึ่งจะใหอานุภาพท้ังสองประเภทนี้ไดอยาง
สมบูรณ  เนื่องจากอํานาจสังหารและอํานาจหยุดยั้งตองการองคประกอบท่ีแตกตางกันออกไปและ
ท่ีสําคัญก็คือไมมีทฤษฎีท่ีตายตัวสําหรับเร่ืองนี้ การออกแบบและพัฒนาหัวกระสุนใหมีอานุภาพ 
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สูง ๆ สวนใหญจะเนนไปที่ความเร็ว และการออกแบบหัวกระสุนเพื่อใหขยายตัวเพิ่มหนาตัดใหญ
ข้ึนเพื่อสรางโพรงบาดแผลใหมีขนาดใหญทําลายเนื้อเยื่อหรืออวัยวะภายในใหเสียหายหนักและใน
ขณะเดียวกันก็ตองการใหถายหลังงานใหแกเปาหมายไดเต็มประสิทธิภาพ เชน กระสุนขนาด .357 
แม็กนั่ม  ขนาด 125 เกรน แบบเจเอชพี ซ่ึงปจจุบันถือวามีอํานาจหยุดยั้งและอํานาจสังหารสูงสุด
ของกระสุนในช้ันปนพก อํานาจหยุดยั้งและสังหารของกระสุนจึงยังเปนการยากท่ีจะหาขอสรุป 
เปนทฤษฎีท่ีตายตัว แตก็มีนักวิเคราะหกระสุนช้ันแนวหนาของโลกท่ีไดศึกษาและคนควา เชน 
พล.อ.จูเล่ียน  แฮทเชอร (Julian Hatcher) ท่ีติดตามผลการทดลองในป ค.ศ.1904 ไดตั้งสูตร
คํานวณหา “อํานาจทําลายสัมพันธ” (Relative Stopping Power) โดยระบุวา “อํานาจทําลายของ
กระสุนปนแปรผัน    ตรงเปนอัตราสวนกับโมเมนต้ัมของหัวกระสุนและพื้นท่ีหนาตัดของกระสุน
ตลอดจนรูปลักษณของหัวกระสุน”   

กระสุนปนขนาดตาง ๆ ท่ีนิยมใชกันอยูในปจจุบันมีหลายขนาด (วิทยา สุขสมโสตร, 
2545:144-203) เชน .22 Long Rifle, .22  Winchester Magnum Rimfire, .380 ACP, 9 mm. 
(PARABELLUM), .38 Special, .38 Super, .357  Magnum, .40 SMITH & WESSON, .44 
Remington Magnum, .45 ACP (11 mm.) เปนตน 

 
งานวิจัยประเมินผลการใชอาวุธปนของเจาหนาท่ีตํารวจหลังผานการอบรมการใชอาวุธ

ปนจากหลักสูตรตางๆ   
กองวิจัยและพัฒนา สํานักงานตํารวจแหงชาติ (2548) ไดทําการศึกษาเร่ือง “วิจัย

ประเมินผลการใชอาวุธปนของเจาหนาท่ีตํารวจหลังผานการอบรมการใชอาวุธปนจากหลักสูตร
ตางๆ”  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อหาความเหมาะสมของหลักสูตรตางๆ กับสถานการณในปจจุบัน 
และวิธีการใชอาวุธปนท่ีเหมาะสมในการทดสอบประจําป รวมถึงแนวทางสําหรับพัฒนาขีด
ความสามารถในการใชอาวุธปนของเจาหนาท่ีตํารวจในการเขาระงับเหตุ หรือปองกันตนเอง เพื่อ
นําผลการศึกษาวิจัยและประเมินผลไปเสนอแนะแนวทางแกไข อันจะกอใหเกิดความปลอดภัยใน
ชีวิตและทรัพยสินของประชาชน  รวมทั้งตัวของเจาหนาท่ีตํารวจผูปฏิบัติในระดับสูงข้ึน  
ผลการศึกษาพบวา  กลุมตัวอยางท่ีเปนเจาหนาท่ีตํารวจในสถานีตํารวจละหนวยปฏิบัติการพิเศษ 
สวนใหญผานการอบรมการใชอาวุธปนจากหลักสูตรตางๆ มากท่ีสุดตามลําดับ ดังนี้ หลักสูตร P.PC 
(Practical Pistol Course) จํานวน 442 คน หลักสูตรการฝกอบรมการใชอาวุธปนระบบฉับพลัน 
จํานวน 260 คน หลักสูตร N.R.A. (National Rifle Association) จํานวน 155 คน โดยในแตละ
หลักสูตร กลุมตัวอยางสวนใหญผานการฝกอบรมอยางนอย 1 คร้ัง หลักสูตรท่ีผูตอบแบบสอบถาม
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ตองการใหมีการฝกทบทวน คือ หลักสูตรระบบฉับพลัน และความถ่ีในการอบรมทบทวนควรมี
อยางนอย 1 คร้ังตอ 1 ป หรือหากเปนไปไดควรจัดใหมีการฝกอบรม 1 คร้ังตอ 1 เดือน  

 
ขอมูลเก่ียวกับการใชอาวุธปนการปฏิบัติหนาท่ี 
กลุมตัวอยางท่ีมีประสบการณในการใชอาวุธปนในการปฏิบัติหนาท่ีตอสูกับคนรายมี

เพียงรอยละ 25.66 เทานั้น แตเร่ืองของความม่ันใจในการใชอาวุธปนตอสูกับคนรายเม่ือมีเหตุจําเปน
หรือในเหตุการณบังคับ กลุมตัวอยางสวนใหญมีความม่ันใจ สวนความคิดเห็นของกลุมตัวอยางกับ
การใชอาวุธปน กลุมตัวอยางสวนใหญมีความคุนเคยกับอาวุธปนประจํากายของตนเอง และคิดวา
ตนเองมีความชํานาญในการใชอาวุธปนในระดับปานกลาง รูกลไกการทํางานของอาวุธปนในระดับ
ปานกลาง สวนความคิดเห็นในเร่ืองความแมนยําและการแกไขเหตุการณเฉพาะหนาในกรณีอาวุธ
ปนขัดของในระหวางการตอสูกับคนราย กลุมตัวอยางสวนใหญใหความม่ันในในระดับปานกลาง 
ซ่ึงจะตองปรับปรุงแกไขใหมีความมั่นใจในระดับสูงตอไป 

 
กลุมผูบริหาร ผูฝกสอนและครูฝกท่ีเปนตัวแทนในการสัมภาษณ ไดใหความเห็นดังนี้ 
จากการสัมภาษณพบวา ในประเด็นหลักสูตรการฝกอบรมการใชอาวุธปนในปจจุบัน 

สวนใหญเห็นวาเหมาะสมในดานยุทธวิธี และดานการใชอาวุธปน สวนการปรับปรุงดานทฤษฎี 
ควรนําหลักสูตรในการฝกการใชอาวุธปนมาใชใหเหมาะสมกับสถานการณปจจุบัน ดานปฏิบัติ 
ควรเพิ่มอุปกรณในการฝกอบรมและงบประมาณใหเพียงพอ  

 
ขอเสนอแนะเชิงปฏิบัติ 
1.   ควรจัดการฝกอบรมการใชอาวุธปนของเจาหนาท่ีตํารวจเฉพาะสายงานสืบสวน สาย

งานปองกันปราบปราม ใหมากข้ึนกวาเดิม เพื่อใหผูปฏิบัติหนาท่ีเกิดความชํานาญ และม่ันใจในการ
ปฏิบัติหนาท่ี 

2.   การฝกอบรมแตละคร้ังควรใหเจาหนาท่ีตํารวจท่ีเขารับการฝกอบรม ฝกภาคปฏิบัติ
หรือยุทธวิธีในการยิงปนจากสนามยิงปนท่ีจําลองเหมือนจริง เชน การฝกยิงปนในเวลากลางคืน 

3. เจาหนาท่ีตํารวจท่ีเขารับการฝกอบรม ควรเปนเจาหนาท่ีตํารวจท่ีสมัครใจและ
สุขภาพรางกายสมบูรณ ซ่ึงจะทําใหการเรียนรูไดผลดี หากไมผานการทดสอบ ตองสงตัวกลับมา
ทดสอบใหม หรือสับเปล่ียนไปปฏิบัติหนาท่ีสายงานอ่ืน เชน สายธุรการ 
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ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 
1. ควรจัดสวัสดิการหรือสนับสนุนกระสุนปน เปาซอม และอุปกรณอ่ืนๆ ในการ

ฝกซอมยิงปนของเจาหนาท่ีตํารวจใหมกข้ึนกวาเดิม  
2. สนับสนุนใหทุกสถานี หรือทุกกองบังคับการ หรือกองบัญชาการ ไดมีสนามยิงปน

เพื่อใหเจาหนาท่ีตํารวจไดทําการฝกซอมยิงปนกอนออกปฏิบัติหนาท่ี  
3. ครูฝกหรือผูฝกสอน ควรมีการพัฒนาโดยการไปศึกษาจากนอกหนวยท่ีมีความ

เช่ียวชาญดานการใชอาวุธปน เพื่อหาเทคนิคใหมๆ หรือสถานการณตางๆ มาฝกสอนผูเขารับการ
ฝกอบรม เพื่อพัฒนาขีดความสามารถของผูเขารับการฝกอบรมใหมีความเชื่อม่ันในการเขาระงับเหตุ
หรือตอสูกับคนรายใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 

2.4  กรอบแนวคิดท่ีใชในการศึกษา 
 การศึกษา “ปจจัยท่ีมีผลตอพฤติกรรมการเลือกใชอาวุธปนพกส้ันของขาราชการตํารวจกอง
กํากับการปฏิบัติการพิเศษ ศูนยสืบสวนสอบสวน ตํารวจภูธรภาค 5”  ผูศึกษาไดกําหนดกรอบ
แนวคิดในการศึกษาไวดังนี้     

 

ตัวแปรอิสระ 
 
 

ตัวแปรตาม 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2.1  กรอบแนวคิดท่ีใชในการศึกษา 

ปจจัยสวนบุคคล 
- รายได 
- ตําแหนง 
- อายุราชการ 

ความพึงพอใจ 
- ดานสภาพของอาวุธปน  
- ดานสมรรถนะของอาวุธปน 
- ดานการบํารุงรักษาอาวุธปน 
- ดานการจดัหากระสุนปน 
- ดานความเหมาะสมกับ
ตําแหนงหนาท่ี 

ปจจัย 
- ดานอาวุธปน 
- ดานราคา 
- ดานการจดัจําหนาย 
- ดานการสงเสริมจากรัฐ 


