
 
บทท่ี 2 

แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
งานวิจัยเรื่อง“การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการผสานกับภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยกลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่ง อ าเภอด่านช้าง จังหวัดสุพรรณบุรี ” จากการทบทวน
วรรณกรรม สามารถรวบรวมงานท่ีเกี่ยวข้องได้ดังนี้ 

 
 1. เอกสารหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546  
 2. เอกสารหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560  
 3. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะความคิดสร้างสรรค์  
      ความหมายของทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
                          ความส าคัญของทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
                          ทฤษฎีของทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
                          องค์ประกอบของทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
                          แนวทางในการส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
 4. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
                          ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
                          ความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
      สภาพภูมิปัญญาท้องถิ่นอ าเภอด่านช้าง จังหวัดสุพรรณบุรี 
          แนวทางการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาผสานกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
                          ส าหรับเด็กปฐมวัยกลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่ง  
 5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
      งานวิจัยในประเทศ 
      งานวิจัยต่างประเทศ   
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1. เอกสารหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 
 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 กล่าวว่า ก าหนดหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 
ก าหนดแนวทางการจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัย จะไม่จัดเป็นรายวิชาแต่จัดเป็นรูปของกิจกรรม  
บูรณาการผ่านการเล่นเพื่อให้เด็กเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง เกิดความรู้ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม รวมท้ัง
เกิดการพัฒนาท้ังด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา โดยมีหลักการจัดประสบการณ์  
(กรมวิชาการ, 2546 ก) ดังนี้ 
 
 1. จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่างต่อเนื่อง 
 2. เน้นเด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของ
สังคมท่ีเด็กอาศัยอยู่ 
 3. จัดให้เด็กได้รับการพัฒนาโดยให้ความส าคัญท้ังกระบวนการและผลผลิต 
 4. จัดการประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการอย่ างต่อเนื่องและเป็นส่วนหนึ่งของการจัด
ประสบการณ์ 
 5. ให้ผู้ปกครองและชุมชนมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก 
 
 การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัย เพื่อพัฒนาเด็กให้มีความพร้อมท้ังทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 
สังคม สติปัญญา และเป็นการปูพื้นฐานให้พร้อมท่ีจะเรียนรู้ในระดับต่อไป ซึ่งในการจัดประสบการณ์ส าหรับ
เด็กปฐมวัยนั้น กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ได้เสนอหลักการจัดกิจกรรมประจ าวันและรูปแบบการจัด
กิจกรรมให้ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้านดังนี้ (กรมวิชาการ, 2546 ข : 44-57) 
 
หลักการจัดกิจกรรมประจ าวัน มีดังนี้ 
 
 1. ก าหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแต่ละกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัยของเด็กในแต่ละวันและ
ยืดหยุ่นได้ตามความต้องการและความสนใจของเด็ก เช่น 
  วัย 3 ขวบ มีความสนใจช่วงส้ันประมาณ 8 นาที 
  วัย 4 ขวบ มีความสนใจช่วงส้ันประมาณ 12 นาที 
  วัย 5 ขวบ มีความสนใจช่วงส้ันประมาณ 15 นาที 
 2. กิจกรรมท่ีต้องใช้ความคิด ท้ังในกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ไม่ควรใช้เวลาต่อเนื่องนานเกินกว่า 20 นาที 
 3. กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเล่นเสรี เช่น การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง ฯลฯ ใช้เวลาประมาณ 
40-60 นาที 
 4. กิจกรรมควรมีความสมดุลระหว่างกิจกรรมในห้องและนอกห้อง กิจกรรมท่ีใช้กล้ามเนื้อใหญ่และ
กล้ามเนื้อเล็ก กิจกรรมท่ีเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่ กิจกรรมท่ีเด็กเป็นผู้ริเริ่มและผู้สอนเป็นผู้ริเริ่ม 
และกิจกรรมท่ีใช้ก าลังและไม่ใช้ก าลัง จัดให้ครบประเภท ท้ังนี้กิจกรรมท่ีต้องออกก าลังกาย ควรจัดสลับกับ
กิจกรรมท่ีไม่ต้องออกก าลังมากนัก เพื่อเด็กจะได้ไม่เหนื่อยเกินไป 
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รูปแบบการจัดกิจกรรมประจ าวัน มีดังนี้ 
 
  1. กิจกรรมเสรี/การเล่นตามมุม เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมเล่นหรือมุม
ประสบการณ์หรือศูนย์การเรียนท่ีจัดไว้ในห้องเรียน เช่น มุมบล็อก มุมวิทยาศาสตร์ หรือมุมธรรมชาติศึกษา 
มุมบ้าน มุมร้านค้า เป็นต้น มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นได้อย่างเสรีตามความสนใจและความ
ต้องการของเด็ก เป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม อนึ่งกิจกรรมเสรีนอกจากให้เด็กเล่นตามมุมแล้ว อาจให้เด็กเลือก
ท ากิจกรรมท่ีผู้สอนจัดเสริมข้ึน เช่น เกมการศึกษา เครื่องเล่นสัมผัส กิจกรรมสร้างสรรค์ประเภทต่าง ๆ 
 
  2. กิจกรรมสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมท่ีช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ และจินตนาการ โดยใช้ศิลปะ เช่น การเขียนภาพ การปั้น การฉีก-ปะ การตัด-ปะ การพิมพ์ภาพ 
การร้อย การประดิษฐ์ หรือวิธีการอื่นท่ีเด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะกับพัฒนาการ เช่น การเล่นพลาสติก
สร้างสรรค์ การสร้างรูปจากกระดานปักหมุด ฯลฯ 
 
  3. กิจกรรมเคล่ือนไหวและจังหวะ เป็นกิจกรรมท่ีจัดให้เด็กได้เคล่ือนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
อย่างอิสระตามจังหวะ โดยใช้เสียงเพลง ค าคล้องจอง เสียงตบมือ เสียงเพลง เสียงเคาะไม้ ร ามะนา กลอง ฯลฯ 
มาประกอบการเคล่ือนไหวเพื่อส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ 
 
  4. กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งให้เด็กได้พัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ การท างานและการอยู่ร่วมกันเป็นกลุ่มท้ังกลุ่มย่อยละกลุ่มใหญ่ กิจกรรมท่ีจัดมุ่งฝึกให้เด็กได้มีโอกาส 
พูด สังเกต คิดแก้ปัญหาใช้เหตุผลและฝึกปฏิบัติ เพื่อให้เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องท่ีเรียน โดยจัด
กิจกรรมด้วยวิธีต่าง ๆ เช่น สนทนา อภิปราย สาธิต ทดลอง เล่านิทาน เล่นบทบาทสมมติ ร้องเพลงท่องค า
คล้องจอง ศึกษานอกสถานท่ี เชิญวิทยากรมาให้ความรู้ ฯลฯ  
 
  5. กิจกรรมกลางแจ้ง เป็นกิจกรรมท่ีจัดให้เด็กได้มีโอกาสได้ออกไปนอกห้องเรียนเพื่อออกก าลัง
เคล่ือนไหวร่างกายและแสดงออกอย่างอิสระโดยยึดความสนใจและความสามารถของเด็กแต่ละคนเป็นหลัก 
กิจกรรมกลางแจ้งท่ีครูควรจัดให้เด็กเล่น เช่น การเล่นเครื่องเล่นสนาม การเล่นทราย การเล่นน้ า การเล่น
สมมติในบ้านตุ๊กตา หรือบ้านจ าลอง การเล่นในมุมช่างไม้ การเล่นกับอุปกรณ์กีฬา และการเล่นการละเล่น 
ต่าง ๆ 
 
  6. เกมการศึกษา เป็นเกมการเล่นท่ีช่วยพัฒนาสติปัญญามีกฎเกณฑ์ง่าย ๆ เด็กสามารถเล่นคนเดียว
หรือเล่นเป็นกลุ่มได้ ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี รูปร่าง จ านวน 
ประเภท และความสัมพันธ์เกี่ยวกับพื้นท่ี ระยะ เช่น เกมจับคู่ แยกประเภท จัดหมวดหมู่ เรียงล าดับ โดมิโน 
ล็อตโต ภาพตัดต่อ ต่อตามแบบ ฯลฯ 
 
 กิจกรรมหลักท้ัง 6 กิจกรรมนี้สามารถน ามาจัดลงในตารางกิจกรรมประจ าวันได้หลายรูปแบบ โดยยึด
หลักการจัดกิจกรรมท้ังในและนอกห้องเรียนในอัตราส่วนท่ีเหมาะสม กิจกรรมท่ีต้องใช้ความคิดท้ังในกลุ่มย่อย
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และกลุ่มใหญ่ ควรใช้เวลาประมาณ 15-20 นาที และกิจกรรมท่ีใช้กล้ามเนื้อใหญ่กับกล้ามเนื้อเล็ก กิจกรรม
สงบและเคล่ือนไหว กิจกรรมใช้ความคิดและกิจกรรมผ่อนคลายควรจัดให้ครบทุกประเภท 
 
2. เอกสารหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 กล่าวถึง หลักการและแนวทางในการพัฒนา
และส่งเสริมเด็กปฐมวัย ว่า เด็กทุกคนมีสิทธิท่ีจะได้รับการอบรมเล้ียงดูและการส่งเสริมพัฒนาการตาม
อนุสัญญาว่าด้วยสิทธิเด็ก ตลอดจนได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างเหมาะสม ด้วยปฏิสัมพันธ์ท่ีดี
ระหว่างเด็กกับพ่อแม่ เด็กกับผู้สอน เด็กกับผู้เล้ียงดู หรือผู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการอบรมเล้ียงดู การพัฒนา และให้
การศึกษาแก่เด็กปฐมวัย เพื่อให้เด็กมีโอกาสพัฒนาตนเองตามล าดับขั้นตอนของพัฒนาการทุกด้านอย่างเป็น
องค์รวม มีคุณภาพ และเต็มศักยภาพ โดยก าหนดหลักการ ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 
              1. ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาการท่ีครอบคลุมเด็กปฐมวัยทุกคน 
              2. ยึดหลักการอบรมเล้ียงดูและให้การศึกษาท่ีเน้นเด็กเป็นส าคัญ โดยค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล และวิถีชีวิตของเด็กตามบริบทของชุมชน สังคม และวัฒนธรรมไทย 
              3. ยึดพัฒนาการและการพัฒนาเด็กโดยองค์รวม ผ่านการเล่นอย่างมีความหมาย และมีกิจกรรมท่ี
หลากหลาย ได้ลงมือกระท าในสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ เหมาะสมกับวัย และมีการพักผ่อนเพียงพอ                              
              4. จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เด็กมีทักษะชีวิต และสามารถปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง เป็นคนดี มีวินัย และมีความสุข 
              5. สร้างความรู้ ความเข้าใจ และประสานความร่วมมือในการพัฒนาเด็กระหว่าง สถานศึกษากับพ่อ
แม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาเด็กปฐมวัย 
 
 การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัย เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะการบูรณาการผ่าน
การเล่น การลงมือกระท าจากประสบการณ์ตรงอย่างหลากหลาย เกิดความรู้  ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม 
รวมทั้งเกิดการพัฒนาด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา ไม่จัดเป็นรายวิชา โดยมีหลักการ และ
แนวทางการจัดประสบการณ์ ดังนี้ 
  
หลักการจัดประสบการณ์ 
 
             1. จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้อย่างหลากหลาย เพื่อพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่างสมดุล
และต่อเนื่อง 
             2. เน้นเด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของ
สังคมท่ีเด็กอาศัยอยู่ 
             3. จัดให้เด็กได้รับการพัฒนา โดยให้ความส าคัญกับกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาการของเด็ก 
             4. จัดการประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการต่อเนื่อง และเป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์ 
พร้อมท้ังน าผลการประเมินมาพัฒนาเด็กอย่างต่อเนื่อง 
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             5. ให้พ่อแม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายท่ีเกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก 
 
แนวทางการจัดประสบการณ์  
 
             1. จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของสมอง ท่ีเหมาะกับอายุ 
วุฒิภาวะและระดับพัฒนาการ เพื่อให้เด็กทุกคนพัฒนาเต็มตามศักยภาพ               
             2. จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับแบบการเรียนรู้ของเด็ก เด็กได้ลงมือกระท า เรียนรู้ผ่านประสาท
สัมผัสท้ังห้า ได้เคล่ือนไหว ส ารวจ เล่น สังเกต สืบค้น ทดลอง และคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
             3. จัดประสบการณ์แบบบูรณาการ โดยบูรณาการท้ังกิจกรรม ทักษะ และสาระการเรียนรู้ โดย
ครูผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ านวยความสะดวก และเรียนรู้ร่วมกับเด็ก 
             4. จัดประสบการณ์ให้เด็กได้ริเริ่มคิด วางแผน ตัดสินใจลงมือกระท าและน าเสนอความคิด โดย
ผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ านวยความสะดวก และเรียนรู้ร่วมกับเด็ก 
             5. จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กอื่น กับผู้ใหญ่ ภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการ
เรียนรู้ในบรรยากาศท่ีอบอุ่นมีความสุข และเรียนรู้การท ากิจกรรมแบบร่วมมือในลักษณะต่าง ๆ กัน 
             6. จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและอยู่ในวิถีชีวิต
ของเด็ก สอดคล้องกับบริบท สังคม และวัฒนธรรมท่ีแวดล้อมเด็ก 
             7. จัดประสบการณ์ท่ีส่งเสริมลักษณะนิสัยท่ีดีและทักษะการใช้ชีวิตประจ าวัน ตามแนวทางหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ตลอดจนสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม และการมีวินัยให้เป็นส่วนหนึ่งของการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
             8. จัดประสบการณ์ท้ังในลักษณะท่ีมีการวางแผนไว้ล่วงหน้าและแผนท่ีเกิดขึ้นในสภาพจริงโดยไม่ได้
คาดการณ์ไว้ 
             9. จัดท าสารนิทัศน์ด้วยการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็กเป็นรายบุคคล 
น ามาไต่ตรองและใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเด็กและการวิจัยในช้ันเรียน 
           10. จัดประสบการณ์โดยให้พ่อแม่ ครอบครัว และชุมชนมีส่วนร่วมท้ังการวางแผน การสนับสนุนส่ือ 
แหล่งเรียนรู้ การเข้าร่วมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ 
 
การจัดกิจกรรมประจ าวัน 
 
 กิจกรรมส าหรับเด็กปฐมวัยสามารถน ามาจัดเป็นกิจกรรมประจ าวันได้หลายรูปแบบ เป็นการ
ช่วยให้ผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์ทราบว่า แต่ละวันจะท ากิจกรรมอะไร เมื่อใด และอย่างไร ท้ังนี้ การจัด
กิจกรรมประจ าวันสามารถจัดได้หลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในการน าไปใช้ของแต่ละหน่วยงาน
และสภาพชุมชน ท่ีส าคัญผู้สอนต้องค านึงถึงการจัดกิจกรรมให้ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้าน การจัดกิจกรรม
ประจ าวันมีหลักการจัดและขอบข่ายของกิจกรรมประจ าวัน ดังนี้ 
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หลักการจัดกิจกรรมประจ าวัน 
 
             1. ก าหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแต่ละกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัยของเด็กในแต่ละวัน แต่
ยืดหยุ่นได้ตามความต้องการและความสนใจของเด็ก เช่น 
 
 วัย 3-5 ปี  มีความสนใจประมาณ   8-12 นาที 
 วัย 4-5 ปี  มีความสนใจประมาณ  12-15 นาที 
 วัย 5-6 ปี  มีความสนใจประมาณ  15-20 นาที 
 
            2. กิจกรรมท่ีต้องใช้ความคิดท้ังในกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ ไม่ควรใช้เวลาต่อเนื่องนานเกินกว่า  
20 นาที  
            3. กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเล่นเสรี เพื่อช่วยให้เด็กรู้จักเลือกตัดสินใจ คิดแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์ 
เช่น การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง ฯลฯ ใช้เวลาประมาณ 40-60 นาที 
            4. กิจกรรมควรความสมดุลระหว่างกิจกรรมในห้องและนอกห้อง กิจกรรมท่ีใช้กล้ามเนื้อใหญ่ และ
กล้ามเนื้อเล็ก กิจกรรมท่ีเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ กิจกรรมท่ีเด็กเป็นผู้ริเริ่มและผู้สอนหรือผู้จัด
ประสบการณ์เป็นผู้ริเริ่ม และกิจกรรมท่ีใช้ก าลังและไม่ใช้ก าลัง จัดให้ครบทุกประเภท ท้ังนี้ กิจกรรมท่ีต้องออก
ก าลังกายควรจัดสลับกับกิจกรรมท่ีไม่ต้องออกก าลังมากนัก เพื่อเด็กจะได้ไม่เหนื่อยเกินไป 
 
ขอบข่ายของกิจกรรมประจ าวัน 
 
 การเลือกกิจกรรมท่ีจะน ามาจัดในแต่ละวันสามารถจัดได้หลายรูปแบบ ท้ังนี้ ขึ้นอยู่กับความ
เหมาะสมในการน าไปใช้ของแต่ละหน่วยงานและสภาพชุมชน ท่ีส าคัญต้องค านึงถึงการจัดกิจกรรมให้
ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้าน ดังต่อนี้ 
 
           1. การพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่ เป็นการพัฒนาความแข็งแรง การทรงตัว การยืดหยุ่น ความคล่องแคล่ว
ในการใช้อวัยวะต่าง ๆ และจังหวะการเคล่ือนไหวในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ โดยการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่น
อิสระกลางแจ้ง เล่นเครื่องเล่นสนาม ปีนป่ายเล่นอิสระ เคล่ือนไหวร่างกายตามจังหวะดนตรี 
           2. การพัฒนากล้ามเนื้อเล็ก เป็นการพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อเล็ก กล้ามเนื้อมือ – นิ้วมือ 
การประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือและระบบประสาทตามือได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นเครื่องสัมผัส เล่นเกมการศึกษา ฝึกช่วยเหลือตนเองในการแต่งกาย หยิบจับ
ช้อนส้อม และใช้วัสดุอุปกรณ์ศิลปะ เช่น สีเทียน กรรไกร พู่กัน ดินเหนียว ฯลฯ 
          3. การพัฒนาอารมณ์ จิตใจ และปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม เป็นการปลูกฝังให้เด็กมีความรู้สึกท่ีดีต่อ
ตนเองและผู้อื่น มีความเช่ือมั่น กล้าแสดงออก มีวินัย รับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ประหยัด เมตตา กรุณา เอื้อเฟื้อ 
แบ่งปัน มีมารยาทและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรม ไทยและศาสนาท่ีนับถือโดยการจัดกิจกรรมต่าง ๆ ผ่านการ
เล่นให้เด็กได้มีโอกาสตัดสินใจเลือก ได้รับกาตอบสนองตามความต้องการ ได้ฝึกปฏิบัติโดยสอดแทรก คุณธรรม 
จริยธรรม อย่างต่อเนื่อง 
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         4. การพัฒนาสังคมนิสัย เป็นการพัฒนาให้เด็กมีลักษณะนิสัยท่ีดี แสดงออกอย่างเหมาะสมและอยู่
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข ช่วยเหลือตนเองในการท ากิจวัตรประจ าวัน มีนิสัยรักการท างาน ระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น โดยรวมท้ังระมัดระวังอันตรายจากคนแปลกหน้า ให้เด็กได้ปฏิบัติกิจวัตร
ประจ าวันอย่างสม่ าเสมอ รับประทานอาหาร พักผ่อนนอนหลับ ขับถ่าย ท าความสะอาดร่างกาย เล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อื่น ปฏิบัติตามกฎกติกาข้อตกลงของส่วนรวม เก็บของเข้าท่ีเมื่อเล่นหรือท างานเสร็จ 
        5. การพัฒนาการคิด เป็นการพัฒนาให้เด็กมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา ความคิดรวบยอด และ
คิดเชิงเหตุผลทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้สนทนา อภิปรายแลกเปล่ียนความ
คิดเห็น เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก ศึกษานอกสถานท่ี เล่นเกมการศึกษา ฝึกการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
ฝึกออกแบบและสร้างช้ินงาน และท ากิจกรรมท้ังเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ และรายบุคคล 
        6. การพัฒนาภาษา เป็นการพัฒนาให้เด็กใช้ภาษาส่ือสารถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ความรู้ความเข้าใจ
ในส่ิงต่าง ๆ ท่ีเด็กมีประสบการณ์โดยสามารถต้ังค าถามในส่ิงท่ีสงสัยใคร่รู้ จัดกิจกรรมทางภาษาให้มีความ
หลากหลายในสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ มุ่งปลูกฝังให้เด็กได้กล้าแสดงออกในการฟัง พูด อ่าน เขียน มี
นิสัยรักการอ่าน และบุคคลแวดล้อมต้องเป็นแบบอย่างท่ีดีในการใช้ภาษา ท้ังนี้ต้องค านึงถึงหลักการจัด
กิจกรรมทางภาษาท่ีเหมาะสมกับเด็กเป็นส าคัญ 
        7. การส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เป็นการส่งเสริมให้เด็กมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ได้
ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกและเห็นความสวยงามของส่ิงต่าง ๆ โดยจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ดนตรี การ
เคล่ือนไหวและจังหวะตามจินตนาการ ประดิษฐ์ส่ิงต่าง ๆ อย่างอิสระ เล่นบทบาทสมมติ เล่นน้ า เล่นทราย เล่น
บล็อก และเล่นก่อสร้าง    
  
3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับทักษะความคิดสร้างสรรค์  
 
    ความหมายของทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
 
 ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดเดิมผสมผสานกันให้เกิดส่ิงใหม่ รวมทั้งเกิดจากการประดิษฐ์ 
คิดค้นส่ิงใหม่ ๆ อยู่ในรูปของกระบวนการคิดหรือพฤติกรรมของแต่ละบุคคลในระดับท่ีแตกต่างกัน สามารถ
ส่งเสริมหรือพัฒนาขึ้นได้ โดยการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ท่ีมีความเหมาะสม ความคิดสร้างสรรค์
ประกอบด้วย ความคล่องแคล่ว (Fluency) ในการคิด ความคิดยืดหยุ่น  (Flexibility) ความคิดริเริ่ม 
(Originality)  และความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  ท่ีเป็นความคิดของตนเองโดยเฉพาะ ซึ่งมีนักการ
ศึกษาได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
 
 อารีย์ รังสินันท์ (2532) กล่าวว่า ความสามารถท่ีเป็นคุณลักษณะพิเศษมีอยู่ในตัวมนุษย์ เกิด
จากจินตนาการ เป็นเครื่องมือส าคัญอย่างยิ่งส าหรับมนุษย์ เพื่อสามารถด ารงชีวิตอย่างสร้างสรรค์ ความเจริญ
ท้ังหมดท้ังทางเทคโนโลยี นวัตกรรมต่าง ๆ เกิดขึ้นได้เพราะความคิดสร้างสรรค์ในตัวมนุษย์นั่นเอง และ 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสติปัญญาในลักษณะอเนกนัย น าไปสู่การคิดค้นส่ิ งแปลกใหม่ 
ดัดแปลง ปรุงแต่งจากการคิดเดิมกับส่ิงใหม่ รวมทั้งค้นพบส่ิงต่าง ๆ จนได้หลักการท่ีส าเร็จ 
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 ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา (2537) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์มีลักษณะท่ีตรงกันอยู่  
3 ลักษณะ คือ 
 1. ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดแปลกใหม่แตกต่างจากเดิมซึ่งอาจเกิดจากความคิด
ปรับปรุงเปล่ียนแปลงท่ีมีอยู่แล้ว หรือใช้จินตนาการในการประดิษฐ์ส่ิงใหม่ข้ึนมา 
 2. มุ่งแก้ปัญหาท่ีเกิดจากความต้องการของบุคคล หรือความจ าเป็นจากส่ิงแวดล้อม โดยมี
ลักษณะของความไวต่อการรับรู้ความรู้สึกถึงปัญหาหรือการคิดค้นปัญหาในแง่มุมหรือรูปแบบ 
 3. การคิดมุ่งแก้ปัญหาท่ีเกิดจากความต้องการของบุคคล หรือความจ าเป็นจากส่ิงแวดล้อม 
โดยมีลักษณะของความไวต่อการรับรู้ถึงปัญหาหรือการคิดค้นในแง่มุมหรือรูปแบบท่ีแตกต่างจากธรรมดา 
 
 กรมวิชาการ (2534) กล่าวว่า ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ โดยมี
ส่ิงเร้าเป็นตัวกระตุ้นท าให้เกิดความคิดใหม่ ต่อเนื่องกันไป และความคิดสร้างสรรค์นี้ ประกอบด้วยความ
คล่องแคล่วในการคิด ความยืดหยุ่นและความคิดท่ีเป็นตัวของตัวเองโดยเฉพาะหรือความคิดริเริ่ม  
 
 สุภิญญา สมเรือง (2546) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ เป็นคุณลักษณะพิเศษท่ีมีอยู่ในตัว
มนุษย์ เป็นความสามารถท่ีเกิดจากจินตนาการน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานต่าง  ๆ สามารถพัฒนาได้โดย
สภาพแวดล้อม ส่ิงยั่วยุ การถูกกระตุ้นให้ผู้เรียนมีอิสระในการแสดงออก 
 
 ชลธิชา ชิวปรีชา (2554) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการคิดทางสมองท่ี
สามารถน าไปสู่ความคิดแปลกใหม่ หรืออาจจะคิดเพิ่มเติมจากความคิดเดิม และก่อให้เกิดผลงานหรือ
นวัตกรรมท่ีค้นพบข้ึนมาใหม่ โดยความคิดอาจจะเช่ือมโยงประสบการณ์ของตนเอง 
 
 จากความหมายข้างต้น สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ เป็นทักษะท่ีมีความจ าเป็นส าหรับเด็ก
ปฐมวัยในการส่งเสริมหรือพัฒนาให้เกิดความคิดใหม่ซึ่งมีความแตกต่างจากเดิม และในการส่งเสริมสามารถท า
ได้หลายวิธีในการกระตุ้นให้เด็กเกิดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย จนกระท่ังประสบความส าเร็จจากกระบวนการ
ทางการคิดของสมอง เช่น การเรียนรู้จากวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น การเรียนรู้วิถีชีวิตชุมชนท่ีตนเองอาศัย
อยู่ เป็นต้น  
  
 
    ความส าคัญของทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
 
 ความคิดสร้างสรรค์ มีคุณลักษณะท่ีส าคัญมีคุณค่าต่อมนุษย์ทุกคน บุคคลท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์จะสามารถค้นพบส่ิงแปลก ๆ ใหม่ ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข
และสามารถพัฒนาสังคมประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้ายิ่งขึ้น สอดคล้องกับ ทอแรนซ์ (Torrance,1962) กล่าว
ว่า บรรดาความคิดท้ังหลาย ความคิดสร้างสรรค์ช่วยให้ค้นพบส่ิงแปลก ๆ ใหม่ ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการ
ด ารงชีวิตมนุษย์มาก เพราะลักษณะท่ีดีเด่นของผู้มีความคิดสร้างสรรค์นั้นมีอยู่หลายประการ ท่ีส าคัญคือ การมี
ความคิดใหม ่ๆ เกิดขึ้นในสมองแล้วแปลความคิดนี้ออกมาเป็นการกระท า ความคิดสร้างสรรค์จึงก่อให้เกิดการ
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ผลิตขึ้น และยังเป็นการน าความรู้ใหม่ ๆ ทางวิชาการไปใช้ให้เกิดประโยชน์ เช่น ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
ภาษา ดนตรี ก็ก่อให้เกิดผลงานใหม่ ๆ ความคิดสร้างสรรค์ทางการศึกษาก่อให้เกิดแนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ รวมถึง
วิชาการใหม่  ๆ ไปใช้ให้ เกิดประโยชน์ ส่วนความคิดสร้ างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมี 
การประดิษฐ์เครื่องมือเครื่องใช้อ านวยความสะดวกในชีวิตประจ าวันของมนุษย์มากยิ่งขึ้น  ซึ่งมีนักการศึกษา 
กล่าวถึง ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ สุภิญญา สมเรือง (2546) 
 
       1. ความคิดสร้างสรรค์มีคุณค่าต่อตนเอง 
 ความสามารถในการสร้างสรรค์ นับว่ามีคุณค่าต่อบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ด้วย การ
สร้างสรรค์ผลงานอย่างใดอย่างหนึ่งขึ้นมา ท าให้ผู้ท่ีสร้างสรรค์มีความพึงพอใจ ภูมิใจในผลงานตนเองและมี
ความสุข เช่น การท่ีเด็กได้สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเองโดยการวาดภาพ การต่อส่ิงของให้เป็นรูปร่างต่าง ๆ 
การคิดเกม การเล่นส่ิงแปลกใหม่ หรือ การแต่งท านองเพลง การท่ีเด็กท าส าเร็จเช่นนี้จะเป็นที่ยอมรับของผู้อื่น
ด้วย จึงเป็นผลให้เด็กสามารถเล่นร่วมกับเพื่อนได้อย่างสนุกสนานและปรับตัวเข้ากับสังคมได้เป็นอย่างดี อีกท้ัง
เป็นการช่วยพัฒนาบุคลิกภาพและความมั่นใจในตนเอง 
 
      2. ความคิดสร้างสรรค์มีคุณค่าต่อสังคม 
 ความคิดสร้างสรรค์มีบทบาทส าคัญต่อความเจริญก้าวหน้าของสังคมละความก้าวหน้าทาง
วิทยาการของโลก ในอดีตบุคคลจ านวนมากได้สร้างสรรค์ส่ิงท่ีมีคุณค่าเป็นมรดกสืบทอดมา เพื่อให้โลกปัจจุบัน
ด ารงชีวิตอยู่ได้อย่างสงบสุข ไม่ว่าจะเป็นผลงานด้านศิลปะหรือวิทยาศาสตร์ ส่วนในปัจจุบันสังคมเกิดการ
เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วและเกิดปัญหาในด้านต่าง ๆ เป็นอย่างมาก ความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์จึงมี
บทบาทส าคัญท่ีจะช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ โดยนักการศึกษาได้พยายามคิดค้นเพื่อหาวิธีการแก้ไขปัญหาจนกระท่ัง
ประสบความส าเร็จเกิดประโยชน์ มีคุณค่าต่อสังคมด้วยเหตุนี้ ประเทศต่าง ๆ จึงตระหนักถึงความส าคัญของ
ความคิดสร้างสรรค์และได้เน้นในเรื่องนี้ โดยพยายามส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ต้ังแต่เยาว์วัย 
 
 ชลธิชา ชิวปรีชา (2554) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์มีส่วนส าคัญต่อตนเอง และต่อผู้อื่น 
ความคิดสร้างสรรค์จะส่งผลให้บุคคลมีความมั่นใจและเช่ือมั่นในตนเอง สามารถท าส่ิงต่าง ๆ ท่ีเป็นประโยชน์
ต่อสังคมและก่อให้เกิดความก้าวหน้า รวมท้ังช่วยส่งเสริมพัฒนาการด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และ
สติปัญญาให้แก่เด็ก เพื่อจะได้เจริญเติบโตเป็นบุคคลท่ีมีคุณภาพและสร้างความเจริญก้าวหน้าให้ประเทศชาติ
ต่อไป 
 
 จากความส าคัญข้างต้น สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ มีความส าคัญต่อการพัฒนาศักยภาพ
ทางความคิดของเด็กปฐมวัย เป็นการสร้างพื้นฐานและแนวทางการจัดการเรียนรู้ ท่ีมีค่าให้กับเด็กได้เกิด
ความคิดจินตนาการกว้างไกล ซึ่งต่อไปในอนาคตจะเกิดความภาคภูมิใจต่อตัวเด็กเอง สังคม และประเทศชาติ 
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    ทฤษฎีของทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
 
 กิลฟอร์ด (Guiford,1959) นักจิตวิทยาชาวอเมริกันและคณะ ได้วิจัยเพื่อวิเคราะห์ประกอบ
ความคิดสร้างสรรค์ ความมีเหตุผล และการแก้ปัญหาในกระบวนการทางสติปัญญา และเสนอทฤษฎีโครงสร้าง
สมรรถภาพของสติปัญญา ในลักษณะ 3 มิติ ดังภาพประกอบ 
 

    

        ภาพที่ 2.1  โครงสร้างสมรรถภาพทางสมองของกิลฟอร์ด 
                  (ที่มา : ดัดแปลงมาจาก อารี รังสินันท์, 2528) 
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จากโครงสร้างของสมรรถภาพทางสมองโครงสร้างทางสติปัญญาของ (Guiford,1959) ได้แบ่ง
สมรรถภาพทางสมองออกเป็น 3 มิติ ดังนี้ 

มิติท่ี 1 

เนื้อหา (Content) หมายถึง มิติแทนเนื้อหา ข้อมูล หรือ ส่ิงเร้าท่ีเป็นส่ือในการคิด สมองรับเข้าไปคิด 
แบ่งออก ได้ 4 ลักษณะ คือ 

 1. ภาพ (Figural เขียนย่อว่า F ) หมายถึง ข้อมูล หรือส่ิงเร้าท่ีเป็นรูปธรรม หรือรูปท่ีแน่นอน ซึ่งบุคคล
สามารถรับรู้ และท าให้เกิดความรู้สึกนึกคิดได้ เช่น ภาพ เป็นต้น 

 2. สัญลักษณ์ (Symbolic เขียนย่อว่า S) หมายถึง ข้อมูลอยู่ในรูปเครื่องหมายต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร 
ตัวเลข โน้ตดนตรี รวมทั้งสัญญาณต่าง ๆ ด้วย 

 3. ภาษา (Semantic เขียนย่อว่า M) หมายถึง ข้อมูลท่ีอยู่ในรูปของถ้อยค า ท่ีมีความหมายต่าง ๆ กัน 
สามารถใช้ติดต่อส่ือสารได้ เช่น พ่อ แม่ เพื่อน ชอบ โกรธ เสียใจ เป็นต้น 

 4. พฤติกรรม (Behavioral เขียนย่อว่า B) หมายถึง ข้อมูลท่ีเป็นการแสดงออก กิริยา อาการ การ
กระท าท่ีสามารถสังเกตเห็น รวมท้ังทัศนคติ การรับรู้ การคิด เป็นต้น เช่น การยิ้ม การหัวเราะ การส่ันศรีษะ 
การแสดงความคิดเห็น เป็นต้น 

มิติท่ี 2 

วิธีคิด หมายถึง มิติท่ีแสดงถึงลักษณะ กระบวนการท างานของสมองแบ่งออก ได้ 5 ลักษณะตามล าดับ 
ดังนี้ 

 1. การรู้การเข้าใจ (Cognition เขียนย่อว่า C) หมายถึง ความสามารถในการตีความ ของสมองเมื่อ
เห็นส่ิงเร้าแล้วเกิดการรับรู้ เข้าใจในส่ิงนั้น และบอกได้ว่าเป็นอะไร เช่น เมื่อเห็น ของเด็กเล่นรูปร่างกลม ท า
ด้วยยางผิวเรียบ ก็บอกได้ว่าเป็นลูกบอล 

 2. การจ า (Memory เขียนย่อว่า M) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสมความรู้ และข้อมูลต่าง ๆ 
ไว้ได้ และสามารถระลึกได้เมื่อต้องการ เช่นการจ าสูตรคูณ การจ าหมายเลข ประจ าตัว การช้ีตัวคนร้ายได้ 

 3. การคิดแบบอเนกนัย หรือ ความคิดกระจาย (Divergent Thinking เขียนย่อว่า D) หมายถึง 
ความสามารถในการคิดตอบสนอง ต่อส่ิงเร้าได้หลายรูปแบบ หลายแง่หลายมุม แตกต่าง กันไป 

 4. การคิดแบบเอกนัย หรือ ความคิดรวม (Convergent Thinking เขียนย่อว่า N) หมายถึง เป็น
ความสามารถในการคิดหาค าตอบท่ีดีท่ีสุดจากข้อมูล หรือ ส่ิงเร้าท่ีก าหนด และค าตอบท่ีถูกต้องก็มีเพียง
ค าตอบเดียว 

 5. การประเมินค่า (Evaluation เขียนย่อว่า E) หมายถึง ความสามารถในการตีราคาลง สรุป โดย
อาศัยเกณฑ์ท่ีดีท่ีสุด 

มิติท่ี 3 

ผลของการคิด หมายถึง มิติท่ีแสดงถึงผล (Product) ท่ีได้จากการท างานของสมอง เมื่อสมองได้รับ
ข้อมูลจาก มิติท่ี 1 และใช้ความสามารถในการตอบสนองต่อข้อมูลหรือ ส่ิงเร้าท่ีได้รับ ในมิติท่ี 2 แล้วผลท่ีจะได้
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ออกมาเป็นมิติท่ี 3 หรือ อาจกล่าวได้อีกอย่างว่าผลของการคิด เกิดจาก การท างานของมิติท่ี 1 และ มิติท่ี 2 
นั่นเอง ซึ่งผลของการคิดแบ่งออกเป็น 6 ลักษณะดังนี้ 

 1. หน่วย (Units เขียนย่อว่า U) หมายถึง ส่ิงท่ีมีคุณสมบัติเฉพาะตัวเลขและแตกต่าง ไปจากส่ิงอื่น ๆ 
เช่น คน แมว สุนัข เป็นต้น 

 2. จ าพวก (Classes เขียนย่อว่า C) หมายถึง ประเภท หรือ จ าพวก หรือกลุ่มของ หน่วยที่มีคุณสมบัติ 
หรือลักษณะร่วมกัน เช่น สัตว์เล้ียงลูกด้วยนม ได้แก่ คน สุนัข ช้าง หรือ ประเภทผลไม้ ได้แก่ เงาะ ลางสาด 
ล าไย ล้ินจ่ี เป็นต้น 

 3. ความสัมพันธ์ (Relations เขียนย่อว่า R) หมายถึง ผลของการเช่ือมโยง ความคิดของประเภทเดียว 
หรือ หลายประเภทเข้าด้วยกัน โดยอาศัยลักษณะบางประการเป็นเกณฑ์ ความสัมพันธ์นี้ อาจจะอยู่ในรูปของ
หน่วยกับหน่วย จ าพวกกับจ าพวก หรือ ระบบกับระบบ ก็ได้ เช่น คนกับบ้าน นกคู่กับรัง ปลาคู่กับน้ า เส้ือคู่กับ
ป่า เป็นต้น เป็นความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิต กับท่ีอยู่อาศัย 

 4. ระบบ (Systems เขียนย่อว่า S) หมายถึง การจัดประเภทของส่ิงเร้าต่าง ๆ ให้เป็นระบบแบบแผน 
เช่น 1,3,5,7,9, เป็นระบบเลขท่ี เป็นต้น 

 5. การแปลงรูป (Transformations เขียนย่อว่า T) หมายถึง การเปล่ียนแปลงปรับปรุง หรือ การจัด
องค์ประกอบของส่ิงเร้า หรือ ข้อมูลออกมาในรูปใหม่ เช่น การเปล่ียนรูปส่ีเหล่ียมเป็น เส้นตรงส่ีเส้น ดัง
ภาพประกอบ 

  

 

 

 

 
 

        ภาพที่ 2.2 การเปล่ียนแปลงองค์ประกอบของส่ิงเร้า 

 

 6. การประยุกต์ (Implications เขียนย่อว่า I) หมายถึงความเข้าใจในการน าข้อมูลไปใช้ ขยายความ
เพื่อการพยากรณ์ หรือ คาดคะเนข้อความในตรรกวิทยา "ประเภท ถ้า...แล้ว" ก็เป็น พวกใช้คะเนโดยอาศัย
เหตุผล 

 จะเห็นได้ว่า โครงสร้างของสมรรถภาพทางสมอง หรือการวัดเชาว์ปัญญาของ (Guiford,1959) แบ่ง
ออกเป็น 120 เซลล์ โดยในแต่ละตัวจะประกอบด้วยหน่วยย่อยของสามมิติ เรียงจาก เนื้อหา- วิธีการคิด - ผล
ของการคิด (Content- Operation Product) 

 จากทฤษฎีข้างต้น สรุปได้ว่า ทักษะความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด เป็นพื้นฐานในการศึกษาความคิด
สร้างสรรค์ในเชิงลักษณะความคิดอเนกนัย เป็นความคิดหลากหลายแง่มุม คิดได้กว้างไกล 
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ซึ่งประกอบด้วย ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ ซึ่งลักษณะ
ของความคิดเหล่านี้น าไปสู่การประดิษฐ์ท่ีแปลกใหม่เพิ่มขึ้น และทฤษฎีนี้ท าให้มีการศึกษาทักษะความคิด
สร้างสรรค์อย่างกว้างขวาง 
 
 
      องค์ประกอบของทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
 
 มีนักการศึกษากล่าวถึง องค์ประกอบของทักษะความคิดสร้างสรรค์ ไว้ดังนี้ 
 
     กิลฟอร์ดและฮอฟเนอร์  (Guilford; & Hoepfner, 1971) กล่าวว่า ทักษะความคิดสร้างสรรค์ต้องมี
องค์ประกอบอย่างน้อย 8 องค์ประกอบคือ 
 

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) 
2. ความคิดคล่องตัว (Fluency) 
3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) 
4 ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 
5.ความไว้ต่อปัญหา (Sensitivity of Problem) 
6. ความสามารถในการให้นิยามใหม่ (Redefinition) 
7. ความซึมซาบ (Penetration) 
8. ความสามารถในการท านาย (Prediction) 

 
    แมคมิแลน (Macmillan อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2532) ได้แบ่ง พัฒนาการทักษะความคิดสร้างสรรค์ของ
เด็กออกเป็น 3 ขั้น ดังภาพประกอบ 
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 ภาพที่ 2.3 แผนภูมิ : แสดงพัฒนาการทางความคิดของเด็ก 
   (ที่มา : พิทยาภรณ์ มานะจุติ, 2537) 

 

 จากแผนภูมิแสดงพัฒนาการทางความคิดของเด็ก สามารถแบ่งขั้นพัฒนาการ ได้ดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 (อายุแรกเกิด - 3 ปี) เด็กเริ่มเข้าใจว่าส่ิงสวยงามรอบตัวคือความจริงท่ีประจักษ์ (Beauty-
Fact) เด็กจะเช่ือว่าทุกส่ิงท่ีพบเห็นคือความจริง ยังแยกไม่ได้ระหว่างความจริงกับเรื่อง จินตนาการดังบทกวีท่ี
เด็กช่ืนชอบว่าเป็นความจริงท่ีแสนหวาน ดังนี้ 

"The city of gold with pearly gates, with crystal fountains and unbackened skies" 

อารี รังสินันท์ (2532 : น.41) ถอดความเป็นภาษาไทยดังนี้ 

“เมืองท่ีสร้างด้วยทองค า มีประตูท าด้วยไข่มุก มีน้ าพุใสดังแก้วเจียรนัย มีท้องฟ้าสดใส ไม่เคยมีความมืดครึม
เลย” 

แสดงให้เห็นว่าโลกของเด็กวัยนี้มีแต่ความงดงามและเช่ือว่าโลก คือ ความงดงามท่ีบริสุทธิ์ 

ขั้นท่ี 2 (อายุ 3 – 6 ปี) เด็กเริ่มเข้าใจว่าความจริงจะต้องพิสูจน์ให้เห็นจริงด้วยเหตุผล (Fact – 
Reason) เด็กเริ่มเปล่ียนความคิดและเกิดค าถามเพื่อค้นหาข้อเท็จจริงด้วยเหตุผล เช่น 

"Why there are so many streets that are not golden, so many fountains that are turbid 

withbilty, and so many skies that are blackened all the time.” 

อารี รังสินันท์ (2532 : น.41) ถอดความเป็นภาษาไทย ดังนี้ 

“ท าไมถนนหลายสายจึงไม่เป็นทองค า? ท าไมน้ าพุมากมายจึงขุ่นมัว ? และท าไมท้องฟ้าบางแห่งจึงมีคนอยู่
ตลอดเวลา” 
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แสดงให้เห็นว่าเด็ก 3 - 6 ปี เริ่มสนใจท่ีจะพิสูจน์ข้อเท็จจริงของธรรมชาติเป็นการพัฒนาความคิดอีกขั้นหนึ่ง
ต่างจากเดิมแล้ว 

ขั้นท่ี 3 (อายุ 6 ปีขึ้นไป) เด็กเริ่มเข้าใจว่าโลกปัจจุบันเป็นอย่างไร ความคิดจินตนาการ จะลดลงและ
ความคิดเชิงเหตุผลจะเพิ่มสูงขึ้นตามล าดับ 

 

 Jelen; & Urban (1986) อา้งอิงใน วีณา ประชากูล, 2547 กล่าวถึง องค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ไว้ดังนี ้

1.ความคิดคล่องแคล่ว 

2.ความคิดยืดหยุ่น 

3.ความคิดริเริ่ม 

4. ความคิดละเอียดลออ 

5. การกระท าท่ีแสดงถึงการเส่ียงอันตราย 

6. การผสมให้เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน เช่น การจัดรวมส่ิงต่าง ๆ ให้มีความต่อเนื่อง  

 
 จากองค์ประกอบข้างต้น สรุปได้ว่า ทักษะความคิดสร้างสรรค์มีองค์ประกอบน าไปสู่การมี

จินตนาการท่ีแปลกใหม่ โดยความคิดคล่องแคล่ว เป็นความคิดได้อย่างรวดเร็วไม่เหมือนใคร ความคิดริเริ่มท่ี
แปลกใหม่แตกต่างไปจากความคิดแบบธรรมดา ความคิดยืดหยุ่น เป็นความคิดดัดแปลงได้ไม่เหมือนใคร และ
ความคิดละเอียดลออ เป็นความคิดในรายละเอียด มีข้ันตอน กระบวนการคิดเป็นระบบ 

 

      แนวทางในการส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
 
 มีนักการศึกษากล่าวถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ ไว้ดังนี้ 
 
           Torranee (1959) อ้างอิงใน อารี พันธ์มณี, 2537 กล่าวถึง แนวทางการส่งเสริมทักษะความคิด
สร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 
 

1. กระตือรือร้นต่อค าถามท่ีแปลก ๆ ของเด็กด้วยการตอบค าถามอย่างมีชีวิตชีวา หรือ ช้ีแนะให้เด็ก
หาค าตอบจากแหล่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง 

2. ส่งเสริมให้เด็กใช้จินตนาการของตนเอง และยกย่องชมเชยเมื่อเด็กมีจินตนาการท่ีแปลกและมี
คุณค่า 
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3. แสดงเน้นให้เด็กเห็นว่าความคิดของเด็กนั้นมีคุณค่า และน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ เช่น จากภาพท่ี
เด็กวาดอาจน าไปเป็นลายถ้วยชาม ภาชนะ เป็นภาพปฏิทิน บัตร ส.ค.ส. เป็นต้น ซึ่งจะท าให้เด็กเกิดความ
ภาคภูมิใจ และมีก าลังใจท่ีจะคิดสร้างสรรค์ต่อไป 

4. ต้ังใจและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลก ๆ ของเด็กด้วยใจเป็นกลาง เมื่อเด็กแสดง ความคิดเห็นในเรื่อง
ใด แม้จะเป็นความคิดท่ียังไม่เคยได้ยินมาก่อนผู้ใหญ่ก็อย่าพึ่งตัดสินและลิดรอนความคิดเห็นนั้นแต่รับฟังไว้ก่อน 

5. การส่งเสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจต่อค าถาม และถามแปลก ๆ ของเด็ก และเน้นว่าพ่อแม่ 
หรือครูไม่ควรมุ่งท่ีค าตอบท่ีถูกแต่เพียงอย่างเดียว 

6. พึงละลึกว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเด็กจะต้องใช้เวลาพัฒนาอย่างค่อยเป็นค่อยไป 

7. เปิดโอกาสให้เด็กเรียนรู้ ค้นคว้าอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ โดยไม่ต้องใช้วิธีขู่ด้วยคะแนนหรือการสอบ 
เป็นต้น 

8. กระตุ้นส่งเสริมให้เด็กเรียนรู้ด้วยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการให้เด็กเรียนรู้ด้วยตนเอง และ
ยกย่องเด็กท่ีมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ครูควรจะเปล่ียนบทบาทเป็นผู้ช้ีแนะและลดการบรรยายลง แต่เพิ่มใหเ้ด็ก
มีส่วนริเริ่มกิจกรรมด้วยตนเองมากขึ้น 

 
จากแนวทางการส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ข้างต้น สรุปได้ว่า การส่งเสริมทักษะความคิด

สร้างสรรค์มีแนวทางท่ีหลากหลาย ซึ่งครูควรให้ความส าคัญกับการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และเกิดคุณค่าต่อตัว
เด็กเอง โดยการฝึกให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์จนสามารถสร้างองค์ความรู้หรือการประดิษฐ์ช้ินงานหรือ
นวัตกรรมใหม่ ๆ ด้วยตนเอง 
 
4. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
 
     ความหมายของภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
  
 มีนักการศึกษากล่าวถึง ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่น ไว้ดังนี ้
      
    ราชบัณฑิตยสถาน พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตตยสถาน พ.ศ. 2525 กล่าวว่า ความหมาย 
   ของค าว่า ภูมิปัญญา คือ พื้นความรู้ ความสามารถ 
 
    ปราชญ์ด้านภูมิปัญญาในประเทศไทย แบ่งออกเป็น 3 ค า ดังนี้ 

     1. ภูมิ (อ่านว่า พูม) หมายถึง พื้นเพ รากเหง้า ภูมิรู้ก็คือ พื้นของความรู้ 

    2. ปัญญา เป็นค าบาลี แปลว่า ความรอบรู้ ความรู้ท่ัว ความฉลาดเกิดแต่เรียนและคิด หมายถึง ความ
รอบรู้ ท่ีเกิดจากการเรียนและคิด อย่างมีเหตุมีผล ท่ีผ่านกระบวนการวิเคราะห์ หรือสังเคราะห์ โดยมี
สติสัมปชัญญะเป็นตัวก ากับ เป็นองค์ความรู้ท่ีเกิดจากเนื้อในตนเองเป็นความรู้จริง รู้แจ้งโดยตลอด  ในเรื่อง
ต่างๆอย่างเต็มเป่ียม สมบูรณ์ ซึ่งตรงกับค าทางพระพุทธศาสนาว่า “โยนิโสมนสิการ” 



22 
 

     3. ท้องถิ่น หมายถึง ท้องท่ีใดท้องท่ีหนึ่งโดยเฉพาะ (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน, 2525) 

 

      ออลันโด (Orlando อ้างถึงใน ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ 2541) กล่าวว่า  
     ภูมิปัญญาชาวบ้านเป็นศาสตร์ของประชาชน เรื่องพื้นบ้านเป็นความรู้ชาวบ้าน ท่ีผ่านการปฏิบัติมา 
     แล้วอย่างโชกโชน เป็นส่วนหนึ่งของ มรดกทางวัฒนธรรมของเขา ความรู้ ดังกล่าว ไม่ได้จัดเข้ารหัส  
     เก็บไว้ แต่เป็นความรู้ ท่ีปฏิบัติได้ มีพลัง และส าคัญยิ่งช่วยให้ชาวบ้าน มีชีวิตอยู่รอด สร้างสรรค์ 
     การผลิตและช่วยในด้านการท างาน เป็นส่ิงท่ีสะสมมามากกว่าศตวรรษแล้ว เป็นโครงสร้างความรู้ 
     ท่ีมีหลักการมีเหตุ และมีผลในตัวเอง 

       ประคอง นิมมานเหมินทร์ (2538) กล่าวว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง ความรู้หรือระบบ ความรู้ 
      ท่ีมนุษย์ค้นพบหรือคิดค้นขึ้น เพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ได้อย่างมั่นคง ปลอดภัย มีความสะดวก  
      สบาย สุขสงบ และบันเทิงใจ อาจเป็นระบบความรู้ท่ีคิดขึ้นเพื่อประโยชน์ส่วนตนของ บุคคลใดบุคคล 
      หนึ่ง  มาก่อนหรือเป็นระบบความรู้ท่ีคิดขึ้นเพื่อประโยชน์ของกลุ่มชนได้ 
 
          จากความหมายข้างต้น สรุปได้ว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง  ความรู้ความสามารถทางความคิด 
      ของชาวบ้านในท้องถิ่นที่ผ่านการปฏิบัติมาแล้วอย่างโชกโชน เป็นส่วนหนึ่งของมรดกทางวัฒนธรรม 
      ของท้องถิ่นที่ตนอาศัยอยู่ และช่วยให้คนในท้องถิ่นด ารงชีวิตอยู่ได้ 
 
     ความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
 
     ค าว่า “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” หรือ “ภูมิปัญญาชาวบ้าน” หรือ “ภูมิปัญญาไทย” เป็นการพัฒนาประเทศใน
ด้าน ความรู้ แนวคิด การปฏิบัติเกี่ยวกับเรื่องภูมิปัญญา ชาวบ้านมีมาท้ังในหมู่บ้านของชาวบ้านแต่ละท้องถิ่น
และผู้ท่ีเข้ามาท างานในหมู่บ้านเห็นความ ส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่นจึงได้เริ่มฟื้นฟูเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น
ขึ้นมา ท้ังนี้เพื่อค้นหาคุณค่าท่ี สามารถน ามาเช่ือมโยงกับกิจกรรมเพื่อการพัฒนาซึ่งพวกเขาได้รับผิดชอบอยู่  
จึงได้เกิดการเลือก เปล่ียนทางความรู้ ความคิดระหว่างนักพัฒนากับชาวบ้านเกิดการเรียนรู้และเข้าใจในวิถี
ชีวิตของชาวบ้าน อันเป็นผลให้บทบาทของนักพัฒนาปล่ียนแปลงไปจากการน าความรู้ ทฤษฎี และวิทยาการ
สมัยใหม่ไปถ่ายทอดให้ชาวบ้านฝ่ายเดียวมาเป็นการเลือกเปล่ียนประสบการณ์ระหว่างกัน จึงเกิดแนวทางการ
พัฒนาประเทศบนพื้นฐานของความรู้ภายในท้องถิ่น ก่อนจะมีการศึกษาเรื่อง “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” ได้มี
การศึกษาความรู้ในเรื่องภูมิปัญญามาบ้างแล้ว แต่เรียกช่ือว่า เป็นการศึกษา วัฒนธรรมชุมชน หรือการพึ่งพา
ตนเองของชาวบ้าน ดังนั้นประเด็นความรู้ความส าคัญของ ภูมิปัญญาท้องถิ่น จึงไม่ได้มีการน ามาใช้โดยตรงกับ
การพัฒนาประเทศมากนัก แม้ในปัจจุบันนี้ องค์กรภาครัฐบาล ได้เริ่มตระหนักและเห็นความส าคัญของ  
ภูมิปัญญาท้องถิ่นมากขึ้น ดังจะเห็นได้ จากการก าหนดให้มีการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นส่วนหนึ่งในการจัด
การศึกษาให้กับเด็ก ท้ังองค์กรเอกชนได้เข้าไปมีส่วนร่วม เพื่อฟื้นฟูเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นมากขึ้น ด้วยการเข้า
ร่วม การพัฒนาท้องถิ่นโดยใช้ความรู้ ความคิดจากท้องถิ่นนั้น ๆ แต่ก็ไม่ได้ท าให้ความรู้เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถิ่น
แพร่หลายมากนักไม่ว่าจะเนื่องด้วยเหตุผลใดก็ตาม แต่ส าหรับชาวบ้านในท้องถิ่นต่างๆ แล้ว ความรู้ แนวคิด 
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และการปฏิบัติเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นได้มีการแพร่หลายมานานแล้ว เพราะได้มี การสะสมและถ่ายทอดกัน
มานานเป็นเวลาช้านานท้ังนี้เพื่อด ารงตนให้อยู่ในท้องถิ่นได้ตามอัตภาพ (ยุพา ทรัพย์อุไรรัตน์, 2537) 
 
 จากความหมายข้างต้น สรุปได้ว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีความเป็นมา โดยการคิดสร้างสรรค์เป็นความรู้
อันเกิดจากความสัมพันธ์เช่ือมโยงกัน ระหว่าง สติปัญญาของคนในชุมชน หรือท้องถิ่นนั้นผนวกเข้ากับ
สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติท่ีมีอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตของตน 

  
     สภาพภูมิปัญญาท้องถ่ินอ าเภอด่านช้าง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
 ภูมิหลัง 

“ด่านช้าง” ในจังหวัดสุพรรณบุรี เป็นพื้นท่ีใกล้เชิงเขาตะนาวศรีท่ีทอดยาวเป็นพรมแดนธรรมชาติ 
ในภูมิภาคตะวันตกผ่านจังหวัดสุพรรณบุรี ด้วยสภาพภูมิศาสตร์เช่นนี้จึงท าให้ประกอบไปด้วยกลุ่มคนหลาย
ชาติพันธุ์ เช่น กะเหรี่ยง ละว้า อันเป็นผู้คนในท้องถิ่นแต่เดิม และลาวครั่งกลุ่มชาติพันธุ์ท่ีถูกอพยพจากการ
สงครามสมัยต้นกรุงศรีอยุธยา ถูกให้ไปต้ังถิ่นฐานเฝ้าด่านชายแดนตะวันตกตั้งแต่เมื่อสมัยต้นกรุงเทพฯ                

อ าเภอด่านช้าง เป็นบริเวณท่ีได้พบมรดกทางวัฒนธรรมเป็นจ านวนมากและมีความหลากหลาย มีท้ัง
มรดกทางวัฒนธรรมท่ีเป็นประเพณีวิถีการด ารงชีวิตของกลุ่มชาติพันธุ์ต่าง ๆ เช่น ลาวครั่ง กะเหรี่ยง ละว้า  
เป็นต้น และมรดกทางวัฒนธรรมประเภทหลักฐานทางโบราณคดี ซึ่งจากการส ารวจของนักโบราณคดีและ
ปราชญ์ท้องถิ่นท าให้ได้ทราบว่า พื้นท่ีอ าเภอด่านช้างมีมนุษย์เข้ามาต้ังถิ่นฐานอยู่อาศัยต้ังแต่สมัยหินใหม่เมื่อ
ประมาณกว่า 3,000 ปีมาแล้ว ได้พบหลักฐานของคนสมัยนี้หนาแน่นในเขตบ้านพุน้ าร้อน บ้านโป่งคอม และ
พื้นท่ีใกล้เคียง ส่วนในระยะหลังสมัยอยุธยาพื้นท่ีนี้ยังมีความส าคัญในฐานะเป็นแหล่งแร่ธาตุเหล็กและตะกั่ว 
ท่ีส าคัญของสมัยนั้น และอาจรวมไปถึงบรรดาของป่าต่าง ๆ ด้วย มีชุมชนชาวลาวครั่งหลวงพระบาง ร่วมใจกัน
ฟื้นฟูป่าชุมชน พร้อมท้ังอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นการทอผ้าลาวครั่งผ้าซิ่นตีนจกสีแดงอันเป็นเอกลักษณ์  
ทอผ้าซิ่นตีนจกลาย พิพิธภัณฑ์ผ้าทอตีนจกลายโบราณ ท่ีมีแนวคิดจากการพลิกฟื้นวิถีผ้าทอท้องถิ่นให้กลับมาสู่
คนรุ่นหลังได้สวมใส่ และอนุรักษ์ไว้เป็นเอกลักษณ์สะท้อนภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรมท้องถิ่นในการผลิตผ้า 
เพื่อสร้างรายได้ให้แก่ชุมชน สัมผัสกับวิถีชิวิตชาวชุมชนเอง ซึ่งผ้าตีนจกลายโบราณ สามารถน าไปตัดเย็บเป็น
ชุดแฟช่ัน หรือชุดแบบตามสมัยนิยมได้ ไม่ว่าจะเป็นชุดท างาน ชุดแฟนซี ในช่วงนี้ท่ีคนไทยนิยมนุ่งผ้าไทยกัน 
ผ้าตีนจกจะยิ่งมีความนิยมกันมากขึ้นด้วยเช่นกัน รวมถึงมีการจัดต้ังเป็นพิพิธภัณฑ์ชุมชน ท่ีจัดแสดงโบราณวัตถุ
ท่ีพบในพื้นท่ีและบอกเล่าเรื่องราวประวัติความเป็นมาของชาวด่านช้าง 
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     สภาพภูมิประเทศในอ าเภอด่านช้าง บ้านสระบัวก่ า 
 
 อ าเภอด่านช้าง ต าบลหนองมะค่าโมง บ้านสระบัวก่ า ต้ังอยู่ในพื้นท่ีราบ ประชากรส่วนใหญ่
ประกอบอาชีพท าไร่ (ไร่อ้อย กล้วย มันส าปะหลัง) และบางพื้นท่ีอยู่ในเขตเทศบาล ประชากรมีอาชีพค้าขาย
และรับราชการ มีอาณาเขตติดต่อดังนี้ (งานทะเบียนราษฎร ด่านช้าง, 2560) 
 

 ทิศเหนือ ติดกับ ต าบลวังคัน  อ าเภอด่านช้าง จังหวัดสุพรรณบุรี  
           ทิศใต้    ติดกับ ต าบลด่านช้าง  อ าเภอหนองหญ้าไซ จังหวัดสุพรรณบุรี  
           ทิศตะวันออก ติดกับ ต าบลหนองกระทุ่ม อ าเภอเดิมบางนางบวช จังหวัดสุพรรณบุรี  
           ทิศตะวันตก   ติดกับ ต าบลด่านช้าง, ต าบลวังคัน อ าเภอด่านช้าง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
 
 ภูมิปัญญาท้องถิ่นบ้านสระบัวก่ า 
 

 ชุมชนในท้องถิ่นเป็นแหล่งท่ีมาของภูมิปัญญา ซึ่งหมายถึง ปัญญาท่ีเกิดกับแผ่นดิน เกิดจาก
วิถีชีวิตและสภาพแวดล้อมท่ีสร้างสรรค์ภูมิปัญญา เพื่อความอยู่รอด และสืบทอดความคิด ความรู้นั้น  ๆ 
ปัจจุบันมีหน่วยงานตลอดจนองค์กรธุรกิจหลายแห่งได้ให้ความสนใจในการส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบ
ต่าง ๆ  
 ผ้าทอพื้นเมืองลายโบราณ บ้านสระบัวก่ า เป็นเอกลักษณ์ทางภูมิปัญญาท่ีล้ าค่าของชาวบ้าน
สระบัวก่ า เกิดมาถึงปัจจุบันได้รับการถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่นจากบรรพบุรุษราว ๆ 200 ปี ชาวบ้านจะทอผ้าไว้ใช้
เองและใช้ในงานบุญประเพณี งานแต่ง เพื่อเป็นของช าร่วยหรือของขวัญ และเป็นการสมารับไหว้ให้แก่ผู้ใหญ่
ฝ่ายชาย เป็นต้น 
                     ผ้าทอพื้นเมืองโบราณ บ้านสระบัวก่ า มีเอกลักษณ์ ในการทอผ้าด้วยกี่กระตุกโบราณ  
มีลายผ้า ดังนี้ (กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) 
 

๑. ลายมะเขือผ่าโผ่ง หรือลายมะเขือผ่าซีก 
๒. ลายดอกแก้ว 
๓. ลายเงี่ยง 
๔. ลายนกจาบ 
๕. ลายปีกบาง (ค้างคาว) 
๖. ลายบักแสง 
๗. ลายพญานาค ๘ มือ 
๘. ลายกาบปิ่น 
๙. ลายบอบือ ๑ 
๑๐. ลายขลิบลอด 
๑๑. ลายระฆัง 
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                      “วิถีตน (ครั่ง) รักป่า รู้รักษาวัฒนธรรม 

ชุมชนท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมบ้านสระบัวก่ า 

ต าบลหนองมะค่าโมง อ าเภอด่านช้าง จังหวัดสุพรรณบุรี” 

 
     แนวทางการน าภูมิปัญญาท้องถ่ินมาผสานกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัย 
     กลุ่มชาติพันธุ์ลาวคร่ัง 
 
     1. การน าภูมิปัญญาท้องถิ่นประยุกต์ใช้กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเฉพาะการบูรณาการ
ความเป็นวัฒนธรรมท้องถิ่นของบ้านสระบัวก่ าท่ีมีเด็กปฐมวัยกลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่งอาศัยอยู่เป็นจ านวนมากนั้น 
สามารถท าให้เด็กได้ซึมซับความเป็นท้องถิ่นท่ีมีเอกลักษณ์การทอผ้าพื้นเมืองจากการลงกิจกรรมบูรณาการ
ร่วมกัน เช่น การวาด การพิมพ์ การปั้น การประดิษฐ์ จะช่วยให้เด็กเรียนรู้วัฒนธรรมจากง่ายไปหายาก และ 
ลงมือปฏิบัติได้อย่างสนุกสนาน ซึ่งเป็นการปลูกฝังค่านิยมท่ีมีคุณค่าให้กับเด็กกลุ่มชาติพันธุ์ลาวครั่งเป็นอย่างดี  
 
     2. ช่วงปฐมวัย เป็นระยะท่ีจะจัดประสบการณ์เพื่อพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์ได้มากให้กับเด็ก ในวัย
นี้ชอบ ส ารวจ ค้นคว้า หาค าตอบ ใช้จินตนาการ และชอบท าส่ิงแปลกใหม่ จึงควรสนับสนุน ส่งเสริมให้ได้
แสดงออกทางสร้างสรรค์อย่างเต็มท่ีโดยการจัดประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่เพื่อเพิ่มองค์ความรู้ใหม่โดยน า 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นบ้านสระบัวก่ า เข้ามาเกี่ยวข้อง 
 
    3. ส่งเสริมให้เด็กได้ทดลองความคิดใหม่ ๆ และใช้จินตนาการในการรู้วัฒนธรรม และเกิดความภาคภูมิใจ 
ซึ่งเด็กควรได้รับ การเรียนรู้ผ้าทอบ้านสระบัวก่ าสามารถดัดแปลงเป็นกิจกรรมได้หลากหลายแบบ จะเป็นการ
ช่วยพัฒนาความสามารถใน การส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง และค้นพบส่ิงใหม่ ๆ เช่น การประดิษฐ์ช้ินงานหรือ 
นวัตกรรมใหม่ ๆ จากผ้าทอ การน าวิธีการทอผ้ามาปฏิบัติตามข้ันตอนโดยผ่านการเล่น เป็นต้น 
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5. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
  
    งานวิจัยในประเทศ 

พรเพ็ญ บัวทอง (2555) ได้ศึกษา ผลของการจัดกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ด้วยวัสดุธรรมชาติท้องถิ่นท่ีมี
ต่อพฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวัย มีกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นเด็กปฐมวัยชาย หญิง ท่ีมีอายุ
ระหว่าง 5 – 6 ปี ศึกษาอยู่ช้ันอนุบาลปีท่ี 2/2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนบรรหารวิทยา  
อ าเภอกบินทร์บุรี จังหวัดปราจีนบุรี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 จ านวน  
19 คน ชาย 11 หญิง 8 โดย เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ใน
การศึกษาค้นคว้า คือ แผนการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ด้วยวัสดุธรรมชาติท้องถิ่น และแบบสังเกต
พฤติกรรมทางสังคม ท่ีมีค่า ดัชนีความสอดคล้องระหว่างพฤติกรรม กับจุดประสงค์ IOC = 0.67-1.00 และมี
ค่าความเช่ือมั่นของผู้สังเกตเท่ากับ .910 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ความเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน และ t-test for dependent  samples พบว่ า  1.  เ ด็กปฐมวัย  ท่ี  ไ ด้รับการ จัดกิจกรรม 
ศิลปสร้างสรรค์ด้วยวัสดุธรรมชาติท้องถิ่นมีพฤติกรรมทางสังคมโดยรวมและรายด้าน ประกอบด้วย การ
ช่วยเหลือ การแบ่งปัน และความร่วมมือสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 
2. จากการวัดพฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์ด้วยวัสดุธรรมชาติ
ท้องถิ่นทุกสัปดาห์รวม 8 สัปดาห์ พบว่า เด็กปฐมวัยมีพฤติกรรมทางสังคมโดยรวมและรายด้านสูงขึ้นตามล าดับ 
 

บุปผา บุญรัตน์ (2541) ได้ศึกษาการใช้ของเล่นชุดยางพาราเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กปฐมวัย
ในโรงเรียนทุ่งหว้า สังกัดส านักงานการประถมศึกษาจังหวัดสตูล ท่ีได้รับการจัดประสบการณ์การเล่นของเล่น
ชุดยางพาราและเพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์การเล่นของ เล่น
ชุดยางพารากับประสบการณ์แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างคือ เด็กปฐมวัย อายุระหว่าง 5-6 ปี จ านวน 46 คน ศึกษา
อยู่ในช้ันอนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2540 ของโรงเรียนทุ่งหว้า สังกัดส านักงานการประถมศึกษา
จังหวัดสตูล จ านวน 2 ห้องเรียน โดยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่ายเพื่อก าหนดกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่ม
ทดลองได้รับการจัดประสบการณ์การเล่นของเล่นชุดยางพารา กลุ่มควบคุมได้รับการจัดประสบการณ์แบบปกติ 
ผู้วิจัยด าเนินการทดลองในช่วงเวลาการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์และการเล่นตามมุม เป็นระยะเวลา 10 
สัปดาห์ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย ของเล่นชุดยางพารา จ านวน 5 ชุด คู่มือการใช้ของเล่นชุด
ยางพารา แบบประเมินการเล่นของเล่นชุดยางพารา และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพ
แบบ ก ของทอแรนซ์ซึ่งแปล และปรับปรุงโดย อารี รังสินันท์ (2532) ซึ่งผู้วิจัยทดสอบเด็กปฐมวัยท้ัง 2 กลุ่ม 
ก่อนและหลังการทดลอง สถิติท่ีใช้ คือ ค่าคะแนนเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า t-test 
พบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์การเล่นของเล่นชุดยางพารามีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มข้ึน และ 
สูงกว่าเด็กท่ีได้รับการจัดประสบการณ์แบบปกติ 

 
 สุภิญญา สมเรือง (2546) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กปฐมวัย
และศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมต่อพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย มีกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันอนุบาลปีท่ี 3 ท่ีก าลังเรียนอยู่ใน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2545 โรงเรียนอนุบาล
ดรุนรักษ์ อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 10 คน ซึ่งได้จากการสุ่มตัวอย่างอย่างง่ายด้วยการจับฉลาก 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ ชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 12 ชุดกิจกรรม ท่ีผู้วิจัยสร้าง
ขึ้นเองและแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ ก (Torrance Test Creative Thinking 
Figural Form A) ซึ่ง Torrance เป็นผู้สร้างขึ้น และอารี รังสินันท์  (2532) ได้น ามาแปลเป็นภาษาไทยส าหรับ
ทดสอบความคิดสร้างสรรค์เด็กไทยระดับอนุบาลถึงช้ันประถมปีท่ี 4 ใช้ทดสอบก่อนและหลังการทดลอง  
ชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท่ีพัฒนาขึ้นประกอบด้วยชุดกิจกรรม 12 ชุดกิจกรรม ใช้เวลาในการ
จัดกิจกรรมวันละ 1 ชุดกิจกรรม ๆ ละ 45 นาที การวิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
และการทดสอบค่าที (t-test) ซึ่งผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมแต่ละชุดมีความเหมาะสมกับพัฒนาการและความ
สนใจของเด็ก สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท้ัง 3 ด้านของเด็กปฐมวัย คือ ด้านความคิดคล่อง ความคิด
ริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ ในระดับมาก 
 

อมรรัตน์ จรัสอรุณฉาย (2549) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
เด็กปฐมวัย ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครนายก โดยใช้การเรียนรู้แบบไฮ-สโคป และเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยชุดกิจกรรมฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ มีกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใช้เป็นนักเรียนช้ันอนุบาลปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2548 โรงเรียนวัดสุนทรพิชิตาราม อ าเภอ
องครักษ์ จังหวัดนครนายก จ านวน 20 คน ซึ่งได้จากการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  คือ ชุด
กิจกรรมฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวัย และแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ ใช้เวลาใน
การทดลอง 12 ครั้ง ครั้งละ 1 ช่ัวโมง สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉล่ีย t-Test ซึ่งผลการวิจัยพบว่า  
คุณภาพของชุดกิจกรรมฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวัย มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และ
นักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ส าหรับเด็กปฐมวัย โดยใช้การเรียนรู้แบบไฮ-สโคป 
มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 
แก้วใจ อินทรเพชร (2548) ได้ศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านศิลปะของนักเรียนระดับก่อน

ประถมศึกษา โดยใช้แบบฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ มีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนระดับก่อนประถมศึกษา 
จ านวน 26 คน ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2547 โรงเรียนบ้านมอเหนือ อ าเภอศรีบุญเรือง จังหวัด
หนองบัวล าภู เครื่องมือท่ีใช้คือ แบบฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ แผนการจัดประสบการณ์ และ
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ การด าเนินการวิจัย ผู้วิจัยด าเนินการทดลองสอนด้วยตนเองโดยใช้
รูปแบบกลุ่มเด่ียว สอบก่อนเรียน หลังเรียน (One group pretest-posttest design) การวิเคราะห์ข้อมูลทาง
สถิติโดยการทดสอบค่าเฉล่ียใช้ t (t-test) ซึ่งผลการวิจัย พบว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะความคิด
สร้างสรรค์มีคะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะท้ัง 4 ด้านคือ ความคล่องในการคิด ความคิดยืดหยุ่น 
ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดละออ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 
นลินรัตน์ เมืองกาญจน์ (2555) ได้ศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบคอร์ท เพื่อส่งเสริมทักษะ

ความคิดสร้างสรรค์ในวิชาภาษาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 8 และ
เปรียบเทียบทักษะความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมหลังการใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบคอร์ท เพื่อส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ในวิชาภาษาไทย กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/1 จ านวน 30 คน เป็นกลุ่มท่ีใช้ในการทดลอง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
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ปีท่ี 2/2 จ านวน 30 คน เป็นกลุ่มควบคุม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แผนจัดการเรียนรู้แบบคอร์ท เพื่อ
ส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ในวิชาภาษาไทย และแบบทดสอบวัดทักษะความคิดสร้างสรรค์ สถิติพื้นฐาน 
ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติอ้างอิงท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน คือ สถิติท่ีกลุ่มตัวอย่างเป็น
อิสระต่อกัน Intdependent T-Test ซึ่งผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบคอร์ท 
E1/E2 สูงกว่าเกณฑ์ และนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบคอร์ทเพื่อส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
มีทักษะความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนท่ีไม่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบคอร์ท  
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