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แบบที่ 5, 1, 3 และ 4 ตามล าดับ (ค่าเฉลี่ย 4.22, 4.09, 3.67 และ 3.67)  เมื่อพิจารณาในรายข้อ
พบว่า ลวดลายหลายเหลี่ยมแบบที่ 2 มีความพึงพอใจด้านลวดลายที่เหมาะสมกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์
และลวดลายมีจุดเด่น เป็นอันดับแรก (ค่าเฉลี่ย 4.67) รองลงมาคือ ความพึงพอใจด้านความสวยงาม 
(ค่าเฉลี่ย 4.33) (ตารางที่ 4.10) 
 

3. รูปแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมกับลวดลายผ้ามัดย้อมด้วยสีจากกลีบดอกดาวเรือง
ส าหรับผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 

3.1 รูปแบบผลิตภัณฑ์และลวดลายผ้ามัดย้อมส าหรับผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกของชุมชน
จากการลงพ้ืนที่เพ่ือรวบรวมข้อมูลในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกให้กับชุมชน และรับฟังความ
คิดเห็นของผู้น าชุมชน 3 ท่าน และตัวแทนที่จะเข้าร่วมอบรม 5 ท่าน ท าให้ได้ข้อมูลเพ่ือจะน า
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกไปให้ความรู้และด าเนินกิจกรรมตามวัตถุประสงค์ ผู้ที่จะเข้าอบรมไม่มีความรู้
การย้อมสี การมัดย้อม และมีสมาชิกเพียง 2 คนที่มีความรู้ด้านการตัดเย็บ ดังนั้นการพัฒนารูปแบบ
พัฒนาผลิตภัณฑ์จึงเป็นการพัฒนาลวดลายและน าผ้ามัดย้อมมาท าผลิตภัณฑ์ที่มีการตัดเย็บขั้นพ้ืนฐาน
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกท่ีผู้เข้าอบรมจะท าได้คือ ผ้าเช็ดหน้า ผ้าคลุมไหล่ กระเป๋า หมอนอิง เป็นต้น เพ่ือ
เป็นแนวทางให้ผู้เข้าอบรมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์และสร้างสรรค์ต่อไป 

น าลวดลายมัดย้อมที่คัดเลือก 3 ลวดลายเป็นอันดับแรก คือ ลวดลายเส้นเฉียง ลายเส้น
วงกลม และลายหลายเหลี่ยม มาก าหนดต าแหน่งในผ้าเพ่ือท าผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 4 รูปแบบ ได้แก่ 
หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า กระเป๋า และผ้าคลุมไหล่ น าผ้าฝ้ายที่ผ่านการ
แช่น้ าถั่วเหลืองที่มีความเข้มข้น 1:10 น ามาพับแล้วมัดด้วยเส้นด้ายฝ้ายเบอร์ 8 เมื่อมัดลวดลายแต่ละ
เทคนิคของลวดลายแล้ว น าไปย้อมน้ าสีจากดอกดาวเรืองที่เตรียมจากอัตราส่วนกลีบดอกดาวเรืองต่อ
น้ าเท่ากับ 1:25 การย้อมใช้อุณหภูมิ 90 องศาเซลเซียส เวลา 60 นาที และแช่ในน้ าสารส้มความ
เข้มข้นร้อยละ 5 ที่อุณหภูมิ 35±5 องศาเซลเซียส เวลา 45 นาที เมื่อครบเวลาที่ก าหนดน าผ้าล้างด้วย
น้ า 3 ครั้ง และน าผ้ามัดย้อมต้มในน้ าสบู่ ที่อุณหภูมิ 85±5 องศาเซลเซียส เวลา 30 นาที ล้างด้วยน้ า 
3 ครั้ง ผึ่งให้แห้ง น ามาตัดเย็บตามรูปแบบผลิตภัณฑ์  

3.1.1 ลวดลายมัดย้อม  
 1) ลวดลายเส้นเฉียง ลวดลายเกิดจากการพับผ้ากลับไปกลับมาแนวเฉลียง เน้น

จุดเด่นที่กึ่งกลางของผลิตภัณฑ์ มัดลวดลายให้มีระยะห่างเท่ากัน 5 ระยะ เว้นระยะห่างการมัด
ลวดลายให้กว้างเพ่ิมขึ้นเพ่ือให้มีพ้ืนที่สีย้อมไปตัดกับแนวมัดย้อมที่กั้นสีไว้ ท าให้ลวดลายที่กึ่งกลาง
เด่นชัดยิ่งขึ้น (ภาพที่ 4.25 (ก) ภาพที่ 4.26 (ก) ภาพที ่4.27 (ก) และภาพที ่4.28 (ก)) 

2) ลายเส้นวงกลม ก าหนดกึ่งกลางลวดลายอยู่ด้านข้างแนวเฉียงประมาณ 1/3 
ของพ้ืนที่แนวเฉียงของผลิตภัณฑ์ พับผ้ากลับไปกลับมาในแนวเฉียง โดยออกจากกึ่งกลางลวดลายเป็น
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วงกลม การมัดโดยเว้นระยะจากถี่ไปห่าง จุดเด่นของลวดลายจะอยู่ด้านข้างของมุมผ้าหรือผลิตภัณฑ์ 
(ภาพที่ 4.25 (ข) ภาพที่ 4.26 (ข) ภาพที ่4.27 (ข) และภาพที่ 4.28 (ข)) 

3) ลายสี่เหลี่ยม ลวดลายเกิดจากการพับกลับไปกลับมาในแนวยาวของผ้า 
จากนั้นที่กึ่งกลางผ้า จะพับผ้าเป็นสามเหลี่ยมด้านเท่ากลับไปกลับมาอีกครั้ง มัดจากมุมสามเหลี่ยมแต่
ละด้านเข้ามาให้มีระยะการมัดเท่ากันทุกมุม (ภาพที่ 4.25 (ค)  ภาพที่ 4.26 (ค) ภาพที่ 4.27 (ค) และ
ภาพที่ 4.28 (ค)) 

3.1.2 รูปแบบผลิตภัณฑ์ 
 1) หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส ที่ใช้ในการศึกษามีขนาดกว้างและยาวเท่ากับ 

40×40 เซนติเมตร (ภาพที่ 4.25) 
 2) หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า ที่ใช้ในการศึกษามีขนาดกว้างและยาวเท่ากับ 

20×40 เซนติเมตร (ภาพที่ 4.26) 
 3) กระเป๋า ที่ใช้ในการศึกษามีขนาดกว้างและยาวเท่ากับ 40×45 เซนติเมตร 

(ภาพที่ 4.27) 
 4) ผ้าคลุมไหล่ ที่ใช้ในการศึกษามีขนาดกว้างและยาวเท่ากับ 100×100 เซนติเมตร  

(ภาพที ่4.28)  
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

ภาพที่ 4.25 หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัสจากผ้ามัดย้อม (ก) ลายเส้นเฉียง (ข) ลายเส้นวงกลม 
               (ค) ลายหลายเหลี่ยม 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 

 

ภาพที่ 4.26 หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้าจากผ้ามัดย้อม (ก) ลายเส้นเฉียง (ข) ลายเส้นวงกลม 
               (ค) ลายหลายเหลี่ยม 

ก ข ค 

ก ข ค 



106 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.27 กระเป๋าจากผ้ามัดย้อม (ก) ลายเส้นเฉียง (ข) ลายเส้นวงกลม (ค) ลายหลายเหลี่ยม 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.28 ผ้าคลุมไหล่จากผ้ามัดย้อม (ก) ลายเส้นเฉียง (ข) ลายเส้นวงกลม (ค) ลายหลายเหลี่ยม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก ข ค 

ก ข ค 
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3.1.3 ความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกของชุมชน 
ตารางท่ี 4.11 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญที่มีผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกชุมชน 
 

ผลิตภัณฑ ์

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจผลิตภัณฑข์องที่ระลึก  
ระดับ
ความ 

พึงพอใจ 

 

รูปแบบ
ผลิตภัณฑ ์

ลวดลาย 
มัดย้อม 

ความ
สวยงาม 

ประโยชน์ 
ใช้สอย 

ความพึง
พอใจ

โดยรวม 

อันดับ 

หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส        

หมอนอิงลายเส้นเฉียง 4.60±0.55 4.60±0.55 4.40±0.55 4.80±0.45 4.60±0.52 มากท่ีสุด 2 

หมอนอิงลายเส้นวงกลม 4.40±0.55 4.80±0.45 4.60±0.55 4.80±0.45 4.65±0.50 มากท่ีสุด 1 

หมอนอิงลายหลายเหลี่ยม 4.40±0.55 4.40±0.55 4.00±0.55 4.80±0.45 4.40±0.54 มาก 3 

หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมผืนผา้        

หมอนอิงลายเส้นเฉียง 4.60±0.70 4.60±0.71 4.40±0.71 4.60±0.55 4.55±0.67 มากท่ีสุด 1 

หมอนอิงลายเส้นวงกลม 4.40±0.89 4.60±0.55 4.40±0.89 4.80±0.45 4.55±0.70 มากท่ีสุด 2 

หมอนอิงลายหลายเหลี่ยม 4.40±0.89 4.00±0.00 3.60±0.89 4.40±0.89 3.95±0.66 มาก 3 

กระเป๋า        

กระเป๋าลายเส้นเฉียง 3.80±0.84 4. 00±0.45 4.40±0.55 4.80±0.45 4.70±0.47 มากท่ีสุด 1 

กระเป๋าลายเส้นวงกลม 3.80±0.84 4. 00±0.71 4.00±0.71 4.60±0.55 4.10±0.70 มาก 3 

กระเป๋าลายหลายเหลี่ยม 4.40±0.89 4. 00±1.00 4.00±1.00 4.60±0.55 4.25±0.86 มาก 2 

ผ้าคลุมไหล ่        

ผ้าคลุมไหล่ลายเส้นเฉียง 4.40±0.55 4.60±0.55 4.40±0.55 4.80±0.45 4.55±0.52 มากท่ีสุด 2 

ผ้าคลุมไหล่ลายเส้นวงกลม 4.40±0.55 4.80±0.45 4.60±0.55 4.80±0.45 4.65±0.50 มากท่ีสุด 1 

ผ้าคลุมไหล่ลายหลายเหลี่ยม 4.60±0.55 4.40±0.89 4.00±1.00 4.80±0.45 4.45±0.72 มาก 3 
 

ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญที่มีผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกที่มีรูปแบบผลิตภัณฑ์
เป็นหมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า กระเป๋า และผ้าคลุมไหล่ ได้ผลดังนี้
หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส พบว่า หมอนอิงลายเส้นวงกลม และหมอนอิงลายเส้นเฉียงมีความพึงพอใจ
โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ย 4.65 และ 4.60) และหมอนอิงลายหลายเหลี่ยมมีความพึงพอใจ
โดยรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40) เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า หมอนอิงลายเส้นวงกลม อันดับ
แรกมีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอย และลวดลายมัดย้อมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.80) 
รองลงมามคีวามพึงพอใจในด้านความสวยงามอยู่ในระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ย 4.60) และความพึงพอใจ
ในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40)   ส่วนหมอนอิงลายเส้นเฉียง อันดับแรก
มีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอยอยู่ในระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ย 4.80)  รองลงมามีความพึงพอใจ
ในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์และลวดลายมัดย้อมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.60)   และความพึงพอใจ
ในด้านความสวยงามอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40) และหมอนอิงลายหลายเหลี่ยมอันดับแรกมีความพึงพอใจ
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ในด้านประโยชน์ใช้สอยอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.80) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ ลวดลายมัดย้อม และความสวยงามอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40, 4.40 และ 4.00 
ตามล าดับ) (ตารางที่ 4.11) 

หมอนอิงทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า หมอนอิงลายเส้นเฉียง และหมอนอิงลายเส้นวงกลมมีความพึงพอใจ
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.55) และหมอนอิงลายหลายเหลี่ยมมีความพึงพอใจโดย
รวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 3.95) เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า หมอนอิงลายเส้นเฉียง อันดับแรก
มีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอย รูปแบบผลิตภัณฑ์ และลวดลายมัดย้อมอยู่ในระดับมากที่สุด 
(ค่าเฉลี่ย 4.60) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านความสวยงามอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40) หมอนอิง
ลายเส้นวงกลมอันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอยอยู่ในระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉลี่ย 4.80) 
รองลงมามีความพึงพอใจในด้านลวดลายมัดย้อมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.60) และรูปแบบ
ผลิตภัณฑ ์และความสวยงามอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40) และหมอนอิงลายหลายเหลี่ยมมีความพึงพอใจ
ทุกด้านอยู่ในระดับมาก โดยมีความพึงพอใจด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ และประโยชน์ใช้สอยมากกว่าด้าน
ลวดลายมัดย้อม และความสวยงาม (ค่าเฉลี่ย 4.40, 4.40, 4.00 และ 3.60) (ตารางที่ 4.11) 

กระเป๋าลายเส้นเฉียงมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.70) กระเป๋า
ลายหลายเหลี่ยมและกระเป๋าลายเส้นวงกลมมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.25 
และ 4.10 ตามล าดับ) กระเป๋าลายเส้นเฉียง เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกมีความพึงพอใจ
ในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ ลวดลายมัดย้อม และประโยชน์ใช้สอยอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.80) 
รองลงมามีความพึงพอใจในด้านความสวยงามในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40) กระเป๋าลายหลายเหลี่ยม
อันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอยอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.60) รองลงมามี
ความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ ลวดลายมัดย้อม และความสวยงามอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 
4.40, 4.00 และ 4.00 ตามล าดับ) และกระเป๋าลายเส้นโค้งอันดับแรกมคีวามพึงพอใจในด้านประโยชน์
ใช้สอยอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.60) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านลวดลายมัดย้อม ความ
สวยงาม และรูปแบบผลิตภัณฑ์อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.00, 4.00 และ 3.80) (ตารางที่ 4.11) 

ผ้าคลุมไหล่ลายเส้นวงกลมมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.65) 
รองลงมาผ้าคลุมไหล่ลายเส้นเฉียงมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.55)  และ
ผ้าคลุมไหล่ลายหลายเหลี่ยมมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.45) เมื่อพิจารณา
ในรายข้อพบว่า อันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านลวดลายมัดย้อม และประโยชน์ใช้สอยอยู่ในระดับ
มากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.80) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านความสวยงามอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 
4.60) และมีความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40) ผ้าคลุมไหล่
ลายเส้นเฉียงอันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอยอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.80) 
รองลงมามีความพึงพอใจในด้านลวดลายมัดย้อมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.60) และมีความพึงพอใจ
ในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์และความสวยงามอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.40) และผ้าคลุมไหล่ลาย
หลายเหลี่ยมอันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอยอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.80) 
รองลงมามีความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ ลวดลายมัดย้อม และความสวยงามอยู่ในระดับมาก 
(ค่าเฉลี่ย 4.60, 4.40 และ 4.00 ตามล าดับ) (ตารางที่ 4.11) 
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3.2 แนวทางการออกแบบเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกในแนวคิดสัตว์แห่งทุ่งดอก
ดาวเรือง จากลวดลายมัดย้อมสามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกให้มีคุณค่าและสร้างเพ่ิมมูลค่าได้ 
ดังนั้นจึงได้หาแนวทางเพ่ือให้เกิดการสร้างสรรค์และมีรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่น่าสนใจเพื่อเป็นต้นแบบของ
งานวิจัย จึงมีแนวทางการออกแบบพัฒนาของที่ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีจากดอกดาวเรือง ดังนี้ 

  3.2.1 แนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก มีที่มาจากพ้ืนที่บริเวณรอบวัดม่วง 
อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอ่างทอง เป็นทุ่งนาข้าว ในช่วงฤดูร้อนจะขาดแคลนน้ าในการเพาะปลูกข้าว 
ส่วนราชการ ชุมชนและวัดได้ร่วมกันด าเนินการเปลี่ยนจากทุ่งนาเป็นทุ่งดอกดาวเรือง ซึ่งดอกดาวเรืองจะ
บานสะพรั่งในเดือนเมษายน ไม่ว่าจะทุ่งนาหรือทุ่งดอกดาวเรืองก็จะมีสัตว์อาศัยอยู่ในพ้ืนที่แห่งนี้ จาก
การน าดาวเรืองมาใช้เป็นสีท าลวดลายย้อม ส่วนใหญ่มักท าเป็นผ้าเช็ดหน้า กระเป๋า เสื้อผ้า ส่วนการน าผ้า
มัดย้อมมาท าเป็นตุ๊กตายังไม่ปรากฏ ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงได้พัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกในแนวคิดสัตว์
แห่งทุ่งดอกดาวเรือง เพ่ือเป็นการเพ่ิมคุณค่าและสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 

3.2.2 คัดเลือกภาพวาดสัตว์แห่งทุ่งดอกดาวเรือง จากแนวคิดได้ท าการวาดภาพสัตว์ที่
อาศัยในทุ่งดอกดาวเรือง ได้แก่ ค้างคาว แมลงปอ ผีเสื้อ ปลา นก นกฮูก ปู กบ หอยทาก และเต่า (ภาพที่ 
4.29) การวาดภาพสัตว์ได้ดึงลักษณะเด่นของแต่ละชนิด เพ่ือน าภาพวาดมาศึกษาความเป็นไปได้ในการ
ท าตุ๊กตาต่อไป 
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ภาพที่ 4.29 ภาพวาดตุ๊กตาสัตว์แห่งทุ่งดอกดาวเรือง (ก) ค้างคาว (ข) แมลงปอ (ค) ผีเสื้อ (ง) ปลา 

(จ) นก (ฉ) นกฮูก (ช) ปู (ซ) กบ (ฌ) หอยทาก และ (ญ) เต่า  
 
 
 
 
 

ก ข 

ค ง จ 

ฉ ช ซ 

ฌ ญ 
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3.2.3 การคัดเลือกภาพวาดสัตว์ ใช้การประเมินความพึงพอใจภาพวาดสัตว์แห่งทุ่งดอก 
ดาวเรืองเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ได้ผลดังนี้  
 

ตารางท่ี 4.12 ผลการประเมินความพึงพอใจภาพวาดสัตว์แห่งทุ่งดอกดาวเรืองเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
ของที่ระลึก 

 

ภาพวาด 
สัตว์แห่งทุ่ง
ดาวเรือง 

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ 
ความพึง
พอใจ

โดยรวม 

ระดับ
ความ 

พึงพอใจ 
อันดับ 

มีจุดเด่น 
สร้างความ 

จดจ า 

เป็น
เอกลักษณ์
ของชุมชน 

มีความ
เป็นไปได้ใน
การผลิต 

เหมาะสมกับ
เป็นผลติภณัฑ์
ของที่ระลึก 

1. ค้างคาว 3.20±0.45 3.60±0.55 3.40±0.55 3.20±0.45 3.35±0.55 ปานกลาง 9 
2. แมลงปอ 4. 00±1.00 4.20±0.55 3.80±0.84 4.60±0.55 4.15±0.73 มาก 5 
3. ผีเสื้อ 4.20±0.84 4.60±0.55 3.80±0.84 4.20±0.45 4.20±0.67 มาก 4 
4. ปลา 4.20±0.84 4.60±0.55 4.60±0.55 4.00±1.00 4.35±0.73 มาก 3 
5. นก 4.00±0.71 4.60±0.55 3.80±0.84 4.00±1.00 4.1±0.77 มาก 6 
6. นกฮูก 3.40±0.55 3.80±0.55 3.40±0.55 4.00±1.00 3.65±0.66 มาก 7 
7. ป ู 4.60±0.55 4.40±0.55 4.60±0.55 4.60±0.55 4.55±0.55 มากที่สุด 2 
8. กบ 3.40±0.55 3.60±0.55 3.00±0.00 3.20±0.45 3.30±0.39 ปานกลาง 10 
9. หอยทาก 3.60±0.55 3.40±0.55 3.20±0.45 3.60±0.55 3.45±0.52 ปานกลาง 8 
10. เต่า 4.80±0.45 4.60±0.55 4.60±0.55 4.60±0.55 4.65±0.52 มากที่สุด 1 

 

จากความเป็นไปได้ในการท าตุ๊กตาสัตว์ในแนวคิด ผลการประเมินความพึงพอใจภาพวาดสัตว์
แห่งทุ่งดอกดาวเรืองเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก พบว่า ภาพวาดเต่า และปู มีความพึงพอใจ
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.65 และ 4.55 ตามล าดับ) รองลงมาภาพวาดปลา ผีเสื้อ 
แมลงปอ นก และนกฮูก มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.35, 4.20, 4.15, 4.10 
และ 3.65 ตามล าดับ) และภาพวาดหอยทาก ค้างคาว และกบ มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ
ปานกลาง (ค่าเฉลี่ย 3.45, 3.35 และ 3.30 ตามล าดับ) (ตารางท่ี 4.12) การคัดเลือกภาพวาดสัตว์เพ่ือ
ท าตุ๊กตาต้นแบบหรือตุ๊กตาตัวอย่าง มีดังนี้ เต่า ปู ปลา ผีเสื้อ แมลงปอ และนก 

3.2.4 ตุ๊กตาตัวอย่าง จากการคัดเลือกภาพวาดสัตว์ เต่า ปู ปลา ผีเสื้อ แมลงปอ และ
นก ได้ท าการท าตัวอย่างด้วยการใช้ผ้าดิบ และปรับแก้ไขเพ่ือความเหมาะสมในการท าตุ๊กตาจากผ้ามัดย้อม
สีจากกลีบดอกดาวเรือง และได้ท าการคัดเลือกลวดลายและท าการมัดย้อมตามขนาดของสัตว์ที่ได้
ก าหนดไว้ 
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ภาพที่ 4.30 ตุ๊กตาเต่า (ก) ตุ๊กตาเต่าตัวอย่างจากผ้าดิบ (ข) ตุ๊กตาเต่าตัวอย่างจากผ้ามัดย้อม 
 

1) เต่า มีการปรับแก้ไขหัวให้กลมและโตขึ้น ล าตัวปรับให้กลมมากกว่า
ตัวอย่าง และลดความสูงของล าตัวลงเล็กน้อย (ภาพที่ 4.30 (ก)) เต่าตัวอย่างนี้เป็นตุ๊กตาใช้ส าหรับ
ตกแต่งบ้านและเป็นของเล่น ขนาดของเต่าล าตัว ยาว 23 เซนติเมตร ความกว้าง 22 เซนติเมตร และ
ความสูง 7 เซนติเมตร การใช้ผ้ามัดย้อมเลือกผ้าในส่วนหัว และรอบกระดองด้านนอกเป็นผ้าย้อมสีพ้ืน
เพ่ือให้ลวดลายมัดย้อมบริเวณกระดองมีจุดเด่น เกิดความน่าสนใจ กระดองและขาใช้ลวดลายหลาย
เหลี่ยมที่เกิดจากการพับแล้วมัด โดยให้กึ่งกลางกระดองใช้กึ่งกลางลายของผ้ามัดย้อม (ภาพที่ 4.30 (ข)) 

 

 

 
 

 

 

 

ภาพที่ 4.31 ตุ๊กตาปู (ก) ตุ๊กตาปูตัวอย่างจากผ้าดิบ (ข) ตุ๊กตาปูตัวอย่างจากผ้ามัดย้อม 
 

2) ปู มีการปรับแก้ไขกระดองส่วนบนให้โค้งมนเล็กน้อย (ภาพท่ี 4.31 (ก)) ซึ่ง
ตัวอย่างนี้เป็นตุ๊กตาใช้ส าหรับตกแต่งบ้านและเป็นของเล่น ขนาดของปูมีล าตัวส่วนยาว 28 เซนติเมตร 
ความกว้าง 18 เซนติเมตร และความสูง 7 เซนติเมตร ผ้ามัดย้อมในส่วนของกระดองใช้ลวดลายซิกแซกที่
ได้จากการเนาแล้วมัด และขาปูใช้ลวดลายเส้นตรงที่ได้จากการเนา (ภาพท่ี 4.31 (ข)) 

 
  

ก ข 

ก ข 
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ภาพที่ 4.32 ตุ๊กตาปลา (ก) ตุ๊กตาปลาตัวอย่างจากผ้าดิบ (ข) ตุ๊กตาปลาตัวอย่างจากผ้ามัดย้อม 
 

3) ปลา มีการปรับแก้ไขหางที่ต้องมีลักษณะใหญ่กว่าตัวอย่างผ้าดิบ (ภาพที่ 
4.32 (ก)) ปลาตัวอย่างนี้ใช้ส าหรับตกแต่งบ้านและเป็นหมอนอิง ขนาดของปลาจากปากถึงหางยาว 45 
เซนติเมตร ความกว้าง 33 เซนติเมตร และความสูง 10 เซนติเมตร การใช้ผ้ามัดย้อม มีการต่อผ้าพ้ืน
และผ้ามัดย้อมเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจของลวดลายดังนี้ การต่อผ้าส่วนปาก ที่กลางล าตัวด้านบนและ
ล่างเป็นครีบ ใช้ผ้าย้อมสีพื้น ล าตัวใช้ลวดลายหลายเหลี่ยม (ภาพท่ี 4.32 (ข)) 

 
 

 
 

 

 

 
ภาพที่ 4.33 ตุ๊กตาผี้เสื้อ (ก) ตุ๊กตาผี้เสื้อตัวอย่างจากผ้าดิบ (ข) ตุ๊กตาผี้เสื้อตัวอย่างจากผ้ามัดย้อม 
 

4) ผี้เสื้อ ไม่มีการปรับแก้ไขผี้เสื้อตัวอย่าง (ภาพที่ 4.33 (ก)) การออกแบบ
ผีเสื้อตัวอย่างนี้ใช้ส าหรับตกแต่งบ้านและเป็นหมอนอิง ปีกของผีเสื้อจะช่วยพยุงหลังเมื่อได้พิงหมอนอิง 
ขนาดของผีเสื้อมีความยาว 45 เซนติเมตร ความกว้าง 35 เซนติเมตร และความสูง 7 เซนติเมตร 
การใช้ผ้ามัดย้อม มีการต่อผ้าเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจของลวดลายดังนี้ ผ้ามัดย้อมส่วนของปีกมี
ลวดลายหลายเหลี่ยม ส่วนล าตัวใช้ลวดลายเส้นโค้ง และผ้าพ้ืนใช้เย็บเชื่อมปีกด้านบนและด้านล่าง 
(ภาพท่ี 4.33 (ข)) 

  

ก ข 

ก ข 
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ภาพที่ 4.34 ตุ๊กตาแมลงปอ (ก) ตุ๊กตาแมลงปอตัวอย่างจากผ้าดิบ (ข) ตุ๊กตาแมลงปอตัวอย่างจากผ้ามัดย้อม 
 

5) แมลงปอ ไม่มีการปรับแก้ไขแมลงปอตัวอย่าง (ภาพที่ 4.34 (ก)) การออกแบบ
แมลงปอตัวอย่างนี้ต้องการให้เป็นหมอนรองคอ ล าตัวส่วนกลางของแมลงปอจะพอดีกับรูปคอที่โค้งงอ 
ขนาดของแมลงปอมีความยาว 80 เซนติเมตร ความกว้าง 30 เซนติเมตร และความสูง 7 เซนติเมตร 
การใช้ผ้ามัดย้อม มีการต่อผ้าเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจของลวดลายดังนี้ ผ้ามัดย้อมส่วนของล าตัวใช้ผ้า
ที่มี 2 ลวดลาย คือ ล าตัวส่วนบนใช้ลวดลายเหลี่ยม และล าตัวส่วนล่างใช้ลวดลายเส้นตรง ปีกใช้ 
ลวดลายที่มีความแตกต่างกันคือลวดลายเส้นตรง เส้นโค้ง และลายหลายเหลี่ยม (ภาพท่ี 4.34 (ข)) 
 

 

 
 

 

 

 

ภาพที่ 4.35 ตุ๊กตานก (ก) ตุ๊กตานกตัวอย่างจากผ้าดิบ (ข) ตุ๊กตานกตัวอย่างจากผ้ามัดย้อม 
 

6) นก มีการปรับแก้ไขปากและปีกที่ต้องมีลักษณะใหญ่กว่าตัวอย่าง (ภาพที่ 
4.35 (ก)) ซึ่งตัวอย่างนี้เป็นกระเป๋าสะพายข้างหรือกระเป๋าใส่สิ่งของเครื่องใช้ ด้านบนใช้ซิปเป็นแนว
เปิดและปิด ขนาดของนกจากปากถึงหางยาว 30 เซนติเมตร ความกว้าง 30 เซนติเมตร และความลึก 
5เซนติเมตร การใช้ผ้ามัดย้อม มีการต่อผ้าเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจของลวดลายดังนี้ การต่อผ้าส่วนบน
ใช้ผ้าย้อมสีพ้ืน ผ้ามัดย้อมที่มีลวดลายเส้นตรงใช้ที่ปีกและหาง และลายเส้นโค้งล าตัว (ภาพท่ี 4.35 (ข)) 

 
 
 

ก ข 

ก ข 
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ตารางท่ี 4.13 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญที่มีสัตว์แห่งทุ่งดอกดาวเรืองเพ่ือพัฒนา 
  ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 
 

ผลิตภณัฑ ์

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจผลติภณัฑ์ของที่ระลึก  
ระดับ
ความ 

พึงพอใจ 
อันดับ รูปแบบ

ผลิตภณัฑ ์
±SD 

ลวดลาย 
มัดย้อม 
±SD 

ความ
สวยงาม 

±SD 

ประโยชน ์
ใช้สอย 
±SD 

ความพึง
พอใจ

โดยรวม±SD 
เต่า 5.00±0.00 4.80±0.45 4.80±0.45 4.40±0.55 4.75±0.36 มากที่สุด 2 
ปู 5. 00±0.00 4.60±0.55 5.00±0.00 4.20±0.45 4.70±0.25 มากที่สุด 3 
ปลา 4.60±0.55 5.00±0.00 4.40±0.55 4.60±0.55 4.65±0.41 มากที่สุด 4 
ผี้เสื้อ 4.60±0.55 4.40±0.55 4.60±0.55 5.00±0.00 4.65±0.41 มากที่สุด 4 

แมลงปอ 5.00±0.00 4.80±0.45 4.60±0.55 4.80±0.45 4.85±0.34 มากที่สุด 1 

นก 4.40±0.55 4.60±0.55 4.40±0.55 4.60±0.55 4.50±0.55 มากที่สุด 6 
 

การประเมินความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญที่มีสัตว์แห่งทุ่งดอกดาวเรืองเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์
ของที่ระลึก พบว่า ความพึงพอใจโดยรวมของสัตว์แห่งทุ่งดอกดาวเรืองทุกชนิดอยู่ในระดับมากที่สุด 
โดยมีความพึงพอใจแมลงปอโดยรวมเป็นอันดับแรก รองลงมามีความพึงพอใจเต่าโดยรวม มีความพึง
พอใจโดยรวมปู ปลา ผีเสื้อ และนก ตามล าดับ (ตารางที่ 4.13) 

แมลงปอ เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ 
(ค่าเฉลี่ย 5.00) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านลวดลายมัดย้อม และประโยชน์ใช้สอย (ค่าเฉลี่ย 
4.80) และมีความพึงพอใจในด้านความสวยงามอันดับ 3 (ค่าเฉลี่ย 4.60)  

เต่า เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ 
(ค่าเฉลี่ย 5.00) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านลวดลายมัดย้อม และความสวยงาม (ค่าเฉลี่ย 4.80) 
และมีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอยเป็นอันดับ 3 (ค่าเฉลี่ย 4.40) 

ปู เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ และ
ความสวยงาม (ค่าเฉลี่ย 5.00) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านลวดลายมัดย้อม (ค่าเฉลี่ย 4.60) และมี
ความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอยเป็นอันดับ 3 (ค่าเฉลี่ย 4.40) 

ปลา เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านลวดลายมัดย้อม 
(ค่าเฉลี่ย 5.00) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ และประโยชน์ใช้สอย (ค่าเฉลี่ย 
4.60) และมีความพึงพอใจในด้านความสวยงามเป็นอันดับ 3 (ค่าเฉลี่ย 4.40) 

ผีเสื้อ เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอย 
(ค่าเฉลี่ย 5.00) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ และลวดลายมัดย้อม (ค่าเฉลี่ย 
4.60) และมีความพึงพอใจในด้านประโยชน์ใช้สอยเป็นอันดับ 3 (ค่าเฉลี่ย 4.40) 
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นก เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกมีความพึงพอใจในด้านและลวดลายมัดย้อม
ประโยชน์ใช้สอย (ค่าเฉลี่ย 4.60) รองลงมามีความพึงพอใจในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ และประโยชน์ใช้
สอย (ค่าเฉลี่ย 4.40)  
 

การพัฒนาศักยภาพแหล่งท่องเที่ยวเชิงเกษตรด้วยการพัฒนากิจกรรมเพื่อส่งเสริมอาชีพการท า
ผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึกจากผ้าฝ้ายมัดย้อมด้วยสีจากกลีบดอกดาวเรือง 
 

1. การพัฒนาศักยภาพให้แก่ชุมชน 
ความรู้จากกระบวนการถ่ายทอดการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีจากกลีบ

ดอกดาวเรืองสู่ชุมชน ใช้การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการให้แก่ผู้สนใจ/เกษตรกรในจังหวัดอ่างทอง โดย
วิธีการสุ่มแบบเจาะจงผู้สนใจ/เกษตรกรในพ้ืนที่องค์การบริหารส่วนต าบลหัวตะพาน อ าเภอวิเศษชัย
ชาญ จังหวัดอ่างทอง ก าหนดผู้เข้าอบรมจ านวน 30 คน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม
เพื่อประเมินความรู้จากการถ่ายทอดการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีจากกลีบดอก
ดาวเรือง มี 3 ประเด็น คือ  สถานภาพทั่วไป ความรู้ที่จากการถ่ายทอด และข้อเสนอแนะจากผู้เข้า
อบรม มีรายละเอียดตามล าดับดังนี้ 

1.1 ลักษณะส่วนบุคคลของผู้เข้าอบรม 
 

ตารางท่ี 4.14 ลักษณะส่วนบุคคลของผู้เข้าอบรม 
 

สถานภาพทั่วไป ความถี่ ร้อยละ 
เพศ   

หญิง 28 93.33 
ชาย 2 6.67 

ระดับอายุ   
น้อยกว่า 15 ปี 2 6.67 
15-24 ปี 3 10.00 
25-35 ปี 5 16.67 
36-45 ปี 8 26.67 
46-55 ปี 4 13.33 
56 ปีขึ้นไป 8 26.67 
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สถานภาพทั่วไป ความถี่ ร้อยละ 
ระดับการศึกษา   

ต่ ากว่า ม.3 9 30.00 
ม.3 7 23.33 
ม.6/ปวช 7 23.33 
อนุปริญญาตรี 4 13.33 
ปริญญาตรี 2 6.67 
อ่ืน ๆ ก าลังศึกษา 1 3.33 

 

สถานภาพทั่วไปของผู้เข้าอบรม พบว่า ผู้เข้ารับการอบรมส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 
28 คน คิดเป็นร้อยละ 93.33 และเพศชายจ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 6.67 อายุของผู้เข้าอบรมมี
อายุ 36-45 ปี และอายุ 56 ปีขึ้นไป จ านวนกลุ่มละ 8 คน คิดเป็นร้อยละ 26.67 ผู้เข้าอบรมส่วนใหญ่
จบการศึกษาในระดับต่ ากว่า ม.3 จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 30.00 รองลงมาจบการศึกษาในระดับ
มัธยมชั้นปีที่ 3 และมัธยมชั้นปีที่ 6 หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพ จ านวนกลุ่มละ 7 คน คิดเป็นร้อยละ 
23.33 อาชีพหลักของผู้เข้าอบรมส่วนใหญ่เป็นเกษตรกร และอาชีพเสริม (ตารางที่ 4.14) 

1.2 การประเมินความรู้จากการอบรมเชิงปฏิบัติการกระบวนการถ่ายทอดการเรียนรู้
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีจากกลีบดอกดาวเรืองสู่ชุมชน เป็นการถ่ายทอดความรู้จากผล
การศึกษาการใช้อุณหภูมิและความเข้มข้นของน้ าถั่วเหลืองในการย้อมผ้าฝ้ายด้วยสีจากกลีบดอก
ดาวเรืองต่อปริมาณไนโตรเจน ค่าสี ความคงทนของสีต่อการซัก และแสง โดยการจัดอบรมเชิง
ปฏิบัติการเรื่อง การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีจากกลีบดอกดาวเรืองสู่ชุมชน ณ 
ส านักงานองค์การบริหารส่วนต าบลหัวตะพาน อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอ่างทอง ด าเนินกิจกรรม
ระหว่างวันที่ 27-29 มีนาคม 2560 ผู้เข้าอบรมจ านวน 30 คน ได้ผลดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.15 ผลการเรียนรู้จากการอบรมเชิงปฏิบัติการกระบวนการถ่ายทอดการเรียนรู้ 
 

การอบรม 
คะแนน 
ต่ าสุด 

คะแนน 
สูงสุด 

คะแนนเฉลี่ย 
±SD 

ร้อยละ CV p-value 
ผลสัมฤทธิ์
การเรียนรู้ 

ก่อนอบรม 4 12 7.23±2.30 30.13 31.81 
0.00 75.35 

หลังอบรม 15 24 19.87±2.61 82.78 13.14 
  

ผลการเรียนรู้จากการอบรมเชิงปฏิบัติการกระบวนการถ่ายทอดการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ของที่
ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีจากกลีบดอกดาวเรืองสู่ชุมชน มีคะแนนเต็ม 24 คะแนน พบว่า ผู้เข้ารับ



118 
 

การอบรม ได้คะแนนทดสอบก่อนการอบรมโดยเฉลี่ยเท่ากับ 7.23 ค่าสัมประสิทธิ์การกระจายเท่ากับ 
31.81 คิดเป็นร้อยละ 30.13 มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับควรปรับปรุง ส่วนคะแนนทดสอบหลังการ
อบรมโดยเฉลี่ยเท่ากับ 19.87 ค่าสัมประสิทธิ์การกระจายเท่ากับ 13.14 คิดเป็นร้อยละ 82.78 มี
คะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับดี ค่าสัมฤทธิ์การเรียนรู้โดยเฉลี่ย 75.35 วิเคราะห์ความแตกต่างความรู้ก่อน
และหลังการฝึกอบรม พบว่า ความรู้ก่อนและหลังการฝึกอบรมมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 (ตารางท่ี 4.15) 

 

ตารางท่ี 4.16 การประเมินระดับความรู้หลังจากการอบรมเชิงปฏิบัติการกระบวนการถ่ายทอด 
การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีจากกลีบดอกดาวเรือง 
 

ระดับความรู้ ความถี ่(คน) ร้อยละ 
ดี                (17.4-24 คะแนน)  24 80.0  
ปานกลาง      (10.8-17.3 คะแนน)  6 20.0  
ควรปรับปรุง  (4-10.7 คะแนน)  -  - 

รวม 30 100 
 

การประเมินระดับความรู้หลังจากการอบรมเชิงปฏิบัติการกระบวนการถ่ายทอดการเรียนรู้
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้ามัดย้อมสีจากกลีบดอกดาวเรือง พบว่า ผู้เข้าอบรมมีความรู้อยู่ในระดับดี 
24 คน คิดเป็นร้อยละ 80 และมีความรู้อยู่ในระดับปานกลาง 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20 (ตารางท่ี 4.16) 

1.3 ความพึงพอใจของผู้เข้าอบรมที่มีต่อกระบวนการถ่ายทอดการย้อมสีและลวดลายมัด
ย้อมในท าการผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกให้แก่ชุมชน การถ่ายทอดความรู้การย้อมสี เทคนิคลวดลายมัด
ย้อม และสามารถเป็นผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกของชุมชนต าบลหัวตะพาน อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัด
อ่างทองใช้เวลาในการอบรม 2 วัน มีกระบวนการเรียนรู้โดยให้หลักการการเตรียมผ้า การใช้สารช่วยติด 
การย้อม การท าความสะอาด การมัดลวดลายมัดย้อมด้วยเทคนิคการพับ การเย็บ การใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ 
และการท าผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าอบรมที่มีต่อกระบวนการ
ถ่ายทอดการย้อมสีและลวดลายมัดย้อมในท าการผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกให้แก่ชุมชน มีรายละเอียด
ตามล าดับดังนี้ 

1.3.1 การบริหารจัดการโครงการ การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการได้จัดขึ้นที่ส านักงาน
ต าบลหัวตะพาน อ าเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอ่างทอง ที่ใช้ประชุมเป็นห้องเรียนทฤษฎีและมัดลวดลาย
ก่อนย้อม และลานปฏิบัติการเป็นสถานที่ปฏิบัติเตรียมน้ าย้อม การย้อมสี ท าความสะอาดผ้า และตากผ้า 
จากการด าเนินโครงการ ได้ผลการประเมินความพึงพอใจในด้านบริหารจัดการโครงการดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.17 การบริหารจัดการโครงการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการกระบวนการถ่ายทอดการย้อมสี 
        และลวดลายมัดย้อมในผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 
 

การบริหารจัดการโครงการ 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ที่สุด 

1. วิธีการจัดการอบรม 23 7 - - - 4.77±0.43 มากที่สุด 
 (76.70) (23.30)    (2) 
2. เอกสารประกอบการอบรม 20 10 - - - 4.67±0.48 มากที่สุด 
 (66.70) (33.30)    (4) 
3. วัสดุและอุปกรณ์ในการอบรม 27 

(90.00) 
3 

(10.00) 
- - - 4.90±0.31 มากที่สุด 

(1) 
4. ระยะเวลาในการอบรมมีความ
เหมาะสม 

7 
(23.30) 

14 
(46.70) 

4 
(13.30) 

5 
(16.70) 

- 3.77±1.01 มาก 
(5) 

5. สถานท่ีในการอบรมมคีวาม
เหมาะสม 

21 
(70.00) 

9 
(30.00) 

- - - 4.70±0.47 มากที่สุด 
(3) 

การบริหารจัดการโครงการโดยรวม      4.56±0.54 มากที่สุด 
  

การบริหารจัดการโครงการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการกระบวนการถ่ายทอดการย้อมสี และ
ลวดลายมัดย้อมในท าการผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก พบว่า ผู้เข้าอบรมพึงพอใจการบริหารจัดการโครงการ
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.56) เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกเป็นเรื่องวัสดุ
และอุปกรณ์อบรมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.90) รองลงมามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด
3 เรื่อง คือ วิธีการจัดการอบรม สถานที่ในการอบรมมีความเหมาะสม และเอกสารประกอบการอบรม 
(ค่าเฉลี่ย 4.77, 4.70 และ 4.67 ตามล าดับ) ส่วนเรื่องระยะเวลาในการอบรมมีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 3.77) (ตารางที่ 4.17) 

1.3.2 คุณค่าผลผลิตทางการเกษตร วัดม่วง เป็นวัดที่มีนักท่องเที่ยวเดินทางมา
สักการะพระพุทธมหานวมินทรศากยมุนีศรี (หลวงพ่อใหญ่) ในช่วงวันที่ 10-18 เมษายน จะมีการจัดงาน
เทศกาลทุ่งดอกดาวเรือง ที่มีการปลูกดาวเรืองบานรอบบริเวณวัด การใช้ดอกดาวเรืองมาใช้ย้อมผ้าและ
มัดลวดลายจึงเป็นแนวทางหนึ่งที่จะกระตุ้นและให้ความรู้เพ่ือให้ชุมชนได้ตระหนักถึงคุณค่าผลผลิต
ทางการเกษตร ผลการประเมินความพึงพอใจในด้านคุณค่าผลผลิตทางการเกษตรดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.18 คุณค่าผลผลิตทางการเกษตร 
 

คุณค่าผลผลติทางการเกษตร 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ท่ีสุด 

1. ใช้ดอกดาวเรืองในชุมชนให้เกิด
มูลค่าเพิม่ขึ้น 

25 
(83.30) 

3 
(10.00) 

2 
(6.70) 

- - 4.77±0.57 มากที่สุด 
(3) 

2. สร้างรายได้จากผลผลิตทาง
การเกษตรจากชุมชน 

22 
(73.30) 

8 
(26.70) 

- 
 

- 
 

- 4.73±0.45 มากที่สุด 
(4) 

3. ใช้ดอกดาวเรืองในชุมชนให้เกิด
คุณค่า สะท้อนเอกลักษณ์ของชุมชน 

27 
(90.00) 

3 
(10.00) 

- 
 

- 
 

- 4.80±0.41 มากที่สุด 
(2) 

4. ดอกดาวเรืองมีคณุค่าในด้าน
เรยีนรูก้ารใช้ทรัพยากรใหเ้กิด
ประโยชนต์่อชุมชน 

26 
(86.70) 

4 
(13.30) 

- 
 

- 
 

- 4.87±0.35 มากที่สุด 
(1) 

5. ผ้ามัดย้อมเป็นการใช้ดอก
ดาวเรืองที่ไมเ่กิดอันตรายและไม่มี
ผลกระทบกับสิ่งแวดล้อม 

21 
(70.00) 

8 
(26.70) 

1 
(3.30) 

- - 4.67±0.55 มากที่สุด 
(5) 

คุณค่าผลผลติทางการเกษตรโดยรวม      4.77±0.47 มากที่สุด 
  

คุณค่าผลผลิตทางการเกษตรที่คนในชุมชนสามารถน ามาใช้เพ่ือให้เกิดประโยชน์ พบว่า 
คุณค่าผลผลิตทางการเกษตรโดยรวม ผู้อบรมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.77) 
เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกเป็นเรื่องดอกดาวเรืองมีคุณค่าในด้านเรียนรู้การใช้ทรัพยากรให้
เกิดประโยชน์ต่อชุมชน อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.87) รองลงมามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด 4 เรื่อง คือ ใช้ดอกดาวเรืองในชุมชนให้เกิดคุณค่าสะท้อนเอกลักษณ์ของชุมชน ใช้ดอกดาวเรือง
ในชุมชนให้เกิดมูลค่าเพ่ิมขึ้น สร้างรายไดจ้ากผลผลิตทางการเกษตรจากชุมชน และผ้ามัดย้อมเป็นการ
ใช้ดอกดาวเรืองที่ไม่เกิดอันตรายและไม่มีผลกระทบกับสิ่งแวดล้อม (ค่าเฉลี่ย 4.80, 4.77, 4.73 และ 
4.67 ตามล าดับ) (ตารางที่ 4.18) 

1.3.3 องค์ความรู้ นวัตกรรม ภูมิปัญญา ความรู้ที่น าเอาเทคนิคการมัดลวดลาย และ
การย้อมสีมาพัฒนาผลิตภัณฑ์ ผลการประเมินความพึงพอใจในด้านองค์ความรู้ นวัตกรรม ภูมิปัญญา
ดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.19 องค์ความรู้ นวัตกรรม ภูมิปัญญา 
 

องค์ความรู้ นวัตกรรม ภูมปิัญญา 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ที่สุด 

1. การมัดย้อมสีจากกลีบดอก
ดาวเรือง แปลกใหม่ ไม่เคยพบเหน็
ได้ทั่วไป 

25 
(83.30) 

3 
(10.00) 

2 
(6.70) 

- - 4.77±0.57 มากที่สุด 
(3) 

2. ผ้ามัดย้อมมีความโดดเด่นเป็น
เอกลักษณ์ท้องถิ่น 

22 
(73.30) 

8 
(26.70) 

- - - 4.73±0.45 มากที่สุด 
(4) 

3. ความรู้ สามารถสร้างกิจกรรม
ส่งเสริมการท่องเที่ยวให้กับชุมชนได้ 

28 
(93.30) 

2 
(6.70) 

- - - 4.93±0.25 มากที่สุด 
(1) 

4. มีเทคนิคและวิธีการที่น่าสนใจ 26 
(86.70) 

4 
(13.30) 

 - - 4.87±0.35 มากที่สุด 
(2) 

5. กระตุ้นการคดิและวิธีการปฏิบตัิ
ได้อย่างสร้างสรรค ์

21 
(70.00) 

9 
(30.00) 

- - - 4.70±0.47 มากที่สุด 
(5) 

องค์ความรู้ นวัตกรรม ภูมปิัญญา
โดยรวม 

     4.80±0.42 มากที่สุด 

 

ความรู้จากการอบรม พบว่า องค์ความรู้ นวัตกรรม ภูมิปัญญาโดยรวม ผู้อบรมมีความพึง
พอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.80) เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกเป็นเรื่องความรู้ 
สามารถสร้างกิจกรรมส่งเสริมการท่องเที่ยวให้กับชุมชนได้  อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.93) 
รองลงมามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 4 เรื่อง คือ มีเทคนิคและวิธีการที่น่าสนใจ การมัดย้อมสี
จากกลีบดอกดาวเรือง แปลกใหม่ ไม่เคยพบเห็นได้ทั่วไป ผ้ามัดย้อมมีความโดดเด่นเป็นเอกลักษณ์
ท้องถิ่น และกระตุ้นการคิดและวิธีการปฏิบัติได้อย่างสร้างสรรค์ (ค่าเฉลี่ย 4.87, 4.77, 4.73 และ 4.70 
ตามล าดับ) (ตารางที่ 4.19) 

1.3.4 ผลิตภัณฑ์ผ้ามัดย้อม เมื่อการอบรมสิ้นสุดลง ผู้เข้าอบรมได้ผลิตภัณฑ์ของที่
ระลึกเป็นผ้าเช็ดหน้า คนละ 15-20 ผืน แต่ละผืนมีการมัดลวดลายและใช้เทคนิคต่าง ๆ ผลการ
ประเมินความพึงพอใจในด้านผลิตภัณฑ์ผ้ามัดย้อมดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.20 ผลิตภัณฑ์ผ้ามัดย้อม 
 

ผลิตภณัฑ์ผ้ามัดย้อม 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ท่ีสุด 

1. ผ้ามัดย้อมมีจุดเด่น สวยงาม 
น่าสนใจ 

21 
(70.00) 

9 
(30.00) 

- - - 4.70±0.47 มากที่สุด 
(4) 

2. มีสีสันท่ีมเีอกลักษณเ์ฉพาะตัว 25 
(83.30) 

3 
(10.00) 

2 
(6.70) 

- - 4.77±0.43 มากที่สุด 
(3) 

3. ผ้ามัดย้อมสามารถน าไปท า
ผลิตภณัฑ์ได้หลากหลาย 

24 
(80.00) 

6 
(20.00) 

- - - 4.87±0.35 มากที่สุด 
(1) 

4. ผลิตภัณฑเ์ป็นของที่ระลึกจาก
ชุมชนได ้

25 
(83.30) 

5 
(16.70) 

 - - 4.83±0.38 มากที่สุด 
(2) 

5. เป็นประโยชนต์่อการใช้สอย 20 
(66.70) 

10 
(33.30) 

- - - 4.67±0.48 มากที่สุด 
(5) 

ผลิตภณัฑ์ผ้ามัดย้อมโดยรวม      4.77±0.47 มากที่สุด 
 

 จากการอบรม พบว่า ผลิตภัณฑ์ผ้ามัดย้อมโดยรวม ผู้อบรมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.77) เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกเป็นเรื่องผ้ามัดย้อมสามารถน าไปท า
ผลิตภัณฑ์ได้หลากหลาย อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.87) รองลงมามีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุด 4 เรื่อง คือ ผลิตภัณฑ์เป็นของที่ระลึกจากชุมชนได้ มีสีสันที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ผ้ามัดย้อม
มีจุดเด่น สวยงาม น่าสนใจ และเป็นประโยชน์ต่อการใช้สอย (ค่าเฉลี่ย 4.83, 4.77, 4.73 และ 4.67 
ตามล าดับ) (ตารางท่ี 4.20) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



123 
 

1.3.5 ผลที่ได้รับจากการเข้าอบรม หลังการอบรมผู้เข้าอบรม ผลการประเมินความ
พึงพอใจในด้านผลที่ได้รับจากการเข้าอบรมดังนี้ 
 

ตารางท่ี 4.21 ผลที่ได้รับจากการเข้าอบรม 
 

ผลที่ได้รับจากการเข้าอบรม 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ที่สุด 

1.ได้รับความรู้และวิธีการท าผ้ามดั
ย้อม 

28 
(93.30) 

2 
(6.70) 

- - - 4.93±0.25 มากที่สุด 
(1) 

2.ให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
สร้างความประทับใจ 

26 
(86.70) 

4 
(13.30) 

- - - 4.87±0.35 มากที่สุด 
(3) 

3.น าความรู้ไปสร้างอาชีพให้เกิด
รายได้กับชุมชน 

23 
(76.70) 

7 
(23.30) 

- - - 4.77±0.43 มากที่สุด 
(4) 

4.สามารถน าไปสร้างกิจกรรมให้กับ
แหล่งท่องเที่ยว/นักท่องเที่ยวได ้

27 
(90. 00) 

3 
(10.00) 

 - - 4.90±0.31 มากที่สุด 
(2) 

5.สามารถพัฒนาไปเป็นผลติภณัฑ์
ของที่ระลึกไดห้ลากหลาย 

21 
(70.00) 

9 
(30.00) 

- - - 4.70±0.47 มากที่สุด 
(5) 

ผลที่ได้รับจากการเข้าอบรมโดยรวม      4.83±0.36 มากที่สุด 
 

 จากการอบรม พบว่า ผลที่ได้รับจากการเข้าอบรมโดยรวม ผู้อบรมมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.83) เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกได้รับความรู้และวิธีการท าผ้า
มัดย้อมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.93) รองลงมามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 4 เรื่อง 
คือ สามารถน าไปสร้างกิจกรรมให้กับแหล่งท่องเที่ยว/นักท่องเที่ยวได้ ให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน
สร้างความประทับใจ น าความรู้ไปสร้างอาชีพให้เกิดรายได้กับชุมชน และสามารถพัฒนาไปเป็น
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกได้หลากหลาย (ค่าเฉลี่ย 4.90 , 4.87, 4.77 และ 4.70 ตามล าดับ) (ตารางที่ 
4.21) 

1.4 ข้อเสนอแนะจากผู้เข้าอบรม 
  1.4.1 เป็นแนวทางในการท าเป็นอาชีพเสริมได้ เนื่องจากชุมชนมีดอกดาวเรืองที่ได้

จากนักท่องเที่ยวน ามาบูชา ดอกเรืองที่ไม่ได้ขนาดจากการตัดดอกดาวเรืองเพ่ือจ าหน่าย สามารถเก็บ
ไว้และน ามาท าผลิตภัณฑ์ได้ 

1.4.2 เทคนิคการท าลวดลายบางเทคนิค สามารถน าไปสอนผู้สูงอายุได้หากอนาคต
สามารถท าเป็นผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกในชุมชน อีกทั้งร้านค้าชุมชนที่ได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐก็
สามารถไปวางจ าหน่ายได้ 
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1.4.3 ความรู้นี้สามารถไปเผยแพร่ให้กับนักเรียนได้ คาดว่าจะน าความรู้ไปใช้กับ
โรงเรียนต่อไป 

1.4.4 ต้องการให้มีการอบรมและได้รับความรู้จนสามารถพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ที่
หลากหลาย 

 

2. การพัฒนาการเรียนรู้แบบ DIY ให้แก่นักท่องเที่ยว 
หลังจากผู้เข้าอบรมเชิงปฏิบัติการได้รับความรู้แล้ว คณะวิจัยร่วมกับชุมชนโดยให้ผู้เข้า

อบรมน าความรู้มาถ่ายทอดโดยจัดกิจกรรมให้ความเรียนรู้แบบ DIY ให้แก่นักท่องเที่ยว และประเมิน
กิจกรรมความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ DIY ในการท่องเที่ยวเชิง
เกษตรผ่านกระบวนการท าผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากผ้ามัดย้อมด้วยสีจากกลีบดอกดาวเรือง การพัฒนา
กิจกรรมเพ่ือส่งเสริมอาชีพการท าผ้ามัดย้อมด้วยสีจากกลีบดอกดาวเรือง มีทั้งหมด 3 ส่วน ประกอบด้วย 
ลักษณะส่วนบุคคลของนักท่องเที่ยว พฤติกรรมการท่องเที่ยว และการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบ DIY  

2.1 ลักษณะส่วนบุคคลของนักท่องเที่ยว 
 

ตารางท่ี 4.22 ลักษณะส่วนบุคคลของนักท่องเที่ยว 
 

ลักษณะส่วนบุคคล ความถี่ ร้อยละ 
เพศ   

หญิง 229 70.68 
ชาย 95 29.32 

ระดับอายุ     
น้อยกว่า 15 ปี 16 4.94 
15-24 ปี 77 23.77 
25-35 ปี 83 25.62 
36-45 ปี 76 23.46 
46-55 ปี 48 14.81 
56 ปีขึ้นไป 24 7.41 
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ลักษณะส่วนบุคคล ความถี่ ร้อยละ 
ระดับการศึกษา   

ต่ ากว่า ม.3 18 5.55 
ม.3 50 15.43 
ม.6/ปวช 95 29.32 
อนุปริญญาตรี/ปวส 8 2.47 
ปริญญาตรี 121 37.35 
สูงกว่าปริญญาตรี 32 9.88 

อาชีพ     
นักเรียน/นิสิต/นักศึกษา 90 27.78 
พนักงานรัฐวิสาหกิจ 9 2.78 
พนักงานเอกชน 72 22.22 
ข้าราชการ/ลูกจ้างหน่วย 43 13.27 
ค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว 66 20.37 
เกษตรกรรม 3 0.93 
รับจ้างทั่วไป  26 8.02 
เกษียณ 5 1.54 
อ่ืน ๆ โปรดระบุ...... 10 3.09 

 

สถานภาพทั่วไปของนักท่องเที่ยว พบว่า นักท่องเที่ยวส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 229 คน 
คิดเป็นร้อยละ 70.68 และเพศชายจ านวน 95 คน คิดเป็นร้อยละ 29.32 มีอายุอยู่ระหว่าง 25-35 ปี 
คิดเป็นร้อยละ 25.62 เป็นผู้ร่วมกิจกรรมเป็นอันดับ 1 รองลงมามีจ านวนใกล้เคียงกันคือ มีอายุอยู่
ระหว่าง 15-24 ปี และมีอายุอยู่ระหว่าง 36-45 ปี จ านวน 77 และ 75 คน คิดเป็นร้อยละ 23.77 และ 
23.46 ตามล าดับ การศึกษาในระดับปริญญาตรี จ านวน 121 คน คิดเป็นร้อยละ 37.35 รองลงมาจบ
การศึกษาในระดับมัธยมชั้นปีที่ 6 หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพ จ านวน 95 คน คิดเป็นร้อยละ 29.32 
นักท่องเที่ยวเป็นนักเรียน/นิสิต/นักศึกษามาเข้าร่วมกิจกรรมเป็นอันดับ 1 รองลงมาเป็นพนักงาน
เอกชนจ านวน 72 คน คิดเป็นร้อยละ 22.22   (ตารางท่ี 4.22) 
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2.2 พฤติกรรมการท่องเที่ยว 
 

ตารางท่ี 4.23 การเดินทางและลักษณะการท่องเที่ยว 
 

การเดินทางและลักษณะการท่องเที่ยว ความถี่ ร้อยละ 
ท่านทราบข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวจากแหล่งใด   
เพ่ือน/ญาติ/คนในครอบครัว 188 53.6 
หนังสือพิมพ์/หนังสือท่องเที่ยว 17 4.8 
โทรทัศน์/วิทยุ 8 2.3 
อินเตอร์เน็ต/เฟชบุ๊ก 77 21.9 
อ่ืน ๆ โปรดระบุ.......... 34 9.7 
การเดินทางครั้งนี้ท่านตั้งใจมาท่องเที่ยว 
     มาวัดม่วง อ าเภอวิเศษชัยชาญแห่งเดียว 

 
218 

 
62.1 

     มาหลายแห่ง 106 30.2 
ลักษณะการเดินทางการท่องเที่ยวครั้งนี้   

มาคนเดียว 19 5.4 
มากับกลุ่มเพ่ือน 99 28.2 
มากับครอบครัว 201 57.3 
มากลับบริษัทน าเที่ยว - - 
อ่ืน ๆ โปรดระบุ.......... - - 

 

 การเดินทางและลักษณะการท่องเที่ยว พบว่า นักท่องเที่ยวทราบข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวจาก
เพ่ือน ญาติ หรือคนในครอบครัวมากที่สุด จ านวน 188 คน คิดเป็นร้อยละ 53.60 รองลงมาทราบ
ข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต/เฟซบุ๊ก จ านวน 77 คน คิดเป็นร้อยละ 21.90 ส่วนทราบข้อมูลจากแหล่งอื่น ๆ 
ได้แก่ เดินทางผ่านมาเห็นว่ามีเทศกาล เคยมาไหว้พระแล้วอยากมาอีกครั้ง อาศัยในพ้ืนที่ใกล้เคียง
ต้องการมาไหว้พระ เป็นต้น นักท่องเที่ยวส่วนใหญ่ต้องการมาวัดม่วง อ าเภอวิเศษชัยชาญแห่งเดียว 
จ านวน 218 คนคิดเป็นร้อยละ 62.10 และมาเที่ยวในครั้งนี้หลายแห่ง จ านวน 106 คน คิดเป็นร้อยละ 
30.20 มาเท่ียวหลายแห่งได้แก่ วัดขุนอินประมูล วัดนางใน วัดท่าอิฐ วัดพิกุลทอง วัดหลวงปู่ทวด เป็น
ต้น ลักษณะการท่องเที่ยวการเดินทางครั้งนี้ส่วนใหญ่มากับครอบครัว จ านวน 201 คนคิดเป็นร้อยละ 
57.30 (ตารางที่ 4.23) 
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2.3 ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อกระบวนการถ่ายทอดการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ของ
ที่ระลึก 

2.3.1 การบริหารจัดกิจกรรม 
 

ตารางท่ี 4.24 การบริหารจัดกิจกรรม 
 

การบริหารจัดกิจกรรม 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ท่ีสุด 

1. รูปแบบการจัดกจิกรรม 250 
(77.20) 

68 
(21.00) 

6 
(1.90) 

- - 4.75±0.47 มากที่สุด 
(1) 

2. วัสดุ/อุปกรณ์ในการท ากิจกรรม 173 
(53.40) 

135 
(41.70) 

16 
(4.90) 

- - 4.48±0.59 มาก 
(3) 

3. ระยะเวลาในการท ากิจกรรมมี
ความเหมาะสม 

105 
(32.40) 

163 
(50.30) 

56 
(17.80) 

- - 4.15±0.69 มาก 
(5) 

4. สถานท่ีในการท ากิจกรรมมี
ความเหมาะสม 

128 
(39.50) 

156 
(48.10) 

40 
(12.30) 

- - 4.27±0.67 มาก 
(4) 

5. การให้ข้อมูลและแนะน าใน 
การท ากิจกรรม 

208 
(64.20) 

96 
(29.60) 

20 
(6.20) 

- - 4.58±0.61 มากที่สุด 
(2) 

การบริหารจัดกิจกรรมโดยรวม      4.45±0.61 มาก 
 

 ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ DIY ผ้ามัดย้อมสีจาก
ดอกดาวเรืองในด้านการบริหารจัดกิจกรรม พบว่า การบริหารจัดกิจกรรมโดยรวม นักท่องเที่ยวมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.45) เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรกรูปแบบการจัด
กิจกรรมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.75) รองลงมามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด คือ การให้
ข้อมูลและแนะน าในการท ากิจกรรม อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.58)  และความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก 3 เรื่อง คือ วัสดุ/อุปกรณ์ในการท ากิจกรรม สถานที่ในการท ากิจกรรมมีความเหมาะสม 
และระยะเวลาในการท ากิจกรรมมีความเหมาะสม (ค่าเฉลี่ย 4.48, 4.27 และ 4.15 ตามล าดับ) (ตาราง
ที่ 4.24) 
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2.3.2 กิจกรรม DIY ในการท่องเที่ยว 
 

ตารางท่ี 4.25 กิจกรรม DIY ในการท่องเที่ยว 
 

กิจกรรม DIY ในการท่องเที่ยว 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ท่ีสุด 

1. กิจกรรมช่วยส่งเสรมิการใช้
ดาวเรืองในชุมชนให้เกิดคณุค่า 
สะท้อนเอกลักษณ ์

195 
(60.20) 

115 
(35.50) 

14 
(4.30) 

- - 4.56±0.58 มากที่สุด 
(6) 

2. การมัดย้อมสีจากกลีบดอก
ดาวเรืองเป็นกิจกรรมที่แปลกใหม่ มี
ความน่าสนใจ 

192 
(59.30) 

124 
(38.30) 

8 
(2.50) 

- - 4.57±0.54 มากที่สุด 
(5) 

3. กิจกรรมช่วยให้เกิดความรู้ใหม่ๆ  
และความคิดสร้างสรรค์ในการท าผ้า
มัดย้อมด้วยตนเอง 

211 
(65.10) 

104 
(32.10) 

9 
(2.80) 

- - 4.54±0.54 มากที่สุด 
(7) 

4. กิจกรรมสามารถท าผลติภณัฑ์
เป็นของที่ระลึกของตนเองที่สรา้ง
ความประทับใจ 

244 
(75.30) 

78 
(24.10) 

2 
(0.60) 

- - 4.75±0.47 มากที่สุด 
(1) 

5. กิจกรรมได้ส่งเสรมิการใช้
ทรัพยากรไม่ให้เกิดผลกระทบกับ
สิ่งแวดล้อม 

247 
(76.20) 

66 
(20.40) 

11 
(3.40) 

- - 4.73±0.52 มากที่สุด 
(3) 

6. การมัดย้อมมีเทคนิคและวิธีการที่
น่าสนใจ ท าให้เกิดความคุ้มค่ากับ
เวลาที่ใช้ในการท ากิจกรรม 

215 
(66.40) 

106 
(32.70) 

3 
(0.90) 

- - 4.65±0.50 มากที่สุด 
(4) 

7. สามารถน ากิจกรรมไปส่งเสริม
การท่องเที่ยวให้กับชุมชนได ้

248 
(76.50) 

71 
(21.90) 

5 
(1.50) 

- - 4.75±0.47 มากที่สุด 
(1) 

กิจกรรม DIY ในการท่องเที่ยว
โดยรวม 

 4.65±0.51 มากที่สุด 
 

 

 ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่ในด้านกิจกรรม DIY ในการท่องเที่ยว พบว่า นักท่องเที่ยวมี
ความพึงพอใจต่อกิจกรรม DIY ในการท่องเที่ยวโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.65) เมื่อ
พิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรก กิจกรรมสามารถท าผลิตภัณฑ์เป็นของที่ระลึกของตนเอง
ที่สร้างความประทับใจ และสามารถน ากิจกรรมไปส่งเสริมการท่องเที่ยวให้กับชุมชนได้อยู่ในระดับ
มากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.75) รองลงมามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  5 เรื่อง คือ กิจกรรม
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ได้ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรไม่ให้เกิดผลกระทบกับสิ่งแวดล้อม การมัดย้อมมีเทคนิคและวิธีการ
ที่น่าสนใจ ท าให้เกิดความคุ้มค่ากับเวลาที่ใช้ในการท ากิจกรรม การมัดย้อมสีจากกลีบดอกดาวเรือง
เป็นกิจกรรมที่แปลกใหม่ มีความน่าสนใจ กิจกรรมช่วยส่งเสริมการใช้ดาวเรืองในชุมชนให้เกิดคุณค่า 
สะท้อนเอกลักษณ์ และกิจกรรมช่วยให้เกิดความรู้ใหม่ๆ และความคิดสร้างสรรค์ในการท าผ้ามัดย้อม
ด้วยตนเอง (ค่าเฉลี่ย 4.73, 4.65, 4.57, 4.56 และ 4.54 ตามล าดับ) (ตารางที่ 4.25) 

2.3.3 ผลิตภัณฑ์ผ้ามัดย้อม 
 

ตารางท่ี 4.26 ผลิตภัณฑ์ผ้ามัดย้อม 
 

ผลิตภณัฑ์ผ้ามัดย้อม 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ท่ีสุด 

1. ผ้ามัดย้อมมีจุดเด่น สวยงาม 
น่าสนใจ 

159 
(49.10) 

161 
(49.70) 

4 
(1.20) 

- - 4.48±0.52 มาก 
(4) 

2. มีสีสันท่ีมเีอกลักษณเ์ฉพาะตัว 185 
(57.10) 

133 
(41.00) 

6 
(1.90) 

- - 4.55±0.53 มากที่สุด 
(3) 

3. มีลวดลายมีหลากหลายและท าได้
หลายเทคนิค 

208 
(64.20) 

112 
(34.60) 

4 
(1.20) 

- - 4.63±0.51 มากที่สุด 
(2) 

4. มีเป็นประโยชน์ต่อการใช้สอย 154 
(47.50) 

163 
(50.30) 

7 
(2.20) 

- - 4.45±0.54 มาก 
(5) 

5. เป็นของที่ระลึก/ของฝากท่ีมี
คุณค่า 

224 
(69.10) 

94 
(29.00) 

6 
(1.90) 

- - 4.67±0.51 มากที่สุด 
(1) 

ผลิตภณัฑ์ผ้ามัดย้อมโดยรวม      4.56±0.52 มากที่สุด 
 

 ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวในด้านผลิตภัณฑ์ผ้ามัดย้อม พบว่า นักท่องเที่ยวมีความพึง
พอใจต่อผลิตภัณฑ์ผ้ามัดย้อมโดยรวม อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.56) เมื่อพิจารณาในรายข้อ
พบว่า อันดับแรก เป็นของที่ระลึก/ของฝากที่มีคุณค่า อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.67) รองลงมา
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 2 เรื่อง คือ มีลวดลายมีหลากหลายและท าได้หลายเทคนิค และมี
สีสันที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว (ค่าเฉลี่ย 4.67 และ 4.63 ตามล าดับ) และความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
2 เรื่อง คือ ผ้ามัดย้อมมีจุดเด่น สวยงาม น่าสนใจ และมีเป็นประโยชน์ต่อการใช้สอย (ค่าเฉลี่ย 4.48 
และ 4.45 ตามล าดับ) (ตารางท่ี 4.26) 
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2.3.4 ผลที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม 
 

ตารางท่ี 4.27 ผลที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม 
 

ผลที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม 
ระดับความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
±SD 

ระดับ มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ที่สุด 

1. ได้รับความรู้และวิธีการท าผ้ามดั
ย้อม 

167 
(51.50) 

145 
(44.80) 

12 
(3.70) 

- - 4.48±0.57 มาก 
(3) 

2. ให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 
สร้างความประทับใจ 

236 
(72.80) 

87 
(26.90) 

1 
(0.30) 

- - 4.73±0.45 มากที่สุด 
(1) 

3. เป็นแนวทางการน าความรูไ้ป
ประยุกต์ใช้ 

190 
(58.60) 

114 
(35.20) 

20 
(6.20) 

- - 4.52±0.61 มากที่สุด 
(2) 

4. สามารถน าความรู้และวิธีการไป
ถ่ายทอดให้แก่ผู้อื่นได ้

170 
(52.50) 

131 
(40.40) 

23 
(7.10) 

- - 4.45±0.62 มาก 
(4) 

ผลที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม
โดยรวม 

     4.55±0.56 มากที่สุด 

 

ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวในด้านผลที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม พบว่า นักท่องเที่ยว
มีความพึงพอใจต่อผลิตภัณฑ์ผลที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรมโดยรวม อยู่ในระดับมากที่สุด 
(ค่าเฉลี่ย 4.55) เมื่อพิจารณาในรายข้อพบว่า อันดับแรก ให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน สร้างความ
ประทับใจอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.73) รองลงมามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด เป็น
แนวทางการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ (ค่าเฉลี่ย 4.52) และความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 2 เรื่อง คือ 
ได้รับความรู้และวิธีการท าผ้ามัดย้อม และสามารถน าความรู้และวิธีการไปถ่ายทอดให้แก่ผู้ อ่ืนได้  
(ค่าเฉลี่ย 4.48 และ 4.45 ตามล าดับ) (ตารางท่ี 4.27) 

2.4 ข้อเสนอแนะจากนักท่องเที่ยว  
2.4.1 ต้องการให้มีสีธรรมชาติชนิดอื่น ๆ  
2.4.2 เป็นประสบการณ์ครั้งแรกในชีวิตของชาวต่างชาติ 
2.4.3 อยากให้ทางวัดมีกิจกรรมหลาย ๆ ด้านเพ่ือช่วยให้นักท่องเที่ยวที่รอไม่เกิด

ความเบื่อหน่าย และมีความประทับใจมาก 
2.4.4 เป็นกิจกรรมที่ให้ความรู้นอกจากการท่องเที่ยวแล้ว นับว่าเป็นกิจกรรมเสริม

การท่องเที่ยวที่ดีมาก และสามารถใช้ทรัพยากรในชุมชนให้เกิดประโยชน์ 
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 2.4.5 เป็นกิจกรรมที่เป็นประโยชน์ได้เรียนรู้ในสิ่งที่ไม่เคยท าและมีความรู้มาก่อนใน
การมัดย้อมด้วยสีจากดอกดาวเรือง เกิดการเรียนรู้และท าสิ่งใหม่ๆ เป็นสิ่งที่สวยงาม และน าเป็นของ
ฝากหรือของที่ระลึกจากการท่องเที่ยว 

 2.4.6 ควรน าเอาความรู้นี้ไปเผยแพร่อยู่ในการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมอาชีพซึ่ง
สามารถจัดการสอนในการศึกษาข้ันพื้นฐานจัดล าดับความยากง่าย 

   


