
 
บทที่ 5 

สรุปผลการคนควา อภิปรายและขอเสนอแนะ 
 

  การคนควาแบบอิสระคร้ังนี้ผูศึกษาไดจัดทําข้ึนโดยมีวัตถุประสงคออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติให
เปนแนวทางการประยุกตใชหลักการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจกับกระบวนการผลิตผาฝายทอมือ
ยอมสีธรรมชาติ โดยกลุมเปาหมายเปนกลุมแมบานทอผา ต.แมแรง อ.ปาซาง จ.ลําพูน จํานวน 10 
คน และไดสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาเปนแบบประเมินส่ือ โดยนําขอมูลมาวิเคราะห สามารถ
สรุปไดตามลําดับดังตอไปนี้ 

5.1 สรุปและอภิปรายผลการศึกษา 
5.2 ปญหาที่พบในการคนควา 
5.3 ขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปและอภิปรายผลการศึกษา 

 ในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของ
ผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติสืบเนื่องมาจากผูศึกษาเล็งเห็นความสําคัญของการออกแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสี
ธรรมชาติ  ซ่ึงหากกลุมเปาหมายไดมีศึกษาก็สามารถนําเอามาประยุกตใชเปนแนวทางในการ
ปรับปรุงพัฒนากระบวนการผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติใหเพิ่มคุณคา ลดตนทุนใหกับ
ผลิตภัณฑ ลดผลกระทบตอส่ิงแวดลอมได โดยในคร้ังนี้ผูศึกษาไดเขาไปพูดคุยกับกลุมแมบานทอ
ผา ศึกษาดูงานจากศูนยเรียนรูหอมครามฝายเปลือกไม อ.แมแจม จ.เชียงใหม และรวบรวมขอมูล 
จากงานวิจัย เอกสาร ขอความท่ีเกี่ยวของเพ่ือนํามาวิเคราะหและจัดทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส
และนําเคร่ืองมือดังกลาวไปปรึกษากับผูเช่ียวชาญ จํานวน 8 คน โดยใหผูเช่ียวชาญดานส่ือจํานวน 4
คนและผูเช่ียวชาญดานส่ิงทอจํานวน 4 คน ผลการประเมินสรุปไดดังนี้ คือคาเฉล่ียคะแนนได
ท้ังหมด 41.5 คะแนน จาก 50 คะแนน คิดเปนรอยละ 83 อยูในเกณฑระดับคุณภาพดี โดย
ผูเช่ียวชาญไดใหขอเสนอแนะคือ ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสวาอยูในระดับดี สวนใน
ดานเนื้อหานั้นเหมาะสมและสอดคลองกับวัตถุประสงค แตยังคงพบความบกพรองในดานเทคนิค 
ในการตัดคํา การเวนชองไฟ ระหวางบรรทัด และส่ิงท่ีนาจะมีเพิ่ม คือภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย 
ภาพยนตร และแบบการโตตอบกับบทเรียน  ดานความรูและความเขาใจน้ันสามารถรับรูการนําไป
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ประยุกตใชไดและมีผลกระตุนตอการทบทวนกระบวนการผลิตแตยังเปนคําถามดานการนําไป
ปฏิบัติวาจะสามารถประยุกตใชไดแคไหน อยางไร 
  และจากผลการวิเคราะหแสดงความคิดเห็นของกลุมเปาหมายตอ หนังสืออิเล็กทรอนิกส
เพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ ท้ัง 10 คน โดย
แบงผลการวิเคราะหเปน 3 สวนและมีคะแนนจาก 50 คะแนน ดานเนื้อหาไดคะแนน 43.65 คิดเปน
คาเฉล่ียคะแนนรอยละ 87.3 อยูในเกณฑระดับคุณภาพดี ดานเทคนิคไดคะแนน 45.5 คิดเปนคาเฉล่ีย
คะแนนรอยละ 91 อยูในเกณฑระดับคุณภาพดี ดานความรูความเขาใจคิดไดคะแนน 42.35 เปน
คาเฉล่ียคะแนนรอยละ 84.7 อยูในเกณฑระดับคุณภาพดี และวัดคาผลเฉล่ียท้ังหมดไดคะแนน 43.83 
คิดเปนรอยละ 87.66  อยูในเกณฑระดับคุณภาพดีแสดงใหเห็นไดวากลุมเปาหมายสามารถเรียนรู
เนื้อหาภายในบทเรียนและสามารถวิเคราะหและนํามาประยุกตใชกับกระบวนการผลิตตนเองตามท่ี
เรียนรูไดเปนอยางดี 
   
5.2 ปญหาท่ีพบในการคนควา 

 1. ปญหาดานการจัดการควรมีการวางแผนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส และเตรียมการ
ลวงหนาอยางเปนระบบ เพื่อลดปญหาในระหวางการผลิต และมีเวลาในการปรับปรุงคุณภาพของ
ส่ือ  

2. ปญหาดานการทดลองการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส ควรมีการแนะนํากลุมเปาหมาย
เกี่ยวกับการใชงานอยางละเอียดหรือจัดทําเปนคูมือแนะนําวิธีการใช  

3. ปญหาดานการจัดการเวลาควรมีการวางแผนการทดลองการใชงานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสกับกลุมเปาหมาย สืบเนื่องควรใหกลุมเปาหมายไดเรียนตามความสะดวกและตาม
ความสามารถของตนเอง โดยไมควรจํากัดเวลาในการเรียนเพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้มุงให
กลุมเปาหมายเรียนรูดวยตนเอง หากมีการจํากัดเวลาอาจจะสงผลกระทบตอการเรียนรูได 

4. ปญหาเร่ืองการออกแบบส่ือการเรียนรูไมมีองคประกอบในสวนของกิจกรรมการเรียนรู 
และควรจัดใหมีประสบการณการเรียนรูรวมไปกับส่ือเพ่ือสรางใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู  
 
5.3 ขอเสนอแนะ 

1. การออกแบบสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสควรคํานึงถึงคุณสมบัติของคอมพิวเตอรท่ีมี
คุณสมบัติตางกัน ทําใหการแสดงผลโดยเฉพาะการแสดงผลดานสี ความคมชัด และระบบมัลติมีเดีย
จึงควรตรวจสอบการแสดงผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนกับเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีมี
คุณลักษณะแตกตางกันกอนนําไปใชจริง 
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2. ควรทําการศึกษาเปรียบเทียบหนังสืออิเล็กทรอนิกสในระบบส่ือหลายมิติวาควรมี
หรือไมเชนภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย ภาพยนตร โตตอบกับบทเรียน ระบบฐานขอมูลเพื่อเก็บ
บันทึกและรายงานผล ความกาวหนาในการเรียนรูในกลุมเปาหมายท่ีมีระดับอายุแตกตางกันเพื่อหา
รูปแบบในการใชงานท่ีเหมาะสม 

3. ควรทําการศึกษาหารูปแบของการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสในสวนของขนาด 
รูปแบบและสีของตัวอักษร สีพื้นหลังท่ีใช ภาพประกอบ ภาพเคล่ือนไหวและเสียงประกอบ เสียง
บรรยาย เพื่อใชเปนแนวทางในการพัฒนาการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเหมาะสมกับการใชงาน 

4. ควรมีการทําการศึกษาเปรียบเทียบประสิทธิภาพระหวางหนังสืออิเล็กทรอนิกส กับ 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทอ่ืน ๆ เพื่อจะไดนําไปประกอบในการตัดสินใจในการ
เลือกใชงานได 

5. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการทําเครื่องหมายเนนคําหรือเครื่องหมายทําเคร่ืองหมายใน
เนื้อหาดวย 
 


