
 
บทที่ 4 

การวิเคราะหผลการศึกษา 
 

การคนควาแบบอิสระน้ีผูศึกษาไดจัดทําข้ึนโดยมีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติให
เปนแนวทางการประยุกตใชหลักการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจกับกระบวนการผลิตผาฝายทอมือ
ยอมสีธรรมชาติ 

ซ่ึงไดสรางเคร่ืองมือสําหรับการคนควาแบบอิสระในคร้ังนี้เสร็จเรียบรอยแลว ไดนํา
เคร่ืองมือตาง ๆ ท่ีสรางข้ึนมาใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเช่ียวชาญทําการตรวจสอบ แลวนํามา
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา จากนั้นนําส่ือและแบบประเมินท่ีไดไปใหผูเช่ียวชาญและผูใชส่ือทํา
การประเมิน ผลของการประเมินส่ือ สามารถวิเคราะหไดตามลําดับดังตอไปนี้ 
 
4.1 การประเมินส่ือจากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบส่ือ 

ผลการประเมินส่ือจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบส่ือจํานวน 4 ทานดังนี้ 
 

ตาราง 4.1 แสดงผลการประเมินโดยผูเชีย่วชาญดานการออกแบบส่ือ 

 
หัวขอท่ีประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช 
2 

ควร
ปรับปรุง 

1 
ดานเน้ือหา      
1. ความเหมาะสมในเน้ือหาของบทเรียนสอดคลอง  
กับวัตถุประสงค 

 3    

2. ความเหมาะสมในระดับความยากงายของเน้ือหามี
ความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

 3    

3. ความมากนอยของเน้ือหามีความเหมาะสม  3    
ดานเทคนิค      
1. ความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ 1 1 1   
2. ความเหมาะสมในสื่อมีความนาสนใจ 2  1   
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ตาราง 4.1 (ตอ) แสดงผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบส่ือ 
 

 
ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานส่ือตอการออกแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ 
โดยมีคะแนนจาก 50 คะแนน ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบส่ือไดใหคะแนน 42 คะแนน คิดเปน
คาเฉล่ียคะแนนรอยละ 84 อยูในเกณฑระดับคุณภาพดี 
 
4.2 การประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานส่ิงทอ 

ผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญดานส่ิงทอจํานวน  4 ทานดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 

 
หัวขอท่ีประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช 
2 

ควร
ปรับปรุง 

1 
3. ความเหมาะสมในตัวอักษร ภาพ มีความชัดเจนและ
สอดคลองกัน 

1 2    

4. ความเหมาะสมในตําแหนงและทิศทางการใชงาน 
มีความเขาใจงาย 

1 1 1   

ดานความรูความเขาใจ      
1. สรางความรูและความเขาใจไดมากขึ้น 1 2    
2. ทานสามารถนําเอาความรูไปประยุกตใชได 1 1  1  
3. มีสวนใหทานทบทวนกระบวนการผลิตของทาน 
ที่สงผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

1  2   

สรุปคะแนน 45 64 15 2  
คะแนนเฉลี่ยรวม 42 
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ตาราง 4.2 แสดงผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานส่ิงทอ 

 
ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานส่ิงทอตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ โดยมีคะแนนจาก 
50 คะแนน ผูเช่ียวชาญดานส่ิงทอไดใหคะแนน 41 คะแนน คิดเปนคาเฉล่ียคะแนนรอยละ 82 อยูใน
เกณฑระดับคุณภาพดี 
 

 
หัวขอท่ีประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช 
2 

ควร
ปรับปรุง 

1 
ดานเน้ือหา      
1. ความเหมาะสมในเน้ือหาของบทเรียนสอดคลอง 
กับวัตถุประสงค 

 1 1   

2. ความเหมาะสมในระดับความยากงายของเน้ือหา 
มีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

  1 1  

3. ความมากนอยของเน้ือหามีความเหมาะสม   2   
ดานเทคนิค      
1. ความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ  2    
2. ความเหมาะสมในสื่อมีความนาสนใจ  1 1   
3. ความเหมาะสมในตัวอักษร ภาพ มีความชัดเจน 
และสอดคลองกัน 

 1 1   

4. ความเหมาะสมในตําแหนงและทิศทางการใชงาน 
มีความเขาใจงาย 

1 2    

ดานความรูความเขาใจ      
1. สรางความรูและความเขาใจไดมากขึ้น 2     
2. ทานสามารถนําเอาความรูไปประยุกตใชได  2    
3. มีสวนใหทานทบทวนกระบวนการผลิตของทาน 
ที่สงผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

 1 1   

สรุปคะแนน 15 40 21 6  
คะแนนเฉลี่ยรวม 41 
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4.3 การประเมินส่ือการเรียนรูเชิงนิเวศเศรษฐกิจากผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ  
  ผลการประเมินส่ือการเรียนรูเชิงนิเวศเศรษฐกิจากผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ 10 
คน ดังนี้ 
 

ตาราง 4.3 แสดงผลการประเมินผลการเรียนรูเชิงนิเวศเศรษฐกิจากผูผลิตผาฝายทอมือ 
ยอมสีธรรมชาต ิ

 
    

 
หัวขอท่ีประเมิน 

ความคิดเห็น 

ดีมาก 
5 

ดี 
4 

ปานกลาง 
3 

พอใช 
2 

ควร
ปรับปรุง 

1 
ดานเน้ือหา      
1. ความเหมาะสมในเน้ือหาของบทเรียนสอดคลองกับ
วัตถุประสงค 

5 5    

2. ความเหมาะสมในระดับความยากงายของเน้ือหามี
ความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

4 3 3   

3. ความมากนอยของเน้ือหามีความเหมาะสม 5 5    
ดานเทคนิค      
1. ความเหมาะสมในรูปแบบการนําเสนอ 6 4    
2. ความเหมาะสมในสื่อมีความนาสนใจ 6 4    
3. ความเหมาะสมในตัวอักษร ภาพ มีความชัดเจนและ
สอดคลองกัน 

7 3    

4. ความเหมาะสมในตําแหนงและทิศทางการใชงานมี
ความเขาใจงาย 

4 5 1   

ดานความรูความเขาใจ      
1. สรางความรูและความเขาใจไดมากขึ้น 3 7    
2. ทานสามารถนําเอาความรูไปประยุกตใชได 3 5 2   
3. มีสวนใหทานทบทวนกระบวนการผลิตของทานที่
สงผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

5 3 2   

สรุปคะแนน 240 176 24   
คะแนนเฉลี่ยรวม 44 
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   ผลการวิเคราะหแสดงความคิดเห็นของกลุมเปาหมายตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส
เพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติท้ัง 10 คน โดย
แบงผลการวิเคราะหเปน 3 สวนและมีคะแนนจาก 50 คะแนน ดานเนื้อหาไดคะแนน 43.65 คิดเปน
คาเฉล่ียคะแนนรอยละ 87.3 อยูในเกณฑระดับคุณภาพดี ดานเทคนิคไดคะแนน 45.5 คิดเปนคาเฉล่ีย
คะแนนรอยละ 91 อยูในเกณฑระดับคุณภาพดี ดานความรูความเขาใจคิดไดคะแนน 42.35 เปน
คาเฉล่ียคะแนนรอยละ 84.7 อยูในเกณฑระดับคุณภาพดี และวัดคาผลเฉล่ียท้ังหมดไดคะแนน 43.65 
คิดเปนรอยละ 88  อยูในเกณฑระดับคุณภาพดีแสดงใหเห็นไดวากลุมเปาหมายสามารถเรียนรู
เนื้อหาภายในบทเรียนและสามารถวิเคราะหและนํามาประยุกตใชกับกระบวนการผลิตตนเองตามท่ี
เรียนรูไดเปนอยางดี 
 
4.4 วิพากษผลการวิเคราะห 
 
  ในท่ีนี้จะกลาวถึงการวิพากษผลวิเคราะหท่ีไดรับจากผูเช่ียวชาญตอการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสพบวาอยูในระดับดี ดานเนื้อหานั้นเหมาะสมและสอดคลองกับวัตถุประสงค ในดาน
เทคนิคท่ีใชในการนําเสนอนั้นมีความเหมาะสมและส่ือมีความนาสนใจ มีตัวอักษร ภาพ ชัดเจนและ
สอดคลองกัน แตควรนําเสนอภาพเคล่ือนไหวและเสียงดวย และพบขอบกพรอง ในการตัดคํา การ
เวนชองไฟ ระหวางบรรทัด ความเหมาะสมในตําแหนงและทิศทางการใชงานมีความเขาใจงาย 
สวนดานความรูและความเขาใจนั้นสามารถรับรูการนําไปประยุกตใชไดและมีผลกระตุนตอการ
ทบทวนกระบวนการผลิตไดแตยังเปนคําถาม ดานการนําไปปฏิบัติวาจะสามารถประยุกตใชไดแค
ไหน อยางไร 

ในความคิดเห็นของผูศึกษาจากการทําออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการ
ออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติพบวา ในการพิจารณาออกแบบ
หลังส่ืออิเล็กทรอนิกสนั้น ควรมีองคประกอบในสวนของกิจกรรมการเรียนรูควบคูไปดวย และควร
จัดใหมีประสบการณการเรียนรูรวมไปดวยโดยผูศึกษาเห็นสอดคลองกับตามแนวคิดของท่ีเอ็ดการ 
เดล (Elgar Dale) และ เจมส เอส. คินเดอรเอ็ดการ เดล (Edgar Dale) แหงคณะวิชาการศึกษา
มหาวิทยาลัยโอไฮโอสเตต ผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลยีทางการศึกษา วาประสบการณตรง เปน
รากฐานสําคัญของการศึกษาทั้งปวง เปนประสบการณท่ีผูเรียนไดรับมาจากความเปนจริงและดวย
ตัวเองโดยตรง โดยยึดหลักวา คนเราสามารถเขาใจส่ิงท่ีเปนรูปธรรมไดดีและเร็วกวาส่ิงท่ีเปน
นามธรรมเน่ืองจากเม่ือผูศึกษาไดใหกลุมเปาหมายไดทดลองใชส่ือแตเหมือนกับวาเกิดการเรียนรูแต
ขาดประสบการณท่ีจะไดเห็น ไดจับ ไดทํา ไดรูสึก จากของจริงซ่ึงแคเพียงแคส่ือยังไมเพียงตอการ
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เกิดการเรียนรูท่ีแทจริง และยังสอดคลองกับการศึกษาของวรรนี ศรีวิลัยและวิรดา อรรถเมธากุล
(2553)  ไดศึกษาวิจัยพบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเหมาะสมกับการนําไปใชในรูปของส่ือเสริมการ
เรียนการสอนมากกวาท่ีจะเปนส่ือหลัก  
  จากการศึกษาผู ศึกษายังพบอีกวานอกจากกลุมเปาหมายจะตองเรียนรู เนื้อหาแลว
กลุมเปาหมายยังเกิดการเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยี (learning about technology) ไปดวย คือการ
เรียนรูท่ีตองใชคอมพิวเตอรเพื่อศึกษาขอมูล ซ่ึงสอดคลองกับการศึกษาของจรัญญา จงวสุศรี  
(2551,หนา136)ไดกลาวไววาเนื่องจากการเรียนโดยใชส่ือคอมพิวเตอรเปนส่ิงแปลกใหม สามารถ
ดึงดูดความสนใจเพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีท้ังเสียง ภาพนิ่ง และภาพเคล่ือนไหวท่ีมีสีสัน
สวยงามดึงดูดความสนใจของผูเรียน มีการใชงานงาย และไมซับซอน แตในการศึกษาของผูศึกษา
ยังคงพบปญหาดานการใชงานท่ีตองมีผูแนะนําหรือชวยเหลือ ช้ีแจงใหกลุมเปาหมายตลอดเวลาของ
การเรียนรู เนื้อหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  วามีการใชงานแบบไหน  อีกท้ังยังพบวา
กลุมเปาหมายสวนมากมักจะมีความประหมาในการใชคอมพิวเตอรเนื่องจากในความรูสึกของ
กลุมเปาหมายนั้นรูสึกวาการใชเทคโนโลยีนั้นเหมาะสมกับวัยรุนท่ีมีโอกาสเขาถึงไดงายกวาตน ท่ี
การเขาถึงส่ือประเภทนี้นั้นคอนขางชาและใชงานในแตละครั้งตองอาศัยใหลูกหลานคอยชวยเหลือ
ตลอดเวลา 

 เหตุผลพิจารณาในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหสอดคลองกับหลักการออกแบบ
เชิงนิเวศเศรษฐกิจโดยผูศึกษาวิเคราะหในมุมของการเปรียบเทียบกับหนังสือท่ัวไป คือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสมีการพิมพท่ีประหยัดวัสดุและสามารถทําสําเนาไดเทาท่ีตองการและรวดเร็วกวา
กระดาษ อีกท้ังมีความทนทานและสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บใชเนื้อท่ีหรือ
บริเวณในการจัดเก็บนอย สามารถรักษาตนฉบับไมใหเส่ือมคุณภาพได รวมถึงสามารถในการแกไข
ปรับปรุงไดงายกวาท่ีเปนหนังสือ สวนดานการออกแบบน้ันไดนําหลักการมาใชโดยใหเนื้อหานั้นมี
ความนอยเทาท่ีจําเปน โดยผูศึกษาไดออกแบบใหเนื้อหาของกระบวนการตางๆอยูภายในหนา
เดียวกันและใหมีรูปภาพประกอบเพ่ืองายตอการเขาใจดวย  

 อีกท้ังผูศึกษาไดออกแบบเนื้อหาใหแบงเปนคอลัมนใหผูเรียนอานไดงายข้ึน และอานได
หลายหนาสอดคลองกับคํากลาวของกิดานันท มะลิทอง ท่ีวา ผูเรียนจะอานไดงายและอานไดมาก
ควรจะหลีกเล่ียงขอความในบรรทัดยาว ๆ เม่ือใชการนําเสนอเนื้อหาทางจอภาพ ขอความท่ีเปน
บรรทัดยาวๆ จะอานไดยากสําหรับผูอานในการหาจุดเร่ิมตนของบรรทัดตอไป การนําเสนอควรจะ
นําเสนอใหอยูในคอลัมนเพื่อจะทําใหเกิดความอานได 
   ผูศึกษาไดออกแบบใหตัวอักษรและรูปแบบใหมีความสอดคลองกับการวิจัยของจิระดา บุญ
อารยะ (อางในทิพยมณฑา สดช่ืน,2544, หนา 62) ท่ีวาลักษณะท่ีเหมาะสมในการนําเสนอเนื้อหาบน
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คอมพิวเตอรนั้น ควรใชตัวอักษรเหมือนกันตลอดบทเรียน การออกแบบดังกลาวสงผลใหผูเรียน
สามารถอานไดและอานงายข้ึนสอดคลองกับคํากลาวของ กิดานันท มะลิทอง (2542: 65-66) ท่ีวา 
ความอานไดเปนสามารถอานขอความที่มีอยูเปนจํานวนมากบนคอมพิวเตอรไดหลายๆ หนาอยาง
สบายตา สวนการใชพิมพถาเปนภาษาไทยตองใชตัวพิมพแบบมีหัวจะทําใหผูเรียนอานไดมากท่ีสุด 
และความอานงายนั้นเปนขอความท่ีแปลกแตกตางจากขอความเนื้อเร่ือง เชน หัวเร่ือง จะสามารถ
สังเกตเห็นและอานไดงายซ่ึงในภาษาไทยควรใชตัวพิมพแบบไมมีหัว จากการออกแบบตัวอักษร
และพ้ืนหลังตามหลังการดังกลาวทําใหกลุมเปาหมายอานเนื้อหาไดจํานวนมากบนหนา
จอคอมพิวเตอร สงผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเกิดองคความรูจากเนื้อหาท่ีอาน  
 จากขอความดังกลาวขางตันจึงเปนเหตุผลสําคัญท่ีทําใหการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ในครั้งนี้ของผูศึกษาประสบความสําเร็จและมีผลการศึกษาอยูในเกณฑระดับคุณภาพดีและแสดงให
เห็นวากลุมเปาหมายสามารถเรียนรูเนื้อหาภายในบทเรียนได 


