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บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

การคนควาแบบอิสระเร่ืองการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการออกแบบเชิง
นิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ กลุมทอผาบานแมแรง ตําบลแมแรง อําเภอ
ปาซาง จังหวัดลําพูน โดยมีทฤษฎีแนวคิดและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ ซ่ึงไดนํามาใชประกอบการศึกษา 
ดังนี้ 

2.1 ส่ือการเรียนรู 
2.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือ e-Book  

  2.3 แนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
  2.4 ขอมูลของกลุมทอผาบานแมแรง ตําบลแมแรง อําเภอปาซาง จังหวัดลําพูน 
  2.5 ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับการกระบวนการผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ 
  2.6 เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
2.1 ส่ือการเรียนรู 

ความหมายของส่ือการเรียนรู  เปนคํามาจากภาษาลาตินวา  “medium”  แปลวา  “ระหวาง”  
หมายถึง  ส่ิงใดก็ตามท่ีบรรจุขอมูลเพื่อใหผูสงและผูรับสามารถส่ือสารกันไดตรงตามวัตถุประสงค  
ปกติแลวคําวา  “ส่ือ”  จะใชเปนพหูพจนเสมอ  ซ่ึงตรงกับคํา  “media”  ในภาษาอังกฤษ ส่ือหมายถึง 
ส่ิงใดก็ตามท่ีบรรจุขอมูลเพื่อใหผูสงและผูรับสามารถส่ือสารกันไดตรงตามวัตถุประสงค เม่ือมีการ
นําส่ือมาใชในกระบวนการเรียน การสอนก็เรียกส่ือนั้นวา “ส่ือการเรียนการสอน” (Instruction 
Media) หมายถึง ส่ือชนิดใดก็ตามท่ีบรรจุเนื้อหา หรือสาระการเรียนรูซ่ึงผูสอนและผูเรียนใชเปน
เคร่ืองมือสําหรับการเรียนรูเนื้อหา หรือ สาระนั้น ๆ การเรียนการสอนในภาพลักษณเดิม ๆ มักจะ
เปนการถายทอดสาระความรูจากผูสอนไปยังผูเรียน โดยใชส่ือ การเรียนการสอนเปนตัวกลางใน
การถายทอดความรู ความคิด ทักษะและประสบการณใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ปจจุบันเปนท่ียอมรับ
กันโดยท่ัวไปแลววาการเรียนรูไมไดจํากัด อยูเฉพาะในหองเรียน หรือในโรงเรียน ผูสอนและผูเรียน
สามารถเรียนรูจากส่ือตาง ๆ อยางหลากหลาย สามารถเรียนรูไดทุกเวลาและทุกสถานท่ี ส่ือท่ี
นํามาใชเพื่อการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงเรียกวา “ส่ือการเรียนรู” ซ่ึงหมายถึงทุก
ส่ิง ทุกอยางท่ีมีอยูรอบตัวไมวาจะเปนวัสดุ ของจริง บุคคล สถานท่ี เหตุการณ หรือความคิดก็ตาม 
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รวมถึงเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และนวัตกรรมการศึกษาดวยถือเปน ส่ือ การเรียนรูท้ังส้ิน ข้ึนอยูกับ
วาเราเรียนรูจากส่ิงนั้น ๆ หรือนําส่ิงนั้น ๆ เขามาสูการเรียนรูของเราหรือไม  

ส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดในการเรียนรูคือ การใหผูเรียนเรียนอยางสนุกมีความสุขในการเรียน ซ่ึง
การใชเทคโนโลยีสามารถชวยใหผูเรียน กระหายในการเรียนรูเพื่อนําไปสูจุดมุงหมายที่ตั้งไวได 
โดยท่ัวไปแลวเทคโนโลยีจะใชในการเรียนการสอนใน 3 ลักษณะไดแก 1) การเรียนรูเกี่ยวกับ
เทคโนโลยี (Learning about technology) เชนการเรียนรูเกี่ยวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
เรียนรูวาคอมพิวเตอรใชเพื่อการ ประมวลผล เก็บบันทึก คนคืนสารสนเทศไดอยางไร วิชาเพ่ือการ
เรียนการสอนเกี่ยวกับ เทคโนโลยีมีหลายวิชา เชน วิชาคอมพิวเตอรเบ้ืองตน หรืออาจเรียนรูจาก
เว็บไซต เพื่อการเรียนรูดวยตนเองในลักษณะมัลติมีเดีย 2) การเรียนรูโดยใชเทคโนโลยี (Learning 
by technology) เปนการใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือเพื่อการเรียนรู เชน การใชคอมพิวเตอร เพื่อการ
ประมวลผล การใชซอฟแวรคอมพิวเตอรในการสรางบทเรียน การใชอินเทอรเน็ต เพ่ือการคนควา 
หรือส่ือสารขอมูลทางไกลผาน Email และ Internet ได 3) การเรียนรูไปกับเทคโนโลยี (learning 
with technology) เปนการเรียนรูเกี่ยวกับความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยี เรียนรูวาขณะน้ี 
เทคโนโลยี มีความกาวไกล ไปถึงไหนบางแลว ท้ังทางดานวัสดุ อุปกรณและวิธีการ เชน ซอฟตแวร
ใหม ๆ เคร่ือง Tablet PC ซ่ึงเปนคอมพิวเตอร ไรสายท่ีผูใชสามารถเขียนลง บนจอภาพ เม่ือเรียนรูถึง
ความใหม ทันสมัยของเทคโนโลยี แลวจะนํามาประยุกตใช ในวงการตาง ๆ ไดอยางไรบาง เชน 
การใชกลองวีดิทัศน ถายการสอนสงไปบน อินเทอรเน็ต เพื่อใหผูเรียนใน สถาบันการศึกษา อ่ืนเห็น
ภาพและไดยินเสียงการสอน การเรียนรูเทคโนโลยีจึงเปนส่ิงสําคัญท่ีบุคคลในยุคสังคมแหงความรู
จะตองศึกษาเพื่อกาว ทันกับการเปลี่ยนแปลงและใชเทคโนโลยีอยางชาญฉลาดเพื่อกอใหเกิด
ประโยชนสูงสุดในการ ดํารงชีวิต การเรียนรูตลอดชีวิต และการทํางาน ซ่ึงไอซีทีนับเปนเทคโนโลยี
หนึ่งท่ีมีสวน เกี่ยวของกับชีวิตของคนเราในปจจุบันเปนอยางมาก และเปนเทคโนโลยีสําคัญท่ีตอง 
เรียนรู และนําเทคโนโลยีนั้นมาใชในวงการตาง ๆ รวมถึงประยุกตใชในการเรียนการสอน ไดอยาง 
มีประสิทธิภาพ  

ในการพิจารณาออกแบบส่ือการเรียนรู เพ่ือประกอบการเรียนรูใหสอดคลองกับรูปแบบ
การเรียนรู การจัดหาส่ือเพื่อประกอบการเรียนตองมีความรู ความเขาใจ เกี่ยวกับ 1) การออกแบบ
การเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู และจัดประสบการณใหผูเรียน 2) ลักษณะเฉพาะของส่ือตาง ๆ การ
นําไปใช และการออกแบบ สามารถเราความสนใจ ใหความหมาย และมีผลตอประสบการณการ
เรียนรูแกผูเรียนไดอยางไรบาง 3) การจัดหาส่ือการเรียนรู จากแหลงการเรียนรู ท้ังภายในและ
ภายนอกสถาน ศึกษาความคุมคาในการผลิต การปรับปรุงดัดแปลง หรือเลือกจัดซ้ือ 4) การประเมิน
คุณภาพส่ือการเรียนรู  



7 
 

2.1.1 พัฒนาการของส่ือการสอน 
 เนื่องจากรูปแบบและระบบการเรียนการสอนมีพัฒนาการไปอยางรวดเร็ว จึงทําใหส่ือการ
สอนและฝกอบรมมีการพัฒนาจากส่ือพื้นฐานไปสูการใชเทคโนโลยีข้ันสูง เปนการเปล่ียนแปลง
โฉมหนาจากส่ือเรียบงายไปสูส่ือท่ีซับซอนมากขึ้น โดยส่ือเหลานี้สามารถแบงไดตามระยะเวลา
ดังนี้ 

2.1.2 ระยะกอนสงครามโลกคร้ังท่ีหนึ่ง 
 การเรียนการสอนไดมีพัฒนาการมาแลวนับต้ังแตสมัยกอนคริสตกาลเร่ือยมา นับต้ังแตมี
การใชครูและวัสดุพื้นฐานแบบงาย ๆ เปนส่ือ จนถึงสมัยกอนสงครามโลกคร้ังท่ีหนึ่งท่ีมีการ
เปล่ียนแปลงในเรื่องของการนําส่ือการสอนมาใช โดยมีการแสดงนิทรรศการในป พ.ศ. 2418  
เกี่ยวกับหนังสือเรียน  แผนท่ีลูกโลก  และส่ือการสอนตาง ๆ ในงาน  International  Exposition  ท่ี
กรุงเวียนนา  ประเทศออสเตรีย  อยางไรก็ตาม  ภายหลังจากนั้นถึงแมจะมีวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยีในเร่ืองของการพิมพ  ภาพยนตรเสียง  วิทยุ  โทรทัศน  และอุปกรณส่ือสารตางๆ  แต
แทบจะมิไดมีการนํามาใชในวงการศึกษาแตอยางใด 

 2.1.3 ระยะหลังสงครามโลกครั้งท่ีสอง 
 นับตั้งแตหลังสงครามโลกคร้ังท่ีสองเปนตนมาจึงไดมีการนําเทคโนโลยีมาใชในการสอน
และฝกอบรม  โดยวงการศึกษาของสหรัฐอเมริกาเร่ิมมีการใชโสตทัศนูปกรณประเภทตาง ๆ  เชน  
เทปบันทึกเสียง วิทยุ โทรทัศน  ฯลฯ  มาใชในการศึกษามวลชน โดยนําความคิดและประสบการณ
ทางการทหารในสงครามโลกคร้ังท่ีสองท่ีไดพัฒนาวัสดุ  อุปกรณ  และเทคนิควิธีการตาง ๆ  เพื่อ
นํามาใชในการฝกอบรมระหวางสงคราม อาทิเชน กองทัพเรือไดใชภาพยนตรในการฝกอบรม
เทคนิควิธีการรบแบบตาง ๆ หรือการใชเคร่ืองฉายภาพขามศีรษะซ่ึงในระยะแรกเรียกวาเคร่ือง  
“viewgraph”  ก็มีพัฒนาการโดยกองทัพเรือสหรัฐอเมริกาในระหวางสงครามโลกคร้ังท่ีสองเชนกัน
เพื่อใชในการสอนแผนท่ีแกทหาร  ความคิดในการใชโสตทัศนูปกรณตาง ๆ เหลานี้เปนท่ียอมรับ
และนํามาใชกันอยางแพรหลายในวงการศึกษาในระยะตอมา  ทางดานโรงเรียนสอนภาษาของทาง
การทหารก็ไดเร่ิมใชหองปฏิบัติการภาษาข้ึนดวย ส่ิงสําคัญท่ีสุดอีกอยางหน่ึงท่ีวงการทหาร
สหรัฐอเมริกามีตอวงการศึกษา  คือ การพัฒนารูปแบบการออกแบบการสอน โดยในป  พ.ศ. 2511  
กระทรวงกลาโหมสหรัฐอเมริกาไดขอใหผูเช่ียวชาญท้ังในวงการศึกษาและวงการอุตสาหกรรม
จัดการฝกอบรมโดยวิธีระบบ  (systems approach)  ในการพัฒนาและการจัดการ โดยในโปรแกรม
ของการฝกอบรมจะเนนใหผูเขารับการอบรมแตละคนมีความสามารถในการใชอุปกรณและ
เคร่ืองมือตาง ๆ  เชน เคร่ืองเรดาร อุปกรณโทรคมนาคม ฯลฯ ไดอยางคลองแคลวรวดเร็วและมี
ประสิทธิภาพ 
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2.1.4 ส่ือในยุคปจจุบัน 
 รูปแบบการศึกษาในปจจุบันไดมีการเปล่ียนแปลงไปอยางมากจากการเรียนภายใน
หองเรียนไปสูการเรียนในหองเรียนขนาดใหญและการศึกษาทางไกล  ดวยเหตุนี้จึงตองมีการพัฒนา
ส่ือการสอนโดยการนําส่ือเทคโนโลยีระดับสูงมาใชเพ่ือใหผูสอนและผูเรียนสามารถส่ือสารกันได
อยางมีประสิทธิภาพ  เชน 
   การใชกลองโทรทัศนถายทอดการสอนจากผูสอนคนเดียวไปยังผูเรียนจํานวนมากท่ีนั่ง
อยูในหองเรียนตาง ๆ 
   การใชเคร่ืองวิชวลไลเซอรและเคร่ืองแอลซีดีถายทอดเนื้อหาและภาพจากวัสดุขนาดเล็ก
ใหฉายขนาดใหญข้ึนเพื่อใหชมไดอยางชัดเจนท่ัวถึง 
   การใชเคร่ืองแอลซีดีถายทอดขอมูลจากคอมพิวเตอรข้ึนบนจอภาพ 
   การใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนและฝกอบรมในรูปแบบเว็บเพื่อการศึกษา 
   การใชเครือขายอินเทอรเน็ตในการเรียนการสอนและฝกอบรม รวมถึงการสืบคนขอมูล
จากแหลงขอมูลตาง ๆ ท่ัวโลก 
   การใชดาวเทียมถายทอดการสอนจากสถาบันการศึกษาหน่ึงไปยังสถาบันตาง ๆ ท่ีอยู
หางไกล 
   การวางระบบแลน  (local area network)  เพื่อสรางเครือขายภายในสถาบันการศึกษาใน
การติดตอและใชทรัพยากรรวมกัน 
   การพัฒนาระบบเครือขายและซอฟตแวรเพื่อการศึกษาทางไกลในรูปแบบการส่ือสาร 2 
ทางในลักษณะการประชุมทางไกล  (teleconference)  และหองเรียนเสมือน  (virtual classroom) 
 การใชส่ือจากตัวอยางท่ีกลาวมาแลวทําใหขอบเขตและรูปแบบการสอนและฝกอบรมใน
ปจจุบัน มิไดมีแตเฉพาะในหองเรียนระดับในเมืองเทานั้น แตมีการขยายออกไปในวงกวางใน
ระดับประเทศและระดับโลก ตัวอยางเชน การสอนทางไกลของโรงเรียนวังไกลกังวล  หัวหิน  โดย
ใชโรงเรียนเปนสถานท่ีสอนวิชาตาง ๆ ในระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1-6 ผานทางสถานีวิทยุโทรทัศน
การศึกษาทางไกลผานดาวเทียมและถายทอดสดไปยังโรงเรียนเครือขายท่ัวประเทศ หรือการเรียน
และฝกอบรมผานทางเว็บไซตตาง ๆ แกผูสนใจ เชน Barnes and Nobles (www.bn.com) มีการจัด
รายวิชาแขนงตาง ๆ เพื่อใหผูสนใจสามารถเขาไปเรียนและอบรมตามหลักสูตรท่ีตนสนใจไดตาม
ความสะดวกของแตละคน เหลานี้ เปนตน 
  2.1.5 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 
  ส่ือการเรียนการสอนจําแนกตามประสบการณนักการศึกษาท่ีจัดแบงประเภทส่ือการสอนตาม
ประสบการณท่ีผูเรียนจะไดรับนั้น มีอยู 2 ทาน คือ เอ็ดการ เดล (Elgar Dale) และ เจมส เอส. คินเดอร
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เอ็ดการ เดล (Edgar Dale) แหงคณะวิชาการศึกษามหาวิทยาลัยโอไฮโอสเตต ผูเช่ียวชาญทางดาน
เทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีมีช่ือเสียง ได จําแนกประสบการณทางการศึกษาท่ีโรงเรียนจัดใหผูเรียนไว 10 
ประเภท และจัดอันดับประสบการณไว 10 อันดับ จากประสบการณท่ีจะสามารถชวยใหเกิดการเรียนรู
ไดมากไปยังประสบการณท่ีชวยใหเกิดการเรียนรูไดนอยลงเร่ือยๆตามลําดับดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2. 1 แสดงกรวยประสบการณของ เอ็ดการ เดล 

1. ประสบการณตรงและมีความมุงหมาย ประสบการณข้ันนี้ เปนรากฐานสําคัญของ
การศึกษาท้ังปวง เปนประสบการณท่ีผูเรียนไดรับมาจากความเปนจริงและดวยตัวเองโดยตรง ผูรับ
ประสบการณนี้จะไดเห็น ไดจับ ไดทํา ไดรูสึก และไดดมกล่ินจากของจริง ดังนั้นส่ือการสอนท่ีให
ประสบการณการเรียนรูในข้ันนี้ก็คือของจริงหรือความเปนจริงในชีวิตของคนเรานั่นเอง 

2. ประสบการณจําลอง เปนท่ียอมรับกันวาศาสตรตาง ๆ ในโลก มีมากเกินกวาท่ีจะเรียนรู
ไดหมดส้ินจากประสบการณตรงในชีวิต บางกรณีก็อยูในอดีตหรือซับซอนเรนลับหรือเปนอันตราย 
ไมสะดวกตอการเรียนรูจากประสบการณจริง จึงไดมีการจําลองส่ิงตาง ๆ เหลานั้นมาเพื่อการศึกษา
ของจําลองบางอยางอาจจะเรียนไดงายกวาและสะดวกกวา 

3. ประสบการณนาฎการ ประสบการณตาง ๆ ของคนเราน้ันมีหลายส่ิงหลายอยางท่ีเราไม
สามารถประสบไดดวยตนเอง เชน เหตุการณในอดีต เร่ืองราวในวรรณคดี การเรียนในเรื่องท่ีมี
ปญหาเกี่ยวกับสถานท่ี หรือเร่ืองธรรมชาติท่ีเปนนามธรรม การแสดงละครจะชวยไปใหเราไดเขา
ไปใกลความเปนจริงมากท่ีสุดเชนฉาก, เคร่ืองแตงตัว, เคร่ืองมือ, หุนตาง ๆ เปนตน 

4. การสาธิต คือ การอธิบายถึงขอเท็จจริงหรือแบงความคิด หรือกระบวนการตาง ๆ ให
ผูฟงแลเห็นไปดวย เชน ครูวิทยาศาสตรเตรียมกาซออกซิเจนใหนักเรียนดู ก็เปนการสาธิต การสาธิต
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ก็เหมือนกับนาฎการ หรือการศึกษานอกสถานท่ี เราถือเปนส่ือการสอนอยางหน่ึง ซ่ึงในการสาธิตนี้ 
อาจรวมเอาส่ิงของท่ีใชประกอบหลายอยาง นับต้ังแตของจริงไปจนถึงตัวหนังสือ หรือคําพูดเขาไว
ดวย แตเราไมเพงเล็งถึงส่ิงเหลานี้ เราจะใหความสําคัญกับกระบวนการท้ังหมดท่ีผูเรียนจะตองเฝา
สังเกตอยูโดยตลอด 

5. การศึกษานอกสถานท่ี การพานักเรียนไปศึกษานอกสถานท่ี เปนการสรางเสริม
ประสบการณชีวิตเพื่อใหนักเรียนไดเรียนจากแหลงขอมูล แหลงความรูท่ีมีอยูจริงภายนอกหองเรียน 
ดังนั้น การศึกษานอกสถานท่ีจึงเปนวิธีการหนึ่งท่ีเปนส่ือกลางใหนักเรียนไดเรียนจากของจริง 

6. นิทรรศการ นิทรรศการมีความหมายที่กวางขวาง เพราะหมายถึง การจัดแสดงสิ่งตางๆ 
เพื่อใหความรูแกผูชม ดังนั้น นิทรรศการจึงเปนการรวมส่ือตาง ๆ มากมายหลายชนิด การจัด
นิทรรศการท่ีใหผูเรียนมามีสวนรวมในการจัด จะสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสคิดสรางสรรคมีสวน
รวมและไดรับขอมูลยอนกลับดวยตัวของเขาเอง 

7. โทรทัศนและภาพยนตร โทรทัศนเปนส่ือการสอนท่ีมีบทบาทมากในปจจุบัน เพราะได
เห็นท้ังภาพและไดยินเสียงในเวลาเดียวกัน และยังสามารถแพรและถายทอดเหตุการณท่ีกําลัง
เกิดข้ึนไดดวย นอกจากนั้นโทรทัศนยังมีหลายรูปแบบ เชน โทรทัศนวงจรปด ซ่ึงโรงเรียนสามารถ
นํามาใชในการเรียนการสอนไดเปนอยางดี นอกจากนี้ยังมีโทรทัศนวงจรปด ท่ีเอ้ือประโยชนตอ
การศึกษาอยางกวางขวาง ภาพยนตรเปนส่ือท่ีจําลองเหตุการณมาใหผูชมหรือผูเรียนไดดูและไดฟง
อยางใกลเคียงกับความจริง แตไมสามารถถายทอดเหตุการณท่ีกําลังเกิดขึ้นได ถึงอยางไรก็ตาม
ภาพยนตรก็ยังนับวาเปนส่ือท่ีมีบทบาทมากในการเรียนการสอนเชนเดียวกันกับโทรทัศน 

8. ภาพนิ่ง การบันทึกเสียง และวิทยุ ภาพนิ่ง ไดแก ภาพถาย ภาพวาดซ่ึงมีท้ังภาพทึบแสง
และโปรงแสง ภาพทึบแสงคือรูปถาย ภาพวาด หรือภาพในส่ิงพิมพตาง ๆ สวนภาพนิ่งโปรงใส
หมายถึงสไลด ฟลมสตริป ภาพโปรงใสท่ีใชกับเคร่ืองฉายวัสดุโปรงใส เปนตน ภาพนิ่งสามารถ
จําลองความเปนจริงมาใหเราศึกษาบนจอได การบันทึกเสียง ไดแก แผนเสียงและเคร่ืองเลน
แผนเสียง เทปและเคร่ืองบันทึกเสียง และเคร่ืองขยายเสียงตลอดจนอุปกรณตาง ๆ ท่ีเกี่ยวกับเสียง 
ซ่ึงนอกจากจะสามารถนํามาใชอยางอิสระในการเรียนการสอนดวยแลว ยังใชกับรายการวิทยุและ
กิจกรรมการศึกษาอื่น ๆ ไดดวย สวนวิทยุนั้น ปจจุบันท่ียอมรับกันแลววา ชวยการศึกษาและการ
เรียนการสอนไดมาก ซ่ึงไมจํากัดอยูแตเพียงวิทยุโรงเรียนเทานั้นแตยังหมายรวมถึงวิทยุท่ัวไปอีก
ดวย 

9. ทัศนสัญลักษณ ส่ือการสอนประเภททัศนสัญลักษณนี้ มีมากมายหลายชนิด เชน แผนภูมิ 
แผนภาพ แผนท่ี แผนผัง ภาพโฆษณา การตูน เปนตน ส่ือเหลานี้เปนส่ือท่ีมีลักษณะเปนสัญลักษณ
สําหรับถายทอดความหมายใหเขาใจไดรวดเร็วข้ึน 
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10. วจนสัญลักษณ ส่ือข้ันนี้เปนส่ือท่ีจัดวา เปนข้ันท่ีเปนนามธรรมมากท่ีสุด ซ่ึงไดแก 
ตัวหนังสือหรืออักษร สัญลักษณทางคําพูดท่ีเปนเสียงพูด ความเปนรูปธรรมของส่ือประเภทนี้จะไม
คงเหลืออยูเลย  

2.1.6 ส่ือแบงตามลักษณะการใชงาน 
  การแบงส่ือตามลักษณะการใชงานเปนการแบงส่ือวัสดุและอุปกรณตามลักษณะของการ
ใชงาน  รวมถึงเทคนิควิธีการในการนําเสนอส่ือ  (Haney and Ullmer, 1980) ไดแก 
 1.  ส่ือเพื่อการนําเสนอ (presentation media) เปนส่ือท่ีใชในการแสดงขอมูลภาพและเสียง  
โดยการนําเสนอเนื้อหาจากวัสดุท่ีสามารถถายทอดเนื้อหาไดดวยตัวเอง หรือวัสดุท่ีถายทอดเน้ือหา
ดวยอุปกรณอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ รวมถึงอุปกรณในการสงขอมูลทางไกล แบงออกไดเปน 7 
ประเภท ไดแก 
    วัสดุส่ิงพิมพและกราฟก  (printed and graphic materials)  ส่ือประเภทนี้เปนส่ือ
ท่ีบรรจุขอมูลตัวอักขระ  ภาพกราฟกลักษณะลายเสน และภาพถาย โดยส่ิงพิมพเปนส่ือท่ีไดจาก
กระบวนการพิมพ สวนภาพกราฟกเปนส่ือท่ีไดจากการวาดและการถายภาพ ส่ือเหลานี้จัดอยูในส่ือ
ประเภทเดียวกันเนื่องจากสามารถายทอดเนื้อหาไดดวยตัวเอง โดยอาจเปนการนําเสนอภาพกราฟก
บนแผนภูมิ  ภาพและขอความบนบัตรคํา  หรือการนําภาพกราฟกท้ังภาพวาดและภาพถายบรรจุใน
ส่ิงพิมพ เชน หนังสือตําราเรียนและแผนโปสเตอร  เปนตน 
    ส่ือฉายภาพน่ิง (still-projection media) เปนกลุมของวัสดุและอุปกรณในการ
นําเสนอภาพนิ่ง เนื่องจากส่ือวัสดุเหลานี้ไมสามารถถายทอดเนื้อหาไดดวยตัวเองจึงตองใชอุปกรณ
ชวยในการนําเสนอเนื้อหา เชน การเสนอภาพถายจากสไลดโดยใชเคร่ืองฉายสไลด ขอมูลบนแผน
โปรงใสเสนอดวยเคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ และภาพถายขนาดเล็กเสนอดวยเคร่ืองฉายภาพทึบแสง  
เหลานี้เปนตน 
    ส่ือเสียง (audio media) เปนส่ือวัสดุและอุปกรณท่ีนําเสนอขอมูลเสียง ไดแก  
วิทยุ เทปบันทึกเสียงและมวนเทป แผนซีดีและเคร่ืองเลนแผนซีดี 
    ส่ือเสียงรวมกับส่ือภาพนิ่ง (audio plus still-visual media) เปนการรวมการใช
และนําเสนอสื่อเสียงรวมกับภาพนิ่ง  ไดแก  การใช เคร่ืองฉายสไลดในระบบซิงโครไนซ  
(synchronize) เพื่อเสนอภาพท่ีสอดคลองกับเสียงท่ีบันทึกไวในมวนเทป 
    ภาพยนตร เปนการเสนอภาพเคล่ือนไหวพรอมเสียงดวยการบันทึกภาพและ
เสียงลงบนฟลมในปจจุบันมีการใชแถบวีดิทัศน แผนวีซีดี และแผนดีวีดี ในการบันทึกและนําเสนอ
เนื้อหาแทนการใชภาพยนตรแลวเปนสวนมาก เนื่องจากมีความสะดวกมากกวากันท้ังในเร่ืองการ
ติดต้ังอุปกรณ การใชงานรวมถึงลักษณะของวัสดุท่ีใชดวย 



12 
 

    โทรทัศน เปนการเสนอเนื้อหาภาพเคล่ือนไหว เสียง และตัวอักขระ  
เชนเดียวกับภาพยนตรแตเปนการนําขอมูลจากสถานีสงโดยใชการถายทอดสัญญาณระยะไกล หรือ
อาจเปนการใชโทรทัศนวงจรปดเพื่อเสนอเหตุการณในพื้นท่ีเฉพาะก็ได เชน ภายในหองประชุม
ขนาดใหญ หรือภายในบริเวณสถาบันการศึกษา เปนตน 
    ส่ือประสม เปนการนําส่ือประเภทตาง ๆ มาใชรวมกัน เชน การใชเทป
บันทึกเสียงพรอมภาพถาย  หรือการใชแถบวีดิทัศนภายหลังการอานจากหนังสือเรียน เปนตน  
นอกจากนี้  ยังมีการจัดทําเปนชุดการเรียน (Learning package) โดยการนําส่ือตาง ๆ มาใชอยางเปน
ระบบและข้ันตอนตามการนําเสนอเนื้อหา  เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาในเร่ืองนั้นจากส่ือ
ตาง ๆ ไดอยางครบถวนสมบูรณ 
 2.  ส่ือวัตถุ (object media) เปนส่ือท่ีมีลักษณะแตกตางไปจากส่ือเพื่อการนําเสนอ เนื่องจาก
ส่ือวัตถุจะมีโครงสรางทางขนาด น้ําหนัก พื้นผิว สี ฯลฯ  ท่ีประมวลกันเปนวัสดุ 3 มิติ ส่ือวัตถุแบง
ออกไดเปน 3 ประเภท ไดแก 
    วัตถุตามธรรมชาติ (natural objects) เปนวัตถุท่ีเคล่ือนไหวได ตัวอยางเชน สัตว
ตาง ๆ จําพวก แมลง กบ นก ฯลฯ และวัตถุท่ีเคล่ือนไหวไมได เชน หิน ตนไม ฯลฯ 
    วัตถุจากการประดิษฐข้ึน (manufactural objects) เปนวัตถุท่ีมนุษยสรางข้ึนมา
ใชงาน เชน อุปกรณเคร่ืองฉาย ระบบการส่ือสารโทรคมนาคม เปนตน 
    วัตถุเลียนแบบของจริง (replica, model, และ mock up) เปนวัตถุท่ีประดิษฐ
ข้ึนมาใหมีลักษณะคลายของจริง ถาเปนวัตถุท่ีประดิษฐแลวมีขนาด โครงสราง พื้นผิวและสีเหมือน
ของจริง ทุกอยางจะเรียกวา “replica” หากวัตถุนั้นคลายของจริง มีลักษณะ 3 มิติ แตอาจเพิ่มหรือลด
ขนาดลง  หรือจําลองระบบการทํางานจะเรียกวา “model” และหากเปนการจําลองของจริงหรือ
จําลองระบบการทํางานท่ีซับซอนใหเห็นเพียงบางสวนท่ีสําคัญโดยตัดสวนท่ียุงยากออกจะเรียกวา  
“mock up”  ซ่ึงใชมากในการฝกอบรมดานอุตสาหกรรม 
 3.  ส่ือเชิงโตตอบ (interactive media) เปนส่ือท่ีมีการนําเสนอเนื้อหาเพ่ือใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูโดยมีการโตตอบกับส่ือนั้น  แบงออกเปน 
    การโตตอบกับบทเรียนแบบโปรแกรมในหนังสือเรียนหรือการใชบทเรียนแบบ
โปรแกรมประกอบส่ืออ่ืน 
    การโตตอบกับส่ืออุปกรณ เชน คอมพิวเตอร อุปกรณในหองปฏิบัติการภาษา  
ฯลฯ 
    การโตตอบระหวางการเรียนดวยเกมหรือสถานการณจําลอง 
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  อีริคสันและเคอรล (Carlton W.H. Erickson and David H. Curl) ผูเขียนหนังสือ 
“Fundamentals of Teaching with Audio-visual Technology” แบงส่ือการเรียนการสอนออกเปน 2 
ประเภท คือ 

  1. ส่ือทัศนะท่ีไมตองฉาย (non-projected visual  media) หมายถึงส่ือท่ีสามารถ
เสนอเน้ือหาสาระไดในตัวของมันเองโดยไมตองใชรวมกับเครื่องฉายใดๆ เชน หนังสือพิมพ 
รูปภาพ ของจริงการศึกษานอกสถานท่ี หุนจําลอง สถานการณจําลอง เกม วัสดุกราฟก ปายนิเทศ 
นิทรรศการ กระดานดํา แผนปายผาสําลี กระเปาหนัง แผนปายไฟฟา เปนตน 

  2. ส่ือท่ีตองฉายและส่ืออิเล็กทรอนิกส (Projected and electronics media) หมายถึง
ส่ือนําเสนอเนื้อหาสาระโดยผานการฉายหรือใชเคร่ืองฉายชวย เชน ภาพยนตร โทรทัศน ภาพนิ่งท่ี
ตองฉาย และส่ือท่ีมีอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเปนองคประกอบ เชน เคร่ืองเสียง คอมพิวเตอร เคร่ือง
ฉายระบบดิจิตอล เปนตน 

 
2.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือ e-Book  

หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือ e-Book โดย e-Book เปนคําภาษาตางประเทศ ยอมาจากคําวา 
electronic book หมายถึง หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรมีลักษณะเปนเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอรท้ัง
ในระบบออฟไลนและออนไลน 

คุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเช่ือมโยงจุดไปยังสวนตาง ๆ ของหนังสือ 
เว็บไซตตาง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียนได นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส
สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และสามารถส่ังพิมพเอกสารท่ีตองการออก
ทางเคร่ืองพิมพได อีกประการหนึ่งท่ีสําคัญก็คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงขอมูลให
ทันสมัยไดตลอดเวลา ซ่ึงคุณสมบัติเหลานี้จะไมมีในหนังสือธรรมดาท่ัวไป 

 จตุพงศ สุมา (อางใน จรัญญา จงวสุศรี, 2553, หนา 10) ไดกลาวถึงความหมายของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส ท่ีผูอาน
สามารถอานผานทางอินเทอรเน็ต หรือ อุปกรณอิเล็กทรอนิกสพกพาอ่ืน ๆได สําหรับหนังสือ หรือ
เอกสารอิเล็กทรอนิกสนี้ จะมีความหมายรวมถึงเนื้อหาท่ีถูกดัดแปลงอยูในรูปแบบท่ีสามารถ
แสดงผลออกมาได โดยใหเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกสมีลักษณะการนําเสนอท่ีสอดคลองและคลายคลึง
กับการอานหนังสือท่ัว ๆ ไปในชีวิตประจําวัน แตจะมีลักษณะพิเศษ คือ สะดวกและรวดเร็วในการ
คนหา และผูอานสามารถอาน พรอม ๆ กันไดโดยไมตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุดเชนเดียวกับ
หนังสือในหองสมุดท่ัว ๆ ไป 
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นอกจากนี้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีจัดทําข้ึนดวยระบบ
คอมพิวเตอรและสามารถอานไดจากหนาจอคอมพิวเตอรเหมือนเปดอานจากหนังสือโดยตรงท่ีเปน
กระดาษ แตไมมีการเขาเลม เหมือนหนังสือท่ีเปนกระดาษ หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความสามารถ
มากมายคือ มีการเช่ือมโยงกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมอ่ืน ๆ ได เพราะอยูบนเว็บไซต และมี
บราวเซอรท่ีทําหนาท่ีดึงขอมูลมาแสดงให ตามท่ีเราตองการเหมือนการเลนอินเตอรเน็ตท่ัวไป
เพียงแตเปนระบบหนังสือบนเครือขายเทานั้น หนังสือ อิเล็กทรอนิกสสามารถแสดงขอความ 
รูปภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหวได เราสามารถอานหนังสือ คนหาขอมูล และสอบถามขอมูล
ตางๆ ท้ังในประเทศและตางประเทศท่ัวโลก ไดจากอินเตอรเน็ตจากคอมพิวเตอรเพียงเคร่ืองเดียว 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนแฟมขอมูล ประเภทขอความ (Text File) ซ่ึงตองเปนไปตามหลักของ
ภาษา HTML (Hyper Text Mask Language) ท่ีใชเขียนโปรแกรมผานเครือขายคอมพิวเตอร 
ซอฟตแวรท่ีใชกับหนังสือ อิเล็กทรอนิกส ในปจจุบันมี2 ประเภทคือ ซอฟตแวรสําหรับการเขียน
ขอมูลใหออกมาเปน E-Book และ ซอฟตแวรสําหรับการอาน (การทําหนังสือ E-book, ระบบ
ออนไลน) 

จากความหมายท่ีกลาวมา สามารถสรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีลักษณะคลายคลึงกับ
หนังสือ อยูในรูปแบบดิจิตอลโดยแสดงใหเห็นบนจอคอมพิวเตอร เปนเอกสารจากหนังสือหลาย ๆ 
เลม นํามาจัดทําเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกสที่นําเสนอขอมูลไดท้ังขอความภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว
ผานจอคอมพิวเตอร โดยเช่ือมโยงขอมูลเนื้อหาใหอยูในแฟมเดียวกันและมีลักษณะการนําเสนอที่
สอดคลองและคลายคลึงกับการอานหนังสือ ท่ัว ๆ ไปในชีวิตประจําวัน 

2.2.1 วิวัฒนาการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
แนวความคิดเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสเกิดข้ึนภายหลัง ป ค.ศ. 1940 โดยปรากฏใน 

นวนิยายวิทยาศาสตร ตอมาไดมีการพัฒนาโดยนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาชวยสแกนหนังสือ
จัดเก็บขอมูลเปนแฟมภาพตัวหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และนําแฟมภาพตัวหนังสือมาผาน 
กระบวนการแปลงภาพเปนขอความดวยการทํา OCR (Optical Character Recognition) โดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อแปลงภาพตัวหนังสือใหเปนขอความท่ีสามารถแกไขเพิ่มเติมได การ
ถายทอดขอมูลจะถายทอดผานทางแปนพิมพ และประมวลผลออกมาเปนตัวหนังสือและขอความ
ดวยคอมพิวเตอร ดังนั้นหนากระดาษจึงเปล่ียนรูปแบบไปเปนแฟมขอมูลแทน ท้ังยังมีความสะดวก
ตอการเผยแพรและจัดพิมพเปนเอกสาร (Documents printing) ทําใหรูปแบบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสยุคแรก ๆ มีลักษณะเปนเอกสารประเภท .doc .txt .rtf และ .pdf ไฟล เม่ือมีการพัฒนา
ภาษา HTML (Hypertext Markup Language) ขอมูลตาง ๆ จึงถูกออกแบบและตกแตงในรูปของ
เว็บไซต โดยปรากฏในแตละหนาของเว็บไซตซ่ึงเรียกวา "web page" ผูอานสามารถเปดดูเอกสาร
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เหลานั้นไดดวยเว็บเบราวเซอร (Web browser) ซ่ึงเปนโปรแกรมประยุกตท่ีสามารถแสดงผล
ขอความ ภาพ และการปฏิสัมพันธผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

ตอมาเม่ืออินเทอรเน็ตไดรับความนิยมมากข้ึน บริษัท ไมโครซอฟท ไดผลิตเอกสาร
อิเล็กทรอนิกสเพื่อใหคําแนะนําในรูปแบบ HTML Help ข้ึนมา มีรูปแบบของไฟลเปน .CHM โดยมี
ตัวอานคือ Microsoft Reader และหลังจากน้ันมีบริษัทผูผลิตโปรแกรมคอมพิวเตอรจํานวนมาก ได
พัฒนาโปรแกรมจนกระท่ังสามารถผลิตเอกสารอิเล็กทรอนิกสออกมาเปนลักษณะเหมือนกับ
หนังสือท่ัวไป กลาวคือ สามารถแทรกขอความ แทรกภาพ จัดหนาหนังสือไดตามความตองการของ
ผูผลิต และท่ีพิเศษกวานั้นคือ หนังสืออิเล็กทรอนิกสเหลานี้ สามารถสรางจุดเช่ือมโยงเอกสาร 
(Hypertext) ไปยังเว็บไซตท่ีเกี่ยวของอ่ืน ๆ ท้ังภายในและภายนอกได อีกท้ังยังสามารถแทรกเสียง 
ภาพเคล่ือนไหวตางๆ ลงไปในหนังสือได คุณสมบัติเหลานี้ไมสามารถทําไดในหนังสือท่ัวไป 

2.2.2 โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book Construction) 
  ลักษณะโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีความคลายคลึงกับหนังสือท่ัวไปท่ีพิมพ
ดวยกระดาษ หากจะมีความแตกตางท่ีเห็นไดชัดเจนก็คือ กระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอาน
หนังสือ      
  สรุปโครงสรางท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 
  1. หนาปก (Front Cover) หมายถึง ปกดานหนาของหนังสือซ่ึงจะอยูสวนแรก เปนตัวบง
บอกวาหนังสือเลมนี้ช่ืออะไร ใครเปนผูแตง 
  2. คํานํา (Introduction) หมายถึง คําบอกกลาวของผูเขียนเพื่อสรางความรู ความเขาใจ
เกี่ยวกับขอมูล และเร่ืองราวตาง ๆ ของหนังสือเลมนั้น 
  3. สารบัญ (Contents) หมายถึง ตัวบงบอกหัวเร่ืองสําคัญท่ีอยูภายในเลมวาประกอบดวย
อะไรบางอยูท่ีหนาใดของหนังสือ สามารถเช่ือมโยงไปสูหนาตาง ๆ ภายในเลมได    
  4. สาระของหนังสือแตละหนา หมายถึง สวนประกอบสําคัญในแตละหนา ท่ีปรากฏภายใน
เลมประกอบดวย     
            • หนาหนังสือ (Page Number) 
              • ขอความ (Texts) 
              • ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .tiff 
              • เสียง (Sounds) .mp3, .wav, .midi 
              • ภาพเคล่ือนไหว (Video Clips, flash) .mpeg, .wav, .avi 
              • จุดเช่ือมโยง (Links) 

 5. อางอิง หมายถึง แหลงขอมูลท่ีใชนํามาอางอิง อาจเปนเอกสาร ตํารา หรือ เว็บไซตก็ได 
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6. ดัชนี หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักตาง ๆ ท่ีอยูภายในเลม โดยเรียงลําดับ
ตัวอักษรใหสะดวกตอการคนหา พรอมระบุเลขหนาและจุดเช่ือมโยง 

7. ปกหลัง หมายถึง ปกดานหลังของหนังสือซ่ึงจะอยูสวนทายเลม 
2.2.3 โปรแกรมท่ีนิยมใชสราง e-Book 
โปรแกรมท่ีนิยมใชสราง e-Book มีอยูหลายโปรแกรมแตท่ีนิยมใชกันมาในปจจบัุนไดแก 
1. โปรแกรมชุด Flip Album โปรแกรมสําหรับอาน คือ FlipViewer 
2. โปรแกรม DeskTop Author โปรแกรมสําหรับอาน คือ DNL Reader 
3. โปรแกรม Flash Album Deluxe  โปรแกรมสําหรับอาน คือ Flash Player 
2.2.4 เทคโนโลยีสําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  เทคโนโลยีสําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส มี 3 ประเภท ดังนี้ 
1. ฮารดแวรคือ ผลิตภัณฑท่ีใชอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส นอกจากคอมพิวเตอรแลว 

ปจจุบันไดมีการออกแบบผลิตภัณฑใหมีลักษณะท่ีพกพาได มีรูปทรงขนาด และราคาใหเลือกมาก
ข้ึน โดยใชกับซอฟตแวรท่ีใชอานซ่ึงสามารถส่ังซ้ือ หรือดาวนโหลดจากอินเทอรเน็ต 

2. ซอฟตแวร 
3. ซอฟตแวรท่ีใชอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เปนโปรแกรมท่ีใชอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสซ่ึงข้ึนอยูกับรูปแบบท่ีบริษัทผลิต สวนใหญ

จะดาวนโหลดไดฟรีจากอินเทอรเน็ต เชน อะโดบี รีดเดอร (Adobe Reader), Microsoft Reader, 
Palm Reader และ DNL Reader เปนตน 

2.2.5 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีรูปแบบท่ีหลากหลาย ซ่ึงรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้น

สามารถแบงออกไดเปนหลายรูปแบบดวยกัน ซ่ึงศูนยบริการความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
(ระบบออนไลน) ไดใหรายละเอียดของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 

1. รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบงตามลักษณะการเขาถึงขอมูลและการอานรูปแบบ
นี้ จะเปนการแบงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดชัดเจนมากท่ีสุดกวาทุก ๆ แบบท่ีมีโดยแบง
ออกเปน 

  1.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสอางอิง (Automated Reference Books) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอางอิงใชการเขาถึงขอมูลในลักษณะการสุม (Random) ผูอานจะคนหาคําท่ีตองการ
ทราบและอานจนจบเนื้อหานั้น จากนั้นจึงคนหาที่ตองการทราบตอไปหนังสืออิเล็กทรอนิกสอางอิง
สามารถดูภาพจากฐานขอมูลเอนไซโคลปเดีย จัดเปนแหลงทรัพยากรซึ่งผูใชสามารถคนหาหรือ
เลือกอานหนังสือท่ีมีอยูไดงายมาก ในอนาคตหนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้จะมีการเปล่ียนแปลง
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อยางรวดเร็วมาก ไมวาจะเปนดานคุณภาพหรือปริมาณในการบรรจุของฐานขอมูล และทางท่ีผูอาน
สามารถคนหาและใชขาวสาร แตท้ังนี้ท้ังนั้นก็ตองคงไว 
ซ่ึงโมเดลการอางอิงอยู 

  1.2 หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส (Automated Textbook Books) หนังสือเรียน
อิเล็กทรอนิกสมีลักษณะการเขาถึงขอมูลสวนใหญแบบอานไปตามลําดับ (Sequence) จากน้ันก็จะมี
การอานเนื้อหาเหลานั้นไปเร่ือย ๆ จนจบบท และอาจอานบทตอไปตามลําดับหรือเลือกหัวขอใหม
ตามความสนใจของผูอาน หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกสจะแตกตางจากหนังสืออางอิงอิเล็กทรอนิกส
ตรงท่ีผูอานจะมีความคาดหวังท่ีจะไดรับความรูจากการอานหนังสือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส รูปแบบ
นี้จะเปนตัวเสริมคํานิยามของหนังสือเรียนโดยจะขยายความรูความเขาใจใหกับผูเรียนทางออมโดย
ใชส่ือหลากหลายชนิด 

2. รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบงตามชองทางการส่ือสาร สามารถแบงออกไดเปน 
2 ประเภท คือ 

  2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีใชชองทางการส่ือสารทางเดียว เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีผูอานสามารถรับสารไดเพียงชองทางเดียว เชน ใชตาดู หรือใชหูฟงแตเพียงอยางใด
อยางหน่ึงเทานั้น ไดแก หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส (Text Books), หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพนิ่ง 
(Picture Books), หนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายภาษา (Talking Books) 

  2.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีใชชองทางการส่ือสารหลายทาง เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีผูอานสามารถรับขาวสารไดหลายชองทาง เชน ใชตาดู ใชหูฟง ใชมือสัมผัสหนาจอ
ไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกสส่ือประสม (Multimedia Books), หนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมส่ือ (Poly 
Media Books), หนังสืออิเล็กทรอนิกสไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia Books) 

3. รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบงตามหนาท่ี สามารถแบงออกไดเปน 4 รูปแบบ 
คือ 

  3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับเก็บเอกสารสําคัญ (Archival) จะมีท่ีเก็บ 
ขอมูลขาวสารขนาดใหญในรูปแบบของฐานขอมูล วิธีใชงานผูใชข้ันปลายสามารถใชงานได
หลากหลายรูปแบบ ตัวอยางหนังสือประเภทนี้ ไดแก สารานุกรมโกรเลียร (Grolier Encyclopedia)
สารานุกรมมัลติมีเดียคอมพตัน (Compton’s Multimedia Encyclopedia) 

  3.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสใหขาวสารความรู (Information) จะมีลักษณะคาบ
เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบแรก แตขาวสารจะกินความแคบกวาแบบแรก และมี
ลักษณะเฉพาะมากกวา มีความสัมพันธกับหัวขอเร่ืองใดหัวขอเร่ืองหนึ่งโดยเฉพาะ ตัวอยางเชน
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หนังสือเรียนแพทยศาสตรออกซฟอรดบนซีดีรอม หนังสือรายช่ือเพลงนิมบัส (Nimbus Music 
Catalogue) 

  3.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการสอน (Instructional) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ท่ีมีประสิทธิภาพ และมีประโยชนอยางมากในการถายทอดความรูความชํานาญเพ่ือสนับสนุนการ
เรียนรูและการอบรม ผูเรียนจะไดรับความรูและทราบความกาวหนาในการเรียนของตน หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้บางสวนจะมีการประเมินและประยุกตตามรูปแบบการเรียนรูของแตละคน 
จะมีการนําเสนอใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน ตัวอยางไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีการ
ออกแบบหนาจอสําหรับคอมพิวเตอรพื้นฐานการอบรม (Computer - Based Training) 

  3.4 หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบต้ังคําถาม (Interrogational) หนังสืออิเล็กทรอนิกส
รูปแบบนี้มีจุดมุงหมายเพื่อการทดสอบ, สอบยอย และประเมินผลกิจกรรมโดยวัดจากความรูท่ีได
จากการศึกษาหัวขอท่ีเกี่ยวของ หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบต้ังคําถามจะประกอบดวย 3 ลักษณะท่ี
สําคัญคือ ธนาคารต้ังคําถามหรือแบบฝกหัด, ขอสอบ, ลักษณะการประเมินผลและระบบผูเช่ียวชาญ
จะมีการวิเคราะหผลท่ีไดจากการเรียน มีการแขงขันและพิจารณาในระดับท่ีเหมาะสมกับ
ความสามารถของผูเรียน 

4. รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบงตามชนิดของขอมูลขาวสารและเคร่ืองอํานวย
ความสะดวก สามารถแบงออกไดเปน 10 ประเภท คือ 

  4.1 หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส (Text Books) ในระยะแรกจะมีลักษณะเปน
เสนตรงมีโครงสรางเปนตัวอักษร (Text) ตอมาจะมีลักษณะท่ีเปนมัลติมีเดียมากข้ึนโดยใชคุณสมบัติ
ของไฮเปอรเท็กซในการนําเสนอ 

  4.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพนิ่ง (Static Picture Books) จะประกอบไปดวย
ภาพนิ่งหลาย ๆ ชนิดรวมกัน ภาพแตละภาพจะมีคุณภาพท่ีแตกตางกันไปตามความเหมาะสมของ
งาน 

  4.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพเคล่ือนไหว (Moving Picture Books) มีโครงสราง
จากภาพเคล่ือนไหวส้ัน ๆ (Animation Clips) หรือภาพวิดีโอ (Motion Video Segment) หรือท้ังสอง
อยางรวมกัน 

  4.4 หนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายภาษา (Talking Books) จะมีลักษณะเปนเนื้อหา
ประกอบคําบรรยาย เพื่อใหงายตอการรับรูของผูอาน 

  4.5 หนังสืออิเล็กทรอนิกสส่ือประสม (Multimedia Books) เปนการรวมชองทาง
การส่ือสารสองทางหรือมากกวานั้นเขาดวยกันเพื่อเขารหัสขาวสาร เปนการรวมตัวอักษร, ภาพนิ่ง
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และภาพเคล่ือนไหวมารวมไวดวยกันตามโครงสรางแบบเสนตรง เม่ือผลิตเสร็จส่ือจะออกมาในรูป
ของส่ือเดียว ไดแก จานแมเหล็กหรือซีดีรอม 

  4.6 หนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมส่ือ (Poly Media Books) มีลักษณะตรงกันขามกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสส่ือประสม โดยใชการรวมส่ือท่ีแตกตางกัน ไดแก ซีดีรอม จานแมเหล็ก
กระดาษ เครือขายคอมพิวเตอร และอ่ืน ๆ เพื่อสงขอมูลขาวสารไปยังผูใช 

  4.7 หนังสืออิเล็กทรอนิกสไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia Books) จะมีลักษณะคลาย
กับหนังสืออิเล็กทรอนิกสส่ือประสม คือ ใชการส่ือสารหลายชองทาง แตจะมีโครงสรางเปนแบบ
นอนลีเนียร โดยมีโครงสรางแบบใยแมงมุม 

  4.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกสผูเช่ียวชาญ (Intelligent Electronic Books) มีการบรรจุ
เทคนิคปญญาเทียม เชน ระบบผูเช่ียวชาญ (Expert System) และระบบเครือขายประสาท (Neural 
Networks) ซ่ึงสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและประยุกตใหเขากับพฤติกรรมของผูเรียนแตละ
คนท่ีมีความแตกตางกัน 

  4.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกสส่ือทางไกล (Telemedia Electronic Books) ตองอาศัย
การส่ือสารทางไกลชวยในการนําเสนอเนื้อหา เชน การเรียนการสอนในระบบเทเลคอนเฟอเรนซ
การสงขอความทางอีเมลตลอดจนเปนทรัพยากรในการสอนทางไกล เชนในหองสมุดดิจิทัล 

  4.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกสไซเบอรบุค (Cyber book Books) ใชเทคนิคของความ
จริงเสมือน (Virtual Reality) ในการสรางสถานการณจําลองเพื่อใหผูเรียนรูสึกเหมือนไดเขาไปอยู
ในประสบการณจริง 

2.2.6 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นมีประโยชนตอผูอานโดยมีรายละเอียด ซ่ึงศูนยบริการความรูทาง

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (ระบบออนไลน) ไดใหรายละเอียดเกี่ยวกับประโยชนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังตอไปนี้ 

1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพื่อทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจและสามารถเลือกเรียน
ไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 

2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทําใหเกิดความ
ตื่นเตนและไมเบ่ือหนาย 

3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลด
คาใชจาย สนองความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุ
จุดมุงหมาย 
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4. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไปกลับมา
ในเอกสาร หรือกลับมาเร่ิมตนท่ีจุดเร่ิมตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว 

5. สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงไดพรอมกันหรือจะเลือกให
แสดงเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได 

6. การจัดเก็บขอมูลจะสามารถจัดเก็บไฟลแยกระหวางตัวอักษร ภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหว
และเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเช่ือมโยงขอมูลจากส่ือ
ตาง ๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน 

7. สามารถปรับเปล่ียน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวกและรวดเร็ว ทําใหสามารถ
ปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 

8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเกี่ยวของกันกับเร่ืองท่ีกําลังศึกษาจากแฟมเอกสารอ่ืน ๆ ท่ี
เช่ือมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 

9. เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล มีความคิดและทัศนะท่ีเปน Logical เพราะการ
โตตอบกับเคร่ืองคอมพิวเตอร ผูเรียนจะตองทําอยางมีข้ันตอน มีระเบียบ และมีเหตุผลพอสมควร
เปนการฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับผูเรียน 

10. ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ เขาดวยกันไดอยางเกี่ยวเนื่อง
และมีความหมาย 

11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 
12. ครูมีเวลาศึกษาตํา รา และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 
13. ชวยพัฒนาทางวิชาการ 
ความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับหนังสือท่ัวไป จะอยูท่ีรูปแบบของการสราง

และการใชงาน ดังนี้ 
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ตาราง 2.1 ความแตกตางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) กับหนังสือท่ัวไป 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส หนังสือท่ัวไป 

ไมใชกระดาษ (อนุรักษทรัพยากรปาไม) ใชกระดาษ 

สามารถสรางใหมีภาพเคล่ือนไหวได มีขอความและภาพประกอบธรรมดา 

สามารถใสเสียงประกอบได ไมมีเสียงประกอบ 

สามารถแกไขและปรับปรุงขอมูล (update) ไดงาย สามารถแกไขปรับปรุงไดยาก 

สามารถสรางจุดเช่ือมโยง (links) ออกไปยังขอมูลภายนอกได มีความสมบูรณในตัวเอง 

มีตนทุนในการผลิตหนังสือตํ่า มีตนทุนการผลิตสูง 

ไมมีขีดจํากัดในการจัดพิมพ สามารถทําสําเนาไดงายไมจํากัด มีขีดจํากัดในการจัดพิมพ 

สามารถอานผานคอมพิวเตอร และสั่งพิมพผลได สามารถเปดอานจากเลม อานไดอยางเดียว 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 1 เลม สามารถอานพรอมกันไดจํานวนมาก 
(ออนไลนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต) 

สามารถอานได 1 คนตอหน่ึงเลม 

สามารถพกพาสะดวกไดครั้งละจํานวนมากในรูปแบบของไฟล
คอมพิวเตอร และสามารถเขาถึงโดยไมจํากัดเรื่องสถานที่และเวลา 

สามารถพกพาลําบาก และตองเดินทางไป
ใชที่หองสมุดและศูนยสารนิเทศตาง ๆ 

 
2.2.7 แนวโนมของหนังสืออิเล็กทรอนิกสในอนาคต 
ยุคการอานหนังสือจากหนาจอคอมพิวเตอร หรือท่ีเรียกกันวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสไดรับ

ความนิยมอยางมากในตางประเทศ เนื่องจากการแพรหลายของอุปกรณคอมพิวเตอรขนาดเล็กท่ี
สามารถพกพาไปไดสะดวก อาทิ พ็อคเก็ต พีซี (Pocket PC) ปาลม โทรศัพทมือถือ เปนตน สวนใน
ประเทศไทยหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีแนวโนมท่ีจะไดรับความนิยมมากขึ้นในอนาคตเชนกัน
เนื่องมาจากความกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) ทําใหการเขาถึงส่ือสาร
นิเทศประเภทตาง ๆ โดยเฉพาะหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเขาถึงไดอยางสะดวกและรวดเร็วทัน
ตอความตองการของผูใชจากทั่วโลก โดยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต อาจกลาวไดวาในทุก
วันนี้หนังสืออิเล็กทรอนิกสไดรับความสนใจของผูคนท่ัวไปในทุกสาขาอาชีพโดยเฉพาะอยางยิ่ง ผู
ท่ีมีอาชีพเกี่ยวของกับหนังสือ เชน บรรณารักษ นักเอกสารสนเทศ นักจดหมายเหตุผูจัดพิมพ
หนังสือ หรืออาชีพอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของกับสารนิเทศ เปนตน สวนบริษัทผูจัดจําหนายฮารดแวรและ
ซอฟตแวรท่ีเกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดแตหวังใหฮารดแวรและซอฟตแวรราคาถูกลง 
เพราะหากเปนอยางนั้น  ก็จะเปนอีกทางเ ลือกหน่ึงท่ี ผูอ านจะหันมาสนใจอานหนังสือ 
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อิเล็กทรอนิกสมากข้ึน อยางไรก็ตามไมสามารถคาดเดาไดวา ในอนาคตตลาดของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจะเปนเชนไร หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะแทนท่ีหนังสือตัวเลมไดหรือไม เม่ือไร และ
จะสามารถเอาชนะใจหนอนหนังสือท้ังหลายไดหรือไม แตข้ึนอยูกับพัฒนาการหรือการคิดคน
รูปแบบใหมและการแกปญหาเกี่ยวกับความสะดวกในการอานใหมากข้ึน การที่จะทําใหนักอาน
ท้ังหลายเล็งเห็นถึงส่ิงท่ีนาสนใจในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมากข้ึน คงตองใชเวลาในการยอมรับ
พอสมควร 

บรรณารักษเปนผูท่ีตองปฏิบัติงานท่ีเกี่ยวของกับทรัพยากรสารนิเทศทุกประเภท หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งสําหรับบรรณารักษท่ีจะนํามาใหบริการ แตการจะใหผูอาน
ยอมรับการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสแทนการใชหนังสือฉบับพิมพ บรรณารักษจําเปนตองทําให
ผูอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสเกิดความรูสึกเหมือนกับการอานหนังสือฉบับพิมพ แตมีความ
สะดวกสบายในการอานมากกวา 

2.2.8 ปญหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ปญหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสยังไมสามารถหาขอสรุปไดในประเด็นสําคัญ 3 ประการ 

คือ  
1. มาตรฐานการผลิตกลาวคือเทคโนโลยีทางดานซอฟตแวรและฮารดแวรตลอดจนถึงการ

แปลงขอมูลตาง ๆ ลวนมีผลตอการผลิตเนื้อหา (Content) ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางมาก 
เนื่องจากจะตองมีความสามารถในการแลกเปล่ียนแฟมขอมูล ซ่ึงอาจกอใหเกิดปญหาแกหองสมุด
ในกรณีท่ีหองสมุดดําเนินการจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกสเอง และดําเนินการจัดซ้ือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเขามาใหบริการแกสมาชิก 

2. มาตรฐานการจัดจําหนายของผูผลิตไดแก ปญหาทางดานราคาท่ีข้ึนอยูกับผูผลิตแตละ
รายท่ีใชเทคโนโลยีท่ีตางชนิดกัน ปญหาการสืบคนหนังสืออิเล็กทรอนิกสยอนหลังและวารสาร
อิเล็กทรอนิกสยอนหลัง ซ่ึงอาจมีผลตอการจัดซ้ือส่ิงพิมพอีก 1 ชุดเพื่อเย็บรวมเลมหรือไม ปจจัย
เหลานี้ลวนกระทบตอการตัดสินใจในการจัดซ้ือ และการเตรียมงบประมาณในปถัดไป 

3. ลิขสิทธ์ิของเจาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและสิทธ์ิผูใชในปจจุบันยังไมสามารถหา
ขอสรุปในประเด็นนี้ได ชัดเจน  โดยเฉพาะอยางยิ่ ง  กรณี ท่ีหองสมุดจัดซ้ือจัดหาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เพื่อนํามาใหบริการแกผูใช เชน การกําหนดสิทธ์ิผูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
การอางอิง เปนตน 
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2.3 แนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
 2.3.1 ความหมายการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
ISO/TR 14062 ไดนิยามคําวา Ecodesign ไววาคือ การประสานหลักเกณฑทางดาน

ส่ิงแวดลอมไปในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ โดยคําวา Eco Design มาจากสองคํารวมกัน 
คือ Economic (เศรษฐศาสตร) และ Ecological (นิเวศวิทยา) ซ่ึงเม่ือรวมกับ Design (การออกแบบ) 
จึงเรียกวา Eco design หรือบางครั้งอาจเรียกวา Green Design โดย Eco design เปนกระบวนการท่ี
ผนวกแนวคิดดานเศรษฐกิจและดานส่ิงแวดลอมเขาไปในข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑหรือ
กระบวนการโดยเปาหมายหลักของการออกแบบเพ่ือใหการบริโภคทรัพยากรธรรมชาติพลังงาน 
และผลกระทบกับส่ิงแวดลอมตํ่าท่ีสุด โดยการพิจารณาตลอดวัฏจักรชีวิตผลิตภัณฑ (Product Life 
Cycle) ตั้งผลิตภัณฑเกิดจนถูกทําลายและนํากลับมาใชใหม ซ่ึงแนวคิดนี้จะตองอาศัยกลยุทธในการ
พิจารณาออกแบบผลิตภัณฑใหสามารถจําหนายได และลดผลกระทบตอส่ิงแวดลอมไปพรอมกัน
ทําใหสงผลดีตอท้ังทางดานของธุรกิจ สังคม และส่ิงแวดลอม ซ่ึงปจจุบันการออกแบบเชิงนิเวศ
เศรษฐกิจนี้ไดไดถูกนําไปใชกันอยางแพรหลายในหลายประเทศ โดยมีการสนับสนุนจากภาครัฐใน
การออกกฎตาง ๆ เขามาบังคับใชสนับสนุนเพื่อใหการดําเนินการเปนไปอยางรวดเร็ว เชน การออก
ฉลาก Ecolabel หรือ Energy Label เปนตน  
  วารสารเพ่ือปกปกษรักษาพลังงานและส่ิงแวดลอม (2550: 3-5) ใหความหมาย การ
ออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Economic & Ecological Design: Eco Design) หมายถึงกระบวนการท่ี
ผนวกแนวคิดดานเศรษฐศาสตรและดานส่ิงแวดลอม เขาไปในข้ันตอนการออกแบบ โดยพิจารณา
ตลอดวัฎจักรชีวิตของผลิตภัณฑ (Product Life Cycle) ตั้งแตข้ันตอนการแผนผลิตภัณฑ ชวงการ
ออกแบบ ชวงการผลิต ชวงการนําไปใช และชวงการทําลายหลังการใชงาน ซ่ึงจะชวยลดตนทุนใน
แตละข้ันตอนของการพัฒนาผลิตภัณฑและลดผลกระทบตอส่ิงแวดลอมไปพรอม ๆ กันโดยสงผลดี
ตอธุรกิจ ชุมชน และส่ิงแวดลอม ซ่ึงเปนแนวทางนําไปสูการพัฒนาอยางยั่งยืน (Sustainable 
Development) 

ศูนยเทคโนโลยีโลหะและวัสดุแหงชาติ ไดกลาวไววา Eco Design หมายถึง วิธีการ
ออกแบบอยางครบวงจร เพ่ือการอนุรักษธรรมชาติและหลีกเล่ียงผลกระทบท่ีจะทําลายส่ิงแวดลอม 
อาจกลาวไดวาเปนกระบวนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอมแบบบูรณา
การ ซ่ึงมีความหมายรวมถึง การวิเคราะหสมรรถนะทางดานส่ิงแวดลอมของผลิตภัณฑ การจัดการ
ซากท่ีหมดอายุ การลดผลกระทบตอส่ิงแวดลอมในทุกชวงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ ควบคูกับ
การวิเคราะหปจจัยดานอ่ืน ๆ เชน ตนทุน การควบคุมกระบวนการผลิต การควบคุมคุณภาพ และ
การตลาด เปนตน  
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2.3.2 หลักการพื้นฐานของการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
หลักการพื้นฐานของการทํา Eco Design คือการประยุกตหลักการของ 4R ในทุกชวงของ

วงจรชีวิตผลิตภัณฑ ตั้งแตข้ันตอนการออกแบบ ชวงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑท่ีวานี้ ไดแก ชวง
การวางแผนผลิตภัณฑ (Planning Phase) ชวงการออกแบบ (Design phase) ชวงการผลิต 
(Manufacturing phase) ชวงการนําไปใช (Usage phase) และชวงการทําลายหลังการใชเสร็จ 
(Disposal phase) สําหรับหลักการของ 4R ไดแก การลด (Reduce) การใชซํ้า (Reuse) การนํากลับมา
ใชใหม (Recycle) และ การซอมบํารุง (Repair) ซ่ึงท้ัง 4R จะมีความสัมพันธกับแตละชวงของวงจร
ชีวิตผลิตภัณฑซ่ึงมีความสัมพันธกันดังแสดงในรูป 

 

 
 

ภาพ 2.2 รูปแสดงความสัมพันธ 4R กับแตละชวงของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ 
 
             การลด (Reduce) หมายถึงการลดการใชทรัพยากรในชวงตางของวงจรชีวิต ซ่ึงสามารถเกิด
ไดในทุกชวงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ โดยมากจะพบในชวงการออกแบบ ชวงการผลิต และ 
การนําไปใช อาทิเชน การลดการใชทรัพยากรในการออกแบบ การออกแบบเพื่อลดอัตราการใช
วัตถุดิบในกระบวนการผลิต การออกแบบเพื่อลดอัตราการใชพลังงานในกระบวนการผลิต และ 
การออกแบบเพื่อลดอัตราการใชพลังงานในระหวางการใชงาน เปนตน 
             การใชซํ้า (Reuse) หมายถึงการนําผลิตภัณฑหรือช้ินสวนของผลิตภัณฑซ่ึงผานชวงการ
นําไปใชเรียบรอยแลว และพรอมท่ีจะเขาสูชวงของการทําลาย กลับมาใชใหมท้ังท่ีเปนการใชใหม
ในผลิตภัณฑเดิม หรือผลิตภัณฑใหมก็ตาม ไดแก การออกแบบเพื่อการนํากลับมาใชซํ้า (Design for 
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Reuse) เชน การออกแบบใหผลิตภัณฑแตละรุนมีช้ินสวนบางช้ินสวนท่ีใชรวมกันได เม่ือรุนแรก
หยุดการผลิตแลวยังสามารถเก็บคืนและนําบางช้ินสวนมาใชในการ ผลิตรุนตอไปได เปนตน 
             การนํากลับมาใชใหม (Recycle) หมาย ถึงการนําผลิตภัณฑ หรือช้ินสวนของผลิตภัณฑท่ี
อยูในชวงของการทําลาย มาผานกระบวนการแลว นํากลับในใชใหมตั้งแตชวงของการวางแผน การ
ออกแบบ หรือ แมแตชวงของการผลิต ไดแก การออกแบบใหถอดประกอบไดงาย (Design for 
Disassembly) การออกแบบเพื่อการนํากลับมาใชใหม (Design for Recycle) เชนการออกแบบ
ผลิตภัณฑโดยใชวัตถุดิบพลาสติกหรือ กระดาษท่ีงายตอการนํากลับมาใชใหม เปนตน 
             การซอมบํารุง (Repair) หมายถึงการออกแบบใหงายตอการซอมบํารุง ท้ังนี้มีแนวคิดท่ีวา 
หากผลิตภัณฑสามารถซอมบํารุงไดงายจะเปนการยืดอายุชวงชีวิตของการใชงาน (Extended Usage 
Life) ซ่ึงทายท่ีสุดสามารถลดผลกระทบตอส่ิงแวดลอมได การซอมบํารุงนี้เกิดภายในชวงชีวิตของ
การใชงานเทานั้น แตกตางจากการใชซํ้า (Reuse) ซ่ึงเปนการนําช้ินสวนหรือผลิตภัณฑท่ีเสร็จจาก
ชวงการใชงานแลวมาใชอีกคร้ัง การซอมบํารุงนี้ไดแก การออกแบบใหงายตอการซอมบํารุง 
(Design for serviceability / Design for maintainability) เชนการออกแบบใหเปล่ียนอะไหลไดงาย 
เปนตน 
 จากนิยามและแนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจท่ีไดกลาวมา หากมอง
กันจริง ๆ แลวการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจนี้ไมใชเร่ืองใหมกับอุตสาหกรรมไทย 
เนื่องจากการการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจนี้ก็คือแนวคิดการออกแบบที่แฝงอยูในแนว
ทางการพัฒนาผลิตภัณฑของอุสาหกรรมไทยอยูแลว เพราะอุตสาหกรรมสวนมากก็จะอาศัยการ
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑบนพื้นฐานหลักการของ 3 R คือ Reduce, Reuse และ Recycle 
นั่นเองหรือท่ีเรามักมองเห็นไดท่ัวไปในการออกแบบผลิตภัณฑในยุคนี้ นั่นคือ การทําใหผลิตภัณฑ
มีขนาดเล็ก บางเบา และสามารถนํามาใชใหมไดหลาย ๆ คร้ัง  
 หลักการ มุมมอง และกระบวนการโดยท่ัวไปในการนํามาใชเพื่อปรับปรุงการออกแบบ
ผลิตภัณฑท่ีมีอยูในปจจุบันสูแนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ และการออกแบบผลิตภัณฑ มี
รายละเอียดวิธีการคราว ๆ ในการพิจารณาและดําเนินการดังหัวขอตอไปและตาราง 2.2 
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ตาราง 2.2 กระบวนการ 12 ขั้นตอนในการทํา Eco Design 
 

ขั้นตอน คําถามนํา สิ่งท่ีตองดําเนินการ 
1 ผลิตภัณฑอะไรที่ตองการปรับปรุง ? อธิบายรายละเอียดและคาพารามิเตอร

ทางดานสิ่งแวดลอม 
2 คาดหวังอะไรบางจากผลิตภัณฑ ? QFDE 
3 จุดแข็ง  จุดออนผลิตภัณฑเทียบกับคูแขง ? Environmental Benchmaking 
4 ปจจัยทางดานที่สําคัญตลอดอายุผลิตภัณฑคืออะไร  

ชวงใด ? 
LCA, Eco Design Pilot 

5 สามารถนําความตองการทางดานสิ่งแวดลอมจากผูมี
สวนรวมไดเสียในธุรกิจมาเปนกลยุทธในการปรับปรุง
ไดหรือไม ? 

Eco Design Strategies 

6 สามารถนําแนวทาง Eco Design Guide Line  
มาใชไดหรือไม ? 

Eco Design Pilot Checkilst 

7 อะไรคือรายละเอียดทางดานสิ่งแวดลอมที่จะเริ่ม
ดําเนินการ ? 

เริ่มทําการปรับปรุงผลิตภัณฑ 

8 สามารถทําการปรับปรุงหนาที่เหลาน้ัน 
ไดอยางไร ? 

เพ่ิมเติมหรือปรับปรุงหนาผลิตภัณฑใหม 

9 สามารถสรางแนวคิดในการปรับปรุงไดอยางได? สรางแนวคิด และทําการสืบคนสิทธิบัตร
ตาง ๆ ที่เก่ียวของ 

10 สามารถทําการเลือกแนวคิดที่ดีที่สุดไดอยางไร  ทําการรวบรวมแนวคิดเลือกรูปแบบการ
ปรับปรุงผลิตภัณฑ 

11 ผลิตภัณฑที่ทําการปรับปรุงแลวเปนอยางไรบาง ? ทําการออกแบบตนแบบ และทดสอบ 
12 สามารถนําจุดที่ทําการปรับปรุงมานําเสนอ 

แกตลาดไดอยางไร? 
ทําการประกาศ โฆษณา ปจจัยและ
พารามิเตอรทางดานสิ่งแวดลอมที่ได
ปรับปรุง 

 
2.3.3 กลยุทธการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ  
กลยุทธการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco Design Strategies) คือ แนวทางใน

การเตรียมการและชวยประเมินความพรอมในการปรับปรุงผลิตภัณฑของทางบริษัทเดิม (Original 
Products) ดวยแนวทางการลดผลกระทบทางดานส่ิงแวดลอมท่ีเกิดข้ึน จนผลิตภัณฑนั้นถูก
ปรับเปล่ียนเปนผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco Products) ซ่ึงการเลือกแนวทางหรือกลยุทธการ
ออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจท่ีเหมาะสมถือเปนสวนแรกที่สําคัญมากในการที่จะชวยใน
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การดําเนินการ และการวัดโครงการในการพัฒนาผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจใหเปนไปอยาง
สมบรูณ ปจจุบันกลยุทธในการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจท่ีนิยมและรูจักกันแพรหลายมี
ดวยกันสามแนวทาง ไดแก 1) Life Cycle Design Guidance Manual 2) UNEP/Promising Manual 
3) Tnompson Approach 
  โดยกลยุทธในการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจท้ังสามวิธีท่ีกลาวมานี้ กรณีที่
นําไปปฏิบัติจะนําไปใชดําเนินการนั้น ความสําเร็จท่ีจะเกิดข้ึนไมไดเกิดจากการใชตามทฤษฏีแต
เพียงอยางเดียว แตส่ิงสําคัญคือ การที่ผูนําไปประยุกตใชจําเปนตองประสานเอาความเขาใจและการ
ชางสังเกตถึงธรรมชาติขององคกรและผลิตภัณฑท่ีตองการปรับปรุงเขาไปดวย จึงจะทําใหการ
ดําเนินการเชิงกลยุทธนั้นสามารถประสบความสําเร็จไดเปนอยางดี ซ่ึงรายละเอียดของท้ังสามวิธีท่ี
กลาวถึงมีดังตอไปนี้ 1) กลยุทธการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจตามแนวทาง Life Cycle 
Design Guidance Manual 2) กลยุทธการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

 
ตาราง 2.3 การพิจารณากลยทุธท่ัวไปและกลยุทธเฉพาะของวิธีการ Life Cycle Design Guidance 

Manual (Keaiean and Menerey, 1993) 
 

กลยุทธท่ัวไป กลยุทธเฉพาะ 
การเพ่ิมชวงเวลาการใชงาน 
ระบบของผลิตภัณฑ 

 เพ่ิมความทนทานในการใชงาน 
 เพ่ิมความนาเช่ือถือในการใชงาน 
 เพ่ิมความสามารถในการบริการ เชน การซอมแซม การซอมบํารุง 
 เพ่ิมความสามารถในการนํามาผลิตใหม และการนํากลับมาใชงานใหม 

การเพ่ิมชวงเวลาการใชงานวัสดุ  พิจารณาถึงประเด็นชนิดวัสดุที่นํามาใชงานเพ่ือนํามาใชใหม 
 พิจารณาแนวทางในการนํากลับมาใชใหม 
 พิจารณาดานการออกแบบและโครงสรางมูลฐาน 

การเลือกวัสดุ  พิจารณาการใชวัสดุทดแทน 
 พิจารณาการปรับเปล่ียนผลิตภัณฑ ดวยแนวคิดผลิตภัณฑที่เกิดขึ้นอาจ

มีคุณภาพ รูปลักษณะ ขนาด ภาชนะบรรจุผลิตภัณฑที่มีผลกระทบ
สิ่งแวดลอม ดังน้ันในการเลือกวัสดุ ตองพยายามทําการปรับปรุงลด
ปญหา เชน การออกแบบใหม (Product Change Factor) ดวยการ
ปรับเปล่ียนวัสดุของผลิตภัณฑใหมีเง่ือนไขเทคนิคตาง ๆ ที่เหมาะสม
มากขึ้นเปนตน 

ลดการใชวัสดุเขมขน  ไมม ี
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ตาราง 2.3 (ตอ) การพิจารณากลยุทธท่ัวไปและกลยุทธเฉพาะของวิธีการ Life Cycle Design 
Guidance Manual (Keaiean and Menerey, 1993) 

 
กลยุทธท่ัวไป กลยุทธเฉพาะ 

กระบวนการทางการบริหาร 
การจัดการ 

 พิจารณากระบวนการทดแทน 
 พิจารณาการควบคุมกระบวนการ 
 ปรับปรุงแบบแผนผังกระบวนการผลิต 
 พิจารณาการขนถายวัสดุและการควบคุมสินคาคงคลัง 
 การวางแผนสิ่งอํานวยความสะดวก 
 วิธีการในการรักษาและการใชสอย 

ประสิทธิภาพการกระจายสินคา  การขนสงสินคา 
 การบรรจุหีบหอ 

ปรับปรุงการดําเนินการเชิงปฏิบัติ  การจัดการสํานักงาน 
 พิจารณาทางดานสารสนเทศ  
 เลือกผูจัดหาวัสดุ และผูประสานงานที่ตระหนักถึงประเด็น 

ทางดานสิ่งแวดลอม 

 
ตาราง 2.4 แสดงหัวขอการพิจารณากลยทุธท่ัวไปและกลยุทธเฉพาะของวิธีการ Thampson’s 

Approach (Thampson 1999) 
 

กลยุทธท่ัวไป กลยุทธเฉพาะ 
การจัดการวัสดุ  ลดการใชวัสดุโดยรวมในแตละช้ินสวน 

 วัสดุมีอายุการใชงานยาวนาน 
 เลือกวัสดุที่สามารถนํากลับมาใชใหมได 
 เลือกวัสดุที่มีประสิทธิภาพสูงทางดานพลังงาน 
 เลือกวัสดุที่มีผลกระทบนอยตอสภาพแวดลอมในระหวางการผลิต  

การใชงานและการกําจัดทิ้ง 
 เลือกใชวัสดุที่ไมเปนวัสดุหายาก 
 เลือกวัสดุที่ไมเปนวัสดุที่ถูกควบคุมตามกฎหมายใหมๆ ซึ่งจะตอง

พิจารณาตลอดต้ังแตระหวางการผลิต การใชงาน และการกําจัดทิ้ง 
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ตาราง 2.4 (ตอ) แสดงหัวขอการพิจารณากลยุทธท่ัวไปและกลยุทธเฉพาะของวิธีการ Thampson’s 
Approach (Thampson 1999) 

 
กลยุทธท่ัวไป กลยุทธเฉพาะ 

อรรถประโยชน  ลดการใชวัสดุโดยรวมในแตละช้ินสวน 
 เลือกวัสดุที่สามารถนํากลับมาใชใหมได 
 ตองแนใจวาผลิตภัณฑสามารถถอดประกอบไดงาย 
 สามารถจําแนกชนิดของวัสดุไดงาย 

การนําวัสดุกลับมาใชใหม  ลดการใชวัสดุหลายประเภทในผลิตภัณฑเดียวกัน 
 ใชการออกแบบที่เปนการรวมกันของช้ินสวน 
 ลดขั้นตอนในการประกอบ 
 ใชช้ินสวนและขั้นตอนที่งายและเปนมาตรฐาน 
 แสดงตําแหนงในการแยกช้ินสวนไวชัดเจน 
 ระบุตําแหนงรายการท่ีตองมีการลางสารเช่ือมประสานและสารเคลือบ 
 แสดงรายละเอียดบนช้ินสวนตามชนิดของวัสดุเพ่ืองายอการจําแนก 

การขยายชวงเวลาการบริการ  เตรียมเอกสารสําหรับการซอมและการบํารุงรักษา 
 แนใจวาตลอดชวงชีวิตของผลิตภัณฑมีผลกระทบดานสิ่งแวดลอม 

นอยที่สุด 
 สามารถแทนที่ช้ินสวนเกาที่ชํารุดไดงาย 
 สามารถปรับปรุงช้ินสวนใหทันสมัยหรืมีประสิทธิภาพสูงขึ้นไดงาย 
 สามารถจําแนกช้ินสวนที่มีขอดอยและพยายามปรับปรุงพารามิเตอร 

ใหดีขึ้น 
 สามารถจําแนกโอกาสของสาเหตุ ปญหา และผลกระทบ 

ที่จะเกิดอันตรายในผลิตภัณฑไดตลอดชวงชีวิตวงจรผลิตภัณฑ 
 ใชหลักการการถอดประกอบเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการปรับปรุง

กระบวนการผลิตและการนําช้ินสวนกลับมาใชใหม 
 ใชหลักการการถอดประกอบเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการปรับปรุง

กระบวนการผลิตและการนําช้ินสวนกลับมาใชใหม 
อรรถประโยชนดานพลังงาน  ลดการใชพลังงาน 

 ลดการสูญเสียพลังงาน 
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  โดยแตละแนวทางตางสามารถนําไปใชในการเตรียมการและชวยประเมินความพรอมอยาง
คราว ๆ ใหแกองคกรท่ีตองการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจไดท้ังส้ินซ่ึงการเลือกใช
แนวทางใดนั้นอยูกับเปาหมายและขอบเขตขององคกรเปนสําคัญวาผลิตภัณฑท่ีตองการพัฒนานั้นมี
ลักษณะเปนอยางไร 

 
2.3.4 สรุปสถานการณการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ  
โลกเร่ิมใหความสนใจดานการใชเทคโนโลยีสะอาด (Cleaner Technology; CT) LCA และ 

Eco Design มาตั้งแตชวงป 1970-1980 โดยเร่ิมจากกลุมประเทศพัฒนาแลว เชน อเมริกา อังกฤษ 
และออสเตรเลีย อยางไรก็ตามในระยะแรกผูออกแบบผลิตภัณฑยังใหความสนใจกับแนวคิด Eco 
Design นอย และผูบริโภคเองยังมีความเขาใจผิดวาการใช Eco Product มีราคาแพงกวา แตหลังจาก
ป 2002 เปนตนมา โลกเร่ิมใหความสําคัญกับประเด็นดานส่ิงแวดลอมมากข้ึน เห็นไดจากการออก
ขอกําหนด และกฎระเบียบของประเทศท่ีพัฒนาแลวไมวาจะเปน WEEE, RoHS, REACH, และ 
ELV ทําใหผูออกแบบผลิตภัณฑตองปรับปรุงและพัฒนาผลิตภัณฑของตนใหเปนมิตรกับ 
ส่ิงแวดลอมมากข้ึน ดังจะเห็นไดจากปจจุบันมีผลิตภัณฑท่ีมีเคร่ืองหมายรับรองทางส่ิงแวดลอม 
(Eco-label, Green Label) มากมาย และยังมีซอฟตแวร (Software) ท่ีชวยใหนักออกแบบสามารถ
สรางสรรคผลิตภัณฑท่ีดีตอส่ิงแวดลอมไดงายข้ึน 

ใน ระดับเอเชียเองก็มีความต่ืนตัวมากเชนกัน เพราะนอกจากจะตองแขงขันกันในทาง
การคาแลว การจัดการส่ิงแวดลอมท่ีดีภายในประเทศก็เปนเร่ืองสําคัญ ผูนําดาน Eco Design ในกลุม
ประเทศนี้ ไดแก ญ่ีปุน เกาหลี ฮองกง ไตหวัน เนื่องจากประเทศในแถบเอเชียเปนคูคาท่ีสําคัญและ
ยังขาดความรูและทักษะในดานนี้ กลุมสหภาพยุโรปซ่ึงเปนประเทศคูคาสําคัญจึงสนับสนุน
โครงการท่ีจะใหความ รูและพัฒนาทักษะดาน Eco Design แกกลุมอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสและ
เคร่ืองใชไฟฟาแกประเทศในเอเชียภายใตโครงการ “Asia Eco Design Electronics (AEDE) Project”  

ญ่ีปุนเปนประเทศหนึ่งในเอเชียและในโลกท่ีมีความกาวหนาและความต่ืนตัวดาน LCA 
และ Eco Product มาก วาระแหงชาติของงานดานน้ีเร่ิมดําเนินการเม่ือป 1995 โดยมีคณะกรรมการ
ชุดตาง ๆ ทั้งจากภาครัฐ เอกชน และองคกรไมแสวงผลกําไร (NGO) เขารวมโครงการ ในป 2005 ท่ี
ผานมามีการจัดงาน “Eco Products 2005” ณ เมืองโตเกียว ประเทศญ่ีปุน โดยความรวมมือของ
ภาครัฐ เอกชน และองคกรตาง ๆ มีผูสนใจเขารวมงานเปนจํานวนมาก การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ
ของญ่ีปุนในปจจุบันจะเนนเร่ือง Eco Design เปนสําคัญ เชน มีการเปล่ียนแปลงวัตถุดิบท่ีใชในการ
ผลิตมาเปนชนิดท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม เปนตน 
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สําหรับประเทศไทยน้ัน Green Concept เร่ิมมีมากวา 20 ปแลว ตั้งแตป 1990 โดยเร่ิมตน
จากการใช CT สวนแนวคิดเร่ือง LCA และ Eco Design เร่ิม เขามามีบทบาทในประเทศราวป 1997-
1999  ในระยะเริ่ มแรกองคความรูทางด านนี้ ยั งไมแพรหลายนักและกระจุกตัวอยู ใน 
สถาบันการศึกษา ตอมาจึงมีการถายทอดความรูและเทคโนโลยีออกสูภายนอกและวงการ
อุตสาหกรรม ปจจุบันมีหนวยงานของรัฐ องคกรอิสระและสถาบันการศึกษาหลายแหงท่ีมีโครงการ
ศึกษาและการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาองคความรูดาน Eco Design โดยมีหนวยงานท่ีทําและ/หรือ
ใหทุนสนับสนุนการวิจัยเร่ืองนี้อยางจริงจัง ไดแก ศูนยเทคโนโลยีโลหะและวัสดุแหงชาติ (MTEC) 
ภาย ใตการกํากับของสํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ (สวทช.) สถาบัน
ส่ิงแวดลอมไทย สํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) และมหาวิทยาลัยหลายแหง เชน 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  มหาวิทยาลัยเชียงใหม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี และ
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เปนตน  

ในสวนของนโยบายและขอกฎหมายของภาครัฐท่ีเขามาเสริม พบไดในแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 9 (พ.ศ. 2545-2549) ท่ีมีการกลาวถึงยุทธศาสตรในการบริหาร
จัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม หนึ่งในน้ันคือ “การพัฒนาเทคโนโลยีเพื่ออนุรักษ
ส่ิงแวดลอมและควบคุมมลพิษ ควบคูกับการสงเสริมกระบวนการผลิตท่ีสะอาด ลดการใชวัสดุและ
สงเสริมการแปรรูปของเสีย เพื่อกลับมาใชใหม” นอกจากนี้ในแผนจัดการคุณภาพส่ิงแวดลอม (พ.ศ. 
2545-2549) มียุทธศาสตรในการจัดทําแผนแมบทแหงชาติวาดวยการผลิตท่ีสะอาดท่ีครอบคลุม
ภาคอุตสาหกรรม ภาคเกษตรกรรม การทองเท่ียวและบริการ การเงินและการธนาคาร การศึกษา 
และการวิจัยและพัฒนา 

โครงการฉลากเขียวของไทย ก็เปนอีกหนึ่งโครงการท่ีแสดงใหเห็นถึงความต่ืนตัวของ
ภาครัฐในเร่ืองของการพัฒนา EcoProduct โดยริเร่ิมเม่ือเดือนตุลาคม พ.ศ. 2536 ปจจุบันประเทศ
ไทยมีผลิตภัณฑฉลากเขียว (Green Label / Eco-label ซ่ึง หมายถึงฉลากท่ีมอบใหแกผลิตภัณฑท่ีมี
ผลกระทบตอส่ิงแวดลอมนอยกวา เม่ือนํามาเปรียบเทียบกับผลิตภัณฑท่ีทําหนาท่ีอยางเดียวกัน โดย
ท่ีคุณภาพยังอยูในระดับมาตรฐานท่ีกําหนด) ท่ีจัดทําขอกําหนดแลวเสร็จท้ังส้ิน 39 ประเภท และอยู
ระหวางรางขอกําหนดอีก 8 ประเภท แตขณะนี้มีสินคาเพียง 18 ประเภทเทานั้นท่ีไดรับสัญลักษณ
ฉลากเขียว นับรวมทั้งส้ิน 34 บริษัท เชน บริษัท ไทยโตชิบา ไลทติ้ง จํากัด บริษัท โจตันไทย จํากัด 
บริษัท สยามไฟเบอรกลาส จํากัด และ บริษัท เจนเนอรัล มอเตอรส (ประเทศไทย) จํากัด เปนตน 

ดังท่ีกลาวมาแลวหลายปมานี้ประเทศไทยมีความต่ืนตัวในเร่ือง Eco Design มาก 
พอสมควร มีท้ังหนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชน องคกรตาง ๆ รวมถึงสถาบันการศึกษาใหความสนใจ
กันมากข้ึน มีการจัดประชุมสัมมนา การฝกอบรม ตลอดจนนิทรรศการตาง ๆ เพื่อเผยแพรความรู
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ใหแกอุตสาหกรรมและประชาชนทั่วไปมากข้ึน ดังจะเห็นไดจากกิจกรรมและโครงการตาง ๆ ท่ีมี
ในประเทศไทย  
 
2.4 ขอมูลของกลุมทอผาบานแมแรง 

จากการวิจัยของ วฤทัยรัตน แผนทอง (2550, หนา 32-34) สามารถสรุปขอมูลออกเปน 4 
สวนคือ 1) ประวัติความเปนมาของกลุมทอผาบานแมแรง 2) ลักษณะการผลิตของกลุมทอผาบาน
แมแรง 3) แนวทางการพัฒนากระบวนการดําเนินงานเพ่ือผลิตภัณฑผาฝายทอมือของกลุมทอผา
บานแมแรง 

2.4.1 ประวัติความเปนมาของกลุมทอผาบานแมแรง 
สมัยกอนชาวบานในหมูบานแมแรงจะทอผากันแทบทุกหลังคาเรือน โดยผูหญิงเปนคนทอ

ผา สวนผูชายทําวัสดุอุปกรณและเคร่ืองมือสําหรับใชในการทอผา ผาฝายท่ีทอก็นิยมใชเองภายใน
ครัวเรือนเชน ใชตัดเย็บเปนเส้ือ กางเกง ผาถุง เปนตน บางคนท่ีจักรก็เย็บเอง แตบางคนตองจางคน
อ่ืนเย็บให เนื่องจากสมัยนั้นชาวบานมักสวมใสเส้ือผาท่ีทอเองท้ังขณะท่ีอยูบานหรือออกไปทํานา 
ทําสวน ตอมาเม่ือมีการเปล่ียนแปลงระบบการผลิตจากเดิมท่ีทอผาใชเองเปล่ียนไปเปนการทอผา
ฝายเพ่ือหารายไดใหแกตนเองและครอบครัว โดยชาวบานในหมูบานแมแรงบางสวนไปรับจางทอ
ผาท่ีรานในอําเภอปาซางและบางสวนจะทอผาฝายขายใหแกชาวบานในหมูบานใกลเคียง จนกระท่ัง
ในป พ.ศ. 2535 มีสมาชิกกลุมจํานวน 10 คน ซ่ึงอาศัยอยูในหมูบานแมแรงและเปนผูท่ีมี
ความสามารถ ทักษะและประสบการณในการทอผาฝาย รวมท้ังจางทอผาเปนอาชีพเสริมเม่ือเวนวาง
จากการทํานา ทําสวน ไดปรึกษาหารือรวมกันและมีความคิดเห็นสอดคลองกันวาการผลิตผาฝายทอ
มือนาจะสรางรายไดใหแกตนเองและครอบครัวจึงไดรวมกลุมกันเพื่อผลิตผาฝายทอมือใหไดมาก
ข้ึนโดยมีเปาหมายเพื่อสรางความเขมแข็งในการผลิต สรางโอกาสการเรียนรูเกี่ยวกับการบริหาร
จัดการกลุม และการตลาด รวมถึงความตองการที่จะอนุรักษงานหัตถกรรมและวิถีชีวิตพื้นบานไว
ใหคงอยูสืบไป 

ตอมาสมาชิกกลุมไดรับการสงเสริมสนับสนุนจากโครงการสตรีและเยาวชนลําพูนรวมกับ
สํานักงานพัฒนาชุมชนอําเภอปาซางในการจัดต้ังกลุมทอผา โดยใชช่ือวา “กลุมทอผาบานแมแรง” 
เม่ือวันท่ี 1 พฤศจิกายน พ.ศ. 2535 ในคร้ังแรกไดงบประมาณจากโครงการสตรีและเยาวชนลําพูน 
และโครงการพัฒนาเศรษฐกิจและความเปนผูนําสตรี ประเทศแคนาดาเปนอุปกรณในการผลิตรวม 
25,000 บาท นอกจากน้ียังไดรับการสนับสนุนจากหนวยงาน/องคกรตาง ๆ ในการฝกอบรม
พัฒนาการบริหารจัดการกลุมและการตลาดและชวงเร่ิมแรกกลุมทอผาบานแมแรงไดมีการระดมหุน
กันเพื่อใชเปนเงินทุนหมุนเวียนในการจัดเตรียมวัตถุดิบ วัสดุอุปกรณและเคร่ืองมือตาง ๆ ท่ีใชใน
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การผลิตผาฝายทอมือ หุนละ 100 บาทและยังมีการออมทรัพยของสมาชิกกลุมเปนประจําทุกเดือน
นับต้ังแตจัดต้ังกลุมจนถึงปจจุบัน กลุมทอผาบานแมแรงมีประธานกลุมคือนางสุพิน จันทวรรณ ซ่ึง
การที่นางสุพิน จันทวรรณ ไดรับคัดเลือกจากสมาชิกกลุมใหทําหนาท่ีประธานกลุม เนื่องจากเปนผู
ท่ีมีความรับผิดชอบสูง มีความเสียสละในการทํางาน มีความคลองตัวในการติดตอประสานงานกับ
หนวยงาน/องคกรตาง ๆ และเปนผูท่ีมีความกระตือรือรนในการพัฒนาตนเองโดยหาประสบการณ
เพิ่มเติมจากแหลงความรูตาง ๆ อยูเสมอ รวมท้ังยังมีทักษะ ความชํานาญและประสบการณในการ
ทอผามานานทําใหสมาชิกกลุมใหการยอมรับและเช่ือถือ 

2.4.2 ลักษณะการผลิตของกลุมทอผาบานแมแรง 
กลุมทอผาบานแมแรงทําการผลิตผาฝายทอมือในแบบดั้งเดิมท่ีมีความเปนเอกลักษณโดย

ใชกี่ทอมือเปนอุปกรณในการผลิตและแตเดิมกลุมทอผาบานแมแรงไดใชสีสังเคราะหหรือสีเคมีใน
การยอมสีเสนฝายท้ังหมดจนกระท่ังป พ.ศ. 2544 กลุมทอผาบานแมแรงไดเขารวมเปนสมาชิก
เครือขายในโครงการฝายแกมไหม ของสถาบันวิจัยและพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
มหาวิทยาลัยเชียงใหม ทําใหประธานกลุมมีโอกาสเขารับการฝกอบรมการยอมสีธรรมชาติและ
ตระหนักเห็นความสําคัญของการใชสียอมจากวัตถุดิบท่ีไดจากธรรมชาติจึงนําความรูท่ีไดรับไป
ถายทอดใหสมาชิกกลุมและกลุมทอผาบานแมแรงไดหันมาปรับเปล่ียนวิธีการผลิตโดยการใชสียอม
จากธรรมชาติอยางจริงจังต้ังแตป พ.ศ. 2546 เปนตนมา 

2.4.3. แนวทางการพัฒนากระบวนการดําเนินงานเพ่ือผลิตภัณฑผาฝายทอมือของกลุมทอ
ผาบานแมแรง ฤทัยรัตน แผนทอง (2551) ไดศึกษาเร่ืองการเพิ่มผลผลิตผลิตภัณฑผาฝายทอมือของ
กลุมทอผาบานแมแรง ตําบลแมแรง อําเภอปาซาง จังหวัดลําพูนพบวากระบวนการดําเนินงานเพ่ือ
เพ่ิมผลผลิตภัณฑผาฝายทอมือมีการควบคุมคุณภาพและการลดตนทุนของผลิตภัณฑไดดําเนินการ
ท้ังในเร่ืองการควบคุมคุณภาพของผลิตภัณฑและการลดตนทุนการผลิต ซ่ึงกระบวนการที่กลุมได
ดําเนินการไปนั้น ไดแบงขอมูลตามการจัดการเปน 14 ประเด็นไดแก 

1. การจัดการดานวัตถุดิบท่ีใชในการผลิตผาฝายทอมือ ไดแบงขอมูลโดยพิจารณาจาก
ความสําคัญและหนาท่ีในข้ันตอนการผลิตออกเปน 2 ชนิด เสนฝาย ใชเสนฝายเปนเสนฝายสําเร็จรูป
จากโรงงานและวัตถุดิบท่ีใชในการยอมสี ใชวัตถุดิบในการยอมธรรมชาติไดแก ใบไม เปลือกไม 
เนื้อไมและลําตน โดยสามารถหาไดภายในหมูบาน แตเปลือกไมและเนื้อไมนั้นจะส่ังซ้ือจากแหลง 

2. การจัดการดานวัสดุ อุปกรณและเคร่ืองมือท่ีใชในการผลิตผาฝายทอมือหาไดโดยท่ัวไป
ในบานเรือนซ่ึงประกอบดวย หมอ กะละมัง ไมคนเสนฝายและฟน สําหรับเตานั้นมีลักษณะพิเศษ 
โดยไดรับการสนับสนุนใหสรางเตาประหยัดพลังงานตามท่ีโครงการฝายแถมไหมและใชหลักการ
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ควบคุมคุณภาพและลดตนทุนโดยพิจารณาจากความเหมาะสม ความสะดวกในการใชงานหางาย
และประหยัด มาจาก 3 ทางคือ ทําเอง จางทําตามส่ังและซ้ือมา 

3. การจัดการดานแรงงาน ดําเนินงานโดยการจัดระบบองคกรใหมีคณะกรรมการ
ดําเนินงาน การคัดเลือกประธานกลุมและคณะกรรมการกลุมจะรวมกันคัดเลือกโดยพิจารณาจาก
ฝมือ ความสามารถและความสมัครใจ 

4. การจัดการดานกระบวนการผลิต กลุมทอผาบานแมแรงไดดําเนินงานดวยการวาง
แผนการผลิตในแตละข้ันตอนอยางเปนระบบ ซ่ึงสินคาเพื่อการจําหนายมี 2 ลักษณะคือ การผลิต
ตามคําส่ังซ้ือของลูกคาและการผลิตเพื่อจําหนายเอง  

5. การจัดการดานผลผลิตโดยพิจารณาจากคุณลักษณะของผลผลิตออกเปน 2 ดาน คือดาน
ปริมาณ เปนการควบคุมเพ่ือใหไดผลผลิตตรงตามท่ีลูกคาส่ังซ้ือไมใหขาดหรือเกินความตองการ
และดานคุณภาพ มีการตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑ 3 ระยะคือ กอนการทอผา ระหวางการทอ
ผาและเม่ือทอผาเสร็จแลว 

6. การจัดการตนทุนคาวัตถุดิบ กลุมใชหลักการควบคุมตนทุนและการลดตนทุน โดยการ
ส่ังซ้ือวัตถุดิบปริมาณมากเพ่ือการลดราคา การนําวัตถุดิบท่ีมีอยูในทองถ่ินมาใชหรือทําข้ึนมาเอง 
การเปล่ียนแปลงวิธีการยอมสีรวมท้ังการปรับปรุงการจัดเก็บวัตถุดิบใหมีประสิทธิภาพมากข้ึนรวม
ท้ังการใชวัตถุดิบตาง ๆ อยางประหยัดละใชใหคุมคามากท่ีสุด 

7. การจัดการตนทุนคาแรงงานกลุมทอผาบานแมแรงใชหลักการควบคุมตนทุนโดยการจาย
คาจางตามลักษณะและปริมาณงานท่ีสมาชิกกลุมทํา  

8. การจัดการตนทุนคาใชจายการผลิต เปนคาใชจายนอกเหนือจากคาวัตถุดิบและ
คาแรงงานและเปนตนทุนสวนดําเนินงาน โดยการประหยัด การเลือกใชวัสดุ อุปกรณตาง ๆ อยาง
เหมาะสมและการขอความชวยเหลือจากหนวยงาน/องคกรท่ีเกี่ยวของ 

9. การจัดการดานเงินทุน กลุมทอผาบานแมแรงมีแหลงเงินทุนท่ีสําคัญ 3 แหลงไดแก เงินท่ี
ไดจากการออมทรัพยของสมาชิกกลุม เงินทุนสวนตัวของประธานกลุมและเงินท่ีกูยืม  

10. การจัดการดานการสงมอบ การกําหนดเวลาในการสงมอบผลิตภัณฑใหแกลูกคา ให
ตรงตามเวลาท่ีกําหนดเพื่อลดตนทุนในดานการเก็บรักษา การบรรจุผลิตภัณฑ มีหลายชนิดไดแก 
ถุงพลาสติก ถุงผา กลองกระดาษและกระสอบ และจะสอบถามลูกคาวาตองการบรรจุภัณฑแบบใด 
การขนสง มี 3 วิธีวิธีแรกลูกคาเดินทางมารับผาฝายทอมือดวยตัวเอง วิธีท่ีสองกลุมเปนผูจัดสงให
ลูกคาและวิธีท่ีสามกลุมนําสินคาไปจัดแสดงใหลูกคาเลือกซ้ือในงานแสดงสินคาตาง ๆ 

11. การจัดการดานความปลอดภัยแบง ไดดังนี้ การกําหนดกฎระเบียบและการปองกัน
อันตราย, การใหความรูดานความปลอดภัย, การชดเชยและการใหความชวยเหลือ, การจัด
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สภาพแวดลอม คือการดูแลรักษาสถานท่ีทํางานและการจัดสภาพแวดลอมในการทํางานใหถูกตอง
เหมาะสมเพื่อใหเกิดความปลอดภัยแกสมาชิกกลุมและเปนการลดคาใชจายทางออม 

12. การสรางขวัญและกําลังใจในการทํางาน ดานท่ีเปนวัตถุ แบงออกเปน 3 ประเภท คือ
คาแรง, สวัสดิการ, และส่ิงตอบแทนพิเศษและดานท่ีไมใชวัตถุแบงออกเปน 4 ประเภท คือ การ
เพิ่มพูนความรูและทักษะ, ความม่ันคงในการทํางาน, บรรยากาศในการทํางานและการยกยองชมเชย
และการใหโอกาส 

13. การจัดการดานส่ิงแวดลอม ถือเปนการลดตนทุนทางออม ซ่ึงสงผลโดยตรงตอชุมชน
และกลุมทอผาบานแมแรง การจัดการโดยใชฟนเปนเช้ือเพลิงในการยอมสี ทําใหเกิดเขมาควันซ่ึง
เปนปญหาตอส่ิงแวดลอม ซ้ือเศษไมท่ีเหลือจากการทําไมแกะสลักไมไดตัดไมทําลายปาเพื่อใหเปน
เช้ือเพลิงสวนการจัดการของเสียท่ีเกิดจากการยอมสีเสนฝายจะเทน้ําท่ีเหลือจากการยอมสีถาเปนสี
ธรรมชาติจะเทท้ิงบนพ้ืนดินหรือเทลงไปในคลอง แตถาเปนน้ําท่ีเหลือจากการยอมสีเคมีจะนําไปเท
ลงในบอบําบัดน้ําเสีย สําหรับเสนฝายท่ีเหลือจะถูกนํามาแปรรูปหรือนําไปใชตกแตงผลิตภัณฑจาก
ผาฝายทอมือเชน รองเทา กระเปาผาปูโตะ ผาคลุมไหล เชือกเปนตน สวนท่ีเปนเปลือกไมและเนื้อ
ไมก็พยายามหลีกเล่ียงการใชเนื้อไมเพราะจะไดไมตองตัดตนไม การเก็บใบไมมาใชจะเก็บมาใน
ปริมาณท่ีเพียงพอตอการยอมแตละคร้ังเทานั้นและจะเวนชวงการเก็บจากแตละตนจะไมเก็บจากตน
เดิมซํ้า ๆ แตจะหมุนเวียนเก็บท่ีตนอ่ืน ๆ สลับกันไป เพื่อใหตนไมมีโอกาสไดงอกใบใหมออกมา
ทดแทน 

 14. การจัดการดานจรรยาบรรณในการดําเนินธุรกิจเปนขอมูลเกี่ยวกับการดําเนินการผลิต
และการจําหนายผลิตภัณฑผาฝายทอมืออยางมีคุณธรรมและจริยธรรมของกลุมทอผาบานแมแรงซ่ึง
สงผลใหไดรับความเช่ือถือจากชุมชนและลูกคาอันเปนส่ิงท่ีทําใหเกิดการเพิ่มคุณคาใหแกผลิตภัณฑ  

ปญหาในกระบวนการดําเนินงานเพ่ือเพิ่มผลผลิตผลิตภัณฑผาฝายทอมือของกลุมทอผา
บานแมแรงแบงขอมูลเปน 7 ประเด็น ดังนี้ 

1 ดานการควบคุมคุณภาพแบงขอมูลออกเปน 6 ประเด็นดังนี้ การเก็บรักษาเสนฝาย หาก
เก็บเสนฝายไวนานเกินไป เสนฝายจะเร่ิมเส่ือมคุณภาพ , ขอจํากัดของวัตถุดิบท่ีใชในการยอมสี จะ
ใหสีออน ๆ ไมสดใสและสีท่ีไดไมแนนอน , อายุการใชงานของวัสดุ อุปกรณและเคร่ืองมือ ท่ีใชใน
การเตรียมเสนฝาย บางชนิดท่ีทําจากไมหรือไมไผซ่ึงมีอายุการใชงานไมนานตองเปล่ียนบอย ๆ ,
ขอจํากัดของวัสดุ อุปกรณและเคร่ืองมือท่ีใชในการทอผา เชนกี่กระตุก ไมสามารถใชทอผาท่ีมี
เนื้อผาหนาหรือลวดลายยุงยากซับซอนได เปนตน , ขอจํากัดดานแรงงาน สมาชิกในกลุมมีคอนขาง
นอยและสวนใหญเปนผูสูงอายุ แมวาจะมีการรวมกลุมกันแตสมาชิกกลุมบางคนเปนสมาชิกกลุมไม
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คอยมีสวนรวมในการผลิตผาฝายทอมือ ดังนั้น จึงไมสามารถรับคําส่ังซ้ือจากลูกคาในปริมาณมาก ๆ 
ได 

2. ดานการควบคุมตนทุนและการลดตนทุนปญหาท่ีเกิดข้ึนเนื่องจากเสนฝายสําเร็จรูปมี
ราคาสูงข้ึน รวมทั้งการใชวัตถุดิบจากธรรมชาติในการยอมสี ทําใหมีตนทุนการผลิตสูงและการ
ส่ังซ้ือเสนฝายในปริมาณมากและใชไมหมดจึงนํามาเก็บกักตุนไวและไมไดใชทําใหเกิดปญหา
ตนทุนไมหมุนเวียน, การควบคุมตนทุนคาใชจายในการผลิตอ่ืน, การจัดการดานเงินทุน การควบคุม
การเงินโดยใชระบบบัญชีนั้นยังมีการบันทึกขอมูลท่ีไมเปนปจจุบันและไมเปนระบบเทาท่ีควร 
ไมไดจดบันทึกขอมูลรายจายท้ังหมดโดยเฉพาะคาใชจายท่ีไมไดอยูในรูปเงินสดเชนคาขนสง คาน้ํา 
คาสวัสดิการสมาชิกกลุม คาเส่ือมราคาวัสดุ อุปกรณ คาเก็บรักษาวัตถุดิบและผลิตภัณฑ เปนตน 

3. ดานการสงมอบ กลุมทอผาบานแมแรงเคยผลิตและสงมอบผาฝายทอมือไมทันตามเวลา
ท่ีลูกคากําหนดเนื่องจากการคํานวณระยะเวลาการผลิตผิดพลาด 

4. ดานความปลอดภัย แมวาจะมีการกําหนดกฎระเบียบและการปองกันอันตรายแตถา
สมาชิกกลุมไมมีความระมัดระวังอาจทําใหไดรับอันตรายหรือมีปญหาสุขภาพ โดยสวนใหญไมได
สวมผาปดจมูกทุกคร้ังในขณะทํางาน การจัดสภาพแวดลอมกลุมทําความสะอาดไมท่ัวถึงและไมได
ทําเปนประจํา การจัดวางวัตถุดิบ วัสดุ อุปกรณและเคร่ืองมือท่ีใชในการผลิตบางอยางไมเปน
ระเบียบเรียบรอยเทาท่ีควร การผลิตในชวงกลางคืนจึงตองใชแสงสวางจากหลอดไฟ ซ่ึงจํานวนของ
หลอดไฟอาจมีนอยเกินไป  

5. ดานขวัญและกําลังใจในการทํางาน การจัดกิจกรรมศึกษาดูงานและการอบรมสัญจรทั้ง
ภายในจังหวัดและตางจังหวัดลดลงไปมากเน่ืองจากหนวยงาน/องคกรท่ีเคยจัดเห็นวาไมคอยมี
ประโยชนเทาท่ีควรและใชงบประมาณมากเกินไปสงผลใหขวัญและกําลังใจในการทํางานของ
สมาชิกกลุมลดลง 

6. ดานส่ิงแวดลอม กลุมทอผาบานแมแรงไมไดกําหนดปริมาณทรัพยากรท่ีจะใชในแตละ
คร้ังซ่ึงสวนใหญจะใชตามความตองการของสมาชิกกลุมโดยเฉพาะการใชน้ําในข้ันตอนการยอมสี 

7. ปญหาดานการสงเสริมและสนับสนุนของหนวยงาน/องคกรท่ีเกี่ยวของเกิดจากสมาชิก
กลุมทอผาบานแมแรง ในเร่ืองการไมนําความรูและประสบการณท่ีไดรับจากหนวยงาน/องคกรตาง 
ๆ มาใชอยางจริงจังและตอเนื่อง และปญหาท่ีเกิดจากหนวยงาน/องคกร ท่ีจะสงเสริมและสนับสนุน
ในดานการคาในระดับสากลมีนอย  

แนวทางการพัฒนากระบวนการดําเนินงานเพื่อเพ่ิมผลผลิตผลิตภัณฑผาฝายทอมือ 
ของกลุมทอผาบานแมแรง แบงเปน 7 ประเด็น ดังนี้ 
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1. ดานการควบคุมคุณภาพ กลุมทอผาบานแมแรงควรมีการควบคุมคุณภาพของวัตถุดิบท่ี
ใชในการผลิตดวยการพิจารณาถึงแหลงท่ีมาของวัตถุดิบและมีเกณฑการคัดเลือกท่ีเหมาะสม และ
ควรปรับปรุงกระบวนการผลิตใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน ดวยการวางแผนการผลิตอยางเปนระบบ 
โดยตองอาศัยความรวมมือของประธานกลุมและสมาชิกกลุมทุกคน และควรมีการกําหนด
มาตรฐานผลิตภัณฑใหชัดเจนโดยศึกษาถึงความตองการของลูกคา  

2. ดานการควบคุมตนทุนและการลดตนทุน กลุมทอผาบานแมแรงควรควบคุมตนทุนคา
วัตถุดิบ ดวยการแสวงหาวัตถุดิบท่ีมีราคาเหมาะสมกับคุณภาพ และมีการควบคุมการใชวัตถุดิบโดย
การปรับปรุงกระบวนการผลิตใหเปนเหมาะสม และลดการเกิดของเสียท่ีเกิดจากการผลิตใหมาก
ท่ีสุด สวนการควบคุมตนทุนคาแรงงาน ควรมีวิธีการที่เปนระบบ โดยเนนการปรับปรุงใหสมาชิก
กลุมสามารถปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ และการควบคุมตนทุนคาใชจายการผลิต ดวยการใช
ทรัพยากรตาง ๆ อยางประหยัด และควรบํารุงรักษาวัสดุ อุปกรณและเคร่ืองมือใหอยูในสภาพพรอม
ใชงานอยูเสมอ  

3. ดานการสงมอบ กลุมทอผาบานแมแรงควรกําหนดข้ันตอนและระยะเวลาการทํางานใน
แตละข้ันตอนการผลิตใหชัดเจน และควรช้ีใหสมาชิกกลุมเห็นถึงความสําคัญของการสงมอบวามี
ผลตอช่ือเสียงและความอยูรอดของกลุม นอกจากนี้ควรเลือกวิธีการขนสงท่ีเหมาะสมเพ่ือใหสง
มอบไดถูกตอง รวดเร็วและเสียคาใชจายนอยท่ีสุด 

 4. ดานความปลอดภัย กลุมทอผาบานแมแรงควรมีการจัดองคกรและการบริหารงานดาน
ความปลอดภัย โดยกําหนดนโยบายความปลอดภัยสวนบุคคลท่ีชัดเจนและควบคุมใหเกิดการปฏิบัติ
ตามนโยบาย รวมท้ังคัดเลือกแรงงานท่ีมีสุขภาพดีเพื่อใหทํางานดวยความถูกตองและปลอดภัย และ
ควรมีการควบคุมอันตรายในกระบวนการผลิต โดยควบคุมใหใชอุปกรณปองกันอันตรายในขณะ
ทํางาน และจัดสภาพแวดลอมในการทํางานใหเหมาะสมไดแก การระบายอากาศ ความรอน แสง
สวาง เสียง การสรางความเปนระเบียบและการดูแลรักษาความสะอาด นอกจากนี้ควรมีการ
ฝกอบรมและการส่ือสารดานความปลอดภัย รวมถึงแลกเปล่ียนความคิดเห็นดานความปลอดภัย
ภายในกลุม  

5. ดานขวัญและกําลังใจในการทํางาน กลุมทอผาบานแมแรงควรมีการสรางแรงจูงใจใน
การทํางาน โดยการใหคาตอบแทนและจัดสวัสดิการอยางเหมาะสม การหมุนเวียนหนาท่ี รวมถึง
การขจัดความเบ่ือหนายในการทํางานดวยการจัดกิจกรรมท่ีสรางสรรคนอกจากนี้ควรสงเสริมการมี
สวนรวม โดยเปดโอกาสใหสมาชิกกลุมไดมีสวนรวมในการเสนอความคิดเห็นและตัดสินใจในการ
ดําเนินงานของกลุมอยางเต็มท่ี และสงเสริมใหสมาชิกกลุมท่ีมีความรู ความสามารถมีโอกาสแสดง
ศักยภาพอยางเหมาะสม  
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6. ดานส่ิงแวดลอม กลุมทอผาบานแมแรงควรดําเนินงานตามแนวคิดระบบการจัดการ
ส่ิงแวดลอมท่ีดี โดยมีการวางแผนเพื่อจัดการส่ิงแวดลอมและพิจารณาความเปนไปไดในทางปฏิบัติ 
รวมท้ังการกําหนดหนาท่ีและความรับผิดชอบใหแกสมาชิกกลุมในการปฏิบัติควบคุมและ
ตรวจสอบการดําเนินงานใหเปนไปตามแผนท่ีวางไว และควรดําเนินการผลิตแบบใหเกิดของเสีย
นอยท่ีสุด โดยการตรวจสอบสาเหตุของการเกิดของเสียและหาแนวทางแกไขปญหารวมถึงการ
ประหยัดทรัพยากรตาง ๆ และการนําของท่ีเหลือจากการผลิตกลับมาใชใหม  

7. ดานจรรยาบรรณในการดําเนินธุรกิจ กลุมทอผาบานแมแรงควรดําเนินงานอยางมี
จรรยาบรรณตอลูกคา โดยการเปดเผยขอมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑใหลูกคาทราบ รวมท้ังควบคุมและ
ตรวจสอบเพ่ือใหไดผลิตภัณฑท่ีมีคุณภาพตรงตามความตองการของลูกคา ควรดําเนินงานอยางมี
จรรยาบรรณตอสมาชิกกลุม โดยการจายคาแรงและจัดสวัสดิการใหอยางเพียงพอ การกําหนดเวลา
การทํางานใหเหมาะสม จัดสภาพแวดลอมในการทํางานใหปลอดภัย รวมถึงสงเสริมและสนับสนุน
ใหพัฒนาศักยภาพและเปดโอกาสใหมีสวนรวมในการตัดสินใจ จรรยาบรรณตอคูแขง โดยละเวน
การปฏิบัติท่ีกอใหเกิดความเดือดรอนหรือเสียหายตอคูแขง จรรยาบรรณตอส่ิงแวดลอม โดยการ
คนหาเช้ือเพลิงอ่ืน ๆ มาใชแทนฟนและการปลูกฝงใหสมาชิกกลุมตระหนักถึงความสําคัญของ
ส่ิงแวดลอมดวยวิธีการจัดกิจกรรมตาง ๆ ภายในกลุม  
 
2.5 ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับการกระบวนการผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ 
 2.5.1 การผลิตผาฝาย  
 ฝายเปนพืชท่ีเจริญเติบโตไดดีในบริเวณท่ีมีอากาศรอน ดินมีลักษณะเปนดินเหนียวปน
ทราย อากาศโปรง ไมชอบท่ีรมเงาบัง เสนใยของฝายดูดความช้ืนไดงาย เหมาะสําหรับการเปน
เคร่ืองนุงหมในเมืองรอน เพราะฝายดูดความช้ืน ความชื้นจะระเหยกลายเปนไอ ผูท่ีสวมใสเส่ือผา
ดวยผาฝายจะรูสึกเย็นสบาย พันธุฝายในประเทศไทย มีหลายชนิดและมีฝายพื้นเมืองอยู 2 สายพันธุ
คือฝายซ่ึงใหปุยสีขาวอยางท่ีมักพบเห็นท่ัวไป และฝายพันธุซ่ึงใหปุยสีน้ําตาลออนท่ีชาวบานเรียก
กันวาสีข้ีตุนและเรียกฝายชนิดนี้วาฝายตุน ฝายตุนเปนพันธุฝายท่ีหายากและปนยากกวาฝายพันธุสี
ขาว ดอกฝายตุนมีขนาดเล็ก สีน้ําตาล เสนใยส้ัน ใชเปนวัตถุดิบสําคัญในการทอผาดวยมือแบบ
พื้นเมือง  
 
 
 
 



39 
 

 
 

1) ฝายพันธุสีขาว 
 

 
 
 
 
 

ภาพ 2.3 ฝายพันธุสีขาว 

                              - ฝายใหญ (ตนใหญ)  
                              - ฝายนอย (ตนเล็ก) 
 
                   2)  ฝายพันธสีตุน 

 
 ภาพ 2.4 ฝายพันธุสีตุน 

 ฝายจะปลูกในเดือนพฤษภาคมตอกับเดือนมิถุนายน หรือเดือนกรกฎาคมตอเดือนสิงหาคม 
แลวแตภูมิภาคท่ีปลูก ซ่ึงเปนฤดูฝนเปนชวงท่ีฝายไดรับฝนดี ประมาณเดือนพฤศจิกายนถึงเดือน
ธันวาคมฝายจะแกและแตกปุย การปลูกฝายชาวบานจะปลูกไปพรอม ๆ กับการปลูกขาว ระยะเวลา
ท่ีใชในการปลูกฝายจนกระท่ังสามารถเก็บปุยได ใชเวลาประมาณ 6-7 เดือนชาวบานทุกครัวเรือน
สามารถปลูกฝายได แลวนําเสนใยฝายมาทอเปนผืนผา สําหรับเปนเคร่ืองนุงหมและใชใน



ชีวิตประจําวั
ปราจีนบุรี สุโ
ดอกฝาย เปลื
แตโบราณ ก
ปุยท่ีสะอาด 
ใหแหง (ประ
ออนแลวแตพ
ปนออกจนห

 

 
 จาก

แดดจนปุยฝา
ทางดานหนา
ฝายดังรูป 2.6

ัน แหลงปลูก
โขทัย เพชรบุ
ลือก เมล็ดฝาย
ารเก็บฝายจะ
เก็บเฉพาะปุย
ะมาณ 5 วัน) 
พันธุโดยเมื่อ
มด  

กนั้นนําไปแย
ายแหงสนิท 
า เมล็ดจะหล
6 

กฝายในประเ
บรีุ นครราชสีม
ย และเนื้อเมล็
เร่ิมเก็บเม่ือแต
ยที่แหง ไมมีน
 เพื่อปองกันมิ
เก็บดอกฝาย

ภาพ

ยกเมล็ดออกจ
และข้ึนฟู โด
นอยูทางดาน
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ทศไทยอยูที่จั
มา และกาญจ
ล็ดฝาย ดอกฝ
ตกสมอ ปุยฝ
น้ําคางเกาะ วิ
มิใหเกิดราท่ีปุ
แลวจะนํามา

 

พ 2.5 กระบวน

จากปุยฝายดว
ดยการสงปุยฝ
นหลังของเคร่ือ

 

จังหวัดเลย เพ
จนบุรี ผลผลิต
ฝายมีสีขาวลัก
ายฟูเต็มท่ีเลือ
วิธีการเก็บฝาย
ปุยฝายเม่ือเก็บ
าตากผ่ึงแดดใ

นการปลูกฝาย

วยวิธีการท่ีเรี
ฝายลอดไมอ้ิว
องอ้ิว สวนที่

พชรบูรณ นคร
ตของฝายท่ีนาํ
กษณะเปนเส
อกเก็บแตสมอ
ยคือดึงปุยฝาย
บไว ปุยอาจเป
ใหแหงสนิทแ

ย 

ยกวา “อ้ิวฝา
วที่มีลักษณะเ
ทีผานเคร่ืองอ้ิว

รสวรรค พิจิต
ามาใชประโย
นใยขนปุยใช
อที่แตกปุยดี แ
ยออกจากกลีบ
ปนสีครีมหรือ
แลวเก็บส่ิงสก

าย” จะแยกหล
เปนลูกกล้ิงส
วออกมาจะมีเ

ตร ลพบุรี 
ยชนไดแก 
ชทอผามา
และเลือก
บสมอ ผ่ึง
อสีน้ําตาล
กปรกเจือ

 

ลังจากผ่ึง
สองอันไป
เฉพาะปุย
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ภาพ 2.6 การอ้ิวฝาย 
 
 แลวนําปุยฝายไปดีดใหปุยฝายแตกตัวละเอียดฟูข้ึนดวยแรงส่ันสะเทือนของสายดีดซ่ึง

เรียกวา “กง”  การดีดฝาย เปนการดีดใยฝายใหแยกเปนอิสระและข้ึนฟู ฝายท่ีดีดจนข้ึนฟูแลวจะ
เรียกวา "สําลี" 

 
ภาพ 2.7 การดดีฝาย 

 
 และนําปุยฝายท่ีดีดจนเปนปุยละเอียดดี แลวไปลอโดยใชอุปกรณลอฝายท่ีเรียกวา "ไมลอ"  

โดยใชไมลอคลึงบนแผนปุยฝายท่ีวางอยูบน “กระดานลอ” การลอฝายเปนการลอปุยฝายท่ีดีดแลว
ใหเปนดิ้ว (เสน) กลม ๆ ยาวประมาณ 9 นิ้ว ซ่ึงประกอบดวย 1) แทงไมเล็ก ๆ คลายตะเกียบ ใชลอ
ปุยฝาย 2) แผนไม ขนาดเทากับไมตีปงปอง ใชรองรับปุยฝายขณะลอ วิธีการลอคือ นําปุยฝายขนาด
เทาฝามือวางบนแผนไมวางไมลอทับลงบนปุยฝาย ใชมือคลึงใหไมลอหมุนไปบนปุยฝาย ปุยฝายจะ
เกาะพันรอบ ๆ ไมลอเปนดิ้วแลวดึงไมลอออก 
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ภาพ 2.8 การลอฝาย 

 หลังจากนั้นจึงนําไปเข็นฝายใหเปน เสนใย การเข็นฝาย คือการปนดายฝาย โดยใชอุปกรณ
ท่ีเรียกวา "ไน" หรือ "หลา" ซ่ึงประกอบดวย เหล็กไน สายหลา และกงหลา โดยใชอุปกรณท่ีเรียกวา 
“หลา” ท่ีมีสายพานเชือกโยงจากหลา ไปปนหมุนแกนเหล็กไน เพื่อลอฝายใหเปนเสนใยพันมวนอยู
กับแกนเหล็กไน ใหเต็มเหล็กไน วิธีการโดยจอปลายด้ิวฝายท่ีเหล็กไน หมุน กง - หลา พรอมกับดึง
ดิ้วฝายใหยืดออก เหล็กไนจะหมุนปนดิ้วฝายใหเปนเสนดาย 

 
ภาพ 2.9 การเข็นฝาย 

 แลวจึงจัดฝายเขา “ไมขาเปย” เพื่อทําเปนไจหรือปอย โดยกะขนาดเอง การเปยดายฝาย คือ
การทําไจดายหรือปอยดายโดยใชอุปกรณท่ีเรียกวา “ไมเปยดาย” วิธีการโดยนําดายฝายท่ีเข็นแลวมา
พันเขากับไมเปยดายใหไดความยาวพอประมาณ  



 หลัง
การชุบน้ําขา
แลวนํามาปน

 
2.5.2
ใยท่ี

ตองนําฝายไ
ธรรมชาติซ่ึง
บางชนิด แตเ

งจากนั้นจึงนํ
วหรือใหฝาย
นหลอดแยกเส

2 การยอมสีผ
ไดจาก “ฝาย
ไปยอมเพ่ือให
สามารถหาวตั
เนื่องจากกรร

ภา

าเสนฝายไปย
ยมีความเหนีย
สนฝายออกเป

ภาพ 2.

ผาฝาย  
ย”จะ มีสีขาว
หเกิดสีที่สวย
ตถุดิบได ตาม
มวิธีในการส
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าพ 2.10 การเ 

ยอมสีที่ตองก
ยว คงทนไมข
ปน 2 จําพวกคื

 

 

 

 

 

 

.11 แสดงกระ

 หรือ สีขาวขุ
ยสดงดงาม 
มทองถ่ินไมว
สกัดสีจากธรร

 

เปยดายฝาย 

าร ในบางทอ
ขาดงาย จาก
คือ เสนยืน แล

ะบวนการปนฝ

ขุน หรือสีน้ําต
ในอดีตสีท

าจะเปนเปลือ
มชาติคอนขา

องถ่ิน นิยมนํา
กนั้นจึงนําไปใ
ละเสนพุง เพือ่

ฝาย 

ตาลออน ข้ึนอ
ท่ีนํามายอมฝ
อกไม รากไม 
างยุงยากและว

 

าเสนดายไป “
ใสกงเพ่ือกวัก
อใชในการทอ

อยูกับชนิดขอ
ฝายนั้นจะได
 ดอก ผล หรือ
วัตถุดิบเร่ิมหา

“ฆา” ดวย
กเสนดาย 
อผาตอไป 

องฝาย จึง
ดจากวัสดุ
อจากสัตว
ายาก 
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อีกท้ังสีสันท่ีไดไมมีความหลากหลาย คุณภาพในการยอมไมดีนัก จึงมีการนําสีท่ีไดจากระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรหรือสีเคมีมาใชในการยอม ซ่ึงชวยใหสะดวก รวดเร็ว รวมท้ังยังใหสีสันตาง ๆ 
มากมาย สามารถไลระดับสีได จึงทําใหผูท่ีใชกรรมวิธีการยอมสีธรรมชาติลดนอยลงมา 

 ปจจุบันสีท่ีนํามายอมเสนใยฝายสามารถแบงไดเปน สีธรรมชาติและสีวิทยาศาสตร สีท่ีได
จากธรรมชาติท้ังหมดไดมาจากพืชและสัตวบางชนิด สีท่ีไดจากพืชจะนํามาจากสวนตาง ๆ ไดแก
เปลือก ราก แกน ใบ ดอก และผล สวนสัตวนั้นไดมาจาก “ตัวคร่ัง” วัตถุดิบ ท่ีนํามาใช และ
กระบวนการในการยอมสีธรรมชาตินั้น แตละทองถ่ินก็จะมีความแตกตางกันสีสันท่ีไดจึงแตกตาง
กันไป 

ขั้นตอนการยอม 
การยอมนั้นแบงไดเปน 2 ลักษณะ คือ การยอมเย็น และ การยอมรอน 
1) การยอมเย็น จะนิยมยอมในหมอดิน โดยการเตรียมน้ําสีใสไวในหมอ จากนั้นนําเสน

ฝายไปจุมลงในหมอ ใชมือคน บีบ จนกระท่ังไดสีตามตองการ หรือจะทําการหมักไวเพื่อใหสีท่ีได
เขมข้ึน  

2) การยอมรอน  เปนการนําเสนฝายไปตมในหมอท่ีใสน้ําสีใชไมคนเพื่อใหฝายโดนน้ําสี
อยางท่ัวถึงเม่ือไดสีตามตองการจึงนําไปซักและตากแหงซ่ึงการยอมรอนมีข้ันตอนดังนี้ 

2.1) นําเสนฝายท่ีจะไปทําการยอม มาซักดวยน้ําสะอาดเพ่ือขจัดฝุนผงและไขตาง ๆ
จากนั้นบีบน้ําออกใหหมาดเพื่อใหสีท่ี ยอมติดเสนฝายอยางสมํ่าเสมอ 

2.2) นําเสนฝายท่ีบีบหมาดแลวลงไปตมในหมอน้ําสี คนฝายอยางสมํ่าเสมอเพื่อใหสี
เขาไปในเสนฝายอยางท่ัวถึงประมาณ 30 นาที (ข้ึนอยูกับชนิดของวัตถุดิบท่ีนํามายอม) 

2.3) เม่ือไดสีตามตองการ นําเสนฝายข้ึนจากหมอตม บิดใหหมาด นําไปซักดวยน้ํา 
สะอาด แลวตากใหแหง ถาตองการใหสีเขมข้ึนสามารถนํามาตมอีกคร้ังหนึ่งจนกวาจะไดสีตาม
ตองการ   

 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพ 2.12 แสดงหมอดินยอมรอน 
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ตาราง 2.5 ตารางสารยอมและสารชวยติด 
 

                 สารชวยติด 
สารยอม 

น้ําสารสม น้ําข้ีเถา น้ําปูนขาว น้ําสนิม 

1.หูกวาง (ใบสด) 
2.ขม้ิน (ราก) 
3.หัวหอม (เปลือก) 
4.ตะไคร (ใบสด) 
5.ขนุน (เปลือก) 
6.มะมวง (เปลือก, ใบ) 
7.เพกา (เปลือกไม) 
8.กลวย(ใบสด,ใบแหง) 
9.ผักบุง (ใบ, ลําตน) 
10.เฟองฟา (ใบสด) 
11.หญา (ใบ, ลําตนสด) 
12.แพงพวย (ใบสด) 
13.มะละกอ (ใบสด) 
14.มะพราว (เปลือกออน, 
เปลือกแหง) 

สีเหลืองเขียว 
สีเหลือง 
สีจําปา 
สีเหลือง 
สีเหลือง 
สีเหลือง 
สีเหลือง 
สีเหลืองหมน 
สีเหลือง 
สีเหลือง 
สีเหลืองออน 
สีเหลืองเขียว 
สีเหลืองเขียวออน 
สีชมพู 
สีชมพูอมสม 

สีไพรเขม 
สีเหลืองนวล 
สีสม 
- 
สีสมออน 
สีสมเขม 
สีเหลือหมน 
สีเหลืองหมนเขม 
- 
- 
สีน้ําตาลออน 
สีเหลืองเขียว 
สีเหลืองขาว 
- 
- 

สีไพร 
สีเหลืองออน 
สีสมหมน 
- 
สีเหลืองสม 
สีสม 
สีเหลืองหมน 
สีเหลืองหมน 
- 
- 
สีน้ําตาลออน 
สีเหลืองเขียว 
สีเหลืองขาว 
- 
- 

สีกากี (1+4) 
สีเหลืองเขม 
สีกากี 
สีเขียวอมเทา 
สีน้ําตาลเหลือง 
สีไพร,สีกาก ี
สีเขียว 
สีเขียวอมเทา 
สีเขียวอมเทา 
สีเขียวอมเทา 
สีเขียวอมเทา 
สีเขียวอมเทา 
สีเขียวอมเทา 
สีเทา 
สีเทา 

15.จามจุรี (ใบสด, 
เปลือกไม) 
16.เสียด (เปลือกไม) 
17.ข้ีเหล็ก (ใบสด) 
18.มังคุด (เปลือกสด) 
19.หมาก (เมล็ด) 
20.สาเก (แกนไม) 
21.เข็ม (ใบสด) 
22.อบเชย (เปลือก) 
23.ผักตบชวา (ใบสด) 
24.เล็บมือนาง (ใบสด) 

สีชมพูอมสม 
 
สีชมพูอมสม 
สีชมพูอมสม 
สีเหลืองสม 
สีชมพูสมหมน 
สีเหลือง 
สีเหลือง 
สีน้ําตาลเขม 
สีเหลือง 
สีเหลือง 

- 
 
สีสมเขม 
- 
สีสมเขม 
สีชมพูสมหมน 
- 
สีชมพูสมออน 
- 
- 
สีเหลืองเขียว 

- 
 
สีสมออน 
- 
สีน้ําตาลแดง 
สีน้ําตาลแดง 
- 
สีสม 
- 
- 
สีเหลืองเขียว 

สีเทา 
 
สีน้ําตาลแดง 
สีเทา 
สีน้ําตาลแดง 
สีกะป 
สีเทา 
สีมวงอมเทา 
สีเทาเข็ม 
สีเขียวอมเทา 
สีเขียวอมเทา 
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ตาราง 2.5 (ตอ) ตารางสารยอมและสารชวยติด 
 
                 สารชวยติด 
สารยอม 

น้ําสารสม น้ําข้ีเถา น้ําปูนขาว น้ําสนิม 

25.คร่ัง 
 
26.คราม 

สีชมพูแดง 
 
- 

สีชมพู 
 
- 

สีชมพูออน 
 
สีฟาอมเขียว 

สีมวงหรือ 
สีเปลือกมังคุด 
สีครามน้ําเงิน 

 
 ขอแนะนํา  อัตราสวนนี้ใชกับน้ําทุกชนิดยกเวนผาไหม (เพราะไหมไมคงทนตอดางจะ
ละลายใน Sodium  hydroxids) เพียง 5% ดังนั้น ถาตองการทําความสะอาดใหมโดยวิธีการตมแลว
ใหเติม wetting  agent ไปอีก 1 กรัม ตอนํ้า 1 ลิตร เพื่อใหผามีคุณสมบัติในการดูดซึมมากข้ึน   
 
 2.5.3 การทอผาฝาย  

วิธีการทอผา 
 ปจจุบัน ถึงแมวายังไมมีหลักฐานท่ีแนชัดบงบอกถึงตนกําเนิดของการ ทอผา แตก็สามารถ

เทียบเคียงกับหลักฐานอ่ืน ๆ ซ่ึงมีความคลายคลึงกันโดย มีเหตุผลหลายอยางสนับสนุนแนวคิดท่ีวา 
การทอผามีวิวัฒนาการมาจากการทําเชือก ทอเส่ือ และการจักสาน โดยเฉพาะอยางยิ่งลายเชือกทาบ
ท่ีปรากฏ รองรอยใหเห็นบนภาชนะดินเผา ซ่ึงพบเปนจํานวนมากตามแหลงโบราณคดี กอน
ประวัติศาสตรสมัยหินใหม เร่ือยมาจนถึงแหลงโบราณคดีสมัยประวัติศาสตร ดวยเหตุนี้เอง จึงกลาว
ไดวาการทอผาเปนงานหัตถกรรมท่ีเกาแกท่ีสุดในโลกงานหนึ่ง 

หลักของการทอผา ก็คือการทําใหเสนดายสองกลุมขัดกัน โดยท้ังสองพวกต้ังฉากกัน 
เสนดายกลุมหนึ่งเรียกวา ดายยืน และอีกกลุมหนึ่งเรียกวา ดายพุง ลักษณะของการขัดกันของดายพุง
และดายยืนจะขัดกันแบบธรรมดาที่เรียกวาลายขัด หรืออาจจะเพิ่มเทคนิคพิเศษเพ่ือใหผามีลวดลาย 
สีสันท่ีสวยงามแปลกตา 

ขั้นตอนการทอผา 
1. สืบเสนดายยืนเขากับแกนมวนดายยืน และรอยปลายดายแตละเสนเขาในตะกอแตละชุด

และฟนหวี ดึงปลายเสนดายยืนท้ังหมดมวนเขากับแกนมวนผาอีกดานหนึ่ง ปรับความตึงหยอนให
พอเหมาะ กรอดายเขากระสวยเพื่อใชเปนดายพุง 
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2. เร่ิมการทอโดยกดเคร่ืองแยกหมูตะกอ เสนดายยืนชุดท่ี 1 จะถูกแยก ออกและเกิดชองวาง 
สอดกระสวยดายพุงผาน สลับตะกอชุดท่ี 1 ยกตะกอชุดท่ี 2 สอดกระสวยดายพุงกลับ ทําสลับกันไป
เร่ือย ๆ  

 

 

 

 

 

ภาพ 2.13 แสดงการทอผา 

3. การกระทบฟนหวี (ฟม) เม่ือสอดกระสวยดายพุงกลับก็จะกระทบ ฟนหวี เพื่อใหดายพุง
แนบติดกัน ไดเนื้อผาท่ีแนนหนา  

4. การเก็บหรือมวนผา เม่ือทอผาไดพอประมาณแลวก็จะมวนเก็บใน แกนมวนผา โดยผอน
แกนดายยืนใหคลายออกและปรับความตึงหยอนใหมใหพอเหมาะ 

 

 

 

 

 

 
ภาพ 2.14 อุปกรณทอผา 



 
2.6 เอกสารง

 วรร
อิเล็กทรอนิก
พบวา มีประส
มีนัยสําคัญท
ที่สุด และพบ
สอนมากกวา

 ขนิ
ลูกคา หลังกา
มีประสิทธิภ
คะแนนทดส
ตัวอยางไดรับ

จรัญ
พรอมทางกา

านวิจัยท่ีเก่ียว
รนี  ศรีวิ ลัยแ
กสเร่ืองกายวิ
สิทธิภาพ 73.
างสถิติที่ระดั
บวาหนังสืออิ
าที่จะเปนส่ือห
ษฐา สุดสวา
ารขายสําหรับ
าพรอยละ 83

สอบหลังเรียน
บความพึงพอ
ญญา จงวสุศรี
ารอานของนัก

ภ

วของ 
และวิรดา  อ
วิภาคศาสตรข
67/75.89 ผลส
ดับ 0.001 นัก
อิเล็กทรอนิกส
หลัก โดยผูเรีย
ท (2551) ได
บพนักงานขาย
3.28/87.67 สู
นสูงกวาคะแน
ใจในดานเนือ้
รี (2551) ไดศึ
กเรียนภาวะเ
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ภาพ 2.15 แส

รรถเมธากุล
ของระบบหัว
สัมฤทธ์ิทางก
เรียนมีความพึ
สเหมาะสมกั
ยนสามารถใช
ดศึกษาเร่ืองก
ยบริษัททรูมูฟ
งกวาเกณฑที
นนสอบกอนเ ี
อหาและการน
ศึกษาเร่ืองกา
ส่ียงทางการเ

 

ดงก่ีทอผา 

ล  (2553) ไ
วใจ หลอดเลื
การเรียนหลังเ
พึงพอใจตอห
กับการนําไปใ
ชเรียนดวยตน
การพัฒนาหนั
ฟ จํากัด พบว
ที่กําหนดไวใน
รียนอยางมีนั
นําเสนอ 
ารสรางหนังสื
เรียนรูภาษา 

ดศึกษาเ ร่ือง
อด และระบ
เรียนสูงกวาท
หนังสืออิเล็กท
ใชในรูปของ
นเองตามความ
นังสืออิเล็กทร
า การพัฒนาห
นสมมุติฐาน 
นัยสําคัญทางส

สืออิเล็กทรอ
กรณีศึกษา

งการพัฒนา
บบไหลเวียนน
ทดสอบกอนเรี
ทรอนิกสในร
ส่ือเสริมการ
มตองการทุกเ
รอนิกสเร่ือง
หนังสืออิเล็กท
 คือรอยละ 80
สถิติที่ระดับ 0

นิกสเพื่อพัฒ
าโรงเรียนวัดส

 

าหนังสือ
น้ําเหลือง 
รียนอยาง
ระดับมาก
เรียนการ
วลา 
คูมือดูแล
ทรอนิกส
0/80 และ
0.05 กลุม

ฒนาความ
สวนดอก 
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พบวาผลการทดสอบความรูหลังเรียนมีคะแนนท่ีสูงข้ึนเม่ือเทียบกับผลการทดสอบความรูกอนเรียน
มีคะแนนความกาวหนาเพิ่มรอยละ 56 ผานเกณฑท่ีกําหนดอยูในระดับพอใช  
 ผศ.ดร.จิราวรรณ ฉายสุวรรณและคณะ (2547) ไดศึกษาเร่ืองยุทธศาสตรการคาท่ีระลึกแก
นักทองเที่ยวสินคาหัตถกรรมผลิตภัณฑจากผาฝาย พบวาพันธกิจท่ีเปนแนวทางของหนวยงานท่ี
เกี่ยวของจะไดรวมดําเนินการแบบบรูณาการเพื่อการเพิ่มมูลคาใหแกสินคาหัตถกรรมของท่ีระลึกผา
ฝาย ดังนี้ 1) พัฒนาบุคลากรท่ีเกี่ยวของดานการออกแบบและการตลาดเพ่ือสรางความเขมแข็งใหกับ
ผูผลิตและผูจําหนายอยางยั่งยืน 2) สนับสนุนการคนควาวิจัยและการสรางนวัตกรรมดาน
กระบวนการผลิตและผลิตภัณฑของท่ีระลึกท่ีทําจากผาฝาย เพ่ือสนองความตองการดานการตลาด 
3) ส่ือสารภาพลักษณของสินคาผาฝายไทยในดานความเปนธรรมชาติ การมีประโยชนใชสอย การ
ดูแลรักษางาย และความเปนไทย ใหเปนท่ีรักและช่ืนชอบในระดับทัดเทียมกับผาไหมในสายตาชาว
ไทยและชาวตางประเทศ 

รศ.ดร.สุนีย  ฟูตระกูลและคณะ (2547) ไดศึกษาเร่ืองการพัฒนาสารยอมสียอมธรรมชาติใน
เขตภาคเหนือตอนบน พบวาการพัฒนาขยายการผลิตในระดับท่ีใหญข้ึนและพัฒนาในระดับ
อุตสาหกรรม ส่ิงท่ีจะทําใหประสบผลสําเร็จและสามารถนําผลงานวิจัยท่ีไดมา นําไปใชใหเกิด
ประโยชนสูงสุดอยางเปนรูปธรรมนั้นจะตองมีการแนะนําใหผูประกอบการรูจักและหันมาใชสี
ธรรมชาติในการยอมผลิตภัณฑ ดังนั้นควรตองมีการวิจัยเพิ่มใหไดเฉดสีหลากหลาย และเขียนคูมือ
การยอมสีธรรมชาติแปรรูปท่ีพัฒนาวิธีการยอมแลวเพื่อใหไดผลิตภัณฑเปนท่ียอมรับของตลาดและ
รักษาส่ิงแวดลอม และสงเสริมและจูงใจทั้งผูผลิตและผูบริโภคใหใชสีธรรมชาติมากข้ึน 

สงกรานต  สุดหอม (2545) ไดศึกษาเร่ืองการใชสีธรรมชาติในผลิตภัณฑศิลปหัตถกรรม
เชียงใหม พบวามีการใชสีธรรมชาติในผลิตภัณฑกระดาษสา เคร่ืองปนดินเผาศิลาดล และผลิตภัณฑ
ส่ิงทอ แตไมพบการใชสีธรรมชาติกับผลิตภัณฑไมแกะสลัก สวนกระบวนการใชสีธรรมชาติใน
ผลิตภัณฑปจจุบันผูประกอบการมีกรรมวิธีการผลิตท่ีทันสมัยมากข้ึน แตพบวาวัตถุดิบท่ีนํามาใช
ผลิตหายาก ตรงขามกับวัตถุดิบท่ีผลิตเชิงอุตสาหกรรมท่ีหาซ้ือไดท่ัวไป 
 สถาบันวิจัยและพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมหาวิทยาลัยเชียงใหม (2544) ไดศึกษา
เร่ืองการพัฒนาคุณภาพผาพื้นเมืองไทยเพื่อสงเสริมอาชีพและรายไดใหแกประชาชนประจําป
งบประมาณ 2544 พบวา กลุมผูผลิตส่ิงทอตองเผชิญกับปญหาตาง ๆ หลายอยางซ่ึงไดแก ปญหาของ
กระบวนการผลิต ปญหาการผลิตเสนดาย ปญหาเร่ืองการฟอกยอม ปญหาเร่ืองการออกแบบและ
การแปรรูป ปญหาน้ําเสียจากการยอม ปญหาดานการตลาด ปญหาเกี่ยวกับการบริหารและปญหา
การจัดการ ตลอดจนปญหาเกี่ยวกับขอมูลขาวสารซ่ึงจะเปนองคความรูใหกับชาวบานผู ผลิตส่ิงทอ
และองคกรท่ีใหการสนับสนุนกิจกรรมการพัฒนาส่ิงทอทองถ่ิน   


