
 

บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1 หลักการและเหตุผล 

  ส่ือ (Media) หมายถึงส่ิงใดก็ตามท่ีบรรจุขอมูลเพื่อใหผูสงและผูรับสามารส่ือสารกันไดตรง
ตามวัตถุประสงค เม่ือนําส่ือมาใชในกระบวนการเรียนการสอนก็เรียกส่ือนั้นวา “ส่ือการเรียนการ
สอน” โดยการเรียนการสอนเปนตัวกลางในการถายทอดความรู ความคิด ทักษะและประสบการณ
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ปจจุบันเปนท่ียอมรับกันโดยท่ัวไปแลววาการเรียนรูไมไดจํากัด อยู เฉพาะ
ในหองเรียน หรือในโรงเรียน ผูสอนและผูเรียนสามารถเรียนรูจากส่ือตาง ๆ อยางหลากหลาย 
สามารถเรียนรูไดทุกเวลาและทุกสถานท่ี ส่ือท่ีนํามาใชเพื่อการเรียนรู จึงถูกเรียกวา “ส่ือการเรียนรู” 
ซ่ึงหมายถึงทุกส่ิงทุกอยางท่ีมีอยูรอบตัวไมวาจะเปนวัสดุ ของจริง บุคคล สถานท่ี เหตุการณ หรือ
ความคิดก็ตาม ถือเปนส่ือการเรียนรูท้ังส้ินข้ึนอยูกับวาเรานําการเรียนรูนั้นเขามาสูการเรียนรูของเรา
หรือไม  

 สนั่น ปทมะทิน (อางในโสภนา ฤทธ์ิคง, 2552, ระบบออนไลน)  ไดกลาวไววา การนําส่ือ
การสอนมาใชในการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพเปนวิธีการแกปญหาไดทางหนึ่ง
เพราะการสอนเปนการกระตุนใหเกิดการเรียนรู การที่จะชวยใหการเรียนและการสอนใหมี
ประสิทธิภาพนั้นจะตองใชส่ือการสอนอยางเปนระบบ แตสวนมากมักจะมองขามความสําคัญของ
ส่ือการเรียนการสอนไป โดยเฉพาะอยางยิ่งการสอนในระดับอุดมศึกษาและการสอนผูใหญ ซ่ึง
ผูสอนเห็นวาผูเรียนไมใชเด็ก ๆ จึงสอนดวยวิธีการบรรยายและคนควาก็เพียงพอท่ีจะเกิดการเรียนรู 
ความจริงแลว ผูสอนจําเปนตองพยายามหาลูทางท่ีทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และทักษะ ตลอดจน
ความสามารถทําอะไรไดจริงตามความมุงหมายโดยเร็วท่ีสุด และตรึงอยูในความทรงจําของผูเรียน
ไวอยางถาวร ในการสงเสริมความรูและทักษะผูสอนจําเปนตองใชอุปกรณ การสอนหรือส่ือการ
สอนมาประกอบการสอนดวย 
          หนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนหนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรมีลักษณะเปน
เอกสารอิเล็กทรอนิกส โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอานเอกสารผานทางหนา
จอคอมพิวเตอรท้ังในระบบออฟไลนและออนไลน หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีความหมาย รวมถึง
เนื้อหา ท่ีถูกดัดแปลง อยูในรูปแบบท่ีสามารถแสดงผลออกมาได โดยเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกส มี
ลักษณะการ นําเสนอ สอดคลอง และคลายคลึงกับ การอานหนังสือท่ัวไปในชีวิตประจําวัน แตจะมี 
ลักษณะพิเศษ คือ สะดวกและรวดเร็ว ในการคนหา และผูอาน สามารถอาน พรอม ๆ กันไดโดยไม
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ตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุด เชนเดียวกับหนังสือในหองสมุดท่ัวไป" หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เปนการนําเสนอขอมูลในรูปส่ือมัลติมีเดีย ท่ีมีท้ังภาพและเสียง โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี
ประโยชนในดานการชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพื่อทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจและสามารถ
เลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตัวเองสะดวก และผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใด
กอนก็ไดและสามารถยอนกลับไปกลับมาในเอกสารหรือกลับมาเร่ิมตนท่ีจุดเร่ิมตนไดอยางสะดวก 

จากเหตุผลท่ีกลาวไววาการใชเทคโนโลยีสามารถชวยใหผูเรียน กระหายในการเรียนรูเพื่อ
นําไปสูจุดมุงหมายท่ีตั้งไวได โดยเทคโนโลยีจะใชในการเรียนการสอนใน 3 ลักษณะ ไดแก  

1. การเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยี (Learning about technology) เชนการเรียนรูเกี่ยวกับระบบ
การทํางานของคอมพิวเตอร  

2. การเรียนรูโดยใชเทคโนโลยี (Learning by technology) เปนการใชเทคโนโลยีเปน
เคร่ืองมือเพื่อการเรียนรู เชน การใชคอมพิวเตอร เพื่อการประมวลผล การใชซอฟแวรคอมพิวเตอร
ในการสรางบทเรียน การใชอินเทอรเน็ต เพื่อการคนควา หรือส่ือสารขอมูลทางไกลผาน Email และ 
Internet ได  

3. การเรียนรูไปกับเทคโนโลยี (Learning with technology) เปนการเรียนรูเกี่ยวกับความ
เจริญกาวหนาของเทคโนโลยี เรียนรูวาขณะนี้ เทคโนโลยี มีความกาวไกล ไปถึงไหนบางแลว ท้ัง
ทางดานวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ ดังนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนเคร่ืองมือหนึ่งท่ีจะชวยถายทอด 
นําความรู ประสบการณดานการเรียนรูสูผูเรียน ทําใหผูเรียนไดเรียนรูตามจุดประสงค 

การทอผา ถือเปนศิลปะและหัตถกรรมหรืองานฝมืออยางหนึ่งท่ีมีมาในประเทศไทยมา
ตั้งแตสมัยโบราณ โดยพบหลักฐานท่ีสําคัญทางโบราณคดีท่ีบริเวณบานเชียง จังหวัดอุดรธานี เปน
อุปกรณการปนดายแบบงายๆ   และในสมัยโบราณคงหาพืชในทองถ่ินท่ีมีเสนใย มาปนเปนเกลียว
เชือกใช ตอมาจึงนําเชือกมาถักทอเปนผืนผา วัตถุดิบท่ีนิยมนํามาใชทอผา ไดแก ไหม ฝาย และขน
สัตว โดยสีท่ีใชยอมผานั้น คนโบราณรูจักนําพืชสมุนไพรและเปลือกไมท่ีมีอยูมากมายในทองถ่ิน
ของเรามาใชยอมผา และทุกวันนี้ก็ยังมีผูท่ีสืบทอดและคนควาเกี่ยวกับการใชสีธรรมชาติจากพืชมา
ยอมผาและการทอผาแบบดั้งเดิมอยู เชน บานไรไผงาม อําเภอจอมทอง จังหวัดเชียงใหม ซึ่งถือวา
กรรมวิธีในการผลิตแบบดั้งเดิมนั้นเปนวิถีชีวิตท่ีพึ่งพิงธรรมชาติโดยมิไดทําลายส่ิงแวดลอม  และ
กลุมทอผาฝายเปลือกไม บานตอเรือ ตําบลชางเค่ิง  อําเภอแมแจม จังหวัดเชียงใหม ท่ีทําการผลิต
ผลิตภัณฑผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ ท่ีมีกระบวนการผลิตครบวงจร เชน การปลูกฝาย ปนเสน 
ยอมสีธรรมชาติ ทอผาและแปรรูป โดยใชแรงงาน ภูมิปญญาและใชวัตถุดิบในทองถ่ิน มีการแบง
งานกระจายตามความถนัดและความเช่ียวชาญของสมาชิก ซ่ึงกระบวนการผลิตเนนการใชหลักการ 
เทคโนโลยีสะอาด ท้ังเร่ืองการจัดการส่ิงแวดลอม น้ําท้ิง วัสดุเหลือใชและการใชพลังงานอยาง
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ประหยัด เพื่อใหเกิดความสมดุลกับส่ิงแวดลอมและชุมชน อีกท้ังไดรับใหผลิตภัณฑเปนมิตรตอ
ส่ิงแวดลอม จากกรมสงเสริมคุณภาพส่ิงแวดลอม กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอม
โดยไดรับการสงเสริมและพัฒนาความรูรวมท้ังทักษะตางๆ จากโครงการฝายแกมไหม ศูนยวิชาการ
และเทคโนโลยีส่ิงทอพื้นบาน สถาบันวิจัยวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมหาวิทยาลัยเชียงใหม 

แตจากรายงานการวิจัยแนวโนมของรูปแบบผลิตภัณฑเส้ือผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติใน
จังหวัดเชียงใหม ของ อัจฉรา สโรบล (2542)  พบวา การทอผาของคนไทยสืบตอบรรพบุรุษมา
ยาวนาน แตอาชีพการทอผามิไดกาวหนาไปเทาท่ีควรจะเปน ซ่ึงมาจากสาเหตุ ดังนี้ 1) ปญหาดาน
วัตถุดิบ สืบเนื่องจากราคาฝายมีราคาสูง 2) ปญหาดานเทคนิคการผลิต สืบเนื่องจากการขัดแยงดาน
การใชกรรมวิธีผลิตแบบดั้งเดิม กับการพัฒนาเทคโนโลยีการผลิตใหทันสมัยและ ปญหาดานขาด
คนสืบทอดความรูเร่ืองการยอมและการทอ 3)ปญหาดานการยอมสี สืบเนื่องจากลักษณะเฉพาะสี
ยอมธรรมชาติในการยอมแตละคร้ังจะไดสีไมเหมือนเดิม 4) ปญหาดานรูปแบบและลวดลาย 
สืบเนื่องจาก ผูผลิตสวนใหญไมคอยจะสรางสรรครูปแบบใหม 5) ปญหาดานการตลาด สืบเนื่อง
จาก กลยุทธทางการตลาดเปนเชิงรับมากกวาเชิงรุก, ขาดความรูเร่ืองการขยายตลาด และไมกลาเส่ียง
โฆษณา 6) ปญหาดานการจัดการ 7) ปญหาดานการจัดการแรงงาน 8) ปญหาดานเงินทุน 

โดยในชวงท่ีผานมามนุษยไดเร่ิมตระหนักถึงภัยอันเกิดจากส่ิงแวดลอม ทําใหมนุษยใน
ปจจุบันเร่ิมใหความสําคัญ และยึดหลักการบริโภคท่ีเปนมิตรส่ิงแวดลอมมากข้ึน ท้ังสนับสนุน
เกี่ยวกับการเลือกซ้ือผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม เห็นไดจากการรางกฎระเบียบของ
ผลิตภัณฑทางดานส่ิงแวดลอม  และจากหนังสือพิมพ "บิสิเนสไทย" (7-3-2008) พบวาทัศนะคติ
ของผูบริโภค กวา 93% คิดวา “ผลิตภัณฑหรือบริการท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอมเปนส่ิงท่ีนาสนใจ”  
อีก 79% คิดวา “ผลิตภัณฑหรือบริการที่เปนมิตรตอส่ิงแวดลอมมีมาตรฐานสูงกวาผลิตภัณฑ หรือ
บริการตามทองตลาดท่ัวๆ ไป” และอีกกวา 56% ของกลุมตัวอยาง คิดวา “การใชหรือซ้ือผลิตภัณฑ
หรือบริการท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอมจะทําใหผูใชดูทันยุคทันสมัย” เปนตน 

 ดวยเหตุนี้จึงทําใหผูศึกษาไดเล็งเห็นความสําคัญในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส
เพื่อการเรียนรูออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติโดยผูผลิตผาฝาย
ทอมือยอมสีธรรมชาติสามารถนําเอาความรูมาประยุกตใชเปนแนวทางในการปรับปรุงพัฒนา
กระบวนการผลิตผาฝายทอมือใหเพิ่มคุณคา ลดตนทุนใหกับผลิตภัณฑ ลดผลกระทบตอ
ส่ิงแวดลอมและสรางผลกําไรอยางยั่งยืนไดอยางตอเนื่องในอนาคตได อีกท้ังเพ่ือเปนการเพ่ือสราง
ความตระหนักแกธุรกิจผาฝายใหมีความรับผิดชอบตอส่ิงแวดลอมและชุมชนได 
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1.2 วัตถุประสงค 
  การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผา

ฝายทอมือยอมสีธรรมชาติมีวัตถุประสงคออกแบบส่ือเพื่อการเรียนรูเชิงนิเวศเศรษฐกิจสําหรับ
ผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติใหเปนแนวทางการประยุกตใชหลักการออกแบบเชิงนิเวศ
เศรษฐกิจกับกระบวนการผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ 

 
1.3 นิยามศัพท 
  ส่ือ หมายถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกสหรือ E-Book เพื่อการเรียนรูออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ
ของผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ  

หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส  หรือ  E-Book หมายถึง  หนังสือท่ีสรางข้ึนดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอรมีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ี
สามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอรท้ังในระบบออฟไลนและออนไลน 
 การออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ หมายถึงกระบวนการท่ีผนวกแนวคิดดานเศรษฐกิจและ
ดานส่ิงแวดลอมเขาไปในข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑโดยพิจารณาตลอดวัฎจักรของผลิตภัณฑ 

ส่ิงแวดลอม หมายถึง ทุกส่ิงทุกอยางท่ีอยูรอบตัวมนุษยท้ังท่ีมีชีวิตและไมมีชีวิต รวมท้ังท่ี
เปนรูปธรรม (สามารถจับตองและมองเห็นได) และนามธรรม (ตัวอยางเชนวัฒนธรรมแบบแผน 
ประเพณี ความเช่ือ) มีอิทธิพลเกี่ยวโยงถึงกัน เปนปจจัยในการเกื้อหนุนซ่ึงกันและกัน ผลกระทบ
จากปจจัยหนึ่งจะมีสวนเสริมสรางหรือทําลายอีกสวนหนึ่ง อยางหลีกเล่ียงมิได ส่ิงแวดลอมเปน
วงจรและวัฏจักรท่ีเกี่ยวของกันไปทั้งระบบ 

ผูผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ หมายถึง ประชาชนท่ีทําผลิตผลิตภัณฑจากผาฝายทอ
มือ บานแมแรง ต.แมแรง อ.ปาซาง จ.ลําพูน 

 
1.4 ประโยชนท่ีไดรับ 

ไดส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อเรียนรูการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจของผูผลิตผาฝายทอ
มือยอมสีธรรมชาติใหเปนแนวทางการประยุกตใชหลักการออกแบบ เชิงนิเวศเศรษฐกิจกับ
กระบวนการผลิตผาฝายทอมือยอมสีธรรมชาติ 

 
 


