
 
 

บทที่ 7 
วิเคราะหผลการทดลองและขอเสนอแนะ 

 
ในบทนี้จะสรุปผลการทดลองของงานวิจัยนี้และเสนอแนะแนวทางแกปญหา สําหรับ

งานวิจัยนี้ 
7.1. วิเคราะหผลการทดลอง 

ในบทท่ี 4 ไดทําการทดลองข้ันตอนเพ่ือเปรียบเทียบวิธีซิฟตกับวิธีจัดกลุมแบบรวมทุก 
สัญลักษณ โดยใช HCM ในบทท่ี 5 ไดเพิ่มวิธีการทดลองข้ึนมาอีก 3 วิธีคือ การรวมสัญลักษณ(การ
รวมตัวอักษร) โดยใช FCM แยกสัญลักษณโดยใช HCM  FCM(คาความเปนฟซซ่ีเทากับ1.1) 
FCM(คาความเปนฟซซ่ีเทากับ1.2) ตามลําดับ ในท่ีนี้จะเปรียบเทียบวิธีซิฟตกับวิธีจัดกลุมแบบรวม
ทุกตัวอักษร และจัดกลุมแบบแยกตัวอักษร  
ตารางท่ี 7.1 เปรียบเทียบวิธีซิฟตกับวิธีจัดกลุมแบบรวมทุกตัวอักษร และจัดกลุมแบบแยกตัวอักษร 

วิธีซิฟต วิธีจัดกลุมแบบรวมทุก
ตัวอักษร 

วิธีจัดกลุมแบบแยกทุกตัวอักษร 

การใชงานงาย เพราะแคมีการ
กําหนดระดับคาขีดแบง 

ตองเลือกจํานวนของจุด
ศูนยกลางข้ึนมา ทําใหใชเวลา
ในการทดลองมาก ในครั้ง
แรก เพื่อหาจุดศูนยกลางท่ี
เหมาะสมแตกย็ังนอยกวาวิธี
จัดกลุมแบบแยกทุกตวัอักษร 

ตองเลือกจํานวนของจุดศูนยกลาง
ในแตละกลุมของตัวอักษร ซ่ึงใน
แตละกลุมของตัวอักษรไม
จําเปนตองเทากันก็ได ทําใหความ
นาจะเปนของการเลือกชุดของจุด
ศูนยกลางในแตละกลุมตัวอักษรมี
จํานวนมาก 

ความถูกตองสูงท่ีสุด เพราะ
ไมมีการลดทอนขอมูล และมี
การกําหนดคาระดับขีดแบง
เพื่อกําหนดความเหมือนของ
คียพอยตท่ีใกลเคียงกัน
ระหวางรูปทดสอบและรูปท่ี
ถูกเปรียบเทียบ 

ความถูกตองตํ่าท่ีสุด เพราะ
ไมมีการกําหนดคาระดับขีด
แบง ทําใหเม่ือรูปท่ีทดสอบ มี
คียพอยตท่ีเกิดจากจุดท่ีไม
ตองการ (ในงานวิจยันี้คือมือ) 
มีการนับรวมจดุเหลานี้ไป
ดวย ทําใหผลที่ไดไมถูกตอง 

ความถูกตองสูงถาหาก เลือก
จํานวนของจุดศูนยกลางได
เหมาะสม แตก็มีขอเสียเหมือน
วิธีการจัดกลุมแบบรวมทุก
ตัวอักษร ถารูปทดสอบมีคียพอยต
ท่ีเกิดจากจุดท่ีไมตองการ 
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ตารางท่ี 7.1 (ตอ) 

วิธีซิฟต วิธีจัดกลุมแบบรวมทุก
ตัวอักษร 

วิธีจัดกลุมแบบแยกทุกตัวอักษร 

ใชเวลาในการเปรียบเทียบ
นาน ท้ังนี้ข้ึนกับจํานวนรูปใน
ฐานขอมูล ยิ่งจํานวนรูปยิ่ง
มาก ก็ยิ่งใชเวลาในการ
เปรียบเทียบสูงข้ึน 

ใชเวลาในการคํานวณเร็วกวา
วิธีซิฟต แตจะมีปญหาในการ
หาจุดศนูยกลางเนื่องจากตอง
ใชเวลานาน และตองใช
คอมพิวเตอรท่ีมี
ประสิทธิภาพสูง 

ใชเวลาในการคํานวณเร็วท่ีสุด 
และข้ันตอนในการหาจุด
ศูนยกลางกใ็ชเวลาไมนาน
เนื่องจากมีการแบงกลุมของ
ตัวอักษร 

 
สําหรับวิธีการจัดกลุมแบงเปน 2 วิธีคือใช HCM หรือ FCM ซ่ึง FCM จะใหผลท่ีดีกวา HCM 

แตท้ังนี้ก็ไมมีความแตกตางกันมากนักเนื่องจาก FCM ใชคาความเปนฟซซ่ีท่ีต่ํามากน่ันคือ 1.1 หรือ 
1.2 โดยท่ีคา 1.2 จะใหผลท่ีดีกวา 1.1 เนื่องจากความเปนฟซซ่ีสูงกวา หรือมีความยืดหยุนสูงกวา
นั่นเอง 

ผลการทดลองบทท่ี 6 ในสวนของการเลือกเฟรมอัตโนมัติ ใหความถูกตองตํ่ากวาการเลือก
เฟรมดวยมือ เนื่องจากการเลือกเฟรมอัตโนมัติจะใหผลท่ีดี เม่ือผูทําการทดลองทําทามือในแตละ
ตัวอักษรดวยความเร็วท่ีใกลเคียงกันและข้ันตอนในการเลือกเฟรมเพ่ือมาเปรียบเทียบ ไมสามารถ
ระบุไดแนชัดวาจะเลือกเฟรมใดมาเปรียบเทียบ ดังนั้นควรมีวิธีการหาวาเฟรมใดเปนเฟรมของ
ตัวอักษรท่ีชัดที่สุดเพิ่มเขามา 

 
7.2. ขอเสนอแนะ 

ในบทท่ี 6 ไดทําการสรุปและอธิบาย เหตุผลท่ีทําใหการเปรียบเทียบใหผลท่ีผิดพลาด โดย
จะสังเกตเห็นวา สาเหตุเนื่องจากรูปทดสอบมีคียพอยตบริเวณท่ีไมใชมือ ซ่ึงทุกวิธีการยกเวนวิธีการ
เปรียบเทียบดวยซิฟตจะมีการนับรวมจุดเหลานี้ดวย แมกระท่ังวิธีซิฟตเองก็มีความเปนไปไดท่ีจะ
เกิดการเปรียบเทียบแลวใหผลที่ผิดพลาด ดังนั้น ถามีการประมวลผลรูปทดสอบกอนทําการทดลอง
เปรียบเทียบ โดยทําการตัดใหเหลือเฉพาะบริเวณมือเทานั้น ควรท่ีจะทําใหผลการทดลองดีข้ึน 
นอกจากนี้ถาเพิ่มลักษณะการบงบอกจุดเหมือนโดยให 1 จุดของรูปทดสอบแสดงคาจุดเหมือนกับ
จุดของแตละรูปในฐานขอมูล เทากับ 1 เทานั้น หรือ กลาวไดวา แตละจุดท่ีทําการเปรียบเทียบกัน
ตองมีความสัมพันธในรูปแบบหนึ่งตอหนึ่งเทานั้น เพราะ ในความเปนจริง รูปสองรูปจะเหมือนกัน
ในรูปแบบหนึ่งตอหนึ่งจุด 


