
 
 

บทที่ 3 
วิธีดําเนินการศึกษา 

 
 ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง ฟงกชันตรีโกณมิติ  สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี  5 โรงเรียนเทศบาล 6 นครเชียงราย  จังหวัดเชียงรายครั้งนี้  ผูศึกษาไดดําเนินการ
ตามขั้นตอนโดยยึดหลักการออกแบบการสอนของคณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยขอนแกน           
(ดูรายละเอียดในหนา  21-25)  และนํามาประยุกตใชใหเหมาะสมกับลักษณะเนื้อหา  ซ่ึงประกอบดวย
ขั้น  5  ขั้นตอน  ดังนี ้ 
 ขั้นที่ 1  การวิเคราะห  (Analysis) 
 เปนขั้นการกําหนดและวิเคราะหเนื้อหาท่ีจะนําไปสรางบทเรียน  โดยศึกษาเอกสารและส่ือ
ตาง ๆ ท่ีใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ขั้นที่ 2    การออกแบบ  (Design)   
 เปนขั้นการออกแบบโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง ฟงกชันตรีโกณมิติ  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  5  ซ่ึงแบงออกเปน 3 หนวย  ดังนี ้
 หนวยท่ี 1  เรื่อง อัตราสวนตรีโกณมิต ิ   
 หนวยท่ี 2  เรื่อง ฟงกชันตรีโกณมิติของมุม  
 หนวยท่ี 3  เรื่อง ฟงกชันตรีโกณมิติของจํานวนจริง 
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กําหนดโครงสรางของบทเรียน   ดังแผนภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ  1  โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 ขั้นที่ 3   การพัฒนา  (Development) 

 เปนขั้นพัฒนาเปนบทเรียน โดยใชความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอรตาง  ๆ แลวนํา
สวนประกอบท้ังหมดท่ีสรางมาประกอบเปนบทเรียน  ดังนี้ 
 1. สรางตนแบบ (Story Board) เพ่ือกําหนดขอความและภาพประกอบท่ีจะนําเสนอบน
จอคอมพิวเตอร (ดูรายละเอียดในภาคผนวก  ง,  หนา  56-94) 
 2.   กําหนดองคประกอบของบทเรียนในแตละหนวยเหมือนกัน  คือ  สวนท่ีเปนความรู
พ้ืนฐาน  บทเรียนประจําหนวย  ถาม - ตอบ  และแบบทดสอบประจําหนวย  ทําการสรางไฟลเนื้อหา
ท่ีจะนําเสนอตามตนแบบ (Story Board)  โดยใชโปรแกรม PowerPoint 2003   

    คําแนะนําการใชบทเรียน 

     บทเรียนประจําหนวย 

 อัตราสวนตรีโกณมิต ิ ฟงกชันตรีโกณมิติของมุม 

    ความรูพ้ืนฐาน  

      ฟงกชันตรีโกณมิติของจํานวนจริง 

แบบทดสอบประจําหนวย 

ถาม - ตอบ 
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 3.   นําบทเรียนท่ีสรางโดยโปรแกรม PowerPoint 2003  ไปใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ 
  4.   ทําการแปลงบทเรียนใน PowerPoint ใหเปนไฟลรูปภาพตามลําดับการนําเสนอ            
โดยใชโปรแกรม UltraSnap ไดภาพชนิด jpg ขนาด 960x720 พิกเซล รวมท้ังส้ิน 199  ภาพ 
 5.   ใชโปรแกรม CAI_MAKER ซ่ึงพัฒนาโดยรองศาสตราจารยสุนทร  ชนะกอก           
ชวยจัดการนําไฟลรูปภาพเหลานั้น ออกมาแสดงในลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร 
ตามตนแบบท่ีไดออกแบบไว  
 6.   สรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยอาศัยแนวคิดของกรมวิชาการ 
(2544: 156 – 161)  (ดูรายละเอียดในภาคผนวก  ข, หนา  45-50)  สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  
ผูเช่ียวชาญดานเทคนิคการนําเสนอ และสําหรับผูเรียน  แลวนําไปใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ
และใหขอเสนอแนะ  
 7.  นําแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีแกไขเรียบรอยแลวใหผูเช่ียวชาญ 
(รายนามผูเช่ียวชาญในภาคผนวก  ก,  หนา  44)  ประเมินบทเรียนท่ีสรางขึ้น โดยประเมินดานการ
ออกแบบเนื้อหาและดานเทคนิคการนําเสนอ  จากนั้นรวบรวมผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมาหาคาเฉล่ียของผลการประเมินดานเนื้อหาไดคาเฉล่ียเทากับ 4.22  ซ่ึงถือวามีคุณภาพอยู
ในระดับด ี และดานเทคนิคการนําเสนอไดคาเฉล่ียเทากับ 4.33 ซ่ึงถือวามีคุณภาพอยูในระดับด ี         
(ดูรายละเอียดของผลการประเมินโดยผูเช่ียวชาญ ในภาคผนวก  ค,  หนา  51-55)  จากการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญท้ัง  2  ดาน  ผูเช่ียวชาญไดใหขอเสนอแนะในสวนตาง  ๆดังนี้ 
 ดานเนื้อหาทางคณิตศาสตร ผูเช่ียวชาญมีความเห็นวาเนื้อหาท่ีนําเสนอมีความถูกตองตรง
ตามหลักสูตรและครอบคลุมกับวัตถุประสงค  การแยกเนื้อหาเปนหนวยยอยๆ มีความเหมาะสม
กับวัตถุประสงคดี มีการอธิบายเนื้อหาไดชัดเจน การนําเสนอเนื้อหางายตอการทําความเขาใจ  
และเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน  ผูเช่ียวชาญไดใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมวาควรมี
คําแนะนําในการใชบทเรียน  คําอธิบายบทเรียน  และควรมีคําช้ีแจงสําหรับนักเรียนในการทํา
แบบทดสอบ 
 ดานเทคนิคการนําเสนอ  ผูเช่ียวชาญมีความเห็นตรงกันวาบทเรียนท่ีสรางขึ้นนั้น
เหมาะสมกับวัยของผูเรียน  สะดวกตอการเขาใช  สามารถยุติทันทีท่ีตองการ  ลําดับขั้นตอนการใช
มีความชัดเจนและเขาใจงาย สีและขนาดของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอบทเรียนมีความเหมาะสม         
งายตอการอาน และบทเรียนมีความสวยงาม  ผูเช่ียวชาญไดใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมวาควรเพ่ิม
เสียงเพลงบรรเลง 
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 8.  ทําการปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ
ตามท่ีสามารถทําไดภายใตขอจํากัดของโปรแกรมท่ีใชในการสราง  ดานเนื้อหาดําเนินการสราง
เอกสารคูมือครู  (ดูรายละเอียดในภาคผนวก  จ,  หนา  95)  และ  คูมือผูเรียน  (ดูรายละเอียดใน
ภาคผนวก  ฉ,  หนา  111)  เพ่ือชวยอธิบายการใชงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  ฟงกชัน
ตรีโกณมิติ  สวนดานเทคนิคการนําเสนอทําการเพ่ิมเสียงเพลงบรรเลงเพ่ือสรางแรงจูงใจและความ
นาสนใจยิ่งขึ้นของบทเรียน 
 ขั้นที่ 4   การนําไปใช  (Implementation) 

   เปนขั้นนําบทเรียนไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีเคยเรียนเรื่อง ฟงกชันตรีโกณมิติมาแลว  โดยนํา
บทเรียนท่ีสรางขึ้นบันทึกลงแผน CD แลวใหนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 10  คน           
ท่ีเคยเรียนเรื่องฟงกชันตรีโกณมิตมิาแลวไดทดลองใชบทเรียน  แลวใหนักเรียนตอบแบบประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  ฟงกชันตรีโกณมิต ิ(ดังภาคผนวก  ข,  หนา  49-50)  จากนั้น
รวบรวมผลการตอบแบบประเมินมาวิเคราะหหาคาเฉล่ียของระดับคุณภาพของบทเรียนไดคาเฉล่ีย
เทากับ 4.62 ซ่ึงถือวามีคุณภาพอยูในระดับดมีาก (ดูรายละเอียดของผลการตอบแบบประเมินของ
ผูเรียน ในภาคผนวก  ค,  หนา  51-55)   
 ขั้นที่ 5  การตรวจสอบและการประเมินระบบ (Screen and evaluate the  system) 

 ผูศึกษาไดตรวจสอบบทเรียนอีกครั้งหนึ่งเพ่ือใหแนใจวาไมมีขอบกพรองใด ๆ แลว
บันทึกลงแผน CD จํานวน  10  แผน เก็บไวในฝายส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศของโรงเรียน  เพ่ือให
นักเรียนท่ีสนใจไดยืมไปศึกษาเพ่ิมเติม  


