
บทที่ 4 

 

ผลการวเิคราะหขอมูล 

 

 

การศึกษาเร่ือง การใชเกมเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1               

มีวัตถุประสงค เพื่อสราง และใชเกมประกอบแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1 และเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายาก  ของนักเรียนชั้นประถม  

ศึกษาปที่ 1  

 

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ดังน้ี 

1. การสรางและใชแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม 

 1.1 ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย พุทธศักราช 2551 

 1.2  คัดเลือกคําที่นักเรียนมักเขียนผิดจากหนังสือเรียนสาระการเรียนรูขั้นพื้นฐาน

ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ชดุพืน้ฐานภาษา จํานวน 162 คํา นํามาทดสอบนักเรียนดวยการให

นักเรียนเขียนตามคําบอกวันละ 10 คํา แลวคัดเลือกคําที่นักเรียนเขียนผิดรอยละ 60.00 นํามา

เรียงลําดับที่ 1-50 โดยถือวาเปนคํายาก ดังน้ี กษัตริย  แผแมเบี้ย  โปกเปก  กรุงกร๋ิง  เปลี่ยน  เกลียด   

ศาสนา  สนุกสนาน โกรธ  ครอบครัว  ประเปรียว  เคร่ือง  เพื่อนบาน  ขาวเปลือก  มื้อน้ี  เลื้อย         

ตนบวบ  ดังลั่น  วัยเด็ก  วงกลม  งวงชาง  รวบรวม  ผักสด  อรอย  พนนํ้า  เพราะ  วันเกิด  หันหลัง  

ตลิ่ง  สนาม  ตลอด  แสดง  บาใบ  เที่ยว  ถนน  ขนม  เจ็ด  ซื้อ  พรอม  เปล  กลวย  แปรง  กราบ  

พราน  คลาน  เพลิน  กลัว  พลาง  เพลง  กระพรวน  

 1.3 นําคํายากจํานวน 50 คํามาจัดหมวดหมูประกอบดวย  

  1. คําที่มี ร ควบกล้ํา จํานวน 10 คํา ไดแก กระพรวน   เพราะ   โกรธ   แปรง    

กราบ ครอบครัว ประเปรียว เคร่ือง พรอม พราน   

  2. คําที่มี ล ควบกล้ํา จํานวน 10 คํา ไดแก คลาน เพลิน กลัว พลาง เพลง 

ขาวเปลือก เกลียด เปลี่ยน กลวย  เปล   

  3. คําที่มีรูปวรรณยุกตปรากฏ จํานวน 10 คํา  ไดแก  เพื่อนบาน  พนนํ้า  ซื้อ  

เลื้อย  บาใบ  โปก เปก   กรุง กริ๋ง  แผแมเบ้ีย  ม้ือน้ี  เท่ียว  
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  4. คําที่ไมประวิสรรชนีย จํานวน 10 คํา ไดแก ตลิ่ง สนาม ถนน ขนม ตลอด   

กษัตริย  สนุกสนาน ศาสนา  อรอย แสดง    

 5. คําที่มีสระเปลี่ยนรูป จํานวน 5 คํา ไดแก วัยเด็ก  หันหลัง ดังลั่น  เจ็ด วันเกิด          

 6. คําที่มีสระลดรูป จํานวน 5 คํา ไดแก วงกลม งวงชาง  รวบรวม  ผักสด      

ตนบวบ       

 1.4  กาํหนดเร่ืองทีจ่ะสอนในแผนการจัดการเรียนรูจาํนวน 10 แผน แผนละ 1 

ชั่วโมง โดยนําคํายากมาจัดลงในแผนละ 5 คํา แลวกําหนดเกมที่มีความเหมาะสมกับเนื้อหาซึ่งเปน

เกมการเลนทัว่ไป และเกมการละเลนเด็กไทยจํานวน 20 เกม โดยมีเกมทั่วไปจํานวน 12 เกม  

เกมการละเลนเด็กไทยจํานวน 8 เกม  

    1.5  กาํหนดเกมประกอบการสอนแผนละ 1 เกมโดยครูจะใหนักเรียนเปนผูเลือก

จํานวน 1 เกม จาก 2 เกม โดยครูจะอธิบายวิธีการเลนเกมใหนักเรียนฟง แตเกมที่นักเรียนยังไมเคย

เลน และไมเคยรูจักครูจะใหนักเรียนทดลองเลนกอนแลวใหนักเรียนตัดสินใจเลือกเกมน้ัน ๆ 

ซึ่งสวนใหญเกมที่นักเรียนเลือกเลนจะเปนเกมการเลนทั่วไป และเปนเกมที่เลนเปนทีม                       

ดังรายละเอียดในตาราง 2  

 

ตาราง 2  คํายาก เกม และลักษณะของเกมในแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม 

 

แผนการจัด  

 การเรียนรู 
คํายาก เกม ลักษณะของเกม 

1 คําที่มี  ร ควบกล้ํา ไดแก กระพรวน   

เพราะ   โกรธ   แปรง    กราบ 

 

เกมจับเอาไปเลย แขงขันเปนทีม 

2 คําที่มี  ร ควบกล้ํา ไดแก ครอบครัว  

ประเปรียว  เคร่ือง  พรอม  พราน 

 

เกมซอนคาํ แขงขันเปนทีม 

3 คําที่มี  ล ควบกล้ํา ไดแก คลาน  เพลิน  

กลัว  พลาง  เพลง 

 

เกมหัวใจเลอืกคู แขงขันรายบุคคล 

4 คําที่มี  ล ควบกล้ํา ไดแก   ขาวเปลือก 

เกลียด  เปลี่ยน  กลวย  เปล 

เกมเปดใจหาคู แขงขันเปนคู 
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ตาราง  2  (ตอ) 

 

แผนการจัด  

การเรียนรู 
ลักษณะของคํา ชือ่เกม ลักษณะของเกม 

5 คําที่มีรูปวรรณยุกตปรากฏไดแก      

เพื่อนบาน  พนนํ้า  ซื้อ  เลื้อย  บาใบ 

 

เกมกลองมหา

สมบัติ 

แขงขันรายบุคคล 

6 คําที่มีรูปวรรณยุกตปรากฏไดแก        

โปก เปก   กรุง กร๋ิง  แผแมเบี้ย  มื้อน้ี  

เที่ยว 

 

เกมหนูกบัแมว แขงขันเปนทีม 

7 คําที่ไมประวิสรรชนียไดแก ตลิ่ง  สนาม  

ถนน  ขนม  ตลอด 

 

เกมรถดวน แขงขันรายบุคคล 

8 คําที่ไมประวิสรรชนียไดแก กษัตริย   

สนุกสนาน  ศาสนา   อรอย  แสดง 

 

เกมแยงหางหาคํา แขงขันเปนทีม 

9 คําที่มีสระเปลี่ยนรูปจํานวน 5 คําไดแก 

วัยเด็ก หันหลัง ดังลั่น   เจ็ด วันเกิด 

 

เกมตอชาง แขงขันรายบุคคล 

10 คําที่มีสระลดรูปไดแกจํานวน 5 คําไดแก 

วงกลม งวงชาง   รวบรวม   ผักสด        

ตนบวบ 

เกมรถแขง แขงขันเปนทีม 

 

 1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกมจํานวน 10 แผน 

ใหอาจารยที่ปรึกษาการคนควาแบบอิสระและผูเชี่ยวชาญเพื่อพิจารณาไดขอสรุปดังน้ี 

 1.6.1 ใหเพิ่มมาตรฐาน และตัวชี้วัดในองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู  

 1.6.2 ใหเพิ่ม และตัดคําบางคําออกเพื่อใชคําอยางถูกตอง และมีความหมาย  

เชน คําวา นักเรียนสามารถอานคําที่มี ร ควบกล้ําได ใหตัดคําวา สามารถออก  

 1.6.3 ใหเปลี่ยนตัวเลขฮินดูอารบิกใหเปนตัวเลขไทยเพื่อความเหมาะสม 
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  1.7 นําแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกมไปทดลองใชกับ

นักเรียนที่ไมใชกลุมเปาหมายพบวา มีขอปรับปรุงคือ ลําดับขั้นตอนในการเลนเกมจะตองอธิบาย 

และสาธิตการเลนใหนักเรียนดูกอนในเกมที่ตองเลนแขงขันกันหลาย ๆ รอบ   เวลาที่ใชในการเลน

เกม แบบฝกหัดหลังจากการทํากิจกรรมจะตองปรับใหทันกับเวลา  

  1.8 นําแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกมที่ไดปรับปรุงแกไข

แลวไปใชกับนักเรียนกลุมเปาหมาย 

 

2. ผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1  

  ผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยใชแผนการจัดการเรียนรู

ทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม ปรากฏผลผลดังตาราง 3 

 

ตาราง 3  คะแนน และคารอยละ ผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายากหลังการใชแผนการจัดการเรียนรู 

 ทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม           

นักเรียน 

คนที่ 

คะแนน 

(เต็ม 30 คะแนน) 
รอยละ 

เกณฑที่กําหนดไว 

รอยละ 60  

1 26 86.67 ผาน 

2 17 56.67 ไมผาน 

3 21 70.00 ผาน 

4 29 96.67 ผาน 

5 29 96.67 ผาน 

6 25 83.33 ผาน 

7 28 93.33 ผาน 

8 30 100.00 ผาน 

9 28 93.33 ผาน 

10 28 93.33 ผาน 

11 27 90.00 ผาน 

12 28 93.33 ผาน 

13 29 96.67 ผาน 

14 28 93.33 ผาน 

คาเฉลี่ยรอยละ 88.80 ผาน 
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จากตาราง 2 แสดงใหเห็นวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษา      

ปที่ 1 หลงัเรียนโดย แผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 

88.80 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว และมีนักเรียน 1 ที่ไมผานเกณฑ  


