
บทที่ 4 

 

ผลการวเิคราะหขอมูล 

 

 

การศึกษาเร่ือง การใชเกมเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1               

มีวัตถุประสงค เพื่อสราง และใชเกมประกอบแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากสําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1 และเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายาก  ของนักเรียนชั้นประถม  

ศึกษาปที่ 1  

 

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ดังน้ี 

1. การสรางและใชแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม 

 1.1 ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย พุทธศักราช 2551 

 1.2  คัดเลือกคําที่นักเรียนมักเขียนผิดจากหนังสือเรียนสาระการเรียนรูขั้นพื้นฐาน

ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ชดุพืน้ฐานภาษา จํานวน 162 คํา นํามาทดสอบนักเรียนดวยการให

นักเรียนเขียนตามคําบอกวันละ 10 คํา แลวคัดเลือกคําที่นักเรียนเขียนผิดรอยละ 60.00 นํามา

เรียงลําดับที่ 1-50 โดยถือวาเปนคํายาก ดังน้ี กษัตริย  แผแมเบี้ย  โปกเปก  กรุงกร๋ิง  เปลี่ยน  เกลียด   

ศาสนา  สนุกสนาน โกรธ  ครอบครัว  ประเปรียว  เคร่ือง  เพื่อนบาน  ขาวเปลือก  มื้อน้ี  เลื้อย         

ตนบวบ  ดังลั่น  วัยเด็ก  วงกลม  งวงชาง  รวบรวม  ผักสด  อรอย  พนนํ้า  เพราะ  วันเกิด  หันหลัง  

ตลิ่ง  สนาม  ตลอด  แสดง  บาใบ  เที่ยว  ถนน  ขนม  เจ็ด  ซื้อ  พรอม  เปล  กลวย  แปรง  กราบ  

พราน  คลาน  เพลิน  กลัว  พลาง  เพลง  กระพรวน  

 1.3 นําคํายากจํานวน 50 คํามาจัดหมวดหมูประกอบดวย  

  1. คําที่มี ร ควบกล้ํา จํานวน 10 คํา ไดแก กระพรวน   เพราะ   โกรธ   แปรง    

กราบ ครอบครัว ประเปรียว เคร่ือง พรอม พราน   

  2. คําที่มี ล ควบกล้ํา จํานวน 10 คํา ไดแก คลาน เพลิน กลัว พลาง เพลง 

ขาวเปลือก เกลียด เปลี่ยน กลวย  เปล   

  3. คําที่มีรูปวรรณยุกตปรากฏ จํานวน 10 คํา  ไดแก  เพื่อนบาน  พนนํ้า  ซื้อ  

เลื้อย  บาใบ  โปก เปก   กรุง กริ๋ง  แผแมเบ้ีย  ม้ือน้ี  เท่ียว  
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  4. คําที่ไมประวิสรรชนีย จํานวน 10 คํา ไดแก ตลิ่ง สนาม ถนน ขนม ตลอด   

กษัตริย  สนุกสนาน ศาสนา  อรอย แสดง    

 5. คําที่มีสระเปลี่ยนรูป จํานวน 5 คํา ไดแก วัยเด็ก  หันหลัง ดังลั่น  เจ็ด วันเกิด          

 6. คําที่มีสระลดรูป จํานวน 5 คํา ไดแก วงกลม งวงชาง  รวบรวม  ผักสด      

ตนบวบ       

 1.4  กาํหนดเร่ืองทีจ่ะสอนในแผนการจัดการเรียนรูจาํนวน 10 แผน แผนละ 1 

ชั่วโมง โดยนําคํายากมาจัดลงในแผนละ 5 คํา แลวกําหนดเกมที่มีความเหมาะสมกับเนื้อหาซึ่งเปน

เกมการเลนทัว่ไป และเกมการละเลนเด็กไทยจํานวน 20 เกม โดยมีเกมทั่วไปจํานวน 12 เกม  

เกมการละเลนเด็กไทยจํานวน 8 เกม  

    1.5  กาํหนดเกมประกอบการสอนแผนละ 1 เกมโดยครูจะใหนักเรียนเปนผูเลือก

จํานวน 1 เกม จาก 2 เกม โดยครูจะอธิบายวิธีการเลนเกมใหนักเรียนฟง แตเกมที่นักเรียนยังไมเคย

เลน และไมเคยรูจักครูจะใหนักเรียนทดลองเลนกอนแลวใหนักเรียนตัดสินใจเลือกเกมน้ัน ๆ 

ซึ่งสวนใหญเกมที่นักเรียนเลือกเลนจะเปนเกมการเลนทั่วไป และเปนเกมที่เลนเปนทีม                       

ดังรายละเอียดในตาราง 2  

 

ตาราง 2  คํายาก เกม และลักษณะของเกมในแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม 

 

แผนการจัด  

 การเรียนรู 
คํายาก เกม ลักษณะของเกม 

1 คําที่มี  ร ควบกล้ํา ไดแก กระพรวน   

เพราะ   โกรธ   แปรง    กราบ 

 

เกมจับเอาไปเลย แขงขันเปนทีม 

2 คําที่มี  ร ควบกล้ํา ไดแก ครอบครัว  

ประเปรียว  เคร่ือง  พรอม  พราน 

 

เกมซอนคาํ แขงขันเปนทีม 

3 คําที่มี  ล ควบกล้ํา ไดแก คลาน  เพลิน  

กลัว  พลาง  เพลง 

 

เกมหัวใจเลอืกคู แขงขันรายบุคคล 

4 คําที่มี  ล ควบกล้ํา ไดแก   ขาวเปลือก 

เกลียด  เปลี่ยน  กลวย  เปล 

เกมเปดใจหาคู แขงขันเปนคู 
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ตาราง  2  (ตอ) 

 

แผนการจัด  

การเรียนรู 
ลักษณะของคํา ชือ่เกม ลักษณะของเกม 

5 คําที่มีรูปวรรณยุกตปรากฏไดแก      

เพื่อนบาน  พนนํ้า  ซื้อ  เลื้อย  บาใบ 

 

เกมกลองมหา

สมบัติ 

แขงขันรายบุคคล 

6 คําที่มีรูปวรรณยุกตปรากฏไดแก        

โปก เปก   กรุง กร๋ิง  แผแมเบี้ย  มื้อน้ี  

เที่ยว 

 

เกมหนูกบัแมว แขงขันเปนทีม 

7 คําที่ไมประวิสรรชนียไดแก ตลิ่ง  สนาม  

ถนน  ขนม  ตลอด 

 

เกมรถดวน แขงขันรายบุคคล 

8 คําที่ไมประวิสรรชนียไดแก กษัตริย   

สนุกสนาน  ศาสนา   อรอย  แสดง 

 

เกมแยงหางหาคํา แขงขันเปนทีม 

9 คําที่มีสระเปลี่ยนรูปจํานวน 5 คําไดแก 

วัยเด็ก หันหลัง ดังลั่น   เจ็ด วันเกิด 

 

เกมตอชาง แขงขันรายบุคคล 

10 คําที่มีสระลดรูปไดแกจํานวน 5 คําไดแก 

วงกลม งวงชาง   รวบรวม   ผักสด        

ตนบวบ 

เกมรถแขง แขงขันเปนทีม 

 

 1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกมจํานวน 10 แผน 

ใหอาจารยที่ปรึกษาการคนควาแบบอิสระและผูเชี่ยวชาญเพื่อพิจารณาไดขอสรุปดังน้ี 

 1.6.1 ใหเพิ่มมาตรฐาน และตัวชี้วัดในองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู  

 1.6.2 ใหเพิ่ม และตัดคําบางคําออกเพื่อใชคําอยางถูกตอง และมีความหมาย  

เชน คําวา นักเรียนสามารถอานคําที่มี ร ควบกล้ําได ใหตัดคําวา สามารถออก  

 1.6.3 ใหเปลี่ยนตัวเลขฮินดูอารบิกใหเปนตัวเลขไทยเพื่อความเหมาะสม 
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  1.7 นําแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกมไปทดลองใชกับ

นักเรียนที่ไมใชกลุมเปาหมายพบวา มีขอปรับปรุงคือ ลําดับขั้นตอนในการเลนเกมจะตองอธิบาย 

และสาธิตการเลนใหนักเรียนดูกอนในเกมที่ตองเลนแขงขันกันหลาย ๆ รอบ   เวลาที่ใชในการเลน

เกม แบบฝกหัดหลังจากการทํากิจกรรมจะตองปรับใหทันกับเวลา  

  1.8 นําแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกมที่ไดปรับปรุงแกไข

แลวไปใชกับนักเรียนกลุมเปาหมาย 

 

2. ผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1  

  ผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยใชแผนการจัดการเรียนรู

ทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม ปรากฏผลผลดังตาราง 3 

 

ตาราง 3  คะแนน และคารอยละ ผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายากหลังการใชแผนการจัดการเรียนรู 

 ทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม           

นักเรียน 

คนที่ 

คะแนน 

(เต็ม 30 คะแนน) 
รอยละ 

เกณฑที่กําหนดไว 

รอยละ 60  

1 26 86.67 ผาน 

2 17 56.67 ไมผาน 

3 21 70.00 ผาน 

4 29 96.67 ผาน 

5 29 96.67 ผาน 

6 25 83.33 ผาน 

7 28 93.33 ผาน 

8 30 100.00 ผาน 

9 28 93.33 ผาน 

10 28 93.33 ผาน 

11 27 90.00 ผาน 

12 28 93.33 ผาน 

13 29 96.67 ผาน 

14 28 93.33 ผาน 

คาเฉลี่ยรอยละ 88.80 ผาน 
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จากตาราง 2 แสดงใหเห็นวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษา      

ปที่ 1 หลงัเรียนโดย แผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 

88.80 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว และมีนักเรียน 1 ที่ไมผานเกณฑ  


