
บทที่ 3 

 

วิธีดําเนินการศึกษา 

 

 

      การศึกษาเร่ือง การใชเกมเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษา  ป

ที่ 1  ผูศึกษาไดดําเนินการศึกษาตามลําดับขั้นตอนดังน้ี 

 1. กลุมเปาหมาย  

 2. เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษา  

 3.  ขั้นตอนการสรางเคร่ืองมือ 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 5. การวิเคราะหขอมูล  

 

กลุมเปาหมาย 

 กลุมเปาหมาย  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียน

บานหลายทา  อําเภอลี้  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา ลําพูน เขต 2 จํานวน  14  คน 

 

เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษา 

 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคร้ังน้ีประกอบไปดวย  

 1. แผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 จํานวน 10 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวมเวลา 10 ชั่วโมง 

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายาก จํานวน 30 ขอ  แบงออกเปน  2 ตอน  ตอนที่ 

1  แบบเติมคําในชองวางที่เวนไว  จํานวน  10  ขอ  ตอนที่ 2  แบบทดสอบปรนัยมี 3 ตัวเลอืก 

จํานวน 20 ขอ  

 

ข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือ 

1. การสรางแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1  มีขั้นตอนดังน้ี    
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 1.1 ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย พุทธศักราช 2551 

 1.2 ศึกษาคูมือครู หนังสือเรียน แบบฝกหัด และเอกสารเกี่ยวกับการสอนเขียนคํา 

ในระดับประถมศึกษา เอกสารเกี่ยวกับเกมการสอนในระดับประถม และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 1.3 วิเคราะหเน้ือหาโดยรวบรวมคําที่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 มักจะเขียนผิด  

จากหนังสือเรียนสาระการเรียนรูพื้นฐานภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ชุดพื้นฐานภาษา ตาม

หลักสูตร หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช   2551 โดยกําหนดคํายากที่มี  ร ล 

ควบกล้ํา คําที่มีรูปวรรณยุกต  คําที่ไมประวิสรรชนีย สระลดรูป  และคําที่มีสระเปลี่ยนรูป แลวนํามา

ใหนกัเรียนทดสอบเขยีนสะกดคาํวันละ 10  คํา แลวคัดเลือกคําที่นักเรียนเขียนผิดรอยละ 60 .00     

ขึ้นไปนํามาเรียงลําดับจากมากไปหานอยโดยนําคําที่อยูลําดับที่ 1-50 นําคํามาเรียงจัดหมวดหมู   

 1.4 นําคาํยากทัง้หมดทีจ่ดัหมวดหมูมากาํหนดในแผนการจัดการเรียนรูจาํนวน 10 

แผน ในแตละแผนประกอบไปดวยสาระสําคัญ จุดประสงค สาระการเรียนรู กระบวนการเรียนรู 

สื่อ และแหลงเรียนรู วัดผล และประเมินผล   ดังน้ี 

   เร่ืองการเขียนคํายากที่มี ร ควบกล้ํา  2 แผน    

   เร่ืองการเขียนคํายากที่มี ล ควบกล้ํา    2 แผน   

  เร่ืองการเขียนคํายากที่มีรูปวรรณยุกต  2 แผน       

  เร่ืองการเขียนคํายากที่ไมประวิสรรชนีย             2 แผน   

  เร่ืองการเขียนคํายากที่มีสระลดรูป              1 แผน   

  เร่ืองการเขียนคํายากที่สระเปลี่ยนรูป            1 แผน 

 1.5 กาํหนดเกมประกอบการสอนแผนละ 1 เกม ซึ่งเปนเกมที่ดัดแปลงมาจากเกมทั่วไป  

เกมการละเลนเด็กไทยโดยใหมีความเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงคการเรียนรูตามระดับชั้น

ซึ่งแตละเกมจะมีวิธีการเลน  รูปแบบ ที่แตกตางกันออกไป ลักษณะของเกมมีการแขงขันเปน

รายบุคคล  เปนคู  และเปนทีม ใชเวลาเลนประมาณ 15-20 นาที  เปนเกมที่มีการ กระตุนใหเด็ก

นักเรียนต้ังใจเรียน  มีความสนใจ  ความสนุกสนาน และเกิดความจําที่แมนยํา  และเกมที่ใช

ประกอบการสอนในแผนการจัดการเรียนรูครูจะใหนักเรียนเปนผูเลือกเกมโดยจะมีเกมใหนักเรียน

เลอืกเร่ืองละ 2 เกมในแตละเกมจะประกอบไปดวย จุดมุงหมาย   วัสดุ/ อุปกรณ กติกาการเลน และ 

วิธีดําเนินกิจกรรมดังตาราง 1  
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ตาราง 1  เกมประกอบแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายาก 

 

แผนการ

จัดการเรียนรู 

ลักษณะ 

ของคํายาก 

เกมที่ใหเลือก ลักษณะ 

ของเกม 
เกมที่นักเรียนเลือก 

1 ร ควบกล้ํา 1.เกมจับไดเอาไปเลย เปนทีม เกมจับเอาไปเลย 

2.เกมรถไฟ รายบุคคล 

2 ร ควบกล้ํา 1.เกมซอนคาํ เปนทีม เกมซอนคาํ 

2.เกมงู รายบุคคล 

3 ล ควบกล้ํา 1.เกมตอคํา เปนคู เกมหัวใจเลือกคู 

2.เกมหัวใจเลอืกคู รายบุคคล 

           4 ล ควบกล้ํา 1.เกมเปดใจหาคู เปนคู เกมเปดใจหาคู 

2.เกมอักษรไหน เปนคู 

5 รูปวรรณยุกต 1.เกมทายสอิะไรเอย เปนทีม เกมกลอง 

มหาสมบัติ 2.เกมกลองมหาสมบัติ รายบุคคล 

6 รูปวรรณยุกต 1.เกมอะไรเอยหายไป เปนทีม เกมหนูกบัแมว 

2.เกมหนูกบัแมว เปนทีม 

7 คําที่ไมประ

วิสรรชนีย 

1.เกมรถดวน รายบุคคล เกมรถดวน 

2.เกมสลับที่หาคํา เปนทีม 

8 คําที่ไมประ

วิสรรชนีย 

1.เกมคนฟาหาดาว รายบุคคล เกมแยงหางหาคํา 

2.เกมแยงหางหาคํา รายบุคคล 

9 สระเปลี่ยนรูป 1.ว่ิงเปร้ียวหาคํา เปนทีม เกมตอชาง 

2.เกมตอชาง เปนทีม 

10 สระลดรูป 1.เกมรถแขง รายบุคคล เกมรถแขง 

2.เกมแขงกันหาคํา เปนทีม 

 

 1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกมที่สรางขึ้นเสนออาจารย

ที่ปรึกษาการคนควาแบบอิสระ และผูเชี่ยวชาญที่มีประสบการณในการสอนสาระภาษาไทยเปน

เวลาอยางนอย 2 ป ตรวจสอบและนําไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  
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 1.7 นําแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกมที่ปรับปรุงแกไขแลวไป

ทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานหวยแหน อําเภอลี้ สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษา ลําพูน เขต 2 จํานวน 12 คน เพื่อหาขอบกพรองและบันทึกขอผิดพลาดแลว

นําไปปรับปรุงแกไขอีกคร้ัง 

  1.8 นําแผนการจัดการเรียนรูที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับกลุมเปาหมาย  

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายาก 

 2.1 ศึกษาคนควาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

การเขียนคํายาก 

  2.2 วิเคราะหจุดประสงค และเน้ือหาในแผนการจัดการเรียนรู แลวคดัเลอืกคาํในแตละ

แผนการจัดการเรียนรูนํามาสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายาก จํานวน 30 ขอ        

แบงออกเปน  2 ตอน ตอนที่ 1 แบบเติมคําในชองวางที่เวนไว  จํานวน  10  ขอ  ตอนที่ 2 

แบบทดสอบปรนัยมี 3 ตัวเลอืก จํานวน 20 ขอ   

 2.3 นําแบบทดสอบที่สรางใหอาจารยที่ปรึกษาการคนควาแบบอิสระและผูเชี่ยวชาญ 

 ตรวจสอบ และนําไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

 2.4 นําแบบทดสอบที่ไดปรับปรุงแกไขแลวใหอาจารยที่ปรึกษาการคนควาแบบอิสระ

และผูเชี่ยวชาญ ตรวจสอบความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวามีเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค

หรือไม โดยใชสูตร IOC 

 2.5 นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบาน 

หวยแหน อําเภอลี้  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา ลําพูน เขต 2  จํานวน  12 คน เพื่อหา

ขอบกพรองและบันทึกขอผิดพลาดแลวนําไปปรับปรุงแกไขนําไปใชกับกลุมเปาหมาย 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล  

 ผูศึกษาไดทําการรวบรวมขอมูลดวยตนเองโดยดําเนินการดังน้ี  

 1. ดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายากโดยใชเกม สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1  จํานวน 10 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวมเวลาเรียน 10 ชั่วโมง  

 2. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายากหลังเรียนจํานวน 30 ขอ      

แบงออกเปน  2 ตอน   ตอนที่ 1 แบบเติมคําในชองวางที่เวนไว  จํานวน  10  ขอ  ตอนที่ 2 

แบบทดสอบปรนัยมี 3 ตัวเลอืก จํานวน 20 ขอ  
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การวิเคราะหขอมูล 

ผูศึกษาไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล ดังน้ี 

นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายากมาคํานวณหาคา              

รอยละแลวนํามาเทียบกับเกณฑที่กําหนดไวรอยละ 60 .00  ทําการนําเสนอขอมูลโดยใชตาราง

ประกอบคําบรรยาย  


