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เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 

 

 ในการศึกษาเร่ือง การใชเกมเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 คร้ังน้ี ผูวิจัยไดศึกษา คนควาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของดังตอไปน้ี 

1. หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย พุทธศักราช 2551 

2. หลักการสอนภาษาไทยระดับประถม 

   2.1 ความมุงหมายของการสอนภาษาไทย 

       2.2 การจัดกจิกรรมการเรียนรู  

     2.3 การวัดและประเมนิผล  

3. หลักการใชภาษาไทย 

3.1 คําควบกล้ํา  ร  ล 

             3.2 รูปวรรณยกุต  

             3.3 คําที่ไมประวิสรรชนีย  

              3.4 สระเปลี่ยนรูป  

               3.5 สระลดรูป 

4. การเขียนคํา 

       4.1 ความหมายของการเขียน  

       4.2 จุดมุงหมายของการเขียน 

       4.3 ความสําคัญของการเขียน 

       4.4 สาเหตุและผลเสียของการเขียนคําผิด 

5. เกมประกอบการสอนภาษาไทย 

       5.1 ความหมาย  

       5.2 ประเภทของเกม  

       5.3 ประโยชนของการนําเกมมาใชประกอบการสอน  

       5.4 เทคนิคและวิธีการนําเกมมาใช  

       5.5 กติกา 



 

5 

 

6. แนวคิดทฤษฎีและจิตวิทยาที่เกี่ยวของ 

7. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย พุทธศักราช 2551 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

กระทรวงศึกษาธิการ  (2551, หนา 1-5) ไดจัดทําหลักสูตรกลุมสาระภาษาไทยเพื่อที่คณะครูจะได

แนวทางในการจัดกระบวนการเรียนการสอนนักเรียนซึง่ครูจะเห็นถงึกรอบการเรียนการสอนวา

นักเรียนเมื่อจบชั้นประถมศึกษาแลวจะไดรับความรูอะไรบาง ดังน้ี 

 ความนํา 

 ภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปน

เอกภาพ  และเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติใหมีความเปนไทย เปนเคร่ืองมือใน                      

การติดตอสื่อสารเพื่อสรางความเขาใจและความสัมพันธที่ดีตอกัน ทําใหสามารถประกอบกิจธุระ             

การงานและดํารงชีวิตรวมกันในสังคมประชาธิปไตยไดอยางสันติสุข และเปนเคร่ืองมือในการ

แสวงหาความรูประสบการณจากแหลงขอมูลสารสนเทศตางๆ เพื่อพัฒนาความรู ความคิดวิเคราะห  

วิจารณและสรางสรรคใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทางวิทยาศาสตร  

เทคโนโลยี  ตลอดจนนําไปใชในการพัฒนาอาชีพใหมีความมั่นคงทางสังคมและเศรษฐกิจ    

นอกจากน้ียังเปนสื่อแสดงภูมิปญญาของบรรพบุรุษดานวัฒนธรรม ประเพณี  ชีวทัศน โลกทัศน

และสุนทรียภาพ   โดยบันทึกไวเปนวรรณคดีและวรรณกรรมอันล้ําคาภาษาไทยจึงเปนสมบัติของ

ชาติที่ควรคาแกการเรียนรู  เพื่ออนุรักษและสืบสานใหคงอยูคูชาติไทยตลอดไป 

 ธรรมชาติ / ลักษณะเฉพาะ 

 ภาษาเปนเคร่ืองมือใชสื่อสารเพื่อใหเกิดความเขาใจตรงกันและตรงตามจุดมุงหมายไมวาจะ

เปนการแสดงความคิด  ความตองการและความรูสึก  คําในภาษาไทยยอมประกอบดวย เสียง               

รูปพยัญชนะ สระ วรรณยุกต  และความหมาย  สวนประโยคเปนการเรียงคําตามหลักเกณฑของ

ภาษา  และประโยคหลายประโยคเรียงกันเปนขอความ นอกจากนี้คําในภาษาไทยยังมีเสียงหนักเบา 

มีระดับของภาษา  ซึ่งตองใชใหเหมาะแกกาลเทศะและบุคคล ภาษายอมมีการเปลี่ยนแปลงตาม

กาลเวลา  ตามสภาพวัฒนธรรมของกลุมคน  ตามสภาพสังคมและเศรษฐกิจ  การใชภาษาเปนทักษะ

ที่ผูใชตองฝกฝนใหเกิดความชํานาญไมวาจะเปนการอาน  การเขียน  การพูด  การฟง  และการดูสื่อ

ตาง ๆ  รวมทั้งตองใชใหถูกตองตามหลักเกณฑทางภาษาเพื่อสื่อสารใหเกิดประสิทธิภาพและใช

อยางคลองแคลว  มีวิจารณญาณและมีคุณธรรม 
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 วิสัยทัศน 

 ภาษาเปนเคร่ืองมือของคนในชาติเพื่อการสื่อสารทําความเขาใจกันและใชภาษาในการ

ประกอบกิจการงานทั้งสวนตน ครอบครัว กิจกรรมทางสังคมและประเทศชาติ เปนเคร่ืองมือการ  

เรียนรู การบันทึกเร่ืองราวจากอดีตถึงปจจุบัน และเปนวัฒนธรรมของชาติ ดังน้ันการเรียนภาษาไทย  

จึงตองเรียนรูเพื่อใหเกิดทักษะอยางถูกตอง  เหมาะสมในการสื่อสาร เปนเคร่ืองมือในการเรียนรู 

แสวงหาความรูและประสบการณ  เรียนรูในฐานะเปนวัฒนธรรมทางภาษาใหเกิดความชื่นชม 

ซาบซึ้ง และภูมิใจในภาษาไทย โดยเฉพาะคุณคาของวรรณคดี และภูมิปญญาทางภาษาของบรรพ

บุรุษที่ไดสรางสรรคไว  อันเปนสวนเสริมสรางความงดงามในชีวิต  การเรียนรูภาษาไทยยอมเกี่ยว

กันกับความคิดของมนุษย  เพราะภาษาเปนสื่อของความคิด การเรียนรูภาษาไทยจึงตองสงเสริมให

ผูเรียนไดคิดสรางสรรค  คิดวิพากษวิจารณ  คิดตัดสินใจแกปญหา และวินิจฉัยอยางมีเหตุผล  

ขณะเดียวกันการใชภาษาอยางมีเหตุผล  ใชในทางสรางสรรค  และใชภาษาอยางสละสลวยงดงาม  

ยอมสรางเสริมบุคลิกภาพของผูใชภาษาใหเกิดความนาเชื่อถือและเชื่อภูมิดวย 

 ภาษาเปนทักษะที่ตองฝกฝนจนเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร การอาน

และการฟงเปนทักษะของการรับรูเร่ืองราว  ความรูและประสบการณ สวนการพูดและการเขียนเปน

ทักษะของการแสดงออกดวยการแสดงความคิดความเห็น ความรูและประสบการณ การเรียน

ภาษาไทยจึงตองเรียนเพื่อการสื่อสารใหสามารถรับรูขอมูลขาวสารไดอยางพินิจพิเคราะห สามารถ

เลือกใชคํา เรียบเรียงความคิด ความรู และใชภาษาไดอยางถูกตองตามกฎเกณฑ ไดตรงตาม

ความหมาย  และถูกตองตามกาลเทศะ บุคคล  และมีประสิทธิภาพ 

 ภาษาไทยมีสวนที่เปนเน้ือหาสาระ ไดแก กฎเกณฑทางภาษา ซึ่งผูใชภาษาจะตองรูและใช

ภาษาใหถูกตอง นอกจากน้ีวรรณคดีและวรรณกรรม ตลอดจนบทรองเลนของเด็ก เพลงกลอมเด็ก  

ปริศนาคําทาย เพลงพื้นบาน วรรณกรรมพื้นบาน เปนสวนหน่ึงของวัฒนธรรมซึ่งมีคุณคา                 

การเรียนภาษาไทยจึงตองเรียนวรรณคดี วรรณกรรม ภูมิปญญาทางภาษาที่ถายทอดความรูสึกนึกคิด  

คานิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี  เร่ืองราวของสังคมในอดีตและความงดงามของภาษาใน            

บทประพันธทั้งรอยกรองและรอยแกวประเภทตาง ๆ เพื่อใหเกิดความซาบซึ้งและความภูมิใจในสิ่ง

ที่บรรพบุรุษไดสั่งสม และสืบทอดมาจนถึงปจจุบัน 

 กรอบสาระการเรียนรู 

 ภาษาไทยเปนทักษะที่ตองฝกฝนจนเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร                 

การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ และเพื่อนําไปใชในชีวิตจริง 

 การอาน การอานออกเสียงคํา ประโยค การอานบทรอยแกว คําประพันธชนิดตางๆ                 

การอานในใจเพื่อสรางความเขาใจ และการคิดวิเคราะห  สังเคราะหความรูจากสิ่งที่อาน เพื่อนําไป 

ปรับใชในชีวิตประจําวัน 
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 การเขียน  การเขียนสะกดตามอักขรวิธี การเขียนสื่อสาร โดยใชถอยคําและรูปแบบตางๆ             

ของการเขียน ซึ่งรวมถึงการเขียนเรียงความ ยอความ รายงานชนิดตางๆ  การเขียนตามจินตนาการ 

วิเคราะหวิจารณ  และเขียนเชิงสรางสรรค  

               การฟง การดู และการพูด  การฟงและดูอยางมีวิจารณญาณ การพูดแสดงความคิดเห็น 

ความรูสึก พูดลําดับเร่ืองราวตางๆ อยางเปนเหตุเปนผล  การพูดในโอกาสตางๆ  ทั้งเปนทางการ    

และไมเปนทางการ และการพูดเพื่อโนมนาวใจ  

               หลักการใชภาษาไทย   ธรรมชาติและกฎเกณฑของภาษาไทย  การใชภาษาใหถูกตอง

เหมาะสมกับโอกาสและบุคคล การแตงบทประพันธประเภทตางๆ และอิทธิพลของภาษาตางประเทศ   

ในภาษาไทย  

 วรรณคดีและวรรณกรรม  วิเคราะหวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อศึกษาขอมูล แนวความคิด 

คุณคาของงานประพันธ และความเพลิดเพลิน การเรียนรูและทําความเขาใจบทเห  บทรองเลนของ

เด็ก เพลงพื้นบานที่เปนภูมิปญญาที่มีคุณคาของไทย ซึ่งไดถายทอดความรูสึกนึกคิด คานิยม  

ขนบธรรมเนียมประเพณี  เร่ืองราวของสังคมในอดีต และความงดงามของภาษา  เพื่อใหเกิดความ

ซาบซึ้งและภูมิใจ ในบรรพบุรุษที่ไดสั่งสมสืบทอดมาจนถึงปจจุบัน 

คุณภาพผูเรียนจบชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

อานออกเสียงคํา  คําคลองจอง ขอความ เร่ืองสั้นๆ และบทรอยกรองงายๆ ไดถูกตอง

คลองแคลว  เขาใจความหมายของคําและขอความที่อาน ต้ังคําถามเชิงเหตุผล ลําดับเหตุการณ  

คาดคะเนเหตุการณ สรุปความรูขอคิดจากเร่ืองที่อาน ปฏิบัติตามคําสั่ง  คําอธิบายจากเร่ืองที่อานได  

เขาใจความหมายของขอมูลจากแผนภาพ  แผนที่ และแผนภูมิ  อานหนังสืออยางสม่ําเสมอ และมี

มารยาทในการอาน 

 ทักษะในการคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด เขียนบรรยาย บันทึกประจําวัน เขียนจดหมาย

ลาครู   เขียนเร่ืองเกี่ยวกับประสบการณ  เขียนเร่ืองตามจินตนาการและมีมารยาทในการเขียนเลา

รายละเอียดและบอกสาระสําคัญ ต้ังคําถาม  ตอบคําถาม รวมทั้งพูดแสดงความคิดความรูสึกเกี่ยวกับ

เร่ืองที่ฟงและดู พูดสื่อสารเลาประสบการณและพูดแนะนํา หรือพูดเชิญชวนใหผูอ่ืนปฏิบัติตาม  

และมีมารยาทในการฟง  ดู และพูด 

 สะกดคําและเขาใจความหมายของคํา ความแตกตางของคําและพยางค หนาที่ของคํา                 

ในประโยค มีทักษะการใชพจนานุกรมในการคนหาความหมายของคํา แตงประโยคงายๆ แตง                

คําคลองจอง  แตงคําขวัญ  และเลือกใชภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถิ่นไดเหมาะสมกับกาลเทศะ 

เขาใจและสามารถสรุปขอคิดที่ไดจากการอานวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อนําไปใชใน

ชีวิตประจําวัน แสดงความคิดเห็นจากวรรณคดีที่อาน รูจักเพลงพื้นบาน เพลงกลอมเด็ก  ซึ่งเปน

วัฒนธรรมของทองถิ่น  รองบทรองเลนสําหรับเด็กในทองถิ่น ทองจําบทอาขยานและบทรอยกรอง         

ที่มีคุณคาตามความสนใจได 
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หลักการสอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษา 

ความมุงหมายของการสอนภาษาไทย 

 วรรณี โสมประยรู (2544, หนา 193) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายสําคัญในการสอนภาษาไทยใน

ระดับประถมศึกษา  คือ เพื่อใหนักเรียนมีทักษะทางภาษา  ซึ่งประกอบดวยทักษะทางการฟง  ทักษะ

การพดู ทักษะการอาน  และทักษะการเขียน  สามารถใชภาษาไทยเปนเคร่ืองมือสําหรับสื่อสาร และ

แสวงหาความรูไดอยางมีประสิทธิภาพ อันจะเปนประโยชนเพื่อการดํารงชีวิตของตนเอง และสังคม

ประเทศชาติ  ดังน้ันการสอนภาษาไทยเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคดังกลาวจึงควรมีหลักการที่สําคัญ

ตอไปน้ี   

 1. ในการสอนภาษาไทยควรนําจุดประสงคทั่วไปสอดแทรกทุกคร้ังที่มีการเรียนการสอน  

             2. การสอนภาษาไทยควรคํานึงถึงความพรอมของผูเรียน ซึ่งความพรอมในการเรียน  

มี 3 ลักษณะดวยกัน ดังน้ี 

 2.1 ความพรอมในการเรียน จัดวาเปนความพรอมกอนการเร่ิมเรียน  

 2.2 ความพรอมกอนเร่ิมวิชาจัดวาเปนความพรอมกอนที่เร่ิมตนเรียนวิชาภาษาไทย  

  2.3 ความพรอมกอนเร่ิมบทเรียนใหม ครูควรนําความรูพื้นฐานมาเตรียมใหนักเรียน

เสียกอน เมื่อนักเรียนมีความพรอมในเร่ืองพื้นฐานและพรอมที่จะเรียนแลว การดําเนินกิจกรรม  

การเรียนก็จะบรรลุผลตามที่มุงหมายไว 

 จากจุดประสงคของหลักสูตรการเรียนการสอนภาษาไทยมีความมุงหมายใหผูเรียนไดมี

โอกาสพัฒนาการทางภาษาในดานการฟง  พูด อาน เขียน สําหรับดานการเขียนน้ัน  การเรียน

ภาษาไทยจึงควรเนนสัมฤทธิ์ผลของทักษะการเขาใจทางภาษา คือ  การฟง การอาน และทักษะ       

การใชภาษา คือการ พูดและการเขียน จนสามารถใชเปนเคร่ืองมือใหเกิดความเขาใจแสวงหาความรู

และมีเหตุผลเพื่อนําไปใชในชีวิตประจําวันอันจะนําไปสูการมีชีวิตที่ผาสุกในสังคม  ซึ่งผูที่ทําหนาที่

โดยตรงในการสอนภาษาไทยใหเปนไปตามจุดมุงหมายคือ  ครูซึ่งควรตระหนักถึงความมุงหมาย

ดังกลาวเพื่อเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนสําหรับวิธีการสอนภาษาไทยใหเปนไปตาม

จุดมุงหมายคือครูซึ่งควรตระหนักถึงความมุงหมายดังกลาวเพื่อเปนแนวทางในการจัดการเรียน           

การสอนภาษาไทยขึ้น 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู  

 ไดมีนักการศึกษาไดกลาวถึงวิธีการสอนที่ทําใหเด็กนักเรียนเกิดทักษะ ฟง พูด อาน และ

เขยีน ไดถูกตองรวดเร็วและสัมพันธกันดังน้ี 

 ประดิษนันท อุปรมัย (2529, หนา 25) ไดกลาวถึงการสอนภาษาไทยวา  การสอนภาษาไทย

จะไมมุงสอนทักษะใดทักษะหนึ่งเพียงทักษะเดียว  แตจะสอนใหนักเรียนมีโอกาสพัฒนาทักษะ            
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ทางภาษาทั้ง 4 ดานไปพรอม ๆ กันโดยอาจเนนทักษะใดทักษะหน่ึงในการสอนคร้ังหน่ึง ๆ มากกวา

ทักษะอ่ืน ๆ ได 

           เพื่อใหการสอนภาษาไทยมีประสิทธิภาพมากขึ้น  จึงไดมีนําวิธี การสอนภาษาไทยโดยใช

ประสบการณทางภาษา    ใชหนังสือเรียน   วิธีการทางหลักภาษา และสอนโดยการอานหนังสอืเปน

รายบุคคล โดยจัดลาํดับการสอนไวดังน้ี 

  ขั้นที่ 1 การสอนโดยใชประสบการณทางภาษาจากหนังสือเรียน 

  ขั้นที่ 2 การสอนอานในใจจากหนังสอืเรียน 

  ขั้นที่ 3 การสอนสะกดคําจากแบบฝกในหนังสือเรียน 

  ขั้นที่ 4 การสอนออกเสยีงจากหนังสอืเรียน 

   ขั้นที่ 5 การฝกการใชภาษา 

  ขั้นที่ 6 การจัดกิจกรรมพัฒนาทักษะทางภาษาและการอานเปนรายบุคคล 

  ขั้นที่ 7 การสอนซอมเสริม  

               วิธีการสอน หรือกิจกรรมใดก็ตาม  ครูจําเปนจะตองฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียน  

ใหสัมพันธกันไมควรแยกเปนทักษะใดทักษะหน่ึงโดยเฉพาะ  เพราะการใชภาษาในชีวิตประจําวัน

ของนักเรียนจําเปนตองใชทักษะทั้ง 4 อยูตลอดเวลา  

 การวัดและประเมินผล  

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ( 2551, หนา 23-25)ไดกาํหนดการวัดและประเมนิผล           

การเรียนรูของผูเรียนตองอยูบนหลักการพื้นฐานสองประการคือ การประเมินเพื่อพัฒนาผูเรียนและ

เพื่อตัดสินผลการเรียน ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรูของผูเรียนใหประสบผลสําเร็จน้ัน ผูเรียน

จะตองไดรับการพัฒนาและประเมินตามตัวชี้วัดเพื่อใหบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู สะทอน

สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียนซึ่งเปนเปาหมายหลักในการวัดและ

ประเมินผลการเรียนรูในทุกระดับไมวาจะเปนระดับชั้นเรียน ระดับสถานศึกษา ระดับเขตพื้นที่

การศึกษา และระดับชาติ การวัดและประเมินผลการเรียนรู เปนกระบวนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน

โดยใชผลการประเมินเปนขอมูลและสารสนเทศที่แสดงพัฒนาการ ความกาวหนา และความสําเร็จ

ทางการเรียนของผูเรียน ตลอดจนขอมูลที่เปนประโยชนตอการสงเสริมใหผูเรียนเกิดการพัฒนาและ

เรียนรูอยางเต็มตามศักยภาพ 

 การวัดและประเมินผลการเรียนรู แบงออกเปน 4 ระดับ ไดแก ระดับชั้นเรียน ระดับ

สถานศึกษา ระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับชาติ มีรายละเอียด ดังน้ี 

1. การประเมินระดับชั้นเรียน  เปนการวัดและประเมินผลที่อยูในกระบวนการจัดการเรียนรู  

ผูสอนดําเนินการเปนปกติและสม่ําเสมอ ในการจัดการเรียนการสอน ใชเทคนิคการประเมินอยาง



 

10 

 

หลากหลาย เชน การซักถาม การสังเกต การตรวจการบาน การประเมินโครงงาน การประเมิน

ชิ้นงาน/ ภาระงาน แฟมสะสมงาน การใชแบบทดสอบ ฯลฯ โดยผูสอนเปนผูประเมินเองหรือเปด

โอกาส ใหผูเรียนประเมินตนเอง เพื่อนประเมินเพื่อน ผูปกครองรวมประเมิน ในกรณีที่ไมผาน

ตัวชี้วัดใหมี การสอนซอมเสริม  

การประเมินระดับชั้นเรียนเปนการตรวจสอบวา ผูเรียนมีพัฒนาการความกาวหนาใน 

การเรียนรู  อันเปนผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม และมากนอยเพียงใด มีสิ่งที่

จะตองไดรับการพัฒนาปรับปรุงและสงเสริมในดานใด นอกจากน้ียังเปนขอมูลใหผูสอนใช

ปรับปรุงการเรียนการสอนของตนดวย ทั้งน้ีโดยสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

การตัดสินการใหระดับ และการรายงานผลการเรียน 

 การตัดสินผลการเรียน  

 ในการตัดสินผลการเรียนของกลุมสาระการเรียนรู การอาน คิดวิเคราะหและเขียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค และกิจกรรมพัฒนาผูเรียนน้ัน ผูสอนตองคํานึงถึงการพัฒนาผูเรียน             

แตละคนเปนหลกั และตองเก็บขอมูลของผูเรียนทุกดานอยางสม่ําเสมอและตอเน่ืองในแตละภาคเรียน 

รวมทั้งสอนซอมเสริมผูเรียนใหพัฒนาจนเต็มตามศักยภาพ      

 ระดับประถมศึกษา  

 1. ผูเรียนตองมีเวลาเรียนไมนอยกวารอยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมด  

 2 ผูเรียนตองไดรับการประเมินทุกตัวชี้วัด และผานตามเกณฑที่สถานศึกษากําหนด  

 3. ผูเรียนตองไดรับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา  

   4. ผูเรียนตองไดรับการประเมิน และมีผลการประเมินผานตามเกณฑที่สถานศึกษากําหนด 

ในการอาน  คิดวิเคราะห และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค และกิจกรรม พัฒนาผูเรียน   

              การใหระดับผลการเรียน 

  ระดับประถมศึกษาในการตัดสินเพื่อใหระดับผลการเรียนรายวิชา  สถานศึกษาสามารถให

ระดับผลการเรียนหรือระดับคุณภาพการปฏิบัติของผูเรียน เปนระบบตัวเลข ระบบตัวอักษร ระบบ

รอยละ และระบบที่ใชคําสําคัญสะทอนมาตรฐาน  

              การประเมินการอาน คิดวิเคราะหและเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงคน้ัน ใหระดับ

ผลการประเมินเปน ดีเยี่ยม  ดี  และผาน 

การประเมินกิจกรรมพัฒนาผูเรียน จะตองพิจารณาทั้งเวลาการเขารวมกิจกรรม การปฏิบัติ

กิจกรรมและผลงานของผูเรียน ตามเกณฑที่สถานศึกษากําหนด และใหผลการเขารวมกิจกรรมเปน

ผาน และไมผาน  
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0หลักการใชภาษาไทย0

0

 

             คําควบกล้ํา  ร  ล 

ประเทือง  คลายสุบรรณ 0(2531, หนา 23) ไดใหความหมายของคําควบกล้ํา 0วาหมายถึง   คํา

ที่มีพยัญชนะสองตัวเขียนเรียงติดกันอยูตนพยางค และใชสระเดียวกัน เวลาอานออกเสียงกล้ําเปน

พยางคเดียวกันเสียงวรรณยุกตของพยางคน้ันจะผันเปนไปตามเสียงพยัญชนะตัวหนา   

             คําควบกล้ํา0

0

  มี  2  ชนิด คือ  คําควบแท  และควบไมแท 

 คําควบแท 0

 

 ไดแก พยัญชนะ ร   ล  ว  ควบกบัพยญัชนะตัวหนา ประสมสระตัวเดียวกนั            

เวลาอานออกเสยีงพยญัชนะทัง้สองตัวพรอมกนั   

พยัญชนะตนควบกับ ร 0 ไดแก   พรอม  เพราะ   ใคร   กรอง  ครองแครง   ขรุขระ   พระ            

ตรง  คร้ัง  กราบ โปรด ปรักปรํา  ปรับปรุง  คร้ืนเครง  เครงครัด  ครอบครัว  โปรง  

 พยัญชนะตนควบกับ ล 0 ไดแก  กลบเกลือ่น   กลมกลิ้ง  เกลี้ยกลอม  เกลียวคลื่น   เคลือ่น

คลอย  ปลา  ปลวก  ปลอย  เปลีย่นแปลง  คลุกคลาน  เพลงิ  เพลดิเพลนิ  คลองแคลว    

          คําควบไมแท 0

ตนไทร  สราง  สรอย  เสริม                       

 ไดแก พยัญชนะ ร ควบกับพยัญชนะตัวหนาประสมสระตัวเดียวกัน เวลาอาน

ไมออกเสยีง  ร  ออกเสียงเฉพาะตัวหนาหรือมิฉะน้ันก็ออกเสียง เปนเสียงอ่ืนไป เชน ทรุดโทรม จริง   

   รูปวรรณยุกต  

          เสนีย  วิลาวรรณ และ ชัยวัฒน  สีแกว (2544,  หนา 5)ไดใหความหมายของรูปวรรณยุกต 

หมายถึง เคร่ืองหมายที่เขียนไวบนพยัญชนะ เพื่อใหออกเสียงสูงตํ่าไดถูกตอง ตามตองการ                  

รูปวรรณยุกตมี  4 รูป ไดแก 

                             เรียกวา  วรรณยุกตเอก  หรือไมเอก 

                เรียกวา  วรรณยุกตโท   หรือไมโท          

                เรียกวา  วรรณยุกตตรี    หรือไมตรี  

                เรียกวา  วรรณยุกตจัตวา  หรือไมจัตวา  

 วรรณยุกตมีรูป  หมายถึง คําที่มีรูปวรรณยุกตเปนเคร่ืองหมายกํากับไวบนพยัญชนะถาเปน

พยญัชนะตน 2 ตัว จะวางรูปวรรณยุกตที่ตัวหลัง เชน ชางนอย 

 วรรณยุกตไมมีรูป  หมายถึง คําที่ไมมีรูปวรรณยุกตกํากับไวใหเห็น เชน ขาด  (เสยีงเอก)      

     คําท่ีไมประวิสรรชนีย  

 ประเทือง  คลายสุบรรณ 0(2531, หนา 45) ไดใหความหมายคําที่ไมประวิสรรชนีย หมายถึง 

คําที่อานออกเสียง อะ แตไมเขียน อะ ขางหลังพยัญชนะตน เวลาอานจะออกเสียง อะ กึ่งเสียง เชน 

ชนิด สบู  
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  สระเปลี่ยนรูป  

  พันธุทิพา  หลาบเลิศบุญ และคณะ (2539, หนา 8) ไดใหความหมายของ สระเปลี่ยนรูป คือ 

สระที่มีการเปลี่ยนรูปเมื่อประสมอักษร 

                  เชน กับ (ก + ะ + บ) 

                         เจ็บ (จ + เ-ะ + บ) 

                         เกิน (ก + เ-อ+ น)  

  สระลดรูป  

  สระลดรูป คือ สระที่ไมตองเขียนรูปใหปรากฏ หรือปรากฏเพียงบางสวน 

              เชน ณ (ณ + ะ) งก (ง + โ-ะ + ก) 

 

การเขียนคาํ 

 ความหมายของการเขียน 

 นักการศึกษาไดใหความหมายของการเขียนไวดังนี้  

  กองเทพ  เคลือบพณิชกุล  (2542, หนา 123) ใหความหมายของการเขียนวา หมายถึง ทักษะ

การใชภาษาชนิดหนึ่ง เปนการถายทอดความรู ความคิด จินตนาการ ประสบการณตางๆรวมทั้ง

อารมณและความรูสึกกับขาวสาร เปนการสื่อสารหรือสื่อความหมายโดยมีตัวหนังสือ ตลอดจน

เคร่ืองหมายตางๆ เปนสัญลักษณแทนถอยคําในภาษาพูด เพื่อใหผูอานเขาใจไดตามความมุงหมาย

ของผูเขียน  การเขียนจึงเปนทักษะที่มีหลักฐานถาวรปรากฏอยูนาน และงานเขียนจะเกิดผลดีหรือ

ผลเสียน้ัน ขึ้นอยูกับคุณภาพของเน้ือหาและกลวิธีการเขียนของผูเขียน 

  สุธิวงศ พงศไพบูลย (2540, หนา 9) ไดใหความหมายของการเขียน  หมายถึง การแสดงออก

ออกเพื่อการติดตอสื่อสารอยางหน่ึงของมนุษย โดยใชสัญลักษณ ภาษา ตัวอักษรเปนสื่อเพื่อการ

ถายทอดความรู ความคิด ความตองการของตนใหผูอ่ืนรับรับทราบ สื่อความคิดหรือขอมูลทั้งหมด 

ผูเขียนตองถายทอดออกมาโดยผานอักษร  

  สรุปไดวา การเขียน คือ การบรรยายความรูสึก  หรือประสบการณที่ไดรับจากการฟง อาน  

มาเปลี่ยนเปนสัญลักษณ คือ ตัวอักษร เพื่อที่จะสื่อความคิด ความรูสึก และเร่ืองราวตางๆไปสูคนอ่ืน

ที่พูดภาษาเดียวกัน เพื่อใหเขาใจตรงตามเจตนารมณของผูเขียน 

จุดมุงหมายของการเขียน 

การเขียนคําเปนสิ่งที่จําเปน และมีความสําคัญในการใชติดตอสื่อสารเมื่อตองการใหผูอ่ืน

รับทราบจึงมีผูกลาวถึงจุดมุงหมายการเขียนคําไวดังนี้ 
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ผจงวาด  พูลแกว  (2547, หนา 117) ไดกลาวไววา การเขียนน้ันมีจุดประสงค ดังน้ี 

1.  อธิบายการเขียนใหผูอานทราบ  

              2.  เลาเร่ืองใหผูอ่ืนทราบ เชน การเขียนประวัติ เหตุการณ ประสบการณตางๆ เปนตน  

              3.  เขียนเพื่อโฆษณาจูงใจ เชน โฆษณาสินคา โฆษณาหาเสียง โฆษณาภาพยนตร เปนตน 

การเขียนประเภทดังกลาวนี้จะตองใชภาษาใหนาสนใจ มีความสละสลวย มีแงคิด สะดุดใจ และ 

ไมเปนการทับถมผูอ่ืน 

              4.  เขียนเพื่อปลุกใจ การเขียนประเภทนี้ อาจจะเปนในรูปของเพลง บทความ เรียงความ  

สารคดี และบทละคร เชน บทความและบทละครพูดในพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว  

เปนตน 

                5.  สรางจินตนาการ เชน  บทรอยกรอง  เร่ืองสั้น  นวนิยาย  บทละคร เปนตน 

 6.  ลอเลียนและเสียดสี งานเขียนประเภทน้ีจะมีลักษณะการตําหนิอยางนุมนวล  และมีการ

แทรกอารมณขันไวดวย ซึ่งจะแสดงออกไดหลายวิธี เชน เขียนลอเลียน  เสียดสีดวยภาพ และมี

ขอความประกอบ หรืออาจจะเขียนเปนเร่ืองเปนราว ซึ่งอาจจะสมมติใหเปนตัวละคร  หรือสมมติ

สถานการณ  เชน สุนทรพจนในพิธีเปดสวมสาธารณะของฮิวเมอริสต 

 7.  แสดงความคดิเห็น และแนะนํา เชน การทาํบรรณนิทศัน บทความเสนอแนวคดิและ

ทรรศนะตางๆ งานเขยีนทีแ่สดงขอขดัแยง หรือแนะนําแนวคดิใหมๆ  เปนตน  

 8.  เพื่อวิเคราะห เชน วิเคราะหขาว วิเคราะหบทความ วิเคราะหเหตุการณตางๆ    

 9.  เพื่อวิจารณ เชน วิจารณวรรณคดีและวรรณกรรม วิจารณคอลัมนตางๆ    

ในหนังสือพิมพรายวัน  และในวารสาร  วิจารณภาพยนตร  วิจารณละครโทรทัศน  เปนตน  

 10.  ประกาศแจงความ เชิญชวน เชน การเขียนประกาศของทางราชการ องคการรานคา

หรือบริษัท การเขียนแจงความของทางราชการ การเขียนบัตรเชิญเนื่องในโอกาสตางๆ   

  ความสําคัญของการเขียน   

 กองเทพ  เคลือบพณิชกุล  (2542, หนา 124) ไดสรุปถึงความสําคัญของ การสอนเขยีนคําได

ดังน้ี 

             1.  เปนเคร่ืองมือสื่อสาร และสรางความสัมพันธอันดีตอกันในสังคม 

             2.  เปนเคร่ืองวัดความเจริญทางดานอารยธรรมทางภาษาของมนุษย  และถายทอดมรดก 

ทางสติปญญาของมนุษย 

             4.  เปนเคร่ืองมือในการศึกษาคนควาของนักเรียนนักศึกษา และสรางอาชีพสุจริตที่สําคัญ 

ในปจจุบัน 

             5.  เปนสิ่งจรรโลงใจแกสังคมมนุษยที่จะใหความเพลิดเพลินแกคนเราทุกคน 
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             ผจงวาด  พูลแกว  (2547, หนา 117) ไดกลาวไววา การเขียนมีความสําคัญ ดังน้ี 

 1.  เปนสิ่งที่แสดงออกของความรู ความคิด ความรูสึก และสนองความปรารถนาของมนุษย 

และใชสําหรับสื่อสารทั้งเร่ืองในอดีต ปจจุบัน และอนาคต 

2.  เปนเคร่ืองมือสําคัญในการวัดความเจริญทางอารยธรรม วัฒนธรรม ถายทอดมรดก

ทางดานสติปญญาของมนุษยในแตละยุคแตละสมัย       

 3.  เปนสื่อที่ชวยแพรกระจายความรู ความคิด ความเพลิดเพลินแกคนทุกเพศทุกวัย และเปน

บันทึกทางสังคมที่ใหคุณประโยชนแกคนรุนปจจุบัน และอนาคต 

 4.  เปนงานอาชีพที่สําคัญอยางหนึ่งในปจจุบัน 

            สรุปไดวา การเขียนมีความสําคัญอยางยิ่งในปจจุบัน อันจะเปนเคร่ืองมือสื่อสาร  เปนเคร่ือง

ถายทอดทางสติปญญาของมนุษย   เปนสื่อที่ชวยกระจายความรูความคิดใหกวางไกล และได

รวดเร็ว 

  สาเหต ุและผลเสียของการเขียนคําผิด 

  สุธิวงศ  พงศไพบูลย (2540, หนา 19) กลาวถึงสาเหตุที่ทําใหนักเรียนเขียนสะกดคําผิดไววา 

  1. ไมทราบความหมายของคํา เชน ครุภัณฑ เขียนเปน ครุพัน บิณฑบาต เขยีนเปน 

บิณฑบาตร เปนตน 

  2. ใชแนวเทียบผิด เชน จํานง เขียนเปนจํานงค เพราะเทียบกับคําวา องค  

  3. ออกเสียงผิด เชน กรวดนํ้า เปน ตรวจนํ้า 

  4. มีประสบการณมาผิด เชน คําวาประณีต เขียนเปนปราณีต เพราะจํามาจากหนังสือพิมพ 

  5. ไมรูหลักภาษาเชนเขียนคําสมาสคําวาธุรกิจเปนธุรกิจ 

  ศรีสุดา  จริยากุล ( 2529, หน า 6) ไดกลาวถึงสาเหตุของการเขียนสะกดคําผิดตลอดจน

เสนอแนะวิธีปองกันการเขียนสะกดคําผิดไววา เกิดจากการสะกดลดลั่น คือ คําบางคํามีวิธีเขียนสอง

แบบ ผูเขียนใชสองแบบใกล ๆ กัน และในการปองกันความผิดพลาดไมใหเกิดการสะกดคําผิดน้ัน

ทําไดโดยการจดจํา   

 วรรณ ีโสมประยรู ( 2544, หนา 157) ไดศึกษาคํายาก  ซึ่งเปนคําที่นักเรียนสวนมากเขียนผิด 

น้ัน สาเหตุที่เขียนผิดสรุปไดดังน้ี  

 1. มีประสบการณเกี่ยวกับคําผิด โดยเห็นแบบอยางที่สะกดผิด 

  2. ไมรูหลักภาษา เชน ไมรูจักการประวิสรรชนีย หลักการใช  ส  ศ  ษ  หลักการใชสะกด

การันต  หลักการผันวรรณยุกต  หลักมาตราตัวสะกดและอ่ืนๆ 

  3. ไมทราบความหมาย เพราะคําไทยมีคําพองเสียง ทําใหความหมายสับสน เชน   

กัณฑ – กรร ขันฑ – ขรรค  
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 4. ฟงไมชัด เพราะคําไทยมีคําควบกลา เชน  คราว  คลอง  ครอง เกลี้ยกลอม กลอง  

  5. ไมสามารถถายทอดคําตอบเสียงที่มาจากภาษาอังกฤษ ซึ่งเขียนแตกตางจากเสียงได เชน 

ชอลก ดอกเตอร แท็กซี่ 

              6. ใชคําที่มี ร ล ผิด เชน ราว - ลาว ราด - ลาด  

 สรุปไดวา  การเขียนสะกดคําผิดเกิดจากสาเหตุ คือ นักเรียนขาดพื้นฐานที่ดี ไมมีหลักใน

การสะกดคํา  การฝกฝนไมเพียงพอ สภาพแวดลอมสังคม สื่อมวลชน  เสนอคําผิด ขาดการสังเกต           

มีประสบการณผิดๆไมทราบความหมายของคํา  ฟงไมชัดเจน และใชคําผิด ร  ล ว ทําใหนักเรียน

เขียนสะกดคําผิด 

 

เกมประกอบการสอนภาษาไทย 

 ความหมาย  

  ไดมีนักการศึกษาไดใหความหมายของเกมการสอนไวหลายทานดังนี้  

  ทิศนา  แขมมณี ( 2543, หนา 38) วิธีสอนโดยใชเกม คือ กระบวนการที่ผูสอนใชในการ    

ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยใหผูเรียนเลนตามกติกาและนําเน้ือหา

และขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีเลน และผลการเลนเกมของผูเรียนมาใชในการอภิปราย

เพื่อสรุปการเรียนรู  

 พูนสุข บุญสวัสด์ิ (2527 ,หนา 86) กลาววา “เกมและการละเลนเปนทั้งกิจกรรมและวิธีการ

ที่สรางประสบการณใหผูเลนไดเรียนรู รับรู เกิดความคิด ความเขาใจ ใชสติปญญาฝกการสังเกต 

และไหวพริบในการแกปญหา ตลอดจนไดรับความสนุกสนาน เพลดิเพลนิและชวยสงเสริมใหผู

เลนมีความเจริญทางจิตใจและจําเปนแกการเปนพลเมืองดีอีกดวย” 

 ลัดดาวัลย กัณหสุวรรณ (25 30, หนา 1) ไดใหความหมายไววา “เกม หมายถึงกิจกรรมการ

เลนใด ๆ ที่ผูเลนจะตองเลนตามกติกาที่กําหนดไว และจะตองมีการประเมินความสําเร็จของผูเลน 

  นอกจากน้ัน Boocock (อางใน มณฑาทิพย อัตตปญโญ , 2542, หนา 47) ไดกลาววา  “เกม 

เปนกิจกรรมที่สําคัญที่มีกฎ กติกา และวิธีการเลนที่แนนอน สามารถเลนไดทั้งเปนกลุมหรือคนเดียว 

มีจุดมุงหมายเพื่อใหเกิดความสนุกสนานและฝกทักษะบางประการใหแกผูเลน” 

 จากความหมายของเกมดังกลาว สรุปไดวา เกม หมายถึง กิจกรรมการเลน หรือ การแขงขัน

เพื่อการเรียนรู มีการกําหนดจุดมุงหมาย กฎเกณฑ กติกา ผูเลน วิธีการเลน การตัดสินผลการเลนเปน

แพหรือชนะ การนําเกมมาประกอบการสอนจะชวยทําใหหองเรียนมีชีวิตชีวา บทเรียนนั้น ๆ 

นาสนใจไมรูสึกเบื่อหนาย กอใหเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน นักเรียนมีโอกาสใชปฏิภาณไหว

พริบของตน สามารถจําคําไดงาย และจําไดนาน นอกจากนี้การที่เด็กไดเลนเกมจะไดความรูทาง

วิชาการและแลวยังชวยพัฒนาสติปญญาตลอดจนความเจริญเติบโต ของรางกายอีกดวย 
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ประเภทของเกม  

  ลัดดาวัลย  กัณหสุวรรณ  (2530, หนา 18) ไดกลาวเกี่ยวกับการจําแนกประเภทของเกมวา 

  1. จําแนกตามวัสดุที่ใชแบงออกไดเปน 2 แบบคือ 

      1.1 เกมที่ใชวัสดุประกอบ เปนการนําวัสดุ อุปกรณการเลน เชน เกมปงโก  เกมลูกเตา  

     1.2 เกมที่ไมใชวัสดุประกอบ ไดแก เกมใบคํา  เกมทายภาพ 

2. จําแนกตามจํานวนผูเลนในการจําแนกเกมตามจํานวนผูเลนแบงได 3 แบบคือ  

     2.1 เกมบุคคลมีลักษณะการเลนจะเลนเพียงคนเดียว เชย เกมอักษรไขว เกมตอภาพ 

     2.2 เกมที่เลนเปนทีม เปนเกมที่ตองการการทํางานเปนกลุม มีการชวยเหลือกันภายในทีม   

เชน  เกมหวงโซอาหาร 

 3. จําแนกตามลักษณะการเลนเกมที่จําแนกตามลักษณะการเลนแบงไดดังน้ี 

     3.1 เกมแขงขัน เปนลักษณะการเลนที่ตองการแขงขันเพื่อผล แพ-ชนะ ซึ่งเปนเกม 

สวนใหญที่นํามาเลนเสมอ 

      3.2 เกมสําหรับกลุมสัมพันธ เปนเกมที่นํามาใชในการสรางความสัมพันธกลุมและ

รวมถึงเกณฑที่นํามาใชเพื่อการวิเคราะหและการเรียนรูกระบวนการกลุมได 

  จากประเภทของเกมดังกลาวพอสรุปไดวา เกมสามารถจําแนกไดจากจํานวนผูเลนคือ

ประเภทกลุม เปนรายบุคล หรือการจําแนกตามลักษณะการเลนคือเปนที่เลน เพื่อการแขงขัน  หรือ

การเลนเพื่อความสัมพันธกลุมและเกมที่จําแนกตามวัสดุอุปกรณที่ใชเปนเกมใชวัสดุหรือเกมที่ไม

ใชวสัดุ 

ประโยชนของการนําเกมมาใชประกอบการสอน 

การนําเกมมาประกอบการสอนภาษาไทยเปนสิ่งที่เราความสนใจเด็กใหเกิดการอยากเรียนรู

และชวยฝกทักษะใหดีขึ้น  อัจฉรา ชีวพันธ (253 0, หนา 3) ไดกลาววาประโยชนของเกม ประกอบ       

การสอนภาษาไทยมีดังนี ้ 

 1. ทําใหเด็กเกิดการพัฒนาทางดานความคิด 

2. ชวยสงเสริมและฝกทักษะทางดานภาษา 

 3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออกถึงความสามารถ 

4. ชวยประเมินผลการเรียน 

5. ใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานและผอนคลายความตึงเครียด 

6. จูงใจและเราความสนใจผูเรียน 

7. สงเสริมความสามัคคีเอ้ือเฟอ เผื่อแผ 

8. ฝกความรับผิดชอบและการปฏิบัติตามกฎระเบียบ 
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9. ทําใหครูเห็นพฤติกรรมผูเรียนไดชัดเจนขึ้น  

10. เปนกิจกรรมนําเขาสูบทเรียน เสริมบทเรียน สรุปบทเรียน  

  วีณา  วโรตมะวิชญ (253 5, หนา 217) ไดกลาววาประโยชนของเกมประกอบการสอน

ภาษาไทยมีดังนี ้

 1. ทําใหบทเรียนนาสนใจ ผูเรียนมีความสนุกสนานชวยใหบรรยากาศเปนธรรมชาติ  

 2. ชวยใหบทเรียนมีชีวิตชีวาผูเรียนไมเบื่อหนาย 

 3. ชวยเสริมทักษะดานตาง ๆ  

 4. ชวยสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค  

 5. ทําใหเกิดความเชื่อมั่นในตนเอง  

 จากประโยชนของเกมดังกลาวสรุปไดวา ประโยชนของเกม คือ การกระตุนและเราความสนใจ

ใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนไดฝกทักษะดานตางๆ  และทําใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิม

สรางสรรคทํากิจกรรมรวมกับผูอ่ืนไดมีความรับผิดชอบและความสามัคคี 

 เทคนิคและวิธีการนําเกมมาใช 

  อัจฉรา  ชีวพันธ (2530 , หนา 4-5) เทคนิคและวิธีนําเกมมาใชประกอบการสอนภาษาไทย  

1. เกมตองมีสวนใหความมุงหมายสัมฤทธิ์ผล 

2. ตองชวยฝกฝน ทบทวนบทเรียน 

              3. ตองสงเสริมใหผูเรียนไดเกิดประโยชนและเห็นคุณคาในการเรียน  

              4. ถาเปนเกมใหมครูตองแนะนําจุดมุงหมายและวิธีการเลน 

5. การเลนเกมแตละคร้ังตองเนนใหผูเรียนเลนตามกติกาและมีการสาธิตที่ถูกตองใหผูเรียนดู 

6. กาํหนดเวลาใหแนนอนไมเลนลาชา 

7. การแบงหมูเลนตองคละกนัระหวางคนออนและคนเกง 

8. ครูตองมีสวนเนนการมีนํ้าใจและชวยเหลือภายในกลุม 

9. ใหผูเรียนมีสวนรวมในการจัดอุปกรณและคิดเกมใหม ๆ มาเลน 

10. การเลนที่มีวัสดุอุปกรณควรเก็บไวอยางเปนระเบียบ 

จากการไดกลาวมาเร่ืองเทคนิคการเลนเกมพอสรุปไดวา กอนการเลนครูตองแจง

จุดมุงหมายใหชัดเจนและและวิธีการเลนตามกติกามีนํ้าใจชวยเหลือเพื่อภายในกลุม 

กติกา 

 ดนู  จีระเดชากุล (2542,หนา 77)ไดใหหลักของกติกา คือเกณฑหรือกติกาในการเลนเกม

ควรใหเขาใจวาอยูในรูปของขอตกลง ไมถือวาเปนกติกาตายตัว กลาวคือ เมื่อมีผูทําผิดจะตองมี

ความผิดเหมือนในการเลนกีฬา เพราะจะทําใหบรรยากาศการเลนเสียไป และกติกาในการเลนเกม

ตองสามารถอนุโลม ยืดหยุนไดตามสถานการณ 
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แนวคิดทฤษฎีและจิตวิทยาท่ีเกี่ยวของ 

  ทิศนา  แขมมณี   (2550,หนา 51) ไดศึกษาหลักจิตวิทยาที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน

ดังตอไปน้ี 

 ทฤษฎีการเชื่อมโยงของ  Thorndike (Thorndike’s Classical Connectionism) 

 Thorndike เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง ซึ่งมี

หลายรูปแบบ บุคคลจะมีการลองผิดลองถูก ( Trial and Error) ปรับเปลี่ยนไปเร่ือยๆ จนกวาจะพบ

รูปแบบการตอบสนองที่สามารถใหผลที่พึงพอใจมากที่สุดเมื่อเกิดการเรียนรูแลว บุคคลจะใช

รูปแบบการตอบสนองที่เหมะสมเพียงรูปแบบเดียว และจะพยายามใชรูปแบบนั้นเชื่อมโยงกับสิ่งเรา

ในการเรียนรูตอไปเร่ือยๆ 

  กฎการเรียนรูของ  Thorndike สรุปไดดังน้ี   

 1.  กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดีถาผูเรียนมีความพรอม

ทั้งทางรางกายและจิตใจ 

 2.  กฎแหงการฝกหัด (Law of Exercise) การฝกหัดหรือกระทําบอยๆ ดวยความเขาใจจะทํา

ใหการเรียนรูน้ันคงทนถาวร ถาไมไดกระทําซ้ําบอยๆ การเรียนรูน้ันจะไมคงทนถาวร และในที่สุด

อาจลืมได 

 3.  กฎแหงการใช (Law of Use and Disuse) การเรียนรูเกิดจากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา

กับการตอบสนอง ความมั่นคงของการเรียนรูจะเกิดขึ้น หากไดมีการนําไปใชบอยๆ หากไมมีการ

นําไปใชอาจมีการลืมเกิดขึ้นได 

 4.  กฎแหงผลที่พึงพอใจ (Law of Effect) เมื่อบุคคลไดรับผลที่พึงพอใจยอมอยากจะเรียนรู

ตอไป แตถาไดรับผลที่ไมพึงพอใจจะไมอยากเรียนรู ดังน้ันการไดรับผลที่พึงพอใจจึงเปนปจจัย

สําคัญในการเรียนรู 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของผูศึกษาไดศึกษาเกี่ยวกับผลงานของการเขียนคําโดยใชเกม มีดังน้ี 

             ปรียานุช   ชีววิทยาพันธ (2536) ไดศึกษาผลการใชเกมการแขงขันที่เพื่อการเรียนทักษะ         

การฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์

ทักษะการฟงและการพูดของนักเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญระดับ .01 

 มณฑาทิพย   อัตตปญญโย (2542)  ไดสรางเกมเพื่อเปรียบเทียนผลสัมฤทธิ์ในการเขียน

สะกดคําภาษาไทยกอนและหลังเรียนโดยใชเกม ของนักเรียนที่มีระดับความสามารถทางภาษาไทย

สูง ปานกลาง และตํ่าผลการวิจัยปรากฏวาคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุมที่มี

ความสามารถทางภาษาไทยสูง แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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              ลักคะณา  เสโนฤทธิ์ (2551)ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาที่มีตอพฤติกรรมทาง

สังคมของเด็กปฐมวัยผลปรากฏวาคะแนนพฤติกรรมทางสังคมโดยเฉลี่ยรวม  มีการเปลี่ยนแปลงไป

ในทางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เมื่อวิเคราะหคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมทางสังคมของ

เด็กปฐมวัย แยกเปนรายดาน  ไดแก การชวยเหลอื  การแบงปนการยอมรับผูอ่ืน  โดยคาเฉลี่ยคะแนน

พฤติกรรมทางสังคม  ดานการชวยเหลือมีการเปลี่ยนแปลงอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01        

สวนดานการแบงปนและการยอมรับ  มีการเปลี่ยนแปลงในทางที่เพิ่มอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่  

ระดับ P < .01 

 เสงี่ยม  เวียงคํา (2550) ไดศึกษาผลการใชเกมในการพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคํายากของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์การเรียนรูทักษะการเขียนสะกดคํายาก

โดยใชเกมนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยนอยละ 80.30 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไวรอยละ 60  

อมรรัตน  อุนเรือน  (2545)ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชเกมการแขงขันเปนที มกับนักเรียนที่เรียนแบบปรกติและ

เปรียบเทียบคะแนนการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนกลุมเกง  ปานกลาง  ออน โดยใชเกม

การแขงขันเปนทีมผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชเกมการแขงขันเปนทีมมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเขียนสะกดคําภาษาไทยสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติมีนัยสําคัญที่.05 

อมรลักษณ นามโยธา (2543)ไดศึกษาความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยและ

ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนโดยใชเกมการแขงขันเปนทีมผลการวิจัย

ปรากฏวา นักเรียนที่เรียนโดยใชเกมการแขงขันเปนทีม มีผลสัมฤทธิ์ทางความสามารถในการเขียน

สะกดคําภาษาไทยสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญระดับ .01  

 

 

 

 

 


