
 

 

บทที่ 1 

 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติของประเทศไทย  และเปนเอกลักษณที่แสดงถึงความเปน

ไทยไดอยางชัดเจน การมีภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติเปนสิ่งที่คนไทยทุกคนภาคภูมิใจ  

ภาษาไทยเปนสิ่งที่คนไทยใชเพื่อการติดตอสื่อสารในชีวิตประจําวัน และยังทําใหคนไทยในชาติ        

นึกถึงความเปนไทยดวย เนื่องจากภาษาไทยมีคุณคาเปนอยาง ยิ่ง ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2551 ไดกําหนดใหวิชาภาษาไทยเปน สาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใช

เปนหลักเพื่อสรางพื้นฐานการคิด การเรียนรู การแกปญหา และเปนหลักสูตรที่จัดขึ้นเพื่อมุงเนนให

ผูเรียนพัฒนาคุณภาพชีวิต ทักษะพื้นฐานดานการอาน การเขียน การคิดคํานวณ  คิดวิเคราะห และ

การติดตอสื่อสาร ซึ่งชวงชั้นที่ 1 เปนชวงชั้นแรกของการศึกษาขั้นพื้นฐาน เด็กจําเปนตองพัฒนา

ทักษะที่จําเปนเพื่อชวยใหสามารถที่จะเรียนรูในสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ ไดรวดเร็วยิ่งขึ้น ทักษะ

เหลาน้ันไดแก ภาษาไทยดานการอาน  และการเขียน  ดังน้ันการฝกทักษะการอานและการเขียนจึง

ควรมเีวลาเรียนรอยละ50 ของเวลาเรียนทัง้หมดในแตละสปัดาห (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ

, 2551, หนา 1)  

  ทักษะการเขียนเปนสิ่งที่สําคัญตอการเรียนในรายวิชาภาษาไทย ซึ่งจะตองเปนการถายทอด

พัฒนาความคิด สติปญญา และสามารถที่จะนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพ  

โดยเฉพาะอยางยิ่งในสังคมปจจุบันการรับ –สง ขอมูลขาวสารตาง ๆ มีความจําเปนมาก เนื่องจาก

การถายทอดขอมูลขาวสารออกมาเปนลายลักษณอักษรก็เพื่อสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจไดอยาง

กวางขวาง และสามารถที่จะ นําไปเก็บเปนหลักฐานอางอิง เปนแหลงหาความรู ขอมูลตาง ๆ ได 

การเขียนที่ไมสมบูรณเพราะเขียนคําผิดหรือขอความผิดยอมทําใหการสื่อสารขาดประสิทธิภาพ           

ทั้งยังกอใหเกิดผลเสียหายอยางรายแรงได เชนกรณีเขียนหนังสือสัญญาตาง ๆไมถูกตอง  (เสงี่ยม  

เวียงคํา, 2550, หนา 3) นอกจากน้ีการเขียนยังหมายถึงการแสดงออกเพื่อการติดตอสื่อสารอยางหน่ึง

ของมนุษยโดยใชสัญลักษณ ภาษา ตัวอักษรเปนสื่อเพื่อถายทอดความรู ความคิด ของตนเองใหผูอ่ืน

ไดทราบ   ดังน้ันการสื่อสารดวยการเขียนเปนวิธีเดียว คือการถายทอดออกมาเปนตัวอักษรเทาน้ัน 

การเขียนจึงมีลักษณะเปนการสื่อสารที่ถาวร สามารคงทนอยูนาน ตรวจสอบไดและใชเปนหลักฐาน

อางอิง (สุธิวงศ พงศไพบูลย, 2540, หนา 131) 
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จากประสบการณของผูศึกษาที่ทําการสอนภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน

บานหลายทา อําเภอลี้ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 2 พบวา  ปญหาดาน   

การเขียนของนักเรียน นักเรียนจะอานไดแตเขียนไมได  เขียนไมถูกตอง เขียนแลวสื่อความหมายไม

เขาใจ ซึ่งผลสัมฤทธิ์ในการประเมินดานการเขียน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ในกลุมสาระ

ภาษาไทย นักเรียนมีผลการประเมินดานการเขียนไมผานเกณฑ 2 คน และมีผลการประเมินผาน

เกณฑการประเมินระดับ 1 จํานวน 4 คน จากนักเรียนทัง้หมด 12 คน และการที่นักเรียนมีผล              

การประเมินในดานการเขียนอยูในเกณฑที่ตํ่าน้ันก็จะสงผลตอการเรียนรูในรายวิชาอ่ืน ๆ ซึ่งจะ            

ทําใหการเรียนการสอนเปนไปไดชา   ดังน้ันการฝกทักษะในดานการเขียนเปนสิ่งที่ควรจะไดรับ              

การแกไข เพื่อที่จะไดพัฒนาและฝกทักษะในการเขียนที่ดี สามารถที่จะสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจ

ไดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูควรที่จะมีวิธีการสอนที่หลากหลายสงเสริมใหนักเรียน                

เกดิความสนุกสนานทีจ่ะเรียนและมคีวามสขุอีกดวย 

  การเรียนการสอนที่มีการฝกซ้ํากันบอย ๆ อาจทําใหเด็กเกิดความเบื่อหนายครูสามารถนํา

เกมเขามาชวยเปนสื่อกลางในการฝกทักษะเพื่อชวยใหเกิดความสนุกสนาน  (วีณา  วโรตมะวิชญ, 

2535, หนา 214)  เกมเปนหัวใจสําคัญในการสอนภาษาไทยซึ่งธรรมชาติของเด็กไมชอบอยูน่ิงเฉย

ตองมีการเคลื่อนไหวอยูตลอดเวลา ดังน้ันจึงควรนําใชใหเปนประโยชนและเปนสิ่งชวยกระตุนให

เด็กมีความสนใจและต้ังใจเรียนมากขึ้น และเกมจะทําใหเด็กสนุกสนานเพลิดเพลินไปกับการเรียน

(อมรรัตน  อุนเรือน , 2545 , หนา 67)  และ  วิธีการสอนโดยใชเกมเปน กระบวนการที่ผูสอนใชใน   

การชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยใหผูเรียนเลนตามกติกา และ              

นําเน้ือหา และขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีเลน และผลการเลนเกมของผูเรียนมาใชใน           

การอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู (ทิศนา  แขมมณี, 2543, หนา 365)  

ดังนั้นผูศึกษาจึงมีความสนใจที่จะนําเกมเขามาใชในกระบวนการเรียนการสอนในการฝก

ทักษะการพัฒนาการเขียนคํายากของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนบานหลายทา อําเภอลี้  

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 2 และเพือ่เปนแนวทางในการพฒันา

ความสามารถในการเขียนคําในภาษาไทยของนักเรียนตอไป 

 

วัตถุประสงคของการศึกษา 

1. เพื่อสรางและใชเกมประกอบแผนการจัดการเรียนรูทักษะการเขียนคํายาก สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์การ เขียนคํายาก ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1  
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ขอบเขตของการศึกษา 

 กลุมเปาหมาย  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียน

บานหลายทา อําเภอลี้ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาลําพูน เขต 2 จํานวน 14 คน 

  เน้ือหา ที่ใชในการศึกษาคร้ังน้ีเปนคําในบทเรียนจากหนังสือเรียนสาระการเรียนรูพื้นฐาน

ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ชุดภาษาเพื่อชีวิตโดยกําหนดคํายากที่มี ร ล ควบกล้ํา คําที่มี               

รูปวรรณยุกต คําที่ไมประวิสรรชนีย  คําที่มีสระเปลี่ยนรูป และคําที่สระลดรูป จํานวน 162 คํา             

นํามาใหนกัเรียนทดสอบเขยีนสะกดคาํ วันละ  10 คํา แลวคัดเลือกคําที่นักเรียนเขียนผิดรอยละ             

60.00  จํานวน 50 คํา 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 แผนการจัดการเรียนรู  หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรูที่ผูศึกษาสรางขึ้นเพื่อใชสอน

การเขียนคํายากซึ่งประกอบไปดวย สาระสําคัญ จุดประสงค  สาระการเรียนรู กระบวนการเรียนรู  

สื่อ และแหลงเรียนรู วัดผล และประเมินผล 

เกม   หมายถึง  กิจกรรมการเลนตามกฎกติกา  ซึ่งประกอบไปดวยวัตถุประสงค อุปกรณ  

และวิธีดําเนินกิจกรรม ลักษณะของเกมมีการแขงขันเปนรายบุคคล เปนคู และเปนทีม  ซึ่งผูศึกษาได

ดัดแปลงจาก เกมทั่วไป และเกมการละเลนเด็กไทยเพื่อใชในการฝกทักษะการเขียนคํายาก 

คํายาก   หมายถึง คําที่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เรียนมาแลวในบทเรียนจากหนังสอื

เรียนสาระการเรียนรูพื้นฐานภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ชุดภาษาเพื่อชีวิต โดยกําหนดคํายาก  

ที่มี ร ล ควบกล้ํา คําที่มีรูปวรรณยุกต  คําที่ไมประวิสรรชนีย  สระลดรูป และคําที่มีสระเปลี่ยนรูป  

นํามาทดสอบนักเรียนดวยการใหนักเรียนเขียนคําโดยคําที่นักเรียนเขียนผิดรอยละ 60 .00  ขึ้นไป

นํามาเรียงลําดับจากมากไปหานอยโดยนําคําที่อยูลําดับที่ 1-50 ถือเปนคํายาก 

ผลสัมฤทธิ์การเขียนคํายาก  หมายถึง คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์   

การเขียนคํายากหลังเรียน และนํามาคํานวณหาคารอยละแลวนํามาเทียบกับเกณฑที่กําหนดไว          

รอยละ 60.00 

  

ประโยชนท่ีไดรับ 

 1.  ไดแผนการจัดการเรียนรูที่สอนโดยใชเกมประกอบเพื่อฝกการเขียนคํายาก  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1  

 2.  เปนแนวทางการในการจัดกิจกรรมการเรียนรูสาระภาษาไทยดานทักษะการเขียนคํายาก

สําหรับครูผูสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 


