
บทที่  3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 
 
 
การวิจยัคร้ังน้ีมุ่งศึกษาเร่ือง ผลการใช้ชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อพฒันาทกัษะการรู้

สารสนเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวดัเขมาภิรตาราม จงัหวดันนทบุรี โดยมี
วตัถุประสงคเ์พือ่พฒันาชุดกิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ 

ผูว้จิยัไดก้  าหนดขั้นตอนในการด าเนินการวจิยัตามล าดบัดงัน้ี 
1. รูปแบบการวจิยั 
2. ประชากรที่ใชใ้นการทดลอง 
3. กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการทดลอง 
4. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการทดลอง 
5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
6. สถิติและการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

1.  รูปแบบการวจิัย 
 
1.1 ประเภทและรูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยน้ีเป็นการวิจัยเชิงก่ึงทดลองแบบศึกษากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  

วดัก่อนและหลงัการทดลอง (The Randomized Control-Group Pretest-Posttest Design) กล่าวคือมี
การสุ่มตวัอยา่งเขา้กลุ่ม  มีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม มีการวดัก่อน-หลงัการทดลอง มีรายละเอียด
ดงัน้ีคือ มีการเลือกแบบเจาะจงและสุ่มอยา่งง่าย จ  านวน 2 หอ้งเรียนที่มีนกัเรียนคละกนัโดยแบ่งเป็น
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม จากนั้นด าเนินการวดัก่อนการทดลองทั้งสองกลุ่มดว้ยแบบทดสอบ
ทกัษะการรู้สารสนเทศ แลว้ด าเนินการทดลองในกลุ่มทดลองโดยใชชุ้ดกิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันา
ทกัษะการรู้สารสนเทศ ส่วนในกลุ่มควบคุมใชโ้ปรแกรมการให้ขอ้สนเทศที่มีเน้ือหาเก่ียวกบัทกัษะ
การรู้สารสนเทศ หลงัส้ินสุดการทดลองจึงด าเนินการวดัทกัษะการรู้สารสนเทศโดยใชแ้บบทดสอบ
ทกัษะการรู้สารสนเทศชุดเดียวกบัที่ใชว้ดัก่อนการทดลอง (ตารางที่ 3.1) 
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ตารางที่  3.1  แสดงรูปแบบการวิจยั 
 

Sample Random assignment Pretest Treatment Posttest 
Experimental Group R T1 X1 T2 

Control Group R T1 X 2 T2 
 

 สญัลกัษณ์เพือ่ใชใ้นความหมายขอ้มูลดงัน้ี 
 R แทน การสุ่มกลุ่มตวัอยา่งเขา้กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  
   โดยเลือกแบบเจาะจงและสุ่มอยา่งง่าย 1 หอ้งเรียน 
   ที่มีนกัเรียนคละกนั 
 X1 แทน การใชชุ้ดกิจกรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ 
   ที่ใชก้บักลุ่มทดลอง 
 X2 แทน การใหข้อ้สนเทศ 
 T1 แทน การวดัก่อนการทดลอง 
 T 2 แทน การวดัหลงัการทดลอง 
 
1.2 ขั้นตอนการทดลอง น าเสนอขั้นตอนการทดลองดงัต่อไปน้ี 
 1.2.1 การจัดกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม เม่ือจดันักเรียนเป็นกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุมแลว้ ยงัจดัใหมี้สภาพแวดลอ้มใกลเ้คียงกนั ด าเนินกิจกรรมในวนัเดียวกนั โดยผูว้ิจยัคน
เดียวกัน และใช้จ  านวนคาบเรียนเท่ากัน ทั้งในกิจกรรมของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ทั้งน้ี
เพือ่ใหเ้กิดความเท่าเทียมกนั ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

 1.2.2 การใช้ชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อพัฒนาทักษะการรู้สารสนเทศ เป็นการใชชุ้ด
กิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ ซ่ึงชุดกิจกรรมแนะแนวดงักล่าวประกอบดว้ย 9 
กิจกรรม รวมระยะเวลา 9 คร้ัง คร้ังละ 45-50 นาที เป็นเวลาจ านวน 3 สัปดาห์ ในกลุ่มทดลอง  ส่วน
กลุ่มควบคุมใหข้อ้สนเทศโดยใชโ้ปรแกรมขอ้สนเทศที่มีเน้ือหาเก่ียวกบัทกัษะการรู้สารสนเทศ 

 1.2.3 การวัดหลังการทดลอง เป็นการวดัตวัแปรตามของการวจิยั ไดแ้ก่ ทกัษะการ
รู้สารสนเทศ โดยวดัหลงัจากการทดลองไดส้ิ้นสุดลงประมาณ 1 สปัดาห ์
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2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
การวิจัยน้ีเป็นการทดลองเชิงก่ึงทดลอง (Quasi Experiment) โดยศึกษาจากกลุ่ม

ตวัอยา่งที่เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่ไม่เท่าเทียมกนั หรือ แบบสองกลุ่มวดัสองคร้ัง (The 
non-Equivalent Control Group Design หรือ Two group Pretest-Posttest Design) ประชากรและ
กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นดงัน้ี 

2.1 ประชากร 
 ประชากรที่ใชว้ิจยัคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวดัเขมาภิรตาราม 

จงัหวดันนทบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 640 คน 
2.2 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่ง ที่ใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนวดั

เขมาภิรตาราม จ านวน 80 คน ที่ไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง และสุ่มอยา่งง่าย เป็นกลุ่มทดลอง 
และกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 40 คน โดยเป็นนักเรียนที่มีความพร้อม และเต็มใจที่จะเขา้ร่วมกิจกรรม
ตั้งแต่เร่ิมตน้จนเสร็จส้ินกระบวนการใชชุ้ดกิจกรรมแนะแนว 

 

3.  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจยั 
 
เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย (1) ชุดกิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะ

การรู้สารสนเทศ (2) แบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศ (3) โปรแกรมขอ้สนเทศ ซ่ึงขั้นตอน 
การสร้างเคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยัมีดงัน้ี 

3.1 ข้ันตอนการสร้างชุดกิจกรรมแนะแนว 
 การสร้างชุดกิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ มีขั้นตอนดงัน้ี 
 3.1.1 ศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวกบั การสร้างชุดกิจกรรมแนะแนว และทกัษะการรู้

สารสนเทศ 
 3.1.2 ก าหนดกรอบแนวคิดกิจกรรมแนะแนว เช่น เน้ือหา นิยามปฏิบติัการตาม

วตัถุประสงคกิ์จกรรม รูปแบบกิจกรรม และการวดัผล 
 3.1.3 ด าเนินการสร้างชุดกิจกรรม รวม 9 กิจกรรม เพื่อพัฒนาทักษะการรู้

สารสนเทศ กิจกรรมละ 45-50 นาที ดงัน้ี 
  กิจกรรมที่ 1  ปฐมนิเทศ 
  กิจกรรมที่ 2  รู้ทนัโลกส่ือสาร 
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  กิจกรรมที่ 3  ส่ือร้ายให้โทษ 
  กิจกรรมที่ 4  ส่ือดีมีประโยชน์ 
  กิจกรรมที่ 5  สู่การเป็นผูมี้ทกัษะการรู้สารสนเทศ 
  กิจกรรมที่ 6  เรียนรู้ทกัษะการรู้สารสนเทศ  (ตอนที่  1) 
  กิจกรรมที่ 7  เรียนรู้ทกัษะการรู้สารสนเทศ  ( ตอนที่ 2) 
  กิจกรรมที่ 8  ขอ้ควรค านึงในการใชส้ารสนเทศ 
  กิจกรรมที่ 9  ปัจฉิมนิเทศ 
  การสร้างชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อพฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศมีขั้นตอน

ดงัต่อไปน้ี 
  1. ศึกษาค้นควา้ รวบรวม และวิเคราะห์ เอกสาร ต ารา บทความ และ

งานวิจยั ที่เก่ียวขอ้งกบัทกัษะการรู้สารสนเทศ เพื่อเป็นแนวทางก าหนดรูปแบบกิจกรรมแนะแนว 
โดยสร้างชุดกิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ 

  2. สร้างชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อพฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศจ านวน 9 
ชุดกิจกรรม โดยชุดกิจกรรมแนะแนวเป็นกิจกรรมที่กระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียนเกิด
ความสามารถในการน าทกัษะการรู้สารสนเทศ 4 ดา้น คือ ความสามารถก าหนดชนิดและขอบเขต
ของสารสนเทศที่ต้องการได้ชัดเจน ความสามารถเข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล สามารถระบุประเภทและรูปแบบตลอดจนการก  าหนดกลยทุธ์การ
สืบคน้ และด าเนินการคน้  ความสามารถประเมินสารสนเทศและแหล่งที่มาไดอ้ยา่งมีวิจารณญาณ 
รวมทั้งสามารถเช่ือมโยงสารสนเทศที่ไดรั้บการคดัเลือกไวเ้ขา้กบัพื้นฐานความรู้เดิมที่ตนเองมีอยูไ่ด้
และความสามารถเขา้ใจและใชส้ารสนเทศไดอ้ยา่งถูกตอ้งโดยใชว้ิธีต่างๆได ้ โดยด าเนินกิจกรรม
ตามวงจรการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน (four phases of the learning/ERGA) 

   2.1  ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ (Experiencing) 
   2.2  ขั้นสะทอ้นกลบัการรับรู้(Reflecting) 
   2.3  ขั้นสรุปสาระสู่ชีวติ (Generalizing) 
   2.4  ขั้นคิดและน าไปปฏิบตัิ (Applying) 
  3. น าชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อพฒันาทักษะการรู้สารสนเทศที่สร้างขึ้ น

เสนออาจารยท์ี่ปรึกษา แล้วน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 4 ท่าน (ภาคผนวก) ตรวจสอบความ
เหมาะสม ความถูกตอ้ง และให้ค  าแนะน า ตลอดจนขอ้เสนอแนะต่างๆ มาปรับปรุงแกไ้ข ซ่ึงไดค้่า
ความสอดคลอ้งดา้นความตรงเชิงโครงสร้างและความตรงเชิงเน้ือหา (IOC) อยูท่ี่ 1.00 
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  4. น าชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อพฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศที่ปรับปรุง
แกไ้ขแลว้ ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวดัเขมาภิรตาราม 

  การสร้างชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อพฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศดงักล่าวมี
ขั้นตอนตามแผนผงัดงัน้ี 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

ภาพที ่3.2 ขั้นตอนการสร้างชุดกิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ 

ศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวขอ้งกบั ชุดกิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ 

ก าหนดกรอบแนวคิดชุดกิจกรรมแนะแนวไดแ้ก่ 1) เน้ือหา 2) นิยามปฏิบตัิการ 3) วตัถุประสงค ์
4) กิจกรรม 5) รูปแบบการจดักิจกรรม 6) การวดัผล 

ศึกษาและคดัเลือกขอ้ความ ประกาศโฆษณา ข่าว การโฆษณาสินคา้ การโฆษณาชวนเช่ือ จาก
ส่ือส่ิงพมิพ ์ส่ืออินเทอร์เน็ต และจากส่ือมวลชน เช่น ทีวี 

ด าเนินการสร้างชุดกิจกรรมแนะแนว 9 กิจกรรม  

น าชุดกิจกรรมแนะแนวไปใหผู้ท้รงคุณวฒิุตรวจสอบคุณภาพ 

ปรับปรุงชุดกิจกรรมแนะแนว ตามผูท้รงคุณวฒิุเสนอแนะ 

น าชุดกิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
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3.2 ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมอืแบบทดสอบทักษะกำรรู้สำรสนเทศ 
 การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชแ้บบทดสอบที่สร้างขึ้นเองตามองคป์ระกอบของทกัษะการรู้

สารสนเทศ 4 ดา้น เป็นเคร่ืองมือในการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งที่ก  าหนดไว ้มีขั้นตอนดงัน้ี 
1. ศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวขอ้งกับทกัษะการรู้สารสนเทศจากหนังสือ วารสาร 

เอกสาร และงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบัทกัษะการรู้สารสนเทศทั้งภาษาไทย และ ภาษาต่างประเทศ 
2. ศึกษาวิธีการสร้างเคร่ืองมือและเทคนิคการรวบรวมข้อมูลการวิจัยเป็น 

แบบทดสอบ มีขั้นตอน ดงัน้ี 
  2.1 รายละเอียดของเคร่ืองมือ 
   แบบทดสอบเก่ียวกบัทกัษะการรู้สารสนเทศในดา้นต่างๆตาม มาตรฐาน

การรู้สารสนเทศของสมาคมห้องสมุดมหาวิทยาลยั และการวิจยัแห่งสหรัฐอเมริกา (ACRL) ทั้ง 4 
ดา้น (องคป์ระกอบ) (Eisenberg, Lowe, and Spitzer, 2004: 21-22) โดยน ามาสร้างแบบทดสอบ คือ 

   ดา้นที ่1 ผูเ้รียนที่เป็นผูรู้้สารสนเทศสามารถก าหนดชนิดและขอบเขตของ
สารสนเทศที่ตนเองตอ้งการได ้

   ดา้นที ่2 ผูเ้รียนที่เป็นผูรู้้สารสนเทศสามารถเขา้ถึงสารสนเทศที่ตอ้งการได้
อยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สามารถระบุประเภทและรูปแบบตลอดจนการก  าหนดกลยทุธ์
การสืบคน้ และด าเนินการคน้ 

   ดา้นที ่3 ผูเ้รียนที่เป็นผูรู้้สารสนเทศสามารถประเมินสารสนเทศ และ
แหล่งที่มาอยา่งมีวิจารณญาณ รวมทั้งสามารถเช่ือมโยงสารสนเทศที่ไดรั้บการคดัเลือกไวแ้ลว้กับ
พื้นฐานความรู้เดิมที่ตนเองมีอยูแ่ลว้ได ้

   ดา้นที ่4 ผูเ้รียนที่เป็นผูรู้้สารสนเทศสามารถเขา้ใจและใช้สารสนเทศได้
อยา่งถูกตอ้งโดยใชว้ธีิต่างๆ ได ้

   ผูว้จิยัไดแ้บ่งการทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศตามมาตรฐานออกเป็น 4 
ดา้น รวมแบบทดสอบจ านวน 36 ขอ้ ดงัน้ี 

- ดา้นการก าหนดชนิด และ ขอบเขตสารสนเทศ จ านวน  10  ขอ้ 
- ดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ จ านวน  9  ขอ้ 
- ดา้นการประเมินสารสนเทศ  จ  านวน  8  ขอ้ 
- ดา้นการใชส้ารสนเทศ จ านวน  9  ขอ้ 

   ลกัษณะของแบบทดสอบเป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก ในแต่
ละขอ้มีค  าตอบเพียงค าตอบเดียว  เกณฑก์ารให้คะแนน คือ  ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่
ตอบให ้0 คะแนน 
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  2.2 น าแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศให ้ผูเ้ช่ียวชาญ 4 ท่าน ตรวจสอบหา
ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
Concordance –IOC) ตรวจสอบแบบทดสอบจ านวน 40 ขอ้วา่ในแต่ละขอ้ วดัไดต้รงตามคุณลกัษณะ
ที่ก  าหนดไวห้รือไม่ คดัเลือกขอ้ที่มีดชันีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.7 ถึง 1.00  (Inner and Strcker, 
2003: 5 อา้งอิงจาก Thorn and Deizt, 1989) ซ่ึงจากการตรวจสอบแบบทดสอบ พบว่าค่าความตรง
เชิงเน้ือหาดว้ยวิธีการ IOC ไดค้่าอยูร่ะหว่าง 0.75 ถึง 1.00 ค่าเฉล่ียเท่ากับ 0.95 (ภาคผนวก) และ
น ามาแกไ้ขปรับปรุงตามค าแนะน า 

  2.3 น าแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศที่ไดม้า ปรับปรุงและทดลองใช้กบั
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่1 โรงเรียนวดัเขมาภิรตาราม ที่ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 40 คน เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอ้งของภาษา ความสมบูรณ์ของแบบทดสอบ ความเหมาะสมของขอ้ค าถาม 
ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นในการตอบค าถาม 

  2.4 น าแบบทดสอบที่ท  าเสร็จแล้วจากกลุ่มตัวอย่างมาค านวณหาเกณฑ์
มาตรฐาน โดย 

   2.4.1 หาค่าความเที่ยงของแบบทดสอบโดยใชสู้ตร ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน 
(Kuder-Richadson Formular) จากสูตร KR-20 (ลว้น  สายยศ และ องัคณา  สายยศ 2538: 197-198) 
ไดค้่าความเที่ยงเท่ากบั 0.74 (ภาคผนวก) 

   2.4.2 น าผลที่ไดจ้ากการทดลองไปหาค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ของแบบวดัเป็นรายขอ้ ซ่ึงแบบทดสอบมีความยาก อยูร่ะหว่าง 0.20-0.80 ค่าอ านาจ
จ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.20-1.00 ค่าความเที่ยงเท่ากบั 0.74 (ภาคผนวก) โดยใชสู้ตรค านวณหาค่าความ
เที่ยงของแบบทดสอบของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richadson Formular ) จากสูตร KR-20 (ลว้น 
สายยศ และองัคณา สายยศ 2538: 197-198) และจดัท าเป็นแบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้
เก็บรวบรวมขอ้มูลกบักลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวดัเขมาภิรตาราม 
จงัหวดันนทบุรี 
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การสร้างเคร่ืองมือแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศดงักล่าวขา้งตน้มีขั้นตอนตาม
แผนผงัดงัน้ี 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
ภาพที ่ 3.3  ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศ 
 

ด าเนินการสร้างแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศ 

น าแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

ศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวขอ้งกบัทกัษะการรู้สารสนเทศ 

ก าหนดนิยามปฎิบติัการเก่ียวกบัทกัษะการรู้สารสนเทศ 

ศึกษาแนวทางการสร้างแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศ 

น าแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศไปใหผู้ท้รงคุณวฒิุทางการแนะแนวตรวจสอบคุณภาพ
และหาค่าดรรชนีความสอดคลอ้ง (IOC) 

ปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศ ตามขอ้เสนอแนะของผูท้รงคุณวฒิุทางการ
แนะแนวเสนอแนะ 

น าแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศ ไปใชก้บันกัเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 

หาค่าความเที่ยงและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศ 
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3.3 โปรแกรมข้อสนเทศ เป็นโปรแกรมที่ใหข้อ้สนเทศเก่ียวกบัทกัษะการรู้สารสนเทศ 
ประกอบด้วยการให้ข้อสนเทศทั้ งหมด จ านวน 9 คร้ัง ค ร้ังละ 45-50 นาทีโดยมีขั้ นตอน 
วตัถุประสงค์ ระยะเวลาการด าเนินกิจกรรม และเน้ือหาความรู้เก่ียวกับทกัษะการรู้สารสนเทศ
เช่นเดียวกบัชุดกิจกรรมแนะแนว โดยใหข้อ้สนเทศนกัเรียนในกลุ่มควบคุม ในระยะเวลาที่ใกลเ้คียง
กับการจดักิจกรรมให้กับกลุ่มทดลอง ทั้งน้ีมีความแตกต่างกันโดยโปรแกรมขอ้สนเทศจะไม่มี
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (ERGA) 4 ขั้นตอน เหมือนกบัในชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อ
พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ 

 

4.  กำรเกบ็รวมรวมข้อมูล 
 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยปฎิบติัตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
4.1 ติดต่อประสานงานกบัผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัเขมาภิรตาราม เพื่อขอความร่วมมือ

ในการด าเนินการทดลอง 
4.2 ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลกบันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย ตามขั้นตอนดงัน้ี 
 4.2.1 ช้ีแจง เพือ่ท  าความเขา้ใจเก่ียวกบักิจกรรม โดยใชชุ้ดกิจกรรมแนะแนว เพื่อ

พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศแก่ครูที่ปรึกษาในชัว่โมงแนะแนวและนกัเรียน 
 4.2.2 ท าการทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศก่อนเรียน 
 4.2.3 ด าเนินการสอนกลุ่มทดลองโดยใช้ชุดกิจกรรมแนะแนวเพื่อทกัษะการรู้

สารสนเทศ ที่ผูว้จิยัสร้างขึ้นจ านวน 9 กิจกรรม รวม 9 คาบ คาบละ 45-50 นาที ส่วนกลุ่มควบคุมใช้
โปรแกรมขอ้สนเทศโดยใหข้อ้สนเทศรวม 9 คาบ คาบละ 45-50 นาที ในระยะเวลาที่ใกลเ้คียงกนั 

 4.2.4 หลงัด าเนินการครบ 9 กิจกรรมแลว้ใหน้กัเรียนกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง
ที่จดักิจกรรมคาบละ 45-50 นาที ในวนัและเวลาใกลเ้คียงกนั ท าแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศ
โดยใชแ้บบทดสอบฉบบัเดิมและน าคะแนนที่ไดม้าวเิคราะห์ รวบรวมขอ้มูลที่ไดไ้ปวเิคราะห์ดว้ยวิธี
ทางสถิติการวเิคราะห์ขอ้มูล 
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5.  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 
การวเิคราะห์ขอ้มูลในการศึกษาคร้ังน้ี มีดงัน้ี 
5.1 เปรียบเทียบค่าเฉล่ีย ทกัษะการรู้สารสนเทศก่อนและหลงัใชชุ้ดกิจกรรมแนะแนว

ของกลุ่มทดลองดว้ยสถิติ (t-test dependent) 
5.2 เปรียบเทียบค่าเฉล่ีย ทักษะการรู้สารสนเทศของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม

ภายหลงัการทดลองดว้ยสถิติ (t-test Independent) 
 

6.  สถติิทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 
การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์ข้อมูล จ าแนกตามวตัถุประสงคข์อง

การวจิยัมีดงัน้ี 
6.1 สถิติพืน้ฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ สถิติพื้นฐานที่ใชใ้นการวเิคราะห์คุณภาพของชุด

กิจกรรมแนะแนวเพือ่พฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ียและ ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เป็นสถิติที่ใชว้เิคราะห์ขอ้มูลของแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศโดยใชค้่าเฉล่ีย ( X ) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนแบบทดสอบทกัษะการรู้สารสนเทศก่อนและหลงัการใชชุ้ด
กิจกรรมของกลุ่มตวัอยา่ง 

 6.1.1 คะแนนเฉลี่ย 
. 

X      =     
N

X  

 
  เม่ือ X  แทน คะแนนเฉล่ีย 

   X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 

 6.1.2 ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน (Standard deviation) โดยค านวณ
จากสูตร (ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ 2538: 79) ดงัน้ี 
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S.D.      =      
 

 1NN

XXN
22



   

 
  เม่ือ  S.D  แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
   N แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
   X  แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมด 
   2

X  แทน ผลรวมคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
 
5.2 สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ ได้แก่ การหาดัชนีการสอดคล้อง 

(Index of Consistency: IOC), ค่า KR 20, ค่าความยากง่าย (p) และการหาค่าอ านาจจ าแนก (r) 
 5.2.1 ค่า IOC เป็นสถิติที่ใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพของชุดกิจกรรมแนะแนว

เพื่อพฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ คือค่าดชันีการสอดคลอ้ง (Index of Consistency: IOC) ไดแ้ก่ 
ความตรงเชิงโครงสร้างและความตรงเชิงเน้ือหาของชุดกิจกรรมแนะแนว โดยผูเ้ช่ียวชาญทางการ
แนะแนว จ านวน 4 ท่าน ตามสูตรดงัน้ี 

 

IOC     =     
N

R  

 
  เม่ือ IOC แทน ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
   R  แทน ผลรวมคะแนนความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
     ทางการแนะแนว 
   N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทางการแนะแนว 
 
 5.2.2 KR-20 เป็นสถิติที่ใชใ้นการหาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ ใช้วิธีของ   

คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) โดยค านวณจากสูตร KR-20 (ล้วน  สายยศ และองัคณา   
สายยศ 2538: 197-198) ดงัน้ี 

 

Rtt      =       
1n

n

 





 

2

tS

pq
1  
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  เม่ือ    Rtt แทน ค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ 
   n แทน จ านวนขอ้สอบในแบบทดสอบ 
   p แทน สดัส่วนของผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
   q แทน สดัส่วนของผูท้ี่ตอบผดิในแต่ละขอ้ 
   s2

t แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 
 
 5.2.3 ค่าความยากง่าย เป็นสถิติที่ใชห้าคุณภาพของขอ้สอบแต่ละขอ้ค่าความยาก

ง่าย (Difficulty) โดยค านวณจากสูตร (ลว้น สายยศ; และองัคณา สายยศ 2538: 210-211) ดงัน้ี 
 

P      =       
N

R  

 
  เม่ือ   P แทน ค่าความยากง่าย 
   R แทน จ านวนนกัเรียนที่ท  าขอ้นั้นถูก 
   N แทน จ านวนนกัเรียนทั้งหมด 
 
 5.2.4 ค่าอ านาจจ าแนก  โดยหาจากค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ แบบพอยซ์ไบ

ซีเรียล (Point-Biserial Correlation) โดยค านวณจากสูตร (ลว้น สายยศ; และองัคณา สายยศ 2538: 
214-215) ดงัน้ี 

 

rpbis      =      
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  เม่ือ rpbis แทน ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 
   Xp แทน คะแนนเฉล่ียของกลุ่มที่ท  าขอ้สอบขอ้นั้นได ้
   Xf แทน คะแนนเฉล่ียของกลุ่มที่ท  าขอ้สอบขอ้นั้นไม่ได ้
   St แทน คะแนนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบทดสอบฉบบันั้น 
   P   แทน สดัส่วนของคนที่ท  าขอ้สอบขอ้นั้นได ้
   q     แทน สดัส่วนของคนที่ท  าขอ้สอบขอ้นั้นไม่ได ้หรือ 1 –p 
 


