
 

 

 

 

บทที ่3 

วิธีการด าเนนิการวิจยั 

 

 

1 แผนการด าเนินงาน 

การด าเนินงานวิจัยมขีั้นตอนดงันี้  

 1. ศึกษาสมมติฐานและวิธีการในการประมาณค่าขององค์กรต่างๆ โดยที่วิธีการของสมาคม

คอนกรีตอเมริกาได้ศึกษาในปี 1971 และ 1992  วิธกีารของสมาคมคอนกรีตยุโรปได้ศึกษาในปี 1970, 1978 

และ 1990   วิธกีารของสมาคมมาตรฐานองักฤษได้ศึกษาในปี 1978 และ 1985  สดุท้ายวิธกีารของบาซอนท์

ในปี 1978 เรียกว่า บีพี (BP model), ในปี 1991 เรียกว่า บีพี-เคเอก็ (BP-KX model) และ ในปี 

1995 เรียกว่า บ ี3 (B3 model) รวมวิธกีารทั้งสิ้น 10 วิธ ี  

ในการประมาณค่าของวิธกีารต่างๆได้น าสมมตฐิานของเส้นทางการแห้งตวัมาใช้ด้วยเพ่ือการ

พิจารณาเลือกการประมาณค่าที่เหมาะสมกบัข้อมูลการทดลอง 

 2. วิธีการขององค์กรบางองค์กรยังใช้ข้อมูลจากภาพกราฟช่วยในการประมาณค่าการคืบและ

การหดตัว ซึ่ งการน าข้อมูลไปใช้ในการเขียนโปรแกรมจะต้องเปล่ียนให้อยู่ในรูปของสมการ ดังนั้นการ

ด าเนินงานในขั้นตอนนี้จะต้องน าภาพกราฟมาท าการสแกนภาพเข้าเคร่ืองคอมพิวเตอร์แล้วใช้โปรแกรมตกแต่ง

ภาพแก้ไขภาพ ในงานนี้ ใช้โปรแกรม photoshop 5.0 ช่วยจัดภาพกราฟให้อยู่ในแกนพิกดัฉาก จากนั้นหาค่า

พิกดัจากเส้นกริดจะได้ข้อมูลเป็นจุดๆและเกบ็ข้อมูลในจ านวนที่เหมาะสมของภาพกราฟ ดังเช่นตัวอย่างภาพที่ 

3.1 เป็นวิธกีารของสมาคมคอนกรีตยุโรปในปี 1970 หาค่าสมัประสทิธิ์ความชื้นสมัพัทธข์องสภาพแวดล้อมของ

การคบื ตวัเลขที่ได้จากภาพกราฟทั้งหมดจะแสดงในภาคผนวก ก  

3. น าโปรแกรมวิชวลเบสิก 6 มาเขียนโปรแกรมประมาณค่าการคืบและการหดตัว  โดย

แบ่งเป็นการรับข้อมูล(input), การประมวลผล(process) และ การแสดงผล(output)   

การรับข้อมูลได้แบ่งออกเป็นส่วนๆ ดังนี้   ข้อมูลเบื้องต้น(general data), ข้อมูลการคืบ

(creep data), ข้อมูลการหดตวั(shrinkage data) และข้อมูลจากผลการทดลองหาค่าการคืบและการหดตัว

(experimental data)   ข้อมูลเบื้องต้นเป็นข้อมูลที่ใช้ในการประมาณค่าการคืบและการหดตัว ส่วนข้อมูล

การคบืและการหดตวัเป็นข้อมูลเฉพาะของการประมาณค่า ในส่วนข้อมูลจากผลการทดลองหาค่าการคบืและการ

หดตวัจะเป็นข้อมูลที่ใช้แสดงกราฟร่วมกบัการประมาณค่าจากวิธต่ีางๆ 

  การประมวลผลได้แยกเขยีนโปรแกรมย่อยเฉพาะวิธกีารประมาณค่าทั้ง 10 วิธ ีและน าข้อมูล

ไปแสดง  ซึ่งการแสดงผลได้มกีารแสดงผลแบบตวัเลข, แสดงผลทางภาพกราฟ และแสดงผลทางเคร่ืองพิมพ์ 

 4. น าผลการทดลองของ Vadhanavikkit C. มาใช้เปรียบเทียบผลการค านวณของแต่ละ

วิธกีารที่ค านวณจากโปรแกรม เพ่ือการศึกษาวิธกีารประมาณค่าที่เหมาะสม 
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ภาพท่ี 3.1  แสดงการหาค่าตวัเลขจากภาพกราฟ 

 

2 โครงสรา้งโปรแกรม 

วางแผนการเขียนโปรแกรมตามแผนผังดังแสดงในภาพที่ 3.2  แผนผังดังภาพข้างล่างแสดงถึงการ

ท างานของโปรแกรมหลัก 

 การท างานของโปรแกรมอธบิายได้ดงันี้  

 1. เมื่อเริ่มต้นการท างานโปรแกรมจะเข้าไปท างานในส่วนของโปรแกรมย่อยต่างๆแต่ผู้ใช้ต้อง

ท าการเลือกการท างาน  โดยโปรแกรมจะไปท างานการประมาณค่าการคบืและการหดตวั หรือไปเปรียบเทยีบผล

การค านวณกบัวิธกีารขององคก์รต่างๆ 

 2. เมื่อเลือกการท างานในส่วนไปเปรียบเทยีบผลการค านวณกบัวิธกีารขององค์กรต่างๆจะต้อง

ท าการเลือกแฟ้มงานที่ท ามาก่อนแล้ว จึงจะท างานต่อไปได้ เมื่อเลือกเสรจ็ไปท างานในหัวข้อที่ 5 

 3.  เมื่อเลือกการท างานในส่วนการประมาณค่าการคบืและการหดตัวต้องเลือก 1 ใน 10 วิธกีาร 

จากนั้นจะต้องป้อนข้อมูลลงในช่องว่างที่เกี่ยวข้องกบัการประมาณค่า 

 4. ข้อมูลที่ได้จะท าการตรวจสอบไม่เกนิกว่าเงื่อนไขของวิธกีารค านวณ กรณไีม่ถูกต้องจะต้องท า

การแก้ไขให้ถูกต้อง 

 5. ข้อมูลที่ได้จะส่งไปตามวิธกีารต่างๆเพ่ือค านวณหาค่าที่ต้องการ แล้วแสดงกราฟ 

 6. ผลที่ได้จะแสดงในรปูของตวัเลข ภาพกราฟ และทางเอกสาร 

 7. กรณต้ีองการเพ่ิมผลการทดลองลงไปในกราฟเพ่ือแสดงให้เหน็จะสามารถเลือกแสดงได้โดย

การป้อนข้อมูลผลการทดลอง แล้วท าการแสดงกราฟใหม่อกีคร้ัง 
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             เปรียบเทยีบผล 

 

 

 วิธกีารประมาณค่าทั้ง 10 วิธ ี
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ภาพท่ี 3.2  แผนผงัการท างานของโปรแกรม 

 

เริ่มต้นการท างาน 

เลือกวิธกีารขององคก์ร 

หรือเปรียบเทยีบผล 

เลือก

แฟ้มงาน 

ป้อนข้อมูล 1 

 แก้ไขข้อมูล 

ค านวณ 

 

แสดงผลแบบ

ตวัเลข 

แสดงผลแบบ

ภาพกราฟ 

แสดงผลที่

เอกสาร 

1 

สิ้นสดุการท างาน 

ป้อนผล 

การทดลอง 

ผดิพลาด 
ตรวจสอบข้อมูล 

แสดงกราฟ 

 


