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1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ในศตวรรษท่ี 21  มีแนวโนมเปนสังคมอุตสาหกรรมสังคมท่ีมีการแขงขันเพ่ือชิงความ
ไดเปรียบในเชิงธุรกิจการคาสูง ปรากฏท่ัวในทุกอนุภูมิภาคของโลก ในเวทีแหงการแขงขันของโลก
ปจจุบันมีปจจัยอยูหลายอยางเปนตัวแปรชี้ชัยชนะ ไมวาจะเปนความพรอมในการบริหารจัดการ  เงินทุน  
เทคโนโลยีท่ีมนุษยไดเอามาเปนเครื่องมือในการนําทรัพยากรท่ีมีอยูมารับใชชีวิตของตน  การขยายตัว
ทางเทคโนโลยี อุตสาหกรรม  มีผลใหสังคมโลกตางปรับตัวอยางรีบเรง เพ่ือการดํารงคงอยูในกระแส 
การเปลี่ยนแปลงแบบผลิกผลัน ความกาวหนาทางเทคโนโลยีเปนกุญแจเปดโลกกวางใบนี้ใหเชื่อมโยง  
ถายเทขอมูลวิทยาการตาง ๆ จากท่ีหนึ่งของสุดขอบโลกไปยังอีกท่ีหนึ่งของโลกใบนี้ภายในระยะเวลา 
อันสั้น วิทยาศาสตรและโลกดิจิทัลมักไปไว และเคลื่อนท่ีไมมีหยุด การเพ่ิมจํานวนของประชากรและ
ขอจํากัดดานทรัพยากรธรรมชาติ เกิดวิทยาการและเทคโนโลยีท่ีสรางความเจริญกาวหนาใหกับมนุษย
หลายดาน สงผลกระทบอยางกวางขวางตอระบบเศรษฐกิจ ภาคการผลิต ภาคการบริการและคุณภาพ
ชีวิตของมนุษย ทําใหเทคโนโลยี เปนสวนหนึ่งของผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับสังคมในหลายๆ ดาน เปนท้ัง
เครื่องมือท่ีผลักดันใหระบบเศรษฐกิจมีการพัฒนา รวมถึงเปลี่ยนแปลงรูปแบบการดํารงชีวิตของมนุษย 
วิทยาการและเทคโนโลยีไดสรางความเจริญกาวหนาใหกับมนุษยแตการดํารงชีวิตของมนุษยในสังคมและ
สิ่งแวดลอมก็เปลี่ยนแปลงไปดวย เกิดปญหาทางสังคมและสิ่งแวดลอมตามมา (ชมพู โกติรัมย, 2552) 
โดยเฉพาะอยางยิ่งพ้ืนท่ี ท่ีประชากรอาศัยอยูหนาแนน ความหนาแนนของประชากรในเขตเมืองจะเปน
ตัวเรงทําใหสิ่งแวดลอมเสื่อมเร็วและรุนแรงข้ึน  ยิ่งประชากรมาก ยิ่งมีความตองการเทคโนโลยีและใชกัน
อยางแพรหลายมากข้ึน ซ่ึงวัสดุอุปกรณบางประเภทท่ีใชนํามาประกอบเปนอุปกรณทางเทคโนโลยีนั้นเม่ือ
หมดอายุการใชงานหรือไมใชแลวยากตอการกําจัดและวัสดุอุปกรณบางชนิดก็มีสารเคมีท่ีเปนอันตราย
หลงเหลืออยูเชน แบตเตอรี่ ถานไฟฉาย ซ่ึงบางครั้งมีการนํามาท้ิงในท่ีสาธารณะเชน แมน้ํา ดวยความ 
มักงาย ก็อาจกอใหเกิดอันตรายได (ฤทธิ์ วัฒนชัยยิ่งเจริญ, 2552) สอดคลองกับขาวสิ่งแวดลอมจากศูนย
อนุรักษทรัพยากรทางทะเลและชายฝงท่ี 5 จังหวัดภูเก็ต ขอมูลจากกรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝง 
ระบุวา ขยะทะเลในจังหวัดภูเก็ตกวารอยละ 80 มาจากกิจกรรมทองเท่ียวบนฝง รองลงมาประมาณ 
รอยละ15 มาจากกิจกรรมบนเรือท้ังเรือประมงและเรือทองเท่ียว พบวาสิ่งมีชีวิตใตทะเลนั้นไดรับ
ผลกระทบโดยตรงจากกองขยะใตทะเล และปญหานี้กําลังมีแนวโนมรุนแรงมากข้ึน หากเมืองทองเท่ียวยัง
มุงหวังผลกําไรจากธุรกิจมากกวาการรักษาทรัพยากรท่ีมีอยู (ขาวพีพีทีวิเอชดี 36 นิวส, 2558) จึงมีความ
จําเปน คํานึงถึงความเสียหายของสิ่งแวดลอม  และการปองกันปญหา จึงเปนรูปแบบการพัฒนาอยาง
ยั่งยืน ใชทรัพยากรอยางคุมคา และมีอัตราการใชท่ีอยูในศักยภาพท่ีทรัพยากรนี้จะคืนสูสภาพปกติ  ดวย
เหตุนี้การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรใหความสําคัญทางดาน
สิ่งแวดลอมตามมาตรฐานการเรียนรู  ว 2.2 เขาใจความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช
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ทรัพยากรธรรมชาติในระดับทองถ่ิน ประเทศ และโลก นําความรูไปใชในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมในทองถ่ินอยางยั่งยืน เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดลอม วิชาวิทยาศาสตรชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2552)  
 การศึกษาจึงเปนรากฐานสําคัญในการเตรียมนักเรียนใหพรอมท่ีจะเผชิญกับปญหาการ
เปลี่ยนแปลง ความกาวหนาทางเทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม เพ่ือท่ีจะดํารงอยูในสังคมไดอยางเปนสุข 
(ชมพู โกติรัมย, 2552)  ประเทศไทยจึงผลักดันการศึกษาใหกับนักเรียนรุนใหมใหมีความรู ท่ีมิใชเปน
เพียงแตความรูเพ่ือความรูเทานั้น แตยังตองเปนความรูในเชิงประยุกตท่ีสามารถสั่งสมเปนทักษะความ
เชี่ยวชาญ  มีความเกง ฉลาด และสามารถใชสติปญญาท่ีตนเองมีอยูแกไขปญหาและพัฒนาสังคมให
ประสบผลสําเร็จได  การไดรับการปูพ้ืนฐานความรูท่ีดี  พัฒนาทักษะความเชี่ยวชาญ  รวมถึงพฤติกรรม
การทํางานของนักเรียน ซ่ึงจะสงผลไปถึงประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึนสามารถเปนตัวกําหนดพัฒนาการเติบโตทางความคิดและสมองใน 
ความกาวหนาในอนาคต  การขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศอยางยั่งยืน และเปนตัวชี้คุณภาพ
การศึกษาของประเทศได เพราะความรู  ทักษะทางปญญา และพฤติกรรมการทํางาน จําเปนตอ
ตลาดแรงงานยุคใหม มีความสําคัญอยางยิ่งตอการผลิตแรงงานท่ีมีทักษะเหลานี้และเปนสิ่งสําคัญใน
กระบวนการพัฒนาไปสูระบบการศึกษาแหงศตวรรษท่ี 21 (ธนาคารโลกสํานักงานประจําประเทศไทย, 
2554) ซ่ึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือผลสําเร็จท่ีไดรับจากกิจกรรมการเรียนการ
สอน ทําใหนักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543) และ
สามารถวัดไดโดยการแสดงออกมาท้ัง 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ดานจิตพิสัย 
(Affective Domain) และดานทักษะพิสัย (Psychomotor Domain)  (Bloom, 1976) โดยแบง 
ดานพุทธิพิสัย แสดงออกถึงพฤติกรรมทางสติปญญาได 6 ระดับคือ จํา เขาใจ ประยุกตใช วิเคราะห 
ประเมินคา และสรางสรรค (Anderson & Krathwohl, 2001)นอกจากนี้การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
นักเรียนท่ีไดจากการเรียนวิชาวิทยาศาสตรตางๆ ท่ีกําหนดไวในหลักสูตร เรียกวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิทยาศาสตร หมายถึง การเขาถึงความรูวิทยาศาสตรหรือการพัฒนาความสามารถทางวิทยาศาสตร 
เจตคติและทักษะของนักเรียนแตละบุคคล ปกติพิจารณาจากคะแนนท่ีกําหนด หรือคะแนนท่ีไดจากงาน
ท่ีครูผูสอนมอบหมายหรือท้ังสองอยาง (Good, 1973)  

1การขับเคลื่อนประเทศในศตวรรษท่ี 21 คือ การสรางเสริมศักยภาพของนักเรียนไทยท่ีมี
ปญญาเฉียบแหลม มีทักษะการเอาตัวรอด มีสุขภาพท่ีแข็งและจิตใจท่ีดีงาม ดังนั้น1พัฒนาการผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน อาจยังไมเพียงพอ สําหรับการดํารงชีวิตของมนุษยในสังคมและสิ่งแวดลอมท่ี
เปลี่ยนแปลงไป  จึง1เปลี่ยนไปเนนทักษะการเรียนรูข้ันท่ีสูงข้ึน (higher order learning skills) จะชวย
สงเสริมนักเรียนมีการปรับตัวเพ่ือความอยูรอดในสังคมไดอยางเหมาะสม  เนนการนําความรูไป
ประยุกตใชใหเกิดประโยชน  รูจักการคิดท่ีซับซอนข้ึน ละเอียด รอบคอบ เกิดความคิดท่ีจะสรางสิ่งท่ีจะ
ตอบสนองความตองการในการแกปญหาท่ีเก่ียวกับการดํารงชีวิตข้ึน เพ่ือการปรับตัว การแกปญหาถือวา
เปนพ้ืนฐานท่ีสําคัญท่ีสุด สําคัญตอวิถีการดําเนินชีวิตในสังคมของมนุษย ซ่ึงจะตองใชการคิดเพ่ือ
แกปญหาท่ีเกิดข้ึนตลอดเวลา ดังนั้น ความสามารถในการแกปญหาเปนทักษะท่ีเก่ียวของและมีประโยชน
ตอการดํารงชีวิตท่ีวุนวายสับสนไดเปนอยางดี  ผูท่ีมีความสามารถในการแกปญหาจะสามารถเผชิญกับ
ภาวะสังคมท่ีเครงเครียดไดอยางเขมแข็ง (สุวิทย มูลคํา, 2547) ซ่ึงความสามารถในการแกปญหา 
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หมายถึง ความสามารถทางสติปญญาและความคิดท่ีนําเอาประสบการณเดิมมาใชในการแกปญหาท่ี
ประสบใหม  ซ่ึงประกอบดวย 4 ข้ันตอน คือ ข้ันตั้งปญหา ข้ันนิยามสาเหตุของปญหา ข้ันคนหาแนวทาง
แกปญหาและตั้งสมมติฐาน และข้ันพิสูจนคําตอบหรือผลลัพธท่ีไดจากการแกปญหา(Weir, 1974)   

จากความสําคัญของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาดังกลาว
กระทรวงศึกษาธิการไดมุงกําหนดใหนักเรียนไดรับการพัฒนาและเสริมสรางทักษะชีวิตอยางรอบดานเพ่ือ
เปนภูมิคุมกันพ้ืนฐานท่ีจะชวยใหนักเรียนสามารถเผชิญกับปญหาและความทาทายในการดํารงชีวิตได
อยางมีประสิทธิภาพซ่ึงสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานไดกําหนดใหการคิดตัดสินใจและ
แกปญหาอยางสรางสรรคเปนองคประกอบหนึ่งของทักษะชีวิตท่ีมีความสําคัญท่ีจะเพ่ิมภูมิคุมกันใหกับ
เด็ก (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2554) สอดคลองกับสถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ท่ีไดปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรใหสอดคลองกับธรรมชาติของ
วิทยาศาสตรโดยเปลี่ยนแปลงหลักสูตรท่ีเนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและสืบเสาะเพ่ือให
นักเรียนคิดเปนทําเปนแกปญหาเปน มีทักษะการศึกษาคนควาและคิดคน มีเหตุผล รับฟงความคิดเห็น
ของผูอ่ืนและรูจักใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการแกปญหา มีความรักในวิชาวิทยาศาสตรมีความสนใจ
ใฝรูสามารถนําความรูความเขาใจในเรื่องวิทยาศาสตรไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคมและการดํารงชีวิต 
(กรมวิชาการ, 2545)  อยางไรก็ตามยังพบปญหา การจัดการเรียนรูของครูผูสอนและกระบวนการ
ถายทอดความรู ท่ียังยึดหลักความถูกผิดในคําตอบและยึดครูผูสอนเปนหลัก เนนการจดจํา การอาน
ตํารา อีกท้ังนักเรียนมีจํานวนมากข้ึนในแตละชั้นเรียน ทําใหวิธีการสอนแบบเดิมๆ ไมมีประสิทธิภาพกับ
สภาพแวดลอมในปจจุบัน ความรู ท่ีครูใหถูกจํากัดและลาสมัย จนกลายเปนการปดก้ันการพัฒนา
ศักยภาพของนักเรียน (สุทธิพร จิตตมิตรภาพ, 2553) สอดคลองกับผลการประเมินระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน 
(O-NET) ของนักเรียนประถมศึกษาชั้นปท่ี 6 ป พ.ศ. 2559 ผลสอบวิชาวิทยาศาสตร คะแนนเต็มวิชาละ 
100 คะแนน พบวา เทากับ 42.59  มีคะแนนเฉลี่ยไมถึงรอยละ 50 (กลุมนิเทศ ติดตามและประเมินผล
การจัดการศึกษา สพป.ภูเก็ต, 2559) และผลการประเมินระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ของนักเรียน
โรงเรียนบานาบอน ป พ.ศ. 2559 พบวา เทากับ 44.33  ซ่ึงมีคะแนนเฉลี่ยไมถึงรอยละ 50 นอกจากนั้น 
ยังต่ํากวาป 2558 (ฝายวิชาการโรงเรียน อบจ.บานนาบอน, 2559) นอกจากนั้นพบวา ผลการเรียน
รายวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนมีสมรรถนะดานความสามารถในการแกปญหาลดลงในชวง 2 ปท่ีผานมา 
(ฝายวิชาการโรงเรียนอบจ.บานนาบอน, 2559) สาเหตุนาจะมาจากนักเรียนขาดความรูและความสามารถ
ในการแกปญหา เนื่องจากขอสอบ เนนการคิดแกปญหา หาคําตอบมากกวาการจดจํา และนักเรียน
ตีความโจทยปญหาไมได ทําใหตอบคําถามไมตรงประเด็น(เอ้ือมพร หลินเจริญ และคณะ, 2559)  ผลการ
รายงานท้ังหมดสะทอนใหเห็นถึงปญหาการเรียนรูของนักเรียนในปจจุบันท่ียังขาดความรู และ
ความสามารถในการแกปญหาท่ีจําเปนสําหรับการปรับตัวในศตวรรษท่ี 21  

จากปญหานี้ไดมีการศึกษาวิจัยโดยนํารูปแบบและวิธีสอนมาพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความสามารถในการแกปญหาหลายวิธีท่ีจําเปนสําหรับนักเรียนชั้นประถม เปนชวงท่ีนักเรียน จึงเกิด
การเรียนรูท้ังท่ีบานและท่ีโรงเรียน นักเรียนนี้มีความสามารถท่ีจะมองเหตุการณในภาพรวม และมองเห็น
รายละเอียด มีความคิดเปนเหตุเปนผล สามารถคิดแกปญหาท่ีซับซอนได สามารถเขาใจความสัมพันธ
ของตนเองตอสิ่งแวดลอม ท่ีมีความสําคัญตอการดําเนินชีวิตในวัยนี้ ทําใหการปรับตัวเขากับคนอ่ืนทําได
ดีข้ึน จึงมีความจําเปนตองบูรณาการองคความรูตางๆ ใหเขากับเหตุการณจริงในสังคม ใหนักเรียน 
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คิดเปนทําเปนและแกปญหาอยางเปนระบบ นํามาซ่ึงความเปลี่ยนแปลงความกาวหนาทางวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยีและการสื่อสาร วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนรากฐานท่ีสําคัญของการพัฒนาประเทศ วิธีท่ี
เหมาะสมกับธรรมชาติของนักเรียนในศตวรรษท่ี 21 ควรยึดนักเรียนเปนศูนยกลาง นักเรียนไดตระหนัก
ถึงความสําคัญของวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอม (ศศิเทพ ปติพรเทพิน, 2558)  พบวา 
การจัดการเรียนรูท่ีใหนักเรียนใชปญหาท่ีเกิดข้ึนเปนบริบทของการเรียนรูคือ การจัดการเรียนรูตาม
แนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอม (Science Technology Society and 
Environment Approach) ซ่ึงเปนแนวทางการเรียนรู ท่ีพยายามนําไปสูความรูความเขาใจของ
ความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอม โดยเปาหมายหลักของการจัดการ
เรียนรูตามแนวคิดนี้ คือ การชวยใหนักเรียนไดตระหนักถึงความสําคัญของการพัฒนาทางวิทยาศาสตรใน
ชีวิตประจําวันและกระตุนความเปนพลเมืองของสังคมเพเดรตตี และฟอรเบอร (Pedretti & Forber, 
2000) รูปแบบการจัดการเรียนรู มีองคประกอบ 3 สวน คือ 1) ข้ันการวางแผนการจัดการเรียนรู 
ประกอบดวยการกําหนดความมุงหมายของการจัดการเรียนรูและการเตรียมหนวยการจัดการเรียนรู โดย
มีจุดมุงหมายใหนักเรียนนําวิทยาศาสตรไปใชในชีวิตประจําวัน พัฒนากระบวนการแสวงหาความรู การ
ตัดสินใจและการลงมือปฏิบัติในการแกปญหาสังคมท่ีเก่ียวของกับวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม  
2) ข้ันการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยนักเรียนจะตั้งคําถาม วางแผนคนควาคําตอบลงมือหาคําตอบ เก็บ
รวบรวมขอมูล วิเคราะหผล นําเสนอและจัดแสดงผลการศึกษาคนควาและนําผลท่ีไดจากการศึกษาไป
ปฏิบัติ หรือเสนอขอคนพบนี้แกผู ท่ีเก่ียวของ เพ่ือแกไขปญหาทุกข้ันตอน มีกิจกรรมการเรียนรู  
6 ข้ันตอนยอย คือ ข้ันสงสัย (I wonder) ครูจะสรางสถานการณการเรียนรูท่ีสงเสริมการตั้งคําถามและ
การตรวจสอบความรูเดิมของนักเรียน ข้ันวางแผน (I plan) นักเรียนเปนผูวางแผนคนหาคําตอบ ซ่ึงอาจ
ทํางานเดี่ยวหรืองานกลุม  ข้ันคนหาคําตอบ (I investigate) นักเรียนสืบคนหาคําตอบโดยครูคอยให
ความชวยเหลือ ข้ันสะทอนความคิด (I reflect) นักเรียนคิดไตรตรองสิ่งท่ีไดจากการเรียน โดยครูเปนผูให
คําแนะนํา  ข้ันแลกเปลี่ยนประสบการณ (I share) นักเรียนนําเสนอผลการคนควาแกนักเรียนคนอ่ืนๆ 
โดยครูใหโอกาสนักเรียนในการแลกเปลี่ยนความคิดกับเพ่ือนๆ ข้ันนําไปปฏิบัติจริง (I act) นักเรียนนํา
ความรูไปใชในชีวิตจริง สวนสุดทาย 3) ข้ันการประเมินผล  โดยใชการประเมินท่ีหลากหลายท้ังการ
ประเมินโดยครู และการประเมินโดยตัวนักเรียนเอง (นฤมล ยุตาคม, 2542)  นอกจากนี้ ประโยชนของ
การจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอมในหลักสูตรวิทยาศาสตร  
ทําใหไดกรอบท่ีกวางข้ึนสําหรับการพัฒนาทักษะทางสติปญญา เชน ทําใหนักเรียนมีความรูท่ีคงทน   
มีความรูความเขาใจในเนื้อหา  กระตุนใหนักเรียนกระตือรือรนท่ีจะประยุกตความรู เชื่อมโยงความรู
ระหวางวิทยาศาสตรเทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอมเพ่ือการวางแผนและกระทําการแกปญหาอยาง
ตั้งใจ  จูงใจใหนักเรียนคนควาหาความรูใหมๆ  เปดโอกาสใหนักเรียนอภิปรายเพ่ือนําไปสูขอสรุป  คนพบ
แงมุมความคิดท่ีแปลกใหม และเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพ่ือทําความเขาใจทําใหมโนมติมีความ
ชัดเจนและสามารถสรุปแนวคิดหลักไดดวยตนเอง สงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพัฒนา
ความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนได เพเดรตตี และฟอรเบอร (Pedretti & Forber, 2000) 

จากสภาพปญหาการจัดการเรียนรู สภาพแวดลอม ปญหาทางสังคมในปจจุบันและ 
แนวทางการแกไขดังกลาว จึงทําใหผูวิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษาผลการจัดการเรียนรูตามแนวคิด
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอม เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดลอม ท่ีมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทาง 
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การเรียนวิทยาศาสตรและความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน
ประถมศึกษาขนาดกลาง จังหวัดภูเก็ต เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรและความสามารถ
ในการแกปญหาของนักเรียนใหดียิ่งข้ึน 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 

2.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดลอม 
หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอมกับของนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

2.2 เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 6 ไดเรียนโดยการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอมกับของ
นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

2.3 เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
กอนและหลังการจัดการเรียนรูตามแนวคิด วิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอม 
 

3.  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1.1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

4.  สมมติฐานการวิจัย 
4.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดลอมสูงกวาของนักเรียน
ท่ีเรียนรูแบบปกติ 

4.2 ความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการ
จัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดลอมสูงกวาของนักเรียนท่ีเรียนรู
แบบปกติ 

การจัดการเรียนรูตามแนวคิด

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและ

สิ่งแวดลอม เรื่องชีวิตกับสิ่งแวดลอม 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร 

ความสามารถในการแกปญหา 
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4.3 4ความสามารถในการแกปญหา4ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ท่ีไดรับการจัดการ
เรียนรูตามแนวคิด วิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 

5.  ขอบเขตการวิจัย 
 

5.1 ประชากร 
 ประชากรท่ีใชในการทดลองในการจัดการเรียนรูตามแนวคิด วิทยาศาสตร เทคโนโลยี 

สังคมและสิ่งแวดลอมเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนประถมศึกษาขนาดกลาง จังหวัดภูเก็ต 
ท่ีเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560  จํานวน 31 โรงเรียน จํานวน 6,946 คน  

5.1.1 กลุมตัวอยาง  
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาผลการจัดการเรียนรูตามแนวคิด วิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอม เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอบจ.บานนาบอน จังหวัด
ภูเก็ต ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 จํานวน 2 หอง หองเรียนละ 37 คน  
 5.2 ตัวแปรในการวิจัย 

5.2.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี 
สังคม และสิ่งแวดลอม 

5.2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรและความสามารถในการ
แกปญหา 

5.3 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย เปนวิชาวิทยาศาสตรชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 รหัสวิชา ว 16101 
สาระท่ี 2 ชีวิตกับสิ่งแวดลอม  มาตรฐานการเรียนรู ว2.2 เขาใจความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ  
การใชทรัพยากรธรรมชาติในระดับทองถ่ิน ประเทศ และโลก นําความรู ไปใชในการจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมในทองถ่ินอยางยั่งยืน เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดลอม โดยมีหัวขอดังนี้     
1 ) ทรัพยากรปาไมและทรัพยากรสัตวปา 2) ทรัพยากรน้ํา 3) ทรัพยากรอากาศ 4) ทรัพยากรดิน                
5) ทรัพยากรแร และ 6) ทรัพยากรพลังงาน 

5.4 ระยะเวลาในการวิจัย ดําเนินการในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 ตั้งแต เดือน 
ธันวาคม 2560 ถึง เดือน มกราคม 2561 
 

6.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 

6.1 การจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและส่ิงแวดลอม 
หมายถึง การจัดการเรียนรูท่ีเนนประเด็นทางสังคม ใหนักเรียนเปนศูนยกลางในการคิดแกปญหาโดย
บูรณาการท้ังทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอมเขาดวยกัน เชื่อมโยงใหนักเรียนได
ตระหนักถึงผลท่ีเกิดจากวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอม เพ่ือปรับตัวและนําไปใชใน
ชีวิตประจําวัน พรอมกระตุนความเปนพลเมืองของสังคม ซ่ึงกิจกรรมการเรียนรูตามหลักของนฤมล      
ยุตาคม ประกอบดวย 6 ข้ัน ดังนี้ 
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 ข้ันท่ี 1 ข้ันสงสัย (I wonder)  การตรวจสอบความรูเดิมของนักเรียนโดยการสราง
สถานการณเพ่ือกระตุนนักเรียนใหนักเรียนเกิดความสงสัยโดยใชประเด็นปญหาทางสังคมท่ีสงผลกระทบ
ตอสิ่งแวดลอมท่ีเก่ียวของกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 ข้ันท่ี 2 ข้ันวางแผน (I plan) การวางแผนการดําเนินงานเพ่ือคนหาคําตอบเก่ียวกับ
ประเด็นทางสังคมท่ีสงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมเนื่องจากวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีโดยการทํางานเปน
งานเดี่ยวหรืองานกลุมระบุแหลงเรียนรูตางๆ การสืบคนขอมูล 

 ข้ันท่ี 3 ข้ันคนหาคําตอบ (I investigate) ข้ันคนหาคําตอบโดยการสืบเสาะหาความรู
ทางวิทยาศาสตรท่ีเก่ียวของกับปญหาโดยผานกระบวนการทางวิทยาศาสตร ตามแผนการดําเนินงานท่ี
เตรียมไวเพ่ือนําไปสูการลงขอสรุป 

 ข้ันท่ี 4 ข้ันสะทอนความคิด (I reflect ) การตรวจสอบผลลัพธ คือ ความสามารถของ
นักเรียนในการตรวจสอบผลลัพธท่ีไดจากการเสนอวิธีการแกปญหาถาผลลัพธยังไมถูกก็ตองมีการเสนอ
วิธีการแกปญหาใหมจนกวาจะไดวิธีการท่ีดีท่ีสุด 

 ข้ันท่ี 5 แลกเปลี่ยนประสบการณ (I share) การฝกกระบวนการสื่อสารของนักเรียน 
การนําเสนอขอสรุปท่ีไดจากการคนพบมาแลกเปลี่ยนประสบการณ ความรู ความคิด ความเขาใจ ซ่ึงกัน
และกัน 

 ข้ันท่ี 6 ข้ันนําไปปฏิบัติจริง (I act) การนําความรูท่ีไดจากการเรียนรูสูการปฏิบัติหรือ
นําเสนอขอท่ีคนพบแกผูท่ีเก่ียวของในการแกไขปญหาจริง ในโรงเรียนและชุมชนรวมท้ังการนําเสนอ
เผยแพรผลงานจากการเรียน 

6.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร หมายถึง ผลลัพธของความรู ทักษะหรือ
ประสบการณท่ีไดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตร สามารถวัดไดจากพัฒนาการดาน
สติปญญา ความรูสึก และทักษะของตัวนักเรียนแตละบุคคลและนําไปใชประโยชนไดสามารถสังเกตและ
วัดไดดวยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรท่ัวไป ในรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง ชีวิตและ
สิ่งแวดลอม สําหรับนักเรียนประถมศึกษาชั้นปท่ี 6 ท่ีผูวิจัยสรางโดยพิจารณาใหครอบคลุมตัวชี้วัดและ
พฤติกรรมในดานจํา เขาใจ ประยุกตใช วิเคราะห ประเมินคา สรางสรรค ตามทฤษฎีการเรียนรูของ 
Bloom ในป 1956 ท่ีไดรับการปรับปรุงแบบใหมโดย Anderson & Krathwohl ในป 2001 มีดังนี้ 

6.2.1 จํา (Remember) หมายถึง ความสามารถในการดึงเอาความรูท่ีมีอยูใน
หนวยความจําระยะยาวออกมา 

6.2.2 เขาใจ (Understand) หมายถึง ความสามารถในการกําหนดความหมายของ
คําพูด ตัวอักษร และการสื่อสารจากสื่อตาง ๆ ท่ีเปนผลมาจากการสอน 

6.2.3 ประยุกตใช (Apply) หมายถึง ความสามารถในการดําเนินการหรือใชระเบียบ
วิธีการภายใตสถานการณท่ีกําหนดให 

6.2.4 วิเคราะห (Analyze) หมายถึง ความสามารถในการแยกสวนประกอบของ 
สิ่งตาง ๆ และคนหาความสัมพันธระหวางสวนประกอบ ความสัมพันธระหวางของสวนประกอบกับ
โครงสรางรวมหรือสวนประกอบเฉพาะ 

6.2.5 ประเมินคา (Evaluate) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินใจโดยอาศัย
เกณฑหรือมาตรฐาน 
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6.2.6 สรางสรรค (Create) หมายถึง ความสามารถในการรวมสวนประกอบตาง ๆ 
เขาดวยกันดวยรูปแบบใหมๆ ท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยางมีเหตุผล หรือทําใหไดผลิตภัณฑท่ีเปนตนแบบ  

6.3 ความสามารถในการแกปญหา หมายถึง ความสามารถในการคิดท่ีตองอาศัย
กระบวนการทางสติปญญาข้ันสูง โดยนําความรูทางวิทยาศาสตรมาใชในการแกปญหาท่ีพบเพ่ือใหบรรลุ
จุดหมายตามท่ีตองการในการวิจัยครั้งนี้จะวัดความสามารถในการแกปญหาตามแนวของ Weir (1974)  
มี 4 ข้ัน ดังนี้ 

 6.3.1 ระบุปญหา หมายถึง ความสามารถในการบอกปญหาท่ีเก่ียวกับสถานการณท่ี
กําหนดให โดยพิจารณาจากขอเท็จจริงของสถานการณท่ีกําหนด 

 6.3.2 วิเคราะหปญหา หมายถึง ความสามารถในการบอกสาเหตุท่ีเปนไปไดท่ีทําให
เกิดปญหาโดยพิจารณาจากขอเท็จจริงของสถานการณท่ีกําหนดใหได 

 6.3.3 เสนอวิธีการแกปญหา หมายถึง ความสามารถในการเสนอวิธีการแกปญหา 
จากสาเหตุของปญหาโดยพิจารณาจากขอเท็จจริงของสถานการณท่ีกําหนด 

 6.3.4 ตรวจสอบผลลัพธ หมายถึง ความสามารถในการอธิบายไดวาผลท่ีเกิดข้ึน
หลังจากการแกปญหานั้นวา สอดคลองกับปญหาท่ีระบุไวหรือไม หรือผลท่ีไดจะเปนอยางไร 
 

7.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

7.1 สงเสริมความสามารถในการแกปญหาของนักเรียน เพ่ือใหสามารถปรับตัวเขากับสังคม 
และสามารถใชชีวิตอยางมีคุณภาพ 

7.2 เปนแนวทางสําหรับครูผูสอน และผูท่ีสนใจในการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการ
เรียนรู ตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดลอม เพ่ือพัฒนาความสามารถในการ
แกปญหาของนักเรียน 

7.3 โรงเรียนมีแนวทางในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ
แกปญหาของนักเรียนโดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคม และ
สิ่งแวดลอมไปประยุกตใชในรายวิชาอ่ืน ๆ หรือระดับชั้นอ่ืนตามความเหมาะสมของเนื้อหา 

7.4 สามารถกําหนดนโยบายในการพัฒนาหลักสูตร และการจัดการเรียนการสอนท่ีเนน
ผลกระทบเก่ียวกับสิ่งแวดลอมในชุมชน 

7.5 ไดแนวทางความรวมมือของบุคคลและหนวยงานท่ีเก่ียวของในสังคม ชวยกันพัฒนา 
แกไขปญหาสิ่งแวดลอมของจังหวัดภูเก็ตไดอยางยั่งยืนในอนาคต 
 
 


