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บทคัดยอ 

ในบทความน้ีกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร ไดถูกนําเสนอ การใชระบบเลขฐานสามารถ

อธิบายการแสดงกลไพน้ี นอกจากน้ีเรายังเสนอการขยายวิธีการเลนกลไพน้ีใหทั่วไปย่ิงขึ้นดวย 

คําสําคญั:  กลไพ ระบบเลขฐาน 

ABSTRACT 

In this article, the 27 Card Trick of Martin Gardner is presented.  The use of base 

number systems can explain how to perform the trick.  Generalized versions of this 

card trick are also offered. 

Keywords:  Card trick, Base number system   
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1. บทนํา 

ไพถือกําเนิดมานานนับพันปแลว โดยการเลนไพมีตนกําเนิดมาจากประเทศจีนในชวง

คริสตศตวรรษที่ 12 หรือกอนหนาน้ัน [3] แลวแพรกระจายผานเสนทางการคาขายระหวางประเทศ

มาเรื่อย ๆ จนถึงทวีปยุโรป และทวีความนิยมมากขึ้นสําหรับประเทศในแถบทวีปยุโรปในชวง

คริสตศตวรรษที่ 14 โดยไพไดมีวิวัฒนาการมาเรื่อย ๆ ทั้งการเปลี่ยนแปลงจํานวนไพในสํารับ รูปแบบ

หนาตาของไพ หรือแมแตวัสดุที่ใชผลิตจากไมมาเปนกระดาษและพลาสติกในเวลาตอมา จนกลายเปน

ไพที่เรารูจักกันดีในปจจุบัน มีเกมสและกฎกติกามากมายที่ใชไพในการเลน ทั้งเพ่ือความสนุก การ

พนัน หรือแมกระทั่งการกีฬาอยางกีฬาบริดจ ซึ่งมายากลก็เปนอีกหน่ึงความบันเทิงที่สามารถใชไพ

ประกอบในการแสดงได 

ถาหากเราพูดถึงมายากลที่ใชไพเปนอุปกรณแลว เราอาจจะเคยเจอกลไพที่ตองใชทักษะ

ความสามารถในการควบคุมไพของผูทําการแสดงซึ่งตองอาศัยการฝกฝนอยางจริงจังถึงจะสามารถเลน

ไดอยางแนบเนียนและเปนธรรมชาติ เชน การพลิกไพสองใบแตใหดูเหมือนเปนใบเดียว การใชน้ิวกอย

แอบคั่นกองไพ หรือเทคนิคการสับและตัดไพ เปนตน ในบางครั้งก็ตองมีการเตรียมการบางอยางกอน

ทําการแสดง เชน การเตรียมลําดับของไพบางใบในกองไพเอาไวลวงหนา การนับไพตอนเริ่มทําการ

แสดงแตแอบจําไพบางใบเอาไววาอยูตําแหนงใด หรือการแอบดูไพใบลางสุดกอนทําการแสดง แตก็มี

กลไพจํานวนหน่ึงที่ผูเลนไมจําเปนตองมีความสามารถในการควบคุมไพหรือมีการเตรียมการกอนทํา

การแสดง ย่ิงไปกวาน้ัน กลไพดังกลาวยังสามารถใชคณิตศาสตรมาอธิบายผลเฉลยไดดวย หน่ึงในกล

ซึ่งอาจจะกลาวไดวาโดงดังที่สุดกลหน่ึงเมื่อพูดถึงกลไพที่มีคณิตศาสตรมาเก่ียวของดวยก็คือกลไพ 27 

ใบของ มารติน การดเนอร [2] ซึ่งเฉลยของกลน้ันสามารถใชระบบเลขฐานชวยในการคิดได 

บทความน้ีจะเลาถึงวิธีการเลนกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร และการใชระบบเลขฐานชวย

ทําใหการแสดงกลมีระบบที่ดี และการขยายวิธีการเลนกลไพน้ีใหทั่วไปย่ิงขึ้นดวย 

2. วิธีการเลนกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร 

ในสวนน้ีจะกลาวถึงวิธีการเลนกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร โดยจะแบงออกเปนสองสวน

คือ การแสดงกล และเฉลยกล 

2.1 การแสดงกล 

นักมายากลคนหน่ึงใชไพจํานวน 27 ใบเลนกล โดยมีขั้นตอนดังน้ี 
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1. ใหผูชมเลือกไพหน่ึงใบและจําเอาไว แตตองไมใหนักมายากลรูวาเปนไพอะไร จากน้ันให

สับไพทั้งกองแลวคืนนักมายากล  

2. ใหผูชมเลือกตัวเลขที่ชอบจากเลข 1 ถึง 27 มาหน่ึงตัวเลข โดยใหบอกดวยวาเลือกเลข

อะไร สมมติวาเปนเลข x  
3. นักมายากลทําการเปดไพทีละใบลงบนโตะใหเปนสามกอง โดยไพใบแรกถูกวางลงกอง

ซาย ไพใบที่สองถูกวางลงกองกลาง ไพใบที่สามถูกวางลงกองขวา ไพใบที่สี่ถูกวางลงกองซายทับไพใบ

แรก เปนเชนน้ีไปเรื่อย ๆ จนครบทั้ง 27 ใบ โดยนักมายากลบอกใหผูชมดูตามไปดวยวาไพที่เลือก

เอาไวน้ันอยูกองไหน 

4. ใหผูชมช้ีวาไพที่เลือกไวน้ันอยูกองไหน  

5. นักมายากลซอนทับไพทั้งสามกองใหเปนหน่ึงกอง  

6. นักมายากลทําขั้นตอนที่ 3 ถึง 5 ซ้ําอีก 2 รอบ รวมทั้งหมดเปน 3 รอบ 

7. ใหผูชมเปดไพใบที่ x  โดยนับจากบนลงลางของกองไพ ผลปรากฏวา ไพใบน้ันคือไพที่

ผูชมเลือกไวในตอนแรกน่ันเอง 

ในการแสดงน้ีหนาไพจะควํ่าตลอดยกเวนตอนที่เปดไพทีละใบเพ่ือเรียงเปนสามกอง สวนการ

ซอนทับไพใหเปนหน่ึงกองน้ันนักมายากลสามารถเลือกลําดับการซอนทับกองไพไดเอง กลไพน้ีไม

จําเปนตองมีการเตรียมการกับกองไพมากอนหรือใชเทคนิคการควบคุมไพใด ๆ หากแตตองใชความ

รวดเร็วในการคิดเลขที่ถูกตองแมนยําแทน 

2.2 เฉลยกล 

สังเกตวาขั้นตอนที่นักมายากลสามารถทําอะไรซักอยางกับกองไพไดก็คือ ตอนที่นักมายากลนําไพ

มาซอนทับกันใหเปนหน่ึงกองซึ่งมีทั้งหมดสามครั้ง ดังน้ันลําดับการจัดเรียงกองไพทั้งสามครั้งจึงเปน

หนทางเดียวที่นักมายากลจะสามารถควบคุมกองไพได ในแตละรอบที่มีการรวมไพใหเปนกองเดียวน้ัน

นักมายากลสามารถนํากองไพที่ผูชมช้ีมาวางไดสามตําแหนง ไดแก กองบน กองกลาง หรือ กองลาง 

สวนการสลับตําแหนงการวางของอีกสองกองที่เหลือน้ัน ไมนาจะมีผลตอการติดตามตําแหนงของไพที่

ผูชมเลือกไว ดังน้ัน นักมายากลจึงสามารถเลือกวางกองไพทั้งสามรอบไดทั้งหมด 3 3 3 27× × =  

รูปแบบ ซึ่งในแตละรูปแบบน้ันจะสามารถทําใหไพที่ผูชมเลือกไปอยูในตําแหนงตาง ๆ ทั้ง 27 

ตําแหนงไดน่ันเอง การที่จะหาวารูปแบบใดถึงจะทําใหไพที่ผูชมเลือกไปอยูตําแหนง x  ไดน้ันสามารถ

ใชระบบเลขฐานชวยในการคิดได 
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รูปที่ 2.1 การวางกองไพในแตละครั้งสําหรับกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร 

เน่ืองจากเราแบงกองไพเปน 3 กองในแตละรอบ เราจะเลือกใชระบบเลขฐาน 3 สําหรับกลไพ 27 

ใบ ของ มารติน การดเนอร น้ี โดยเราจะตองนําเลขที่ผูชมเลือกมาลบออกดวย 1 กอนที่จะทําการ

แปลงเลขฐาน เพ่ือทําให 1x −  ในระบบเลขฐาน 3 น้ันเปนแคเลขไมเกิน 3 ตําแหนง และตอจากน้ีเรา

จะนับตําแหนงตาง ๆ เริ่มที่ ตําแหนง 0 รูปที่ 2.1 จะบอกวิธีการวางกองไพในแตละครั้งของ 
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นักมายากล สมมติวา 1x −  ในระบบเลขฐาน 3 คือ 3ABC  โดยที่ , , {0, 1, 2}A B C∈  เราจะใหเลข  

0, 1, 2 แทน การวางกองไพที่ผูชมช้ีไวกองบน กองกลาง และกองลาง ตามลําดับ นักมายากลจะตอง

นํากองไพที่ผูชมช้ีไวกอง C  สําหรับครั้งแรก ไวกอง B  สําหรับครั้งที่สอง และไวกอง C  สําหรับครั้ง

สุดทาย น่ันจะทําใหไพที่ผูชมเลือกไวไปอยูในตําแหนงที่ตองการได 

เพ่ือใหเปนการงายตอการเขาใจวาเหตุใดการทําเชนน้ีจะทําใหไพที่ผูชมเลือกไปอยูในตําแหนงที่

ตองการได เราจะอธิบายเหตุผลอยางเปนขั้นตอนโดยใชตัวอยางประกอบ สมมติวาเลขที่ผูชมเลือก

เอาไวคือเลข 12  

ขั้นตอนที่ 1 นักมายากลตองการใหไพที่ผูชมเลือกไปอยูในตําแหนงที่ 11 ในตอนจบ (เริ่มนับใบ

บนสุดเปนตําแหนงที่ 0) นักมายากลจึงนําเลข 12 มาลบออกดวย 1 แลวแปลงเปนเลขฐาน 3 ไดเปน  

2 0
312 1 11 (1 3 ) (0 3) (2 3 ) 102− = = × + × + × =  

ขั้นตอนที่ 2 ใหพิจารณารูปที่ 2.2 เน่ืองจากไพแตละกองที่นักมายากลตองเลือกไปวางซอนทับกัน

มีกองละ 9 ใบ แสดงวาในรอบที่ 3 น้ัน นักมายากลจะตองนํากองไพที่ผูชมช้ีไปวางไวกองกลางเทาน้ัน 

ซึ่งตรงกับตําแหนงที่เราคิดในระบบเลขฐาน 3 ซึ่งคือเลข 1 

ขั้นตอนที่ 3 สําหรับกองไพที่นักมายากลตองนําไปวางไวกองกลางในขั้นตอนที่ 2 น้ัน นักมายากล

จะตองทําใหไพที่ผูชมเลือกไวไปอยูในตําแหนงที่ 2 (เริ่มนับใบบนสุดเปนตําแหนงที่ 0 เมื่อพลิกกองไพ

ใหควํ่าแลว) ของกองไพน้ันดวย แตเน่ืองจากนักมายากลไมรูวาไพใบน้ันอยูกองยอยไหนจนกวาผูชมจะ

ช้ีในรอบที่ 3 ไพที่มีสิทธ์ิเปนไพที่ผูชมเลือกคือไพที่อยูในตําแหนงที่ 2 ของทั้ง 3 กองยอยน่ันเอง ซึ่ง

การที่จะเรียงไพใหเปน 3 ตําแหนงดังกลาวได ไพที่มีสิทธ์ิทั้ง 3 ใบน้ันจะตองอยูในตําแหนงที่ 6, 7 

และ 8 ของกองไพที่รวมแลวจากรอบที่ 2 ดังน้ันนักมายากลจะตองวางกองไพที่ผูชมช้ีในรอบที่ 2 ให

อยูกองบนสุด ซึ่งตรงกับตําแหนงที่เราคิดในระบบเลขฐาน 3 ซึ่งคือเลข 0 

ขั้นตอนที่ 4 เน่ืองจากนักมายากลไมรูวาไพมีสิทธ์ิทั้ง 3 ใบน้ันอยูในตําแหนงที่ 6, 7 และ 8 ของ

กองยอยไหนในรอบที่ 2 จนกวาผูชมจะช้ีในรอบที่ 2 ไพที่มีสิทธ์ิเปนไพที่ผูชมเลือกคือไพที่อยูใน

ตําแหนงที่ 6, 7 และ 8 ของทั้ง 3 กองยอยน่ันเอง ซึ่งการที่จะเรียงไพใหเปน 9 ตําแหนงดังกลาวได ไพ

ที่มีสิทธ์ิทั้ง 9 ใบน้ันจะตองอยูในตําแหนงที่ 18 ถึง 26 ของกองไพที่รวมแลวจากรอบแรก ดังน้ันนัก

มายากลจะตองวางกองไพที่ผูชมช้ีในรอบแรกใหอยูกองลางสุด ซึ่งตรงกับตําแหนงที่เราคิดในระบบ

เลขฐาน 3 ซึ่งคือเลข 2  
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รูปที่ 2.2 ตัวอยางของการวางกองไพในแตละครั้งของนักมายากล เมื่อผูชมเลือกเลข 12 

สรุปแลวในตัวอยางน้ี นักมายากลจะตองวางกองไพที่ผูชมช้ีไวกองลางในรอบแรก กองบนในรอบ

ที่ 2 และกองกลางในรอบที่ 3 ซึ่งตรงกับตําแหนงการวางในระบบเลขฐาน 3 ซึ่งคือ 3102  โดยมอง

จากขวามาซาย (เลข 0, 1, 2 แทนการวางกองไพที่ผูชมช้ีไวกองบน กองกลาง และกองลาง ตามลําดับ) 
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สังเกตวาจากไพ 27 ใบในรอบแรกน้ัน จะเหลืออยู 9 ใบที่มีสิทธ์ิเปนไพที่ผูชมเลือกหลังจากการช้ีครั้ง

แรก และจะเหลือ 3 ใบหลังการช้ีครั้งที่ 2 และทายที่สุดแลวจะเหลือเพียงใบเดียวเทาน้ันจากการช้ี

ครั้งที่ 3  

ในการแสดงกลน้ัน นักมายากลจะตองคิดเลขฐาน 3 ในใจระหวางที่ทําการแสดง ซึ่งสามารถทําได

ในระหวางเวลาที่วางไพเปน 3 กองน่ันเอง ตัวอยางเชน ถาผูชมเลือกเลข 12  

ขั้นตอนที่ 1 นักมายากลจะตองนําเลข 12 มาลบออกดวย 1 กอน ไดเปนเลข 11 

ขั้นตอนที่ 2 ใชเลข 11 จากขั้นตอนที่ 1 เปนตัวต้ัง หารดวย 3 จะไดผลหารเปน 3 เศษ 2 ดังน้ัน

นักมายากลจะตองนํากองไพที่ผูชมช้ีในรอบแรกไปไวกองที่เปนเศษ 2 ซึ่งหมายถึงกองลางน่ันเอง  

ขั้นตอนที่ 3 นําผลหารที่ไดจากขั้นตอนที่ 2 ซึ่งคือเลข 3 มาหารดวย 3 ซึ่งจะไดผลหารเปน 1 เศษ 

0 น่ันแปลวาในรอบที่ 2 น้ัน นักมายากลจะตองนํากองไพที่ผูชมช้ีไปไวกองที่เปนเศษ 0 ซึ่งหมายถึง

กองบน  

ขั้นตอนที่ 4 นําผลหารที่ไดจากขั้นตอนที่ 3 ซึ่งคือเลข 1 มาหารดวย 3 ซึ่งจะไดผลหารเปน 0 เศษ 

1 น่ันแปลวาในรอบสุดทายน้ัน นักมายากลจะตองนํากองไพที่ผูชมช้ีไปไวกองที่เปนเศษ 1 ซึ่งหมายถึง

กองกลาง  

ขั้นตอนที่ 5 ทําการเปดไพในตําแหนงที่ผูชมเลือกไวซึ่งคือเลข 12 โดยนับใบบนสุดเปนใบที่ 1 จะ

ไดวาไพใบน้ันคือไพใบที่ผูชมเลือกไวในตอนแรก 

จะเห็นไดวาในขณะที่นักมายากลวางไพเปน 3 กองในแตละรอบ เขาจะมีเวลามากพอที่จะ

คํานวณในใจวาจะนํากองที่ผูชมช้ีในรอบน้ัน ๆ ไปวางไวในตําแหนงใด รูปที่ 2.3 แสดงตัวอยางการคิด

เลขฐาน 3 ของเลข 0, 7, 11, 17 และ 26  

 

รูปที่ 2.3 ตัวอยางการคิดเลขฐาน 3 ของเลข 0, 7, 11, 17, และ 26 
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3. การประยุกตกลไพกับระบบเลขฐาน 

จากที่เราไดเห็นไปกอนหนาน้ีแลววาวิธีการเลนกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร น้ัน สามารถ

ทําไดโดยการนําเลขที่ผูชมเลือกมาลบ 1 แลวแปลงเปนเลขฐาน 3 และเลือกวางกองไพที่ผูชมช้ีในแต

ละรอบตามตําแหนงจากหลักตาง ๆ ของเลขฐาน 3 ที่ได โดยเรียงตามลําดับจากขวามาซาย โดยที่เลข 

0, 1 และ 2 หมายถึงตําแหนง กองบน กองกลาง และกองลาง ตามลําดับ เราสามารถดัดแปลง

แนวคิดน้ีไปสูเลขฐานอ่ืน ๆ ไดอีก รวมถึงการเปลี่ยนจํานวนรอบที่เปดไพเพ่ือใหผูชมช้ีกองไพอีกดวย  

ตัวอยางเชน เราเลือกใชเลขฐาน 5 และจะเปดไพเพ่ือใหผูชมช้ีกองไพจํานวน 4 รอบ ซึ่งทําใหเรา

ตองใชไพทั้งหมดจํานวน 45 625=  ใบ ซึ่งเราสามารถใชไพจํานวน 12 สํารับที่ดานหลังไพมีลวดลาย

แตกตางกัน และเพ่ิมไพโจกเกอร (joker) ลงไปอีกหน่ึงใบ รวมทั้งหมดเปน (12 52) 1 625× + =  

ใบพอดี เราจะปดตาและหันหลังใหในขณะที่ผูชมเลือกไพและจําทั้งดานหนาและดานหลังของไพ และ

เราจะใหผูชมเลือกเลขที่ชอบจากเลข 1 ถึง 625 มาหน่ึงตัวเลข จากน้ันเราจะทําการเปดไพแบบเดิมที่

เราเคยทํา แตคราวน้ีในแตละรอบน้ันเราจะเปดไพออกเปน 5 กอง และใหผูชมช้ีกองไพที่มีไพที่เลือก

ไว ทําเชนน้ี 4 รอบ สวนเทคนิคสําคัญที่เราตองคิดระหวางที่ทําการเปดไพทีละใบก็คือ เราตองนํา

เลขที่ผูชมเลือกมาลบออกดวยหน่ึงกอน (หามลืมเด็ดขาด) จากน้ันก็นํามาหาร 5 ไดเศษเทาไหรใหเรา

นํากองไพที่ผูชมช้ีไปไวในตําแหนงของเศษที่ได โดยเศษ 0, 1, 2, 3 และ 4 หมายถึงตําแหนงของกอง

ไพจากบนลงลางตามลําดับ (เมื่อควํ่าหนาไพลงแลว) สวนไพกองอ่ืนที่ผูชมไมไดช้ีจะวางตําแหนงไหนก็

ได จากน้ันนําผลหารที่ไดไปคิดตอในรอบตอ ๆ ไปเชนเดิมจนครบ 4 รอบ แลวไพใบที่ผูชมเลือกไวก็จะ

มาอยูในตําแหนงที่เราตองการเอง 

เรายังสามารถประยุกตการเลนกลไพน้ีกับระบบเลขฐานที่แตละหลักมีฐานแตกตางกัน [1] ซึ่งใน

บทความน้ีจะขอเรียกวา “ระบบเลขฐานผสม” ตัวอยางเชน เราเลือกใชเลขหลักแรก (นับจากทางขวา

มาซาย) เปนฐาน 4 หลักที่สองเปนฐาน 2 หลักที่สามเปนฐาน 5 และหลักที่สี่เปนฐาน 3 ซึ่งทําใหเรา

ตองใชไพทั้งหมด 4 2 5 3 120× × × =  ใบ เราสามารถเขียนเลขแตละเลขต้ังแต 0 ถึง 119 ใหอยูใน

รูป 

( ) ( ) ( ) ( )3,5,2,4 : (5 2 4) (2 4) 4ABCD A B C D= × × × + × × + × +  

โดยที่  {0, 1, 2}, {0, 1, 2,3,4}, {0, 1}, {0, 1, 2, 3}A B C D∈ ∈ ∈ ∈  ได เสมอและได เ พียง

รูปแบบเดียวเทาน้ัน ในบทความน้ีเราจะเรียกระบบเลขฐานผสมน้ีวา ระบบเลขฐานผสม (3, 5, 2, 4) 

รูปที่ 3.1 แสดงตัวอยางการคิดเลขฐานผสม (3, 5, 2, 4) ของบางตัวเลข  
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รูปที่ 3.1 ตัวอยางการคิดเลขฐานผสม (3, 5, 2, 4) ของเลข 13 41 78 111 และ 115 

สังเกตวาเลขที่ใชไดคือเลขต้ังแต 0 ถึง 119 เทาน้ัน น่ันทําใหเราสามารถใชวิธีการเดิมในการเลน

กลไพสําหรับไพจํานวน 120 ใบน้ีได โดยเราจะใหผูชมเลือกเลขที่ชอบจากเลข 1 ถึง 120 และเราจะ

ทําการเปดไพแบบเดิมที่เราเคยทําแตคราวน้ีจํานวนกองไพที่เราแบงในแตละรอบจะไมเทากัน โดยเรา

จะแบงไพออกเปน 4 กองในรอบแรก 2 กองในรอบที่สอง 5 กองในรอบที่สาม และ 3 กองในรอบที่สี่ 

และใหผูชมช้ีกองไพที่มีไพที่เลือกไวเชนเดิม สวนเคล็ดลับในการแสดงกลก็คือ เราตองนําเลขที่ผูชม

เลือกมาลบออกดวยหน่ึงกอนในตอนแรก จากน้ันก็นํามาหาร 4 ไดเศษเทาไหรใหเรานํากองไพที่ผูชมช้ี

ไปไวในตําแหนงของเศษที่ไดโดยคิดการเรียงตําแหนงจากบนลงลางแบบเดิม จากน้ันนําผลหารที่ไดไป

คิดตอในรอบตอ ๆ ไปเชนเดิมจนครบ 4 รอบ โดยในแตละรอบที่เหลือเราจะหารดวยเลข 2, 5 และ 3 

ตามลําดับ ไพใบที่ผูชมเลือกไวก็จะมาปรากฏอยูในตําแหนงที่ผูชมไดเลือกไวต้ังแตตอนเริ่มการแสดง

ไดอยางนาอัศจรรย 

สําหรับในกลเดียวกันน้ีเรายังสามารถสลับตําแหนงเลขฐาน หรือเปลี่ยนตัวประกอบที่คูณกันแลว

ไดจํานวนไพไดอีกหลากหลายรูปแบบ ซึ่งทําใหวิธีการเลนกลในแตละแบบอาจแตกตางกัน หรือ

เหมือนกันไดในบางตัวเลข รูปที่ 3.2 แสดงตัวอยางการคิดเลขฐานผสม (4, 2, 3, 5), (2, 2, 6, 5) และ 

(4, 5, 6) ของตัวเลขบางตัวเลข 
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รูปที่ 3.2 ตัวอยางการคิดเลขฐานผสม (4, 2, 3, 5) (รูปบน), (2, 2, 6, 5) (รูปกลาง) และ 

(4, 5, 6) (รูปลาง) ของเลข 13 41 78 111 และ 115 

นอกจากน้ีเรายังสามารถเปลี่ยนวิธีการเลนกลน้ี จากที่ใหผูชมเลือกเลขที่ชอบในตอนแรกแลวเรา

ทําใหไพที่ผูชมเลือกไปปรากฏอยูในตําแหนงน้ัน เปนการใหผูชมเลือกวาในแตละรอบจะใหไพกองยอย

กองไหนซอนกองไหนบางแตไมไดใหผูชมเลือกตัวเลขที่ชอบในตอนแรก แตเราจะแอบคํานวณตามไป

โดยนําตัวเลขตําแหนงที่ผูชมเลือกคูณกับคาประจําตําแหนงน้ัน ๆ (ขึ้นอยูกับวาเราใชเลขฐานอะไร) 

แลวบวกสะสมไปเรื่อย ๆ จนในตอนจบเราก็บอกวาไพใบน้ันจะไปอยูที่ตําแหนงใดในกองไพแทนก็ได

เชนกัน 
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4. สรุป 

เราสามารถใชระบบเลขฐานมาชวยใหการแสดงกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร ดําเนินไป

โดยงาย นอกจากน้ีเรายังสามารถขยายวิธีการเลนกลไพน้ีใหทั่วไปย่ิงขึ้นโดยใชระบบเลขฐานผสม

รวมถึงรูปแบบการแสดงกลที่เปลี่ยนไปดวย ผูเขียนหวังเปนอยางย่ิงวาผูอานจะไดรับความบันเทิงใน

การอานบทความน้ี และสามารถนําไปเลนกลเพ่ือความสนุก รวมถึงเห็นประโยชนและการนําไปใช

ของระบบเลขฐานมากขึ้น 
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