
บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 

 การศึกษาเอกสารและงานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระ
สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนรู้โดยใช้ส่ือ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ( E-book) ประกอบการเรียน เร่ืองของดีจงัหวดัสมุทรปราการ ตามล าดับ
หวัขอ้ดงัน้ี 
 1. เอกสารเก่ียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) 
 2. แนวคิดเก่ียวกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 3. แนวคิดเก่ียวกบัความพงึพอใจในการเรียนรู้ 
 4. แนวคิดเก่ียวกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม 
 5. แนวคิดเก่ียวกบักรอบการบริหารจดัการหลกัสูตรสาระการเรียนรู้ระดบัทอ้งถ่ิน
ส านกังานเขตพื้นที่การศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 
 6. งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 
  6.1 งานวจิยัในประเทศ 
  6.2 งานวจิยัในต่างประเทศ 
 

1.  หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์  
 
 1.1 ความหมายของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
  มีผู ้ให้ความหมายของหนังสือ อิ เล็กทรอนิกส์  (Electronic Book) ไว้หลาย
ความหมาย ไดแ้ก่ 
  ครรชิต  มาลัยวงศ์ (2540) ได้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้่า 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง รูปแบบของการจดัเก็บและน าเสนอขอ้มูลหลากหลายรูปแบบ ทั้งที่
เป็นขอ้ความ ตวัเลข ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงต่างๆ ขอ้มูลเหล่าน้ีมีวิธีเก็บในลกัษณะพเิศษ
คือ จากแฟ้มขอ้มูลหน่ึง ผูอ่้านสามารถเลือกดูขอ้มูลอ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้งไดท้นัที โดยขอ้มูลอาจจะอยูใ่น
แฟ้มเดียวกนัหรือไม่ก็ได ้ขอ้มูลที่กล่าวเป็นขอ้ความที่เป็นตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกวา่ไฮเปอร์เทก็ซ์
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(hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคล่ือนไหวดว้ยก็เรียกว่าส่ือประสมไฮเปอร์
มีเดีย (hypermedia) 
  บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์ และคณะ (2544) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ electronic book  
(E-book) หมายถึง ส่ือมลัติมีเดียบนเวบ็ ที่มีรูปเล่มและองค์ประกอบของหนังสือครบถ้วน เป็นที่
นิยมจดัท าให้อยู่ในรูปของแฟ้มในสกุล pdf และใชโ้ปรแกรม Acrobat Reader ของบริษทั Adobe 
ในการอ่าน หรือใช้โปรแกรม Microsoft Reader ของบริษัท  Microsoft ส าหรับอ่านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่พฒันาดว้ยการแปลงแฟ้มเอกสารที่สร้างดว้ยไมโครซอฟตเ์วิร์ดรุ่น 2000 ซ่ึงติดตั้ง
โปรแกรมช่ือ Read ส าหรับช่วยในการแปลงให้เป็นแฟ้มอ่านบนเวบ็ในลกัษณะ E-book (electronic 
book) 
  สุทิน  ทองไสว (2547) กล่าวไวว้่า e-book หรือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ เอกสาร
ที่ มีขนาดเหมาะสม ซ่ึงสามารถจัดเก็บ เผยแพร่ หรือ จ าหน่ายได้ด้วยอุปกรณ์และวิธีการ
อิเล็กทรอนิกส์โดยผูใ้ช้สามารถอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์น้ีผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์หรือ
อุปกรณ์ที่ใชส้ าหรับอ่าน e-book ที่เรียกวา่ “e-book Reader” 
   กิดานันท์  มลิทอง (2548) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง ส่ือประเภทหน่ึงใน
กลุ่มส่ิงพมิพอิ์เล็กทรอนิกส์ ซ่ึงมีทั้งวารสาร หนงัสือพมิพ ์สารานุกรม ฯลฯ โดยแปลงเน้ือหาที่พมิพ์
ดว้ยซอฟต์แวร์โปรแกรมประมวลค าให้เป็นรูปแบบ .pdf (portable document file) เพื่อสะดวกใน
การอ่านดว้ยโปรแกรมส าหรับอ่านหรือส่งผา่นบนอินเทอร์เน็ต 
  บุญเลิศ  อรุณพิบูลย ์(2551) ได้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไวว้่า 
หมายถึง ส่ิงพิมพด์า้นอิเล็กทรอนิกส์และมัลติมีเดีย โดยเฉพาะอย่างยิง่ผลิตภณัฑ์ที่เป็นแผ่นจาน
ขอ้มูลเสียง(Optical Disc) เช่น ซีดีรอม แผ่นซีดีรอมสามารถจดัเก็บขอ้มูลไดจ้  านวนมากในรูปแบบ
ของตวัอักษร ทั้งลักษณะภาพ ดิจิตอล ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์ ค  าพูด เสียงดนตรี และเสียงอ่ืนๆ 
หนงัสือในรูปแบบดิจิตอล แสดงใหเ้ห็นบนจอคอมพวิเตอร์ ไม่บงัคบัการพมิพ ์และการเขา้เล่ม 
  ถวลัย ์ มาศจรัส (2551) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่ใชโ้ปรแกรมใน
การสร้างไดห้ลากหลายโปรแกรม ทั้งที่พฒันาขึ้นมาจากนักพฒันาโปรแกรมต่างชาติและนักพฒันา
โปรแกรมของชาวไทย หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างไดร้วดเร็วในตน้ทุนที่ต  ่ามากๆ ผูส้ร้าง
ไม่จ าเป็นตอ้งมีทกัษะดา้นคอมพวิเตอร์มากนกั เพราะเพยีงแต่ปฏิบติัตามขั้นตอนการแนะน าไปทีละ
ขั้นก็สามารถจะสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นของตนเองได้ตลอดเวลา ซ่ึงมีทั้งเน้ีอหาสาระ 
ภาพประกอบที่เป็นภาพน่ิงเหมือนหนังสือทัว่ๆไป นอกจากน้ียงัสามารถแทรกภาพเคล่ือนไหวที่มี
ทั้งแสง สี เสียง ครบถว้นสมบูรณ์ไดอี้กดว้ย 
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  ธารทิพย์  แก้วเหล่ียม (2552) ได้กล่าวไวว้่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นการ
น าเสนอขอ้มูลในรูปส่ือมัลติมีเดีย ที่มีทั้งภาพและเสียงแต่ลักษณะการน าเสนอเป็นรูปแบบคลา้ย
หนงัสือ จงัเป็นของแปลกใหม่ และมีขอ้แตกต่างกบัหนงัสือธรรมดา 
  ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า (2552) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ โดนปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลที่
สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทั้ งในระบบออฟไลน์และออนไลน์สามารถ
เช่ือมโยงจุดไปยงัส่วนต่างๆ ของหนังสือ เวบ็ไซตต่์างๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพนัธ์และโตต้อบผูเ้รียน
ได ้นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว แบบทดสอบ และ
สามารถสั่งพิมพไ์ด ้อีกประการหน่ึงที่ส าคญัก็คือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงขอ้มูลได้
ตลอดเวลา ซ่ึงคุณสมบติัเหล่าน้ีจะไม่มีในหนงัสือธรรมดาทัว่ไป 
  สรุปหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง เป็นหนังสือที่ผลิตจาการเขียนหรือพิมพ์
ตัวอักษรหรือกราฟิกลงในแผ่นกระดาษ หรือวัสดุชนิดอ่ืนๆ เพื่อบันทึกเน้ือหาสาระในรูป
ตวัหนังสือ รูปภาพ หรือสัญลกัษณ์ต่างๆ เช่น ที่ใชก้นัปกติทัว่ไปจากอดีตจนถึงปัจจุบนัเปล่ียนมา
บนัทึก และน าเสนอเน้ือหาสาระทั้งหมดเป็นสญัญาณอิเล็กทรอนิกส์ในรูปสญัญาณดิจิตอลลงในส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทต่างๆ เช่น ซีดีรอม (CD - ROM) ปาล์มบุ๊ค (Plam Book) หนังสือในระบบ
เครือข่าย (Online Book) หรือส่ืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบอ่ืนๆซ่ึงผูว้ิจยัเลือใชห้นังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบส่ือประสม 
 1.2 ประเภทของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีรูปแบบหลากหลาย เบเกอร์และกิลเลอร์ (Baker and 
Giller, 1992) ไดแ้บ่งประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ออกเป็น 10 ประเภท ดงัน้ีคือ 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือแบบต ารา (Textbooks) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รูป
หนงัสือ 

2. ปกติที่พบเห็นทัว่ไป หลกัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีสามารถกล่าวไดว้า่เป็น
การแปลงหนังสือจากสภาพส่ิงพิมพป์กติเป็นสัญญาณดิจิตอล เพิ่มศกัยภาพเดิมการน าเสนอ การ
ปฏิสัมพนัธ์ ระหว่างผูอ่้านหนังสืออีเล็กทรอนิกส์ ด้วยศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐาน เช่น 
การเปิดหนา้หนงัสือ การสืบคน้ การคดัเลือก เป็นตน้  

3. หนงัสืออีเล็กทรอนิกส์ แบบหนงัสือเสียงอ่าน มีเสียงค าอ่าน เม่ือเปิดหนังสือจะ
มีเสียง อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเหมาะส าหรับหนังสือเด็กเร่ิมเรียน หรือหนังสือฝึกออก
เสียง หรือฝึกพูด (Talking Book1) เป็นตน้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีเป็นการเน้นคุณลกัษณะ
ดา้นการน าเสนอเน้ือหาที่เป็นตวัอกัษรและเสียงเป็นคุณลกัษณะหลกั นิยมใชก้บักลุ่มผูอ่้านที่มีระดบั
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ลกัษณะทางภาษาโดยเฉพาะดา้นการฟังหรือการอ่านค่อนข่างต ่า เหมาะส าหรับการเร่ิมตน้เรียน
ภาษาของเด็ก ๆ หรือผูท้ี่ก  าลงัฝึกภาษาที่สอง หรือฝึกภาษาใหม่เป็นตน้  

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพน่ิง หรืออัลบั้มภาพ (static Picture 
Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่มีคุณลักษณะหลกัเน้นจดัเก็บขอ้มูล และน าเสนอขอ้มูลใน
รูปแบบภาพน่ิง (static picture) หรืออลับั้มภาพเป็นหลกั เสริมดว้ยการน าศกัยภาพของคอมพวิเตอร์
มาใชใ้นการน าเสนอ เช่น การเลือกภาพที่ตอ้งการ การขยายหรือยอ่ขนาดของภาพของคอมพวิเตอร์
มาใช้ในการน าเสนอ หรือตวัอักษร การส าเนาหรือการถ่ายโอนภาพ การแต่งเติมภาพ การเลือก
เฉพาะส่วนของภาพ (cropping) หรือเพิ่มขอ้มูล เช่ือมโยงภายใน (Linking information) เช่น เช่ือม
ขอ้มูลอธิบายเพิม่เติม เช่ือมขอ้มูลเสียงประกอบ เป็นตน้  

5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพเคล่ือนไหว (Moving Picture Books) 
เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้น การน าเสนอขอ้มูลในรูปแบบภาพวีดีทัศน์ (Video Clips) หรือ
ภาพยนตร์สั้น ๆ (Films Clips) ผนวกกับขอ้มูลสนเทศที่อยู่ในรูปตวัหนังสือ (Text Information) 
ผูอ่้านสามารถเลือกชมศึกษาขอ้มูลได ้ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอขอ้มูลเหตุการณ์ประวติัศาสตร์ หรือ
เหตุการณ์ส าคญั เช่น ภาพเหตุการณ์สงครามโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลส าคญั ๆ ของ
โลกในโอกาสต่าง ๆ ภาพเหตุการณ์ความส าเร็จหรือสูญเสียของโลกเป็นตน้  

6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือประสม (Multimedia) เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเน้ือหาสาระ ในลักษณะแบบส่ือผสมระหว่างส่ือภาพ (Visual 
Media) เป็นทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวกับส่ือประเภทเสียง (Audio Media)ในลักษณะต่าง ๆ 
ผนวกกบัศกัยภาพของคอมพวิเตอร์อ่ืนเช่นเดียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ ที่กล่าวมาแลว้  

7. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือหลากหลาย (Polymedia books) เป็น
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลักษณะเช่นเดียวกบัหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม แต่มีความ
หลากหลายในคุณลกัษณะดา้นความเช่ือมโยงระหว่างขอ้มูลภายในเล่มที่บนัทึกในลกัษณะต่างๆ 
เช่น ตวัหนงัสือภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี และอ่ืนๆ เป็นตน้  

8. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือเช่ือมโยง ( Hypermedia Book) เป็นหนงัสือ
ที่มีคุณลักษณะสามารถเช่ือมโยงเน้ือหาสาระภายในเล่ม (Internal Information Linking) ซ่ึงผูอ่้าน
สามารถคลิกเพื่อเช่ือมไปสู่เน้ือหาสาระที่ออกแบบเช่ือมโยงกันภายใน  ภารเช่ือมโยงเช่นน้ีมี
คุณลักษณะเช่นเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง ( Branching Programmed Instruction)
นอกจากน้ียงัสามารถเช่ือมโยงกับแหล่งเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เม่ือ
เช่ือมต่อระบบอินเตอร์เน็ต  
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9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books) 
เป็นหนังสือประสม แต่มีการใชโ้ปรแกรมชั้นสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพนัธ์ กบัผูอ่้าน
เสมือนหนงัสือมีสติปัญญา (อจัฉริยะ) ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโตต้อบ หรือปฏิกิริยา
กบัผูอ่้าน  

10. หนังสืออิ เล็กทรอนิกส์  แบบส่ือหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic 
Books) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีมีคุณลกัษณะหลกัต่าง ๆ คลา้ยกบั Hypermedia Electronic 
Books แต่เน้นการเช่ือมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย (Online Information 
Sources) ทั้งที่เป็นเครือข่ายเปิด และเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย  

11. หนังสืออิ เล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์เสปซ (Cyberspace books) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประเภทน้ีมีลกัษณะเหมือนกบัหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลายๆ แบบที่กล่าว
มาแลว้ผสมกัน สามารถเช่ือมโยงแหล่งขอ้มูลทั้งจากแหล่งภายในและภายนอกสามารถน าเสนอ
ขอ้มูลในระบบส่ือที่หลากหลาย สามารถปฏิสมัพนัธก์บัผูอ่้านไดห้ลากหลาย  
  จากรูปแบบที่กล่าวมาแลว้ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยงัไดรั้บการพฒันาไหมี้ศกัยภาพ
ในการตอบสนองความต้องการของผูอ่้าน หรือมีปฏิกิริยากับผูอ่้าน (End-user Interface) และ
สามารถเป็นแหล่งความรู้และส่ือการเรียนรู้ ตอบสนองรูปแบบการจดัการศึกษาทั้งในบริบทของ
ระบบการศึกษาแบบปกติ และการศึกษาทางไกลอยา่งกวา้งขวางอีกดว้ย  
 1.3 องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  องคป์ระกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีส่วนประกอบส าคญัดงัต่อไปน้ี (บญุเลิศ  
อรุณพบิูลย ์2551) 
  1.3.1 อักขระ (Text) หรือข้อความ เป็นองค์ประกอบของโปรแกรมมัลติมีเดีย 
สามารถน าอกัขระมาออกแบบเป็นส่วนหน่ึงของภาพ หรือสัญลกัษณ์ ก าหนดหน้าที่การเช่ือมโยง
น าเสนอเน้ือหา เสียง ภาพกราฟิก หรือวดีีทศัน์ เพื่อใหผู้ใ้ชเ้ลือกขอ้มูลที่จะศึกษา การใชอ้กัขระเพื่อ
ก าหนดหนา้ที่ในการส่ือสารความหมายในคอมพวิเตอร์ควรมีลกัษณะดงัน้ี 

1) ส่ือความหมายให้ชดัเจน เพือ่อธิบายความส าคญัที่ตอ้งการน าเสนอส่วน
ของเน้ือหาสรุปแนวคิดที่ไดเ้รียนรู้ 

2) เช่ือมโยงอักขระบนจอภาพส าหรับการมีปฏิสัมพันธ์ในมัลติมี เดีย  
การเช่ือมโยงท าได้หลายรูปแบบจากจุดหน่ึงไปจุดหน่ึงในระบบเครือข่ายดว้ยแฟ้มเอกสารขอ้มูล
ดว้ยกันหรือต่างแฟ้มกันได้ทนัทีในลักษณะรูปแบบตวัอักษร (Font) เคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ์ 
(Symbol) การเลือกใช้แบบอักขระเคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ์  และการให้สีแบบใดให้ ดู
องคป์ระกอบการจดัวางองคป์ระกอบดา้นศิลป์ที่ดูแลว้มีความเหมาะสม 
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3) ก าหนดความยาวเน้ือหาให้เหมาะสมแก่การอ่านและในการดึงขอ้มูลมา
ศึกษาผูผ้ลิตโปรแกรมสามารถใช้เทคนิคการแบ่งขอ้มูลออกเป็นส่วนย่อย แล้วเช่ือมข้อมูลเข้า
ดว้ยกนั หาตอ้งการศึกษาขอ้มูลส่วนใดก็สามารถเขา้ถึงส่วนต่างๆ ที่เช่ือมโยงกนัอยูไ่ดก้ารเช่ือมโยง
เน้ือหา สามารถกระท าได้ 3 ลักษณะด้วยกัน คือ ลักษณะเส้นตรง ลักษณะสาขา และลักษณะ
ผสมผสานหลายมิติ 

4) สร้างการเคล่ือนไหวใหอ้กัขระเพือ่สร้างความสนใจก่อนน าเสนอขอ้มูล
สามารถท าไดห้ลายวิธี เช่น การเคล่ือนยา้ยต าแหน่ง การหมุน การก าหนดให้เห็นเป็นช่วงๆ จงัหวะ 
เป็นตน้ ขอ้ส าคญัคือ ควรศึกษาถึงจิตวิททยาความตอ้งการการรับรู้ กับความถ่ีการใช้เทคนิคการ
เคล่ือนไหว ของผูศึ้กษาโปรแกรมแต่ละวยัใหเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

5) เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์เป็นส่ือกลางที่ส าคญัในการติดต่อกบัผูศึ้กษา
ในบทเรียนมลัติมีเดีย ปฏิสัมพนัธ์การน าเสนอ หรือออกแบบสัญลกัษณ์ หรือ เคร่ืองหมาย ควรให้
สัมพนัธ์กบัเน้ือหาในบทเรียน สามารถท าความเขา้ใจกบัความหมายและสัญลกัษณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว 
  1.3.2 ภาพน่ิง (Still Image) เป็นภาพกราฟิก เช่นภาพวาด ภาพถ่าย ภาพลายเส้น 
แผนที่ ที่ไดจ้ากการสร้างภายในดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และภาพที่ไดจ้ากการสแกนจากแหล่ง
เอกสารภายนอก ภาพที่ไดเ้หล่าน้ีจะประมวลผลออกมาเป็นจุดภาพ (Pixel) แต่ละจุดบนภาพจะถูก
แทนที่เป็นค่าความสวา่ง (Brightness) ค่าสี (Color) ส่วนความละเอียดของภาพจะขึ้นอยูก่บัจ  านวน
จุด และขนาดของจุดภาพภาพที่เหมาะสมไม่ใช่อยูท่ี่ขนาดของภาพหากแต่อยูท่ี่ขนาดของไฟลภ์าพ 
การจดัเก็บภาพที่มีขนาดขอ้มูลมากท าให้การดึงขอ้มูลได้ยาก เสียเวลา สามารถท าได้โดยการลด
ขนาดขอ้มูล การบีบอัดขอ้มูลชนิดต่างๆดว้ยโปรแกรมในการจดัเก็บบีบอัดขอ้มูล(คลายขอ้มูล) 
ก่อนที่จะเก็บขอ้มูลเพื่อประหยดัเน้ือที่ในการเก็บไฟล์(File) กราฟิกที่ใชใ้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบส่ือประสมแบ่งได ้3 ไฟล ์คือ 

1) ไฟล์สกุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟล์ชนิดบิตแมต มีการ
บีบอัดขอ้มูลภาพมีขนาดไฟล์ต  ่า มีการสูญเสียขอ้มูลน้อย สามารถท าพื้นของภาพให้เป็นพื้นแบบ
โปร่งใส (Transparent) นิยมใชก้ับภาพวาดกบัภาพการ์ตูน มีระบบแสดงผลแบบหยาบและค่อยๆ
ขยายไปสู่ละเอียดในระบบอินเทอร์เลช (Interlace) มีโปรแกรมสนับสนุนจ านวนมากเรียกดูไดก้บั
กราฟิกบราวเซอร์ (Graphics Browser) ทุกตวัมีความสามารถน าเสนอภาพแบบเคล่ือนไหว (Gif 
Animation) จุดดอ้ยของไฟลป์ระเภทน้ี แสดงไดเ้พยีง 256 สี 

2) ไฟล์สกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) เป็นไฟล์ที่มีความ
ละเอียดสูง เหมาะกบัภาพถ่าน จุดเด่น คือ สนับสนุนสีไดถึ้ง 24 บิต (16.7 ลา้นสี) การบีบอดัขอ้มูล
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ไฟลส์กุล JPEG บางส่วนที่ความถ่ีซ ้ าซอ้นมากที่สุดออกจากภาพ ท าให้รายละเอียดบางส่วนหายไป 
มีระบบการแสดงผลแบบหยาบและค่อยๆ ขยายไปสู่ละเอียด มีโปรแกรมสนับสนุนการสร้างเป็น
จ านวนมากเรียกดูไดก้บักราฟิกบราวเซอร์ (Graphics Browser) ทุกตวัตั้งค่าบีบไฟลไ์ด ้จุดดอ้ยคือท า
ใหพ้ื้นของรูปโปร่งใสไม่ได ้

3) ไฟล์สกุล PNG (Portable Network Graphics) จุดเด่น คือ สามารถใชง้าน
ขา้มระบบและก าหนดค่าการบีบไฟล์ตามตอ้งการ (8บิต, 24 บิต,64 บิต) มีระบบการบีบอัดแบบ 
Deflate ไม่เกิดการสูญเสีย แสดงผลแบบ (Interlace) ไดเ้ร็วกว่า GIF สามารถท าพื้นโปร่งใสได ้จุด
ดอ้ย คือ หากก าหนการบีบไฟลไ์วสู้งจะใหเ้วลาในการคลายไฟลสู์งตามไปดว้ย แต่ขนาดของไฟลจ์ะ
มีขนาดต ่าไม่สนับสนุน  กบักราฟิกบราวเซอร์ (Graphics Browser) รุ่นเก่าโปรแกรมสนับสนุนใน
การสร้างมีนอ้ย  
   1.3.3 ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เกิดจากชุดภาพที่มีความแตกต่างน ามาแสดง
เรียงต่อเน่ืองกนัไป ความแตกต่างของแต่ละภาพที่น าเสนอท าใหม้องเห็นเป็นการเคล่ือนไหวของส่ิง
ต่างๆ ในเทคนิคเดียวกับภาพยนตร์การ์ตูน ภาพเคล่ือนไหวจะท าให้สามารถน าเสนอความคิดที่
ซับซ้อนหรือยุ่งยากให้ง่ายต่อการเข้าใจ และสามารถก าหนดลักษณะเส้นทางที่จะให้ภาพนั้ น
เคล่ือนที่ไปมาตามตอ้งการคลา้ยกบัการสร้างภาพยนตร์ขึ้นมาตอนหน่ึงนั้นเอง การแสดงสีการลบ
ภาพโดยท าให้ภาพเลือนจางหายหรือท าให้ภาพปรากฏขึ้นในรูปแบบต่างๆ นับเป็นส่ือที่ดีอีกชนิด
หน่ึงในมัลติมีเดียโปรแกรมสนับสนุนการสร้างภาพเคล่ือนไหวมีอยู่หลายโปรแกรมตามความ
ตอ้งการของผูใ้ชแ้ละจดัเก็บภาพเป็นไฟลส์กุล GIF ไฟลป์ระเภทน้ีมีขนาดไฟลต์  ่าสามารถท าพื้นของ
ภาพให้เป็นพื้นแบบโปร่งใส เรียกดูไดก้บักราฟิกบราวเซอร์ทุกตวั แต่สามารถแสดงผลไดเ้พียง 256 
สี (ทรงศกัด์ิ ล้ิมบรรจงมณี 2542) 
  1.3.4 เสียง (Sound) เป็นส่ือช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ขึ้น และท า
ให้คอมพิวเตอร์มีชีวิตชีวาด้วยการเพิ่มการ์ดเสียงและโปรแกรมสนับสนุนเสียงอาจอยูใ่นรูปของ
เสียงดนตรีเสียงสงัเคราะห์ปรุงแต่งการใชเ้สียงในมลัติมีเดียนั้นผูส้ร้างตอ้งแปลงสญัญาณเสียงไฟฟ้า
เป็นสัญญาณเสียง analog ผ่านจากเคร่ืองเล่นวิทยุ เทปคาส์เซ็ท หรือแผ่นซีดี การอัดเสียงผ่าน
ไมโครโฟน ต่อเขา้ ไลน์อิน ที่พอร์ตการ์ดเสียงไดโ้ดยตรงโดยไม่ตอ้งผา่นไมโครโฟน การ์ดเสียงที่มี
คุณภาพดียอ่มจะท าให้ไดเ้สียงที่มีคุณภาพดีดว้ยเช่นกนั ไฟลเ์สียงมีหลายแบบไดแ้ก่ไฟล์สกุล WAV 
และ MIDI ไฟล์ WAV ใช้เน้ือที่ในการเก็บสูงมากส่วนไฟล์ MIDI เป็นไฟล์ที่นิยมใช้ในการเก็บ
เสียงดนตรี 
   1.3.5 ภาพวีดีทัศน์  (Video) เป็นภาพเหมือนจริงที่ ถูกเก็บในรูปของดิจิทัลมี
ลกัษณะแตกต่างจากภาพเคล่ือนไหวที่ถูกสร้างจากคอมพิวเตอร์ในลกัษณะคลา้ยภาพยนตร์การ์ตูน
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ภาพวดีีทศัน์สามารถต่อสายตรงจากเคร่ืองเล่นวดีีทศัน์หรือเลเซอร์ดิสก ์เขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ย
วธีิการ Capture ระบบวดีีทศัน์ที่ท  างานจากฮาร์ดดิสกท์ี่ไม่มีการบีบอดัสญัญาณภาพวดีีทศัน์ ภาพวีดี
ทศัน์มีความตอ้งการพื้นที่ฮาร์ดดิสกม์ากกว่าดงันั้นจึงตอ้งมีการบีบอดัขอ้มูลใหมี้ขนาดเล็กเพื่อที่จะ
เพิม่ประสิทธิภาพและความเร็วในการส่งสูงสุดแต่ยงัคุณภาพของภาพวีดีทศัน์ซ่ึงตอ้งอาศยัการ์ดวีดี
ทศัน์ในการท า หน้าที่ดงักล่าวการน าภาพวดีีทศัน์มาประกอบในมลัติมีเดียตอ้งมีอุปกรณ์ส าคญั คือ 
ดิจิทลัวดีีทศัน์การ์ดการท างานในระบบวนิโดวส์ภาพวีดีทศัน์จะถูกเก็บไวใ้นไฟลต์ระกูล AVI และ 
MPEG ซ่ึงสร้างภาพวีดีทัศน์เต็มจอ 30 เฟรมต่อวินาทีขอเสียของการดูภาพวีดีทัศน์ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ คือ ไฟลข์องภาพจะมีขนาดใหญ่ตั้งแต่ 500 กิโลไบท ์หรือมากกวา่ 10 เมกกะไบทท์  า
ใหต้อ้งใชเ้วลาในการดาวน์โหลดมาก 
  1.3.6 การเช่ือมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive links) หมายถึงการที่ผูใ้ช้
มลัติมีเดียสามารถเลือกใชข้อ้มูลไดต้ามตอ้งการโดยใชต้วัอกัษรปุ่ มหรือภาพส าหรับตวัอกัษรที่ จะ
สามารถเช่ือมโยงไดจ้ะเป็นตวัอกัษรที่มีสีแตกต่างจากตวัอกัษรอ่ืนๆ ส่วนปุ่ มก็จะมีลกัษณะคลา้ยกบั
ปุ่ มเพื่อชมภาพยนตร์หรือคลิกลงบนปุ่ มเพื่อเขา้ไปหาขอ้มูลที่ตอ้งการหรือเปล่ียนหน้าขอ้มูลส่วน
มลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์เป็นการส่ือสารผา่นคอมพวิเตอร์ที่มีลกัษณะการส่ือสารไปมาทั้งสองทาง คือ 
การโตต้อบระหวา่งผูใ้ชค้อมพวิเตอร์และการมีปฏิสมัพนัธ ์ผูใ้ชเ้ลือกไดว้่าจะดูขอ้มูล ดูภาพ ฟังเสียง 
หรือดูภาพวดีีทศัน์ซ่ึงรูปแบบของการปฏิสมัพนัธอ์าจอยูใ่นรูปใดรูปหน่ึงดงัต่อไปน้ี 

1) การใช้เมนู (Menu Driven) ลักษณะที่พบเห็นไดท้ั่วไปคือการจดัล าดับ
หัวขอ้ท าให้ผูใ้ชส้ามารถเลือกข่าวสารขอ้มูลที่ตอ้งการไดต้ามที่ตอ้งการและสนใจ การใช้เมนูมัก
ประกอบดว้ยเมนูหลกัซ่ึงแสดงหัวขอ้หลกัให้เลือกและเม่ือไปยงัแต่ละหวัขอ้หลกัก็จะประกอบดว้ย
เมนูยอ่ยที่มีหวัขอ้อ่ืนใหเ้ลือกหรือแยกไปยงัเน้ือหาหรือส่วนนั้นๆทนัที 

2) การใช้ฐานข้อมูลไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia Database) เป็นรูปแบบ
ปฏิสัมพนัธท์ี่ให้ผูใ้ชส้ามารถแลกไปตามเส้นทางที่เช่ือมค าส าคญัซ่ึงอาจเป็นค า ขอ้ความ เสียงหรือ
ภาพ ค  าส าคญัเหล่าน้ีจะเช่ือมโยงอยูใ่นลกัษณะเหมือนใยแมงมุมโดยสามารถเดินหน้าและถอยหลงั
ไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ช ้
  1.3.7 การจัดเก็บข้อมูลมัลติมี เดีย  เน่ืองจากมีการพัฒนาการเรียนการสอน
คอมพวิเตอร์แบบมลัติมีเดียที่เป็นการพฒันาแบบใชห้ลายส่ือผสมกนัและเทคโนโลยส่ืีอมลัติมีเดียมี
จ  านวนมากท าให้จ  าเป็นตอ้งใช้เน้ือที่เก็บขอ้มูลเป็นจ านวนมาก ส่ือที่ใชจ้ดัเก็บตอ้งมีขนาดความจุ
มากพอที่จะรองรับขอ้มูลในรูปแบบวีดีโอ รูปภาพ ขอ้ความ ปัจจุบันแผ่นซีดีรอม และแผ่นดีวีดี 
ไดรั้บความนิยมแพร่หลายสามารถเก็บขอ้มูลไดสู้งมากซ่ึงสามารถเก็บขอ้มูลแฟ้มขอ้มูลอ่ืนๆไดม้าก
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เท่าที่ตอ้งการ จึงกล่าวไดว้า่ซีดีรอมและดีวดีีเป็นส่ืออีกชนิดหน่ึงที่ปฏิรูปรูปแบบการเรียนการสอน
นอกจากน้ียงัท าใหผู้เ้รียนสามารถทบทวนและเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
 1.4 ประโยชน์ของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 
  กรรณิการ์  จินดารัตน์ และ คณะ (2551) กล่าวเก่ียวกับประโยชน์ของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ดงัน้ี 

1. ประหยดัพื้นที่ในการเก็บส่ือ เม่ือเปรียบเทียบกบัการเก็บอยูใ่นรูปแบบกระดาษ 
2. ท าให้ผู ้อ่ านเกิดความสะดวกในการพกพาไปอ่านตามที่ ต่างๆ ที่ เรียกว่า

หอ้งสมุดส่วนตวั เคล่ือนที่ 
3. ลดการท าลายทรัพยากรธรรมชาติ 
4. การคน้หาเน้ือหาที่ตอ้งการท าไดง่้ายและรวดเร็วเม่ือเทียบกบัการเปิดในรูปของ 

หนงัสือจริง 
5. ลดภาระขั้นตอนการท างานของผูดู้แลหอ้งสมุดหรือแหล่งความรู้ขององคก์ร 
6. มีอายกุารใชง้านที่นานกวา่การเก็บแบบกระดาษ 
7. ลดปัญหาจากหนงัสือตน้ฉบบัสูญหาย 

  บุญเลิศ  อรุณพิบูลย์ (2551) ได้สรุปประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ดงัต่อไปน้ี 

1. ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถยอ้นกลบัเพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่เขา้ใจและสามารถ
เลือกเรียนไดต้ามเวลาและสถานที่ที่ตนเองสะดวก  

2. การตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพวิเตอร์ที่ใหท้ั้งสีสัน ภาพ และเสียง ท าใหเ้กิด
ความต่ืนเตน้ และไม่เบื่อหน่าย  

3. ช่วยให้การเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแง่ที่ลด
เวลา ลดค่าใชจ่้าย ตอบสนองความตอ้งการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแง่ที่ท  าให้
ผูเ้รียนบรรลุถึงจุดมุ่งหมาย  

4. ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหัวขอ้ที่สนใจขอ้ใดก่อนก็ได ้และสามารถยอ้นกลับ
ไปกลบัมาในเอกสารหรือกลบัมาเร่ิมตน้ที่จุดเร่ิมตน้ใหม่ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว  

5. สามารถแสดงทั้งขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงไดพ้ร้อมกนั หรือ
จะเลือกใหแ้สดงเพยีงอยา่งใดอยา่งหน่ึงก็ได ้ 

6. การจดัเก็บข้อมูลจะสามารถจดัเก็บเป็นไฟล์แยกระหว่างตัวอักษร ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหวและเสียง โดยใชเ้ทก็ซ์ไฟลเ์ป็นศูนยร์วมแลว้เรียกมาใชร่้วมกนัไดโ้ดยการเช่ือมโยง
ขอ้มูลจากส่ือต่างๆ ที่อยูค่นละที่เขา้ดว้ยกนั  
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7. สามารถปรับเปล่ียน แก้ไข เพิ่มเติมข้อมูลได้ง่าย สะดวกและรวดเร็ว ท าให้
สามารถปรับปรุงบทเรียนใหท้นัสมยักบัเหตุการณ์ไดเ้ป็นอยา่งดี  

8. ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองที่ก  าลงัศึกษา จากแฟ้มเอกสาร
อ่ืน ๆ ที่เช่ือมโยงอยูไ่ดอ้ยา่งไม่จ ากดัจากทัว่โลก  

9. เสริมสร้างให้ผู เ้รียนเป็นผูท้ี่มีเหตุผล มีความคิดและมีทัศนะที่เป็น Logical 
เพราะการโตต้อบกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ผูเ้รียนจะตอ้งท าอยา่งมีขั้นตอน มีระเบียบ และมีเหตุผล
พอสมควร เป็นการฝึกลกัษณะนิสยัที่ดีใหก้บัผูเ้รียน  

10. ผูเ้รียนสามารถบูรณาการการเรียน การสอนในวิชาต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัไดอ้ยา่ง
เก่ียวเน่ืองและมีความหมาย  

11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกา้วหนา้ของผูเ้รียนแต่ละคนไดม้ากขึ้น  
12. ครูมีเวลาศึกษาต ารา และพฒันาความสามารถของตนเองไดม้ากขึ้น  
13. ช่วยพฒันาทางวชิาการ  

  ถวลั  มาศจรัส (2551) กล่าวถึงประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่าสามารถ
ตอบสนองการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดอ้ยา่งน่ามหัศจรรยใ์นหลากหลายมิติท าใหก้ารจดัการเรียนรู้ และ
การเรียนรู้ มีสีสัน และมีส่ิงใหม่ๆ มาน าเสนอทั้งในด้านเน้ือหาสาระ ภาพ แสง สี เสียง ได้อยา่ง
ครบถว้นผา่นการน าเสนอที่หลากหลายมุมมอง และทนัยคุทนัสมยัดว้ยวธีิการน าเสนอที่เหนือชั้น 
  ชนกานต ์ สุวรรณทรัพย ์(2553) ไดส้รุปถึงประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ไวด้งัน้ี 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาไดม้ากขึ้นผ่านการมี
ปฏิสมัพนัธแ์ละการน าเสนอดว้ยเสียง ภาพเคล่ือนไหว รวมทั้งภาพแอนิเมชัน่ 

2. สามารถคน้หาขอ้มูลในหนงัสือไดง่้ายดว้ยระบบน าทางในลกัษณะต่างๆ โดยที่
ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ืองที่ก  าลงัศึกษาจากแฟ้มเอกสารอ่ืนๆ ที่เช่ือมโยงอยูไ่ดอ้ยา่งไม่
จ ากดัทัว่มุมโลก 

3. ช่วยให้การเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลในเร่ืองของการลดค่าใชจ่้าย
และเวลารวมทั้งสามารถที่จะท าใหผู้เ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมายของการเรียนไดง่้ายขึ้น 

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยฝึกทักษะการอ่าน และสามารถปรับแต่งขนาด
ตวัอกัษรไดต้ามลกัษณะสายตาของผูเ้รียน 

5. สามารถพกพาติดตวัไดง่้ายและปริมาณมาก โดยไม่มีปัญหาเก่ียวกบัน ้ าหนกั 
6. สามารถจดัเก็บไดค้งทนปลอดภยัต่อความเสียหายไดม้ากกวา่หนงัสือปกติ และ

ใชพ้ื้นที่ในการจดัเก็บนอ้ย 
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7. สนับสนุนการเรียนการสอนแบบห้องเรียนเสมือน การเรียนผ่านเครือข่าย 
หอ้งสมุดเสมือนและหอ้งสมุดอิเล็กทรอนิกส์ 

8. สามารถปรับเปล่ียนแกไ้ขข้อ้มูลเพิ่มเติมไดง่้าย สะดวกและรวดเร็ว สามารถ
ปรับปรุงบทเรียนใหท้นัสมยักบัเหตุการณ์ไดเ้ป็นอยา่งดี 

9. ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหัวขอ้ที่สนใจขอ้ใดก่อนก็ได้ สามารถยอ้นกลบัไป
กลบัมาในเอกสารหรือกลบัมาที่จุดเริมตน้ใหม่ไดส้ะดวกรวดเร็ว 

10. เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถยอ้นกลับเพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่เข้าใจ และ
สามารถเลือกเรียนไดต้ามเวลาและสถานที่ที่ตนเองสะดวก 

11. เสริมสร้างให้ผูเ้รียนเป็นผูมี้เหตุผล มีความคิดสร้างสรรค์ และทัศนะที่เป็น
ตรรกะ(Logical) เพราะการตอบโตก้ับเคร่ืองพิมพค์อมพิวเตอร์ผูเ้รียนจะตอ้งท าอยา่งมีขั้นตอนมี
ระบบและมีเหตุผลพอสมควร เป็นการฝึกลกัษณะนิสยัที่ดีใหก้บัผูเ้รียน 
  จากประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่กล่าวสรุปไดโ้ดยแบ่งคุณสมบติัที่เด่น
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่รองรับและสนับสนุนต่อการเรียน รู้ในสภาพแวดล้อมแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Environment) ท าให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้รับความนิยมอย่าง
แพร่หลายในปัจจุบนัส าหรับการประยกุตใ์ชใ้นดา้นการศึกษาไดด้งัน้ี 

1. ส าหรับผูเ้รียน 
1.1 ผูเ้รียนมีขั้นตอนในการอ่านและคน้หาที่ง่ายและสะดวก 
1.2 ไม่เปลืองพื้นที่ในการจดัเก็บ 
1.3 อ่านหนงัสือไดจ้ากทุกที่ ส่งเสริมรูปแบบการเรียนรู้ทางไกล 
1.4 สามารถศึกษาแหล่งข้อมูลที่สนใจได้ง่ายหากมีการเช่ือมต่อกับระบบ

เครือข่าย 
1.5 ดึงดูดความสนใจของผูอ่้านไดดี้เน่ืองจากสามารถออกแบบในลกัษณะส่ือ

มลัติมีเดียและการมีปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้รียนได ้
2. ส าหรับหอ้งสมุด 

2.1 สะดวกในการใหบ้ริการหนงัสือ 
2.2 ไม่ส้ินเปลืองสถานที่มากมายในการจดัเก็บ 
2.3 ลดงานที่จะเกิดจากการซ่อมแซม เก็บ และเรียงชั้นหนงัสือ 
2.4 ง่ายต่อการจดัการ และเก็บขอ้มูลการใชห้นงัสือ 
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3. ส าหรับส านกัพมิพแ์ละผูเ้ขียน 
3.1 ลดขั้นตอนในการจัดท าหนังสือและค่าใช้จ่ายและความเส่ียงในการ

จดัพมิพห์นงัสือ 
3.2 ลดค่าใชจ่้ายและเวลาในการจดัส่งหนงัสือ 
3.3 เพิม่ช่องทางในการประชาสมัพนัธแ์ละจ าหน่ายหนงัสือ 
3.4 แกไ้ขขอ้มูลไดส้ะดวก 

  1.5 ข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นอกจากจะมีประโยชน์แล้วยงัมีข้อจ ากัดซ่ึงผู ้วิจัยได้
ท  าการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัขอ้จ ากดัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวด้งัน้ี  

1.5.1 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มเดียวกนัหรือหนา้เดียวกนั เม่ืออ่านดว้ยโปรแกรม 
browser ต่างๆ กนั อาจแสดงผลในลกัษณะแตกต่างกนั เช่น ขอ้ความในระดบัเดียวกนัมีการแสดง
ขนาด รูปแบบ และสีของตวัอกัษรไม่เหมือนกนั ทั้งน้ีก็แลว้แต่ผูผ้ลิตจะออกแบบโปรแกรม browser 
มาให้แสดงผลแตกต่างกนัอยา่งไร แมแ้ต่โปรแกรม browser เดียวกนัก็แตกต่างเพราะผูใ้ชส้ามารถ
ก าหนดเลือกตวั (option) ไดแ้ตกต่างกัน หรือใชค้อมพิวเตอร์ที่มีความละเอียดสูงก็สามารถแสดง
รูปภาพไดช้ดัเจนและสวยงามมากกวา่คอมพวิเตอร์ที่มีจอภาพความละเอียดต ่า 

1.5.2 ความรวดเร็วของระบบเครือข่ายมีผลต่อการเขา้ถึงหรือการอ่านเน้ือหา 
1.5.3 ความสามารถในการอ่านในสภาพแวดล้อมทั่วไป ความสามารถในการ

พกพา ความสามารถในการอ่านที่ต้องเปิดคอมพิวเตอร์รอให้บูท (boot) และโหลดโปรแกรม 
browser เขา้มาแล้วก็รอเพื่อจะหมุนโทรศพัท์แล้ว login จากนั้นก็วนหารายการหรือเมนู (menu) 
จนกวา่จะหาส่ิงที่ตอ้งการพบ 

1.5.4 การอ่านหลงทางของเน้ือหา เม่ือเขา้ไปในไฮเปอร์เท็กซ์และไฮเปอร์มีเดีย 
ซ่ึงมีผลต่อการเรียนและการบรรลุวตัถุประสงคข์องการเรียน 

1.5.5 บุคลิกภาพของการอ่านหนังสือจะเปล่ียนไปจากเดิม ซ่ึงอาจส่งผลกระทบ
ในดา้นต่างๆที่ยงัไม่มีผลสรุปเปรียบเทียบที่แน่นอน  

1.5.6 ความยากในการวิเคราะห์และออกแบบเน้ือหา ส าหรับการจ าลองหรือ
แสดงผลเน้ือหาให้ง่ายต่อการอ่านและการเรียนรู้ภายใตเ้ทคโนโลยมีลัติมีเดีย ระบบเครือข่าย และ
เทคโนโลยทีางการศึกษา เพือ่ใหผู้เ้รียนสามารถบรรลุวตัถุประสงคไ์ดต้ามตอ้งการ 
 1.6 การออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
   การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นส่ิงส าคญัที่สุด เน่ืองจากการออกแบบที่ดี
จะท าให้ผูอ่้านสามารถที่จะอ่านขอ้ความหรือเน้ือหาในหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นไดอ้ยา่ง
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สะดวก และมีประสิทธิภาพ เน่ืองจากการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่วนใหญน่ั้นผูอ่้านจะอ่านผา่น
หน้าจอของอุปกรณ์ส าหรับใชใ้นการอ่าน ดงันั้นการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพือ่การศึกษา
นั้นตอ้งค  านึงถึงปัจจยัที่ส าคญัเพือ่ใหไ้ดห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีประสิทธิภาพ  
  การออกแบบสร้างหนังสือเล็กทรอนิกส์มีองค์ประกอบที่ส าคญัอยู่  2 ส่วน คือ 
องคป์ระกอบดา้นการออกแบบการสอน(Instructional Design) และ องคป์ระกอบดา้นการออกแบบ
จอภาพ (Screen Design) สุกรี รอดโพธ์ิทอง (2537) ไดอ้ธิบายไวด้งัน้ี 

1. องค์ประกอบด้านการออกแบบการสอน (Instructional Design) รูปแบบการ
ออกแบบการสอนที่ได้รับการยอมรับมากที่สุดรูปแบบหน่ึง คือ การออกแบบของดิกค์และเครีย์
(Dick and Carey) ดงัรายละเอียดของแต่ละขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

1.1 Identify an Instructional Goal ขั้นตอนน้ี จะให้ความส าคญัในการระบุว่า
ผูเ้รียนจะสามารถแสดงพฤติกรรมอยา่งไรไดบ้า้งเม่ือไดเ้รียนแลว้ โดยพิจารณาจากเน้ือหาหลกัสูตร 
หรือจากความตอ้งหารที่ใหเ้กิดขึ้นแก่ตวัผูเ้รียนก็ได ้

1.2 Conduct on Instructional Analysis เป็นขั้นตอนการวิเคราะห์รูปแบบวิธี
สอนและวธีิเรียน เพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัเป้าหมายที่ตั้งไว ้การวเิคราะห์รูปแบบวธีิสอนและวธีิเรียนใน
ขั้นน้ีจะสมัพนัธก์บัการประเมินการสอนในแต่ละขั้นตอนวา่มีประสิทธิภาพมากนอ้ยเพยีงใด 

1.3 Identify Entry Behavior and Characteristics ในการเรียนเน้ือหาและทักษะ
บางอยา่งนั้น ผูเ้รียนอาจจ าเป็นตอ้งมีความรู้และทกัษะพื้นฐานก่อน การออกแบบในขั้นน้ีจึงมีความ
จ าเป็นตอ้งระบุให้ชดัเจนวา่ผูเ้รียนควรตอ้งมีความรู้ความสามารถอะไรบา้ง หากผูเ้รียนยงัขาดทกัษะที่
จ  าเป็นดงักล่าว ผูส้อนควรจะตอ้งออกแบบการสอนเพือ่ปรับความรู้และทกัษะที่ขาดหายไปอยา่งไร 

1.4 Write Performance Objectives เป็นขั้นตอนการเขียนวตัถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมเพือ่ระบุวา่ผูเ้รียนควรตอ้งมีความรู้และทกัษะใดเม่ือจบบทเรียนหรือการสอนแลว้ 

1.5 Develop Criterion – Referenced Assessments เป็นขั้นตอนที่ต้องก าหนด
วธีิการวดัวา่จะใชรู้ปแบบใด จะเป็นแบบทดสอบหรือการประเมินในลกัษณะใดลกัษณะหน่ึง เช่น ดู
จากการการท าหรือแสดงออก โดยรูปแบบการประเมินพฤติกรรมนั้ นต้องสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคแ์ละตอ้งท าคู่ขนานกนัไป นั่นหมายความว่าวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมแต่ละขอ้นั้น
อาจช้ีวดัว่าผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค์หรือไม่แตกต่างกันออกไปตามลักษณะของเน้ือหาและ
วตัถุประสงคน์ัน่เอง 

1.6 Develop an Instructional Strategy เป็นขั้นการออกแบบที่ผูอ้อกแบบตอ้ง
หายทุธวิธีในการสอนโดยน าขอ้มูลและปัจจยัทั้ง 5 ประการขา้งตน้มาประกอบและพจิารณายทุธวิธี
ในการสอนว่าควรเป็นรูปแบบใดที่มีประสิทธิภาพและมีความเป็นไปได้มากที่สุด ในเชิงปฎิบติั
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ยทุธวิธีน้ีผูอ้อกแบบการสอนอาจตอ้งคิดตั้งแต่ขั้นการเตรียมให้ความรู้และทกัษะจ าเป็นก่อนการ
เรียนระหวา่งการศึกษาเน้ือหา การฝึกก่อนโมเดลการสอนไปใช ้การทดสอบจนถึงกิจกรรมต่อเน่ือง
หลงัจากการเรียน 

1.7 Develop and/or Select Instruction เม่ือ ก าหนดวิธีการเรียนได้แล้ว ผูส้อน
จะทราบว่าจะตอ้งใชอ้ออุปกรณ์และส่ือการสอนใดบา้ง จะหาไดจ้ากที่ใด หรือจะตอ้งผลิตเองมาก
นอ้ยเพยีงใด 

1.8 Design and Conduct the Formative Evaluation จ ะต้อ ง มี ก ารท ดส อ บ
โมเดลก่อน การทดสอบจะมีอยู ่3 ระยะ คือ การทดสอบกบัผูเ้รียนคนเดียว การทดสอบกบัผูเ้รียน
กลุ่มยอ่ย และการทดลองสอนจริง ขอ้มูลที่ได้จากการทดลองแต่ละระยะจะน ามาใชป้รับปรุงการ
สอนใหมี้ประสิทธิภาพสูงขึ้น 

1.9 Revise an Instruction ข้อมูลที่ได้จากการทดลองใช้จะน ามาวิเคราะห์
เปรียบเทียบกันเพื่อดูความสอดคล้องเหมาะสม ความยากง่ายของขอ้สอบที่ใช้วดัพฤติกรรมที่
ก  าหนด ในขั้นน้ีอาจมีการปรับแกเ้ปล่ียนแปลงวตัถุประสงคห์รือความรู้ทกัษะก่อนเรียนได ้และหาก
จ าเป็นผูอ้อกแบบก็อาจยอ้นไปถึงเป้าหมายของการสอนวา่มีความเหมาะสมมากนอ้ยเพยีงใด 

1.10 Content Summative Evaluation เป็นการประเมินประสิทธิภาพของ 
การสอน ขั้นตอนน้ีปกติแลว้จะไม่นับรวมอยูใ่นกระบวนการออกแบบการสอน แต่ก าหนดไวเ้พื่อ
ตรวจสอบการออกแบบโดยรวม ซ่ึงอาจด าเนินการโดยนกัประเมินกลุ่มอ่ืน 
  2. องค์ประกอบด้านการออกแบบจอภาพ (Screen Design) ประกอบด้วย 2 
องคป์ระกอบหลกั คือ  

2.1 องคป์ระกอบดา้นขอ้ความ  ประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบคือ 
2.1.1 รูปแบบและขนาดตวัอกัษร การเลือกรูปแบบและขนาดตวัอกัษรที่

เหมาะสมนั้นมุ่งเป้าหมายไปที่ระดบัของผูเ้รียนเป็นหลกั การใชต้วัอกัษรใหญ่เกินไป ท าให้อ่านชา้
ลง เน่ืองจากการที่ผูอ่้านตอ้งกวาดสายตาไปไกล หากตวัอกัษรมีขนาดเล็กเกินไปอาจท าใหผู้เ้รียนแม้
จะเป็นผูเ้รียนที่อ่านคล่องก็อาจท าใหก้ารอ่านและการท าความเขา้ใจมีประสิทธิภาพนอ้ยลง 
    จากการศึกษางานวิจยัเก่ียวกบัขนาดของตวัอกัษรทั้งภาษาไทยและ
ภาษาองักฤษ พบวา่ส าหรับผูท้ี่อ่านคล่องทัว่ไปทั้งตวัพมิพภ์าษาไทยหรือภาษาต่างๆ ผูอ่้านจะใชเ้วลา
อ่านตวัอักษรขนาด 80 ตวัอกัษรต่อบรรทดัน้อยกว่า 40 ตวัอักษรต่อบรรทดั ในขณะที่ความเขา้ใจ
จากการอ่านตัวอักษรทั้ ง 2 ขนาดไม่แตกต่างกัน (นิ รันดร์  สาโรวาท , 2531) ผลการวิจัยของ 
(Misanchuk, E., 1989, p. 195) สรุปถึงขนาดของตวัอกัษรภาษาองักฤษกบัการใชข้นาดหัวเร่ืองควร
อยูร่ะหว่าง 19-37 พอยต ์(Points) ในขณะที่ตวัหนังสือปกติมีขนาดประมาณ 12-13 พอยต์ (points) 
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ส่วนรูปแบบของตวัอกัษรนั้นควรใชต้วัอกัษรที่อ่านง่ายแต่หากตวัอกัษรที่ไม่ใช่ส่วนของเน้ือหาหลกั 
เช่น ตวัอกัษรหวัเร่ืองใหญ่ ตวัประกอบการออกแบบหรือตวัอกัษรพิเศษอ่ืนๆ ขนาดของตวัอกัษรที่
ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสมจึงควรใช้ตวัอักษรรูปแบบและขนาดแตกต่างกัน
ออกไปได ้แต่ไม่ควรมีความหนาแน่นของตวัอกัษรสูง 
    รูปแบบและขนาดตวัอักษรจะมีความสัมพนัธ์กับช่องว่างระหว่าง
บรรทดั และ ระหวา่งค  าดว้ย ช่องวา่งแต่ละบรรทดัที่เหมาะสมจะช่วยให้อ่านง่ายขึ้น แต่หากช่องวา่ง
ดังกล่าวมากเกินไปก็จะท าให้สูญเสียความต่อเน่ืองของมโนทัศน์ หลักการทั่วไป คือ ช่องว่าง 
นอกจากจะเหมาะสมแลว้ ช่องวา่งระหวา่งบรรทดัควรมีความสม ่าเสมอตลอดการน าเสนอ 

2.1.2 ความหนาแน่นของตวัอกัษร การศึกษาเก่ียวกบัความหนาแน่นของตวั
อกัษรบนจอภาพน้ี ส่วนมากจะรวมเอาความหนาแน่นขององคป์ระกอบอ่ืนเขา้ไปดว้ย (Morrison, G., 
1994: 593) ไดท้  าการศึกษาความหนาแน่นของตวัหนังสือและความหนาแน่นขององคป์ระกอบรวม
ของจอภาพที่มีความหนาแน่นต ่า แต่จะชอบจอภาพที่มีความหนาแน่นปานกลางมากที่สุด ความ
หนาแน่นของพื้นที่จอภาพส่วนความหนาแน่นสูงจะเป็น 50% ของพื้นที่หน้าจอ นอกจากน้ียงัพบว่า
ในวิชาที่มีความยากผูเ้รียนจะชอบจอที่มีความหนาแน่นสูง เน่ืองจากจอภาพที่มีความหนาแน่นของ
องคป์ระกอบต่าง ๆ สูงจะช่วยใหมี้ความเขา้ใจเน้ือหาและแนวคิดหลกัต่างๆ ชดัขึ้น 

2.1.3 สี ข้อความ (Text Color) เป็นองค์ประกอบหน้าจอที่ ช่วยกระตุ้น
ความน่าสนใจในการอ่าน การใชสี้ที่เหมาะสมจะช่วยใหผู้อ่้านอ่านไดง่้ายและสบายตา เพราะสีเป็น
ตวักระตุน้ประสาทการรับรู้ที่ส าคญั การก าหนดสีขอ้ความนั้นตอ้งพจิารณาสีพื้นหลกั (Background) 
ประกอบเสมอ งานวจิยัของ (Hill, A., 1997) พบวา่ผูอ่้านชอบคู่สีอกัษรขาวหรือเหลืองบนพื้นน ้ าเงิน 
ตวัอกัษรเขียวบนพื้นด า และตวัอกัษรด าบนพื้นเหลือง หากใชพ้ื้นเป็นสีเทาคู่สีที่ผูเ้รียนชอบ คือ สีฟ้า 
สีแดง สีม่วง และสีด า ส่วนสีที่ชอบน้อย คือ สีส้ม สีม่วงแดง สีเขียว และสีแดง อยา่งไรก็ตามคู่สี
หลัก ๆ ดังกล่าวที่ผูเ้รียนชอบและไม่ชอบยงัคงสามารถน ามาใช้อ้างอิงในการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ได ้
    การออกแบบสีพื้นหลังได้รับการพฒันาไปมากในปัจจุบัน ทั้ งน้ี
เพราะประสิทธิภาพในการประมวลผล และการแสดงผลของคอมพิวเตอร์มีความรวดเร็วขึ้นมาก 
การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในปัจจุบนัจึงมีความหลากหลายมากขึ้น 

2.1.4 การวางรูปแบบขอ้ความ องค์ประกอบที่เก่ียวขอ้งกับขอ้ความบน
จอภาพอีกประการหน่ึงคือ การจดัองคป์ระกอบของตวัขอ้ความเอง เทคนิคในการจดัองคป์ระกอบ
ของขอ้ความให้อ่านง่าย และมองดูสวยงามน่าอ่านนั้นท าได้หลายวิธี ซ่ึงก็คือการออกแบบการ
น าเสนอขอ้ความนัน่เอง 
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    ในการน าเสนอขอ้ความผา่นจอคอมพวิเตอร์นั้น ผูอ้อกแบบสามารถ
น าเสนอขอ้ความทีละส่วน ทีละตอน หรือเสนอขอ้ความทั้งหมดในคราวเดียวกนัได ้ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บั
เทคนิคการน าเสนอที่ผูอ้อกแบบเห็นว่าเหมาะสม เช่น ในการน าเสนอเน้ือหาที่เป็นขั้นตอนที่
จ  าเป็นตอ้งบรรจุอยูใ่นจอภาพเดียวกนั ผูอ้อกแบบอาจน าเสนอทีละขั้นโดยผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมการ
น าเสนอ วิธีน้ีจะช่วยให้ความสนใจของผูเ้รียนไปอยูท่ี่ขอ้ความแต่ละขั้น ซ่ึงอาจดีกว่าการน าเสนอ
ทั้งหมดพร้อมกนั 
    อยา่งไรก็ตาม ไม่วา่จะเสนอขอ้ความทีละส่วนหรือพร้อมกนัทั้งหมด 
สุดทา้ยก็คือภาพรวมของหน้าจอนั้นๆ วา่โดยภาพรวมแลว้ก็มีความเหมาะสมและน่าอ่านเพยีงใด ใน
การน าเสนอขอ้ความน้ีควรค านึงถึงความสมดุลของหน้าจอโดยรวม ซ่ึงหมายถึงเม่ือมองดูแลว้มีการ
เฉล่ียน ้ าหนักขององคป์ระกอบบนจอภาพ ซ้าย ขวา บน ล่าง มีความเหมาะสม ลกัษณะของความ
สมดุลน้ีผูอ้อกแบบจะจัดให้มีความสมดุลแบบแบ่งคร่ึงซ้ายขวาเท่ากัน หรือการจัดภาพหรือ
องค์ประกอบที่ซ้ายขวาไม่เท่ากัน แต่ดูแลว้สมดุลกนั องค์ประกอบที่จะช่วยในการจดัสมดุลของ
จอภาพน้ีก็คือ ทุกๆ อยา่งที่เรามองเห็นในกรอบจอภาพ เช่น โทนสี ขนาดภาพ/ขอ้ความ และการให้
แสงสี เป็นตน้ 

2.1.5 การก าหนดส่วนอ่ืนๆ ที่ เป็นส่ิงอ านวยความ สะดวกในการใช้
บทเรียน เช่น ปุ่ ม Help  

2.2 องค์ประกอบด้านภาพและกราฟิก การเลือกภาพประกอบการเรียนการ
สอนมีความส าคญัต่อผูเ้รียนอยา่งยิง่ เพราะนอกจากช่วยใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจในเน้ือหามากขึ้น มี
ความจ าระยะยาวดีขึ้น และกลุ่มเรียนมีความเขา้ใจตรงกนัมากขึ้นแลว้ การใชภ้าพประกอบการเรียน
การสอนยงัมีประโยชน์ดงัต่อไปน้ี (สุกรี  รอดโพธ์ิทอง, 2537, น. 75)  

2.2.1 ผูเ้รียนมีความสนใจและตั้ งใจที่จะศึกษามากขึ้ น มีแรงจูงใจ เกิด
ความอยากรู้อยากเห็น และเกิดสมาธิในการเรียน 

2.2.2 ผูส้อนสามารถใช้ภาพเพื่อการสรุป การเสริมความรู้ การอภิปราย 
หรือการจดัความรู้ในส่วนที่เก่ียวขอ้ง 

2.2.3 ผูส้อนสามารถใชภ้าพเพือ่กระตุน้ความคิด หาความสมัพนัธเ์ก่ียวโยง 
2.2.4 ผูเ้รียนไดเ้ห็นในส่ิงที่หาดูไดย้ากหรือไม่มีโอกาสไดเ้ห็นจากของจริง

ไดเ้ลย 
2.2.5 การสอนหรือการอธิบายเน้ือหาหรือแนวคิดที่ซับซ้อนหรือเป็น

นามธรรมไดง่้ายขึ้น 
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  วิรัญญา  รัตโน (2552) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการออกแบบและขั้นตอนการสร้าง
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไวด้งัน้ี 

1. การวิเคราะห์ เน้ื อหา (Content Analysis ) เน้ื อหาของหนังสือได้ม าจาก
การศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาที่จะสร้าง หลกัสูตร รวมถึงแผนการเรียนและวธีิสอน มีองคป์ระกอบ
ที่ควรพจิารณาคือ เน้ือหา จุดมุ่งหมาย วธีิการน าเสนอ ผูเ้รียน และประสิทธิภาพของบทเรียน 

2. การออกแบบบทเรียน ในการออกแบบบทเรียนประกอบดว้ยกิจกรรม และมี
ขั้นตอนดงัน้ี 

2.1 การจดัเน้ือหา ได้แก่ บทน า ระดบัของบทเรียน ล าดับความส าคญั ความ
ต่อเน่ืองของเน้ือหาในแต่ละบล็อกหรือเฟรม ความยากง่ายของเน้ือหา ฯลฯ 

2.2 การวางผงังาน (Layout content) เช่น แสดงการเช่ือมต่อและความสัมพนัธ ์
การเช่ือมโยงของบทเรียน แสดงการปฏิสัมพนัธ ์ของเฟรมต่างๆ ของบทเรียน แสดงสาขาแตกขยาย
การเล่ือนไหลของวธีิการเสนอบทเรียน 

2.3 การออกแบบจอภาพและการแสดงผล บทน า และวิธีการใชโ้ปรแกรม สี 
แสง เสียง ภาพ กราฟิก และตวัอกัษร การแสดงผลบนจอภาพและเคร่ืองพมิพ ์

2.4 การวดัและประเมินผล เช่น การจบัคู่ เติมค า เลือกค าตอบ ฯลฯ 
3. การสร้างบทเรียน ระบบการสร้างบทเรียนแบ่งไดเ้ป็น 2 ลกัษณะ 

3.1 แบบการใชโ้ปรแกรมสร้างบทเรียน (Authoring System)  ระบบน้ีจะเขียน
และพฒันาด้วยผูช้  านาญและผูเ้ช่ียวชาญทางด้านการเขียนโปรแกรม ระบบการสร้างบทเรียนน้ี
ออกแบบไวส้ าหรับการสร้างบทเรียนช่วยสอนโดยเฉพาะ ดงันั้น การใชง้านจึงง่ายและสะดวกต่อผู ้
ที่ไม่มีทกัษะทางดา้นการเขียนโปรแกรม ตวัอยา่งโปรแกรมของต่างประเทศที่ค่อนขา้งไดม้าตรฐาน 
เช่น PLATO, Authorware, Hyper Card, Hyper Studio เป็นตน้ 

3.2 แบบการใช้โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ เช่น ภาษาซี ปาสคาล หรือ
โปรแกรมส าเร็จรูป เช่น  PCStoryboard, Show Partmer, dBase เป็นต้น  ระบบน้ีจะใช้โดยนัก
คอมพิวเตอร์เป็นส่วนใหญ่  เน่ืองจากต้องอาศัยความช านาญและประสบการณ์ในการเขียน
โปรแกรมเป็นอยา่งมาก 
  ชนกานต ์ สุวรรณทรัพย ์(2553) สรุปการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ดงัน้ี 

1. อุปกรณ์การอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นการบรรจุ
เน้ือหาในลักษณะไฟล์ดิจิทัลซ่ึงผูอ่้านตอ้งใช้อุปกรณ์ส าหรับดาวน์โหลดหรือ ท าการอ่านผ่าน
หน้าจอของอุปกรณ์ต่างกัน เช่น เคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ,เคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบพกพา ซ่ึง
อุปกรณ์ส าหรับอ่านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แต่ละประเภทนั้นมี ขอ้ดี และขนาดที่แตกต่างกนัออกไป 
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ผู ้ออกแบบหนังสืออิ เล็กทรอนิกส์จึงต้องก าหนดให้ได้ว่าต้องการที่จะออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสมกบัอุปกรณ์การอ่านชนิดใด 

2. รูปแบบไฟล์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และโปรแกรมส าหรับใชใ้นการอ่าน
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไฟลแ์ละโปรแกรมส าหรับใชใ้นการอ่านมีการพฒันาขึ้นอยา่งแพร่หลายเพื่อ
ตอ้งการที่จะให้ผูใ้ชห้รือผูอ่้านสามารถที่จะอ่านไดอ้ยา่งง่ายขึ้น โดยเฉพาะโครงสร้างทางกายภาพที่
มีลักษณะคล้ายกับหนังสือปกติ หรือบางโปรแกรมอาจมีการพัฒนาให้มีข้อดีในด้านการจัด
องคป์ระกอบ การใส่รูปภาพ รูปแบบไฟล์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และการใชโ้ปรแกรมในการ
อ่านนั้นจะมีความสมัพนัธก์บัอุปกรณ์ที่ใชใ้นการอ่านดว้ย ดงันั้นในการออกแบบและพฒันาหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์จะตอ้งศึกษาวา่รูปแบบไฟลห์รือโปรแกรมส าหรับอ่านแบบใดบา้ง ที่สามารถใชไ้ด้
กบัอุปกรณ์ที่ใชอ่้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่จะท าการออกแบบ เน่ืองจากรูปแบบของไฟล์ที่ใชใ้น
การพฒันาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แต่ละแห่งมีความแตกต่างกัน จึงท าให้เกิดการสัมมนาเก่ียวกับ
รูปแบบไฟล์ที่ เหมาะสม โดยในปี  1998 มี งาน e-book Fair ค ร้ังแรกที่ แม ร่ีแลนด์ ประเทศ
สหรัฐอเมริกา  อยา่งไรก็ตามในรายละเอียดของการก าหนดรูปแบบไฟลห์นงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น 
ขึ้นอยูก่ ับผูพ้ิมพแ์ละผูแ้ต่งแต่ละท่านว่าจะมีการก าหนดเป็นไฟล์รูปแบบใด ซ่ึงปัจจุบนัมีรูปแบบ
ของไฟลห์นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ไดรั้บความสนใจ ดงัน้ี รววีรรณ ข  าพล (2550) 

2.1 HTML (Hyper Text Markup Language)  แ ล ะ  XML (Extensive Markup 
Language) นามสกุลของไฟลมี์ .htm และ.html เป็นรูปแบบที่ไดรั้บความนิยมสูงสุดเน่ืองจากมีการ
ใช้บราวเซอร์ในการเขา้ชมเช่น Internet Explorer หรือNetscape Communicator ซ่ึงนิยมใช้กันทั่ว
โลกในการอ่านไฟล ์ ชนิดน้ี 

2.2 PDF (Portable Document Format) ไฟล์ รูป แบบ น้ี พัฒ น าโดย Adobe 
System Inc. เอกสารจดัให้อยูใ่นรูปแบบที่เหมือนเอกสารพร้อมพิมพ ์และสามารถอ่านได้โดยใช้
ระบบปฏิบติัการจ านวนมากเป็นรูปแบบที่ไดรั้บความนิยมมากเช่นกนั 

2.3 PML (Peanut Markup Language) พัฒนาโดย Peanut Press ส าหรับสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยเฉพาะอุปกรณ์ต่างๆ ที่ใชไ้ฟลร์ะบบน้ีจะสามารถใชไ้ฟล์นามสกุล .pdb 
ไดด้ว้ย 

3. การออกแบบลกัษณะขอ้มูลผ่านหน้าจอ การน าเสนอขอ้มูลต่างๆ ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์จะมีการน าเสนอผา่นหนา้จอของอุปกรณ์ที่ใชใ้นการอ่าน โดยการน าเสนอนั้นจะตอ้ง
มีการออกแบบโครงสร้างของการน าเสนอที่มีลกัษณะใกลเ้คียงกบัหนงัสือปกติ ที่ไดน้ าคุณลกัษณะ
เด่นของการเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น การเช่ือมโยงขอ้มูล เพื่อให้ผูอ่้านสามารถเช่ือมโยง ท าความ
เขา้ใจ และเขา้ถึงขอ้มูลหรือเน้ือหาที่บรรจุไวใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดง่้ายขึ้น 
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 1.7 ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาที่เกี่ยวกับการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  การออกแบบโครงสร้างหรือล าดบัการน าเสนอเน้ือหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
นั้นจ าเป็นอยา่งยิง่ที่ผูส้ร้างจะตอ้งพิจารณาถึงหลกัเกณฑใ์นการออกแบบซ่ึงเป็นไปตามทฤษฎีการ
เรียนรู้ของมนุษย ์ที่เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ ทฤษฎี
พฤติกรรมนิยม ทฤษฎีปัญญานิยม ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ และทฤษฎีความยืดหยุน่ทางปัญญา 
(ถนอมพร  ลาหจรัสแสง, 2541) โดยมีแนวคิดดงัน้ี 
  1.7.1 ทฤษฎีการเรียนรู้ของ เบนจามิน บลูมและคณะ (Bloom et al, 1956)ได้
จ  าแนกจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ออกเป็น 3 ดา้น  คือ 

1. ดา้นพทุธิพสิยั (Cognitive Domain) 
2. ดา้นทกัษะพสิยั (Psychomotor Domain) 
3. ดา้นเจตพสิยั (Affective Domain) 
1) พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) พฤติกรรมด้านสมองเป็นพฤติกรรม

เก่ียวกบัสติปัญญา ความรู้ ความคิด ความเฉลียวฉลาด ความสามารถในการคิด เร่ืองราวต่างๆ อยา่ง
มีประสิทธิภาพ ซ่ึงเป็นความสามารถทางสติปัญญา 
    พฤติกรรมทางพทุธิพสิยั 6 ระดบั ไดแ้ก่ 

(1) ความรู้ความจ า ความสามารถในการเก็บรักษามวลประสบการณ์
ต่างๆ จากการที่ไดรั้บรู้ไวแ้ละระลึกส่ิงนั้นไดเ้ม่ือตอ้งการเปรียบดงัเทปบนัทึกเสียงหรือวีดิทศัน์ที่
สามารถเก็บเสียงและภาพของเร่ืองราวต่างๆได ้สามารถเปิดฟังหรือ ดูภาพเหล่านั้นได ้เม่ือตอ้งการ 

(2) ความเขา้ใจเป็นความสามารถในการจบัใจความส าคญัของส่ือ และ
สามารถแสดงออกมาในรูปของการแปลความ ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระท าอ่ืนๆ  

(3) การน าความรู้ไปใช ้เป็นขั้นที่ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ ประสบการณ์
ไปใช้ในกาแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้ ซ่ึงจะต้องอาศยัความรู้ความเขา้ใจ จึงจะสามารถ
น าไปใชไ้ด ้

(4) การวิเคราะห์ ผูเ้รียนสามารถคิด หรือ แยกแยะเร่ืองราวส่ิงต่างๆ 
ออกเป็นส่วนยอ่ย เป็นองคป์ระกอบที่ส าคญัได ้และมองเห็นความสัมพนัธข์องส่วนที่เก่ียวขอ้งกนั 
ความสามารถในการวเิคราะห์จะแตกต่างกนัไปแลว้แต่ความคิดของแต่ละคน 

(5) การสังเคราะห์ ความสามารถในการที่ผสมผสานส่วนยอ่ยๆ เขา้เป็น
เร่ืองราวเดียวกันอย่างมีระบบเพื่อให้เกิดส่ิงใหม่ที่สมบูรณ์และดีกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอด
ความคิดออกมาให้ผูอ่ื้นเขา้ใจไดง่้าย การก าหนดวางแผนวิธีการด าเนินงานขึ้นใหม่ หรือ อาจจะเกิด
ความคิดในอนัที่จะสร้างความสมัพนัธข์องส่ิงที่เป็นนามธรรมขึ้นมาในรูปแบบ หรือ แนวคิดใหม่ 
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(6) การประเมินค่า เป็นความสามารถในการตดัสิน ตีราคา หรือ สรุป
เก่ียวกบัคุณค่าของส่ิงต่างๆ ออกมาในรูปของคุณธรรมอยา่งมีกฎเกณฑท์ี่เหมาะสม ซ่ึงอาจเป็นไป
ตามเน้ือหาสาระในเร่ืองนั้นๆ หรืออาจเป็นกฎเกณฑท์ี่สงัคมยอมรับก็ได ้

2) จิตพิสัย (Affective Domain) (พฤติกรรมด้านจิตใจ) ค่านิยม ความรู้สึก 
ความซาบซ้ึง ทศันคติ ความเช่ือ ความสนใจและคุณธรรม  พฤติกรรมด้านน้ีอาจไม่เกิดขึ้นทนัที 
ดงันั้น การจดักิจกรรมการเรียนการสอน โดยจดัสภาพแวดลอ้มที่เหมาะสม และสอดแทรกส่ิงที่ดี
งามอยูต่ลอดเวลา จะท าใหพ้ฤติกรรมของผูเ้รียนเปล่ียนไปในแนวทางที่พงึประสงคไ์ด ้
    ดา้นจิตพสิยั จะประกอบดว้ย พฤติกรรมยอ่ย ๆ 5 ระดบั ไดแ้ก่ 

(1) การรับรู้ เป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นต่อปรากฏการณ์ หรือส่ิงเร้าอยา่งใด
อยา่งหน่ึงซ่ึงเป็นไปในลักษณะของการแปลความหมายของส่ิงเร้านั้นว่าคืออะไร แล้วจะแสดง
ออกมาในรูปของความรู้สึกที่เกิดขึ้น 

(2) การตอบสนอง เป็นการกระท าที่แสดงออกมาในรูปของความเตม็ใจ 
ยนิยอม และพอใจต่อส่ิงเร้านั้น ซ่ึงเป็นการตอบสนองที่เกิดจากการเลือกสรรแลว้ 

(3) การเกิดค่านิยม การเลือกปฏิบติัในส่ิงที่เป็นที่ยอมรับกันในสังคม 
การยอมรับนบัถือในคุณค่านั้นๆ หรือปฏิบติัตามในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง จนกลายเป็นความเช่ือ แลว้จึง
เกิดทศันคติที่ดีในส่ิงนั้น 

(4) การจดัระบบ การสร้างแนวคิด จดัระบบของค่านิยมที่เกิดขึ้นโดย
อาศยัความสัมพนัธ์ถ้าเขา้กันไดก้็จะยดึถือต่อไปแต่ถา้ขดักนัอาจไม่ยอมรับอาจจะยอมรับค่านิยม
ใหม่โดยยกเลิกค่านิยมเก่า 

(5) บุคลิกภาพ การน าค่านิยมที่ยึดถือมาแสดงพฤติกรรมที่เป็นนิสัย
ประจ าตวั ใหป้ระพฤติปฏิบติัแต่ส่ิงที่ถูกตอ้งดีงามพฤติกรรมดา้นน้ี จะเก่ียวกบัความรู้สึกและจิตใจ 
ซ่ึงจะเร่ิมจากการไดรั้บรู้จากส่ิงแวดลอ้ม แลว้จึงเกิดปฏิกิริยาโตต้อบ ขยายกลายเป็นความรู้สึกดา้น
ต่าง ๆจนกลายเป็นค่านิยม และยงัพฒันาต่อไปเป็นความคิด อุดมคติ ซ่ึงจะเป็นควบคุมทิศทาง
พฤติกรรมของคนคนจะรู้ดีรู้ชัว่อยา่งไรนั้น ก็เป็นผลของพฤติกรรมดา้นน้ี 

3) ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) (พฤติกรรมดา้นกลา้มเน้ือประสาท) 
พฤติกรรมที่บ่งถึงความสามารถในการปฏิบติังานไดอ้ยา่งคล่องแคล่วช านิช านาญ ซ่ึงแสดงออกมา
ไดโ้ดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตวัช้ีระดบัของทกัษะ 
    พฤติกรรมดา้นทกัษะพสิยั ประกอบดว้ย พฤติกรรมยอ่ย ๆ 5 ขั้น ดงัน้ี 

(1) การรับรู้ เป็นการให้ผูเ้รียนไดรั้บรู้หลกัการปฏิบตัิที่ถูกตอ้ง หรือ เป็น
การเลือกหาตวัแบบที่สนใจ 
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(2) กระท าตามแบบ หรือ เคร่ืองช้ีแนะ  เป็นพฤติกรรมที่ผูเ้รียนพยายาม
ฝึกตามแบบที่ตนสนใจและพยายามท าซ ้ า เพื่อที่จะให้เกิดทกัษะตามแบบที่ตนสนใจให้ได้ หรือ 
สามารถปฏิบตัิงานไดต้ามขอ้แนะน า 

(3) การหาความถูกตอ้ง พฤติกรรมสามารถปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง โดยไม่
ตอ้งอาศยัเคร่ืองช้ีแนะ เม่ือไดก้ระท าซ ้ าแลว้ก็พยายามหาความถูกตอ้งในการปฏิบติั 

(4) การกระท าอยา่งต่อเน่ือง หลงัจากตดัสินใจเลือกรูปแบบที่เป็นของ
ตวัเองจะกระท าตามรูปแบบนั้นอยา่งต่อเน่ือง จนปฏิบติังานที่ยุง่ยากซบัซอ้นไดอ้ยา่งรวดเร็ว ถูกตอ้ง 
คล่องแคล่ว การที่ผูเ้รียนเกิดทกัษะได ้ตอ้งอาศยัการฝึกฝนและกระท าอยา่งสม ่าเสมอ 

(5) การกระท าได้อยา่งเป็นธรรมชาติ พฤติกรรมที่ได้จากการฝึกอยา่ง
ต่อเน่ือง จนสามารถปฏิบัติได้คล่องแคล่วโดยอัตโนมัติ เป็นไปอย่างธรรมชาติ ซ่ึงถือเป็น
ความสามารถของการปฏิบตัิในระดบัสูง 
  1.7.2 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ออกแบบ
ตามแนวความคิดทฤษฎีพฤติกรรมนิยมจะมีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะเชิงเส้งตรง (Linear) 
โดยผูเ้รียนทุกคนจะได้รับการเสนอเน้ือหาตามล าดับจากง่ายไปหายาก ซ่ึงเป็นล าดับทู ้สอนได้
พจิารณาแลว้วา่เป็นล าดบัการสอนที่ดี และผูเ้รียนจะสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
  1.7.3 ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) ท าใหเ้กิดแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบใน
ลกัษณะสาขา (Branching) ของคราวเดอร์ (Crowder) ซ่ึงการออกแบบบทเรียนลกัษณะสาขา จะท า
ให้ผูเ้รียนมีอิสระมากขึ้นในการควบคุมการเรียนของตนเอง โดยเฉพาะอยา่งยิง่การมีอิสระมากขึ้น
ในการเลือกล าดบัเน้ือหาของบทเรียนที่เหมาะสม กบัตนเอง โดยผูเ้รียนจะสามารถเลือกเรียนไดต้าม
ความสนใจ 
  1.7.4 ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory) และทฤษฎีความยืดหยุ่นทาง
ปัญญา (Cognitive Flexibility) จะมีความแตกต่างกนัทางแนวความคิดอยูม่าก แต่ทฤษฎีทั้งสองดา้น
ต่างก็ส่งผลต่อการออกแบบ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะที่ใกล้เคียงกนั กล่าวคือ ทฤษฎีทั้ง
สองต่างสนับสนุนแนวความคดเก่ียวกับการจดัระเบียบโครางสร้างการน าเสนอเน้ือหาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ในลกัษณะส่ือหลายมิติจะตอบสนองต่อวธีิการเรียนรู้ของมนุษย ์ในความพยายามที่
จะเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมได้เป็นอยา่งดี ซ่ึงตรงกับแนวคิดทฤษฎีโครงสร้างความรู้ 
นอกจากน้ีการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลากหลายมิติยงัสามารถที่จะตอบสนองความ
แตกต่างของโครงสร้างขององคค์วามรู้ที่ไม่ชดัเจนหรือมีความสลบัซับซ้อนซ่ึงเป็นแนวคิดทฤษฎี
ความยดืหยุ่นทางปัญญาได้อีกด้วยโดยการจดัระเบียบโครงสร้างการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนใน
ลักษณะส่ือหลายมิติ จะอนุญาตให้ผูเ้รียนทุกคนสามารถที่จะมีอิสระในการควบคุมบทเรียน 
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(Learner Control) ของตนตามความสามารถ ความสนใจ ความถนัดและพื้นฐานความรู้ของตนได้
อยา่งเตม็ที่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบส่ือประสมที่ออกแบบตามแนวความคิดของทฤษฎีทั้งสองน้ี
จะมีโครงสร้างบทเรียนแบบส่ือหลายมิติในลกัษณะโยงใย (เหมือนใยแมงมุม) การออกแบบหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์นั้นผูอ้อกแบบไม่จ าเป็นตอ้งยดึแนวคิดหรือทฤษฎีใดทฤษฎีหน่ึงแต่เพียงอยา่งเดียว 
ในทางตรงกนัขา้มผูอ้อกแบบสามารถพฒันาผสมผสานแนวคดหรือทฤษฎีต่างๆ ให้เหมาะสมตาม
ลกัษณะเน้ือหาและโครงสร้างขององคค์วามรู้ในสาขาวิชาต่างๆ ยกตวัอยา่ง เช่น ในการออกแบบ
สามารถที่จะประยกุตก์ารออกแบบในลกัษณะเชิงเสน้ตรงในส่วนของเน้ือหาความรู้ ซ่ึงเป็นลกัษณะ
ตายตวัไม่สลบัซับซ้อน ในขณะเดียวกนัก็สามารถที่จะประยกุตก์ารออกแบบในลกัษณะของสาขา
หรือส่ือหลายมิติไดใ้นเน้ือหาความรู้ซ่ึงเป็นลกัษณะขององคค์วามรู้ที่ตายตวัและมีความสัมพนัธ์
ภายในที่สลบัซบัซอ้น เป็นตน้   
    

2.  แนวคดิเกีย่วกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 2.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  ไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านใหค้วามหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ดงัน้ี 
  ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ (2536) ไดใ้ห้ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนวา่ เป็นแบบทดสอบที่วดัความรู้ผูเ้รียนหลงัจบบทเรียน 
  บุญชม  ศรีสะอาด (2545) ไดใ้ห้ความหมาย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผล
ที่เกิดขึ้นจากการคน้ควา้ การอบรม การฝึกอบรม หรือประสบการณ์ต่างๆ รวมทั้ง ความรู้สึก ค่านิยม
จริยธรรมต่างๆ ที่เป็นผลมาจากการฝึกสอน 
  มนตช์ยั  เทียนทอง (2545) ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ความรู้ของผูเ้รียนที่แสดงออกในรูปของคะแนนหรือระดับความสามารถในการท าแบบทดสอบ 
หรือแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง หลงัจากที่ศึกษาเน้ือหาบทเรียนแลว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงสามารถ
แสดงผลได้ทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพแต่ไม่นิยมน าเสนอเป็นค่าโดดๆ มักจะเปรียบเทียบกับ
เหตุการณ์ เง่ือนไขต่างๆ หรือเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มผูเ้รียนดว้ยกนั เช่น มีค่าสูงขึ้น หรือมีค่าไม่
เปล่ียนแปลงเม่ือเปรียบเทียบกบัผูเ้รียน 2 กลุ่ม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสามารถแสดงผลไดท้ั้งเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ เช่น หลงัการศึกษาบทเรียนแลว้ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 เม่ือเปรียบเทียบก่อนเรียน ถา้เป็นการแสดงผลในเชิงปริมาณ การวดั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนจะหมายถึง ค่าระดบัคะแนนที่ผูเ้รียนท าไดจ้ากแบบทดสอบ เช่น 
หลังจากศึกษาเน้ือหาบทเรียนแล้วผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 10 เปอร์เซ็นต์ ซ่ึงการ
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น าเสนอกรณีอย่างหลังน้ีจะไม่เป็นที่ นิยมกัน เน่ืองจากแปลความหมายได้ยากและไม่มีข้อ
เปรียบเทียบ 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2546) ให้ความหมายว่า การวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เป็นการวดัความส าเร็จทางการเรียน หรือวดัประสบการณ์ทางการเรียนที่ผูเ้รียนไดรั้บ
จากการเรียนการสอน โดยวดัตามจุดมุ่งหมายของการสอนหรือวดัผลส าเร็จจากการศึกษาอบรม ใน
โปรแกรมต่างๆ  
  จากความหมายที่กล่าวมาแลว้เราอาจจะประมวลความหมายของผลสมัฤทธ์ิในการ
เรียนไดว้่า คือ ความรู้ ความเขา้ใจ ทกัษะ และทศันคติอนัเกิดจากการเรียนรู้ ซ่ึงอาจวดัไดจ้ากการ
ทดสอบระหว่างหรือหลังการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ด้วยการทดสอบหรือวิธีการอ่ืนๆ 
นอกจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจะบอกคุณภาพของผูเ้รียนแล้วยงัแสดงให้เห็นถึงคุณค่าของ
หลักสูตร คุณภาพของการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนความรู้ความสามารถของ
ครูผูส้อนและผูบ้ริหารอีกดว้ย 
 2.2 องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
  ผลสัมฤทธ์ิเป็นเคร่ืองมือในการช้ีวดัความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียน 
ดังนั้ นผูส้อนจึงควรให้ความส าคญักับองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพื่อ
ประโยชน์ในการเรียนรู้ของผูเ้รียนดงัน้ี 
  2.2.1 องค์ประกอบด้านพันธุกรรม เป็นส่วนที่บุคคลไดรั้บปัจจยัทางชีววิทยาซ่ึงมี
อิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่หลายองค์ประกอบได้แก่ สติปัญญา ความถนัด เป็น
ความสามารถทางสมองที่เก่ียวขอ้งกบัความสามารถในการปรับตวัตามสถานการณ์ใหม่ และเป็นที่
ยอมรับกนัวา่สติปัญญาของคนไดรั้บการถ่ายทอดทางพนัธุกรรมแต่ยงัมีองคป์ระกอบบางอยา่งที่เขา้
มาเก่ียวขอ้งดว้ย เช่น ประสบการณ์เรียนและความสนใจ 
  2.2.2 องค์ประกอบด้วนส่ิงแวดล้อม เป็นส่วนที่บุคคลไดรั้บมาจากการเรียนรู้ซ่ึงมี
อิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งเป็น 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเศรษฐกิจ และสงัคมของผูเ้รียน ดา้น
บุคลิกภาพของครู ดา้นอิทธิพลต่อคุณภาพการศึกษา 
 2.3 ประเภทของการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกระท า
ได ้2 ลกัษณะ คือ  
  2.3.1 การทดสอบแบบอิงกลุ่ม เป็นการทดสอบที่เกิดจากแนวความเช่ือในเร่ือง
ความแตกต่างระหว่างบุคคล ซ่ึงมีความสามารถในการกระท า การเรียนรู้และการปฏิบตัิในเร่ือง
ต่างๆ ไม่เท่ากนั บางคนมี ความสามารถในการกระท า บางคนมีความสามารถดอ้ย คนส่วนใหญ่จะ
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มีความสามารถปานกลาง ขอ้สอบจะครอบคลุมเน้ือหาวิชาการนกัเรียนที่ไดท้ดสอบส่วนใหญ่จะยดึ
หลกัอิงกลุ่มในการเปรียบเทียบดว้ยวธีิการพิจารณาคะแนนจากผลการทดสอบของบุคคลเทียบกบ
คนอ่ืนๆ ในกลุ่ม คะแนนจะมีความหมายก็ต่อเม่ือ น าไปเปรียบเทียบกบับุคคลที่สอบดว้ยขอ้สอบ
ฉบบัเดียวกนั การแปล ความหมายของคะแนนในการสอบแบบน้ีจะท า ใหค้รูทราบวา่นกัเรียนแต่ละ
คนอยู่ในต าแหน่งใด ของกลุ่ม นั่นก็คือ  คนที่ มีความสามารถสูงจะได้คะแนนสูง คนที่ มี
ความสามารถดอ้ยกวาก็จะไดค้ะแนนลดหลัน่ลงมาจนถึงคะแนนต ่าสุด คุณลกัษณะ ขอ้จ ากดัของ 
ขอ้สอบแบบอิงกลุ่มมีดงัน้ี (เยาวดี วบิูลยศ์รี, 2539) ต่างก็มุ่งจะวดัคุณลกัษณะของบุคคล (Attribute) 
ทีEแตกต่างกนในกลุ่มเป็นส าคัญ ดังนั้น การพฒันาแบบสอบ ประเภทน้ีจึงไม่เพียงแต่จะตอ้งมี
คุณสมบติัในการวดัคุณลักษณะเฉพาะไดเ้ท่านั้น ยงัจ  าเป็นจะตอ้งมีคุณสมบตัิในด้านของอ านาจ
จ าแนกที่สูงพอ เพือ่จะช่วยบ่งช้ีถึงคุณลกัษณะเฉพาะ  ทีแ่ตกต่างกนั ระหวา่งบุคคลในกลุ่มไดอี้กดว้ย  
    ขอ้จ ากดัของขอ้สอบแบบอิงกลุ่ม 

1) ขาดประสิทธิภาพในการวินิจฉัยจุดอ่อน ทั้งดา้นผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียน 
และ ดา้นการจดักระบวนการเรียนการสอนของครู  

2) การประเมินระดับความรู้ของผูเ้รียนจากขอบข่ายเน้ือหาที่จ  ากัด ไม่
สามารถที่จะตรวจสอบพฤติกรรม ซ่ึงครอบคลุมจุดประสงคข์องการเรียนการสอนอนัจะน าไปสู่
ผลิตผลของ การเรียนรู้ที่ แทจ้ริงได ้ 

3) การประเมินหลกัสูตรก็เป็นแต่เพียงการตรวจสอบจากผลสัมฤทธ์ิของ
ผูเ้รียนที่เปล่ียนแปลงไปเท่านั้น ไม่สามารถวเิคราะห์ไปถึงจุดประสงคข์องหลกัสูตรวา ไดบ้รรลุผล
ตามที่ตอ้งการหรือไม่ เพยีงใด  

4) การประเมินจุดแข็งและจุดอ่อนของโปรแกรมการศึกษา ได้จ  ากัดอยู่
เฉพาะผูเ้รียน ในกลุ่มสถานศึกษาที่ใช้แบบสอบเท่านั้น ไม่สามารถอ้างอิงสถานภาพที่แทจ้ริงของ
โปรแกรมการศึกษานั้น วา่มีประสิทธิภาพเพยีงใด  
  2.3.2 การทดสอบแบบอิงเกณฑ์ เป็นการทดสอบที่ยดึความเช่ือเร่ืองการเรียนเพื่อ
รอบรู้ ซ่ึงมุ่งส่งเสริมผูเ้รียนทั้งหมด หรือผูเ้รียนเกือบทั้งหมดให้ประสบความส าเร็จทางการเรียน มี
การก าหนดเกณฑ์ไวเ้ป็นมาตรฐาน แบบทดสอบสร้างขึ้นจากเน้ือหาวิชา เพื่อประเมินความรู้และ
ทกัษะที่/ไดเ้รียนมา แลว้ น าผลการสอบวดัของนักเรียนแต่ละคนไปเทียบกบัเกณฑค์ะแนนที่ตั้งไว ้
เกณฑ์จะก าหนดตามจุดมุ่งหมาย ของการสอนในแต่ละบท หรือแต่ละหน่วยการเรียน ซ่ึงอาจเป็น
จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมก็ได้ ซ่ึงการสร้างแบบทดสอบ แบบอิงเกณฑ์ มีดังน้ี เยาวดี  วิบูลยศ์รี
(2539)  
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   การสร้างแบบทดสอบอิงเกณฑ ์ 
1) ตัดสินว่าการเรียน รู้แบบใดที่ควรจะบรรจุไว้ในการเรียน เพื่ อว ัด

ความสามารถขั้นรอบรู้  
2) จ ากดัขอบข่ายของเน้ือหาและทกัษะที่ตอ้งการทดสอบ  
3) ก าหนดผลิตผลของการเรียนรู้ใหช้ดัเจน  
4) ก าหนดเกณฑม์าตรฐานในการปฏิบติั  

    ส าหรับการเตรียมขอ้กระทงในแบบสอบอิงเกณฑน์ั้น ควรค านึงถึงลกัษณะ
ส าคญัดงัต่อไปน้ี 

1) ขอ้กระทงควรวดัผลการเรียนรู้ที่ส าคญั ซ่ึงจะเป็นตวัแทนของการเรียนรู้
ในขอบข่าย ที่อา้งถึง  

2) ขอ้กระทงควรวดัผลการเรียนรู้ในเชิงพฤติกรรมซ่ึงสามารถวดัโดยตรง  
3) ความยากง่ายของขอ้กระทง ควรขึ้นอยู่กบัธรรมชาติของการเรียนรู้ว่า

ควรมีความยากง่ายเพยีงใด  
4) ขอ้กระทงควรวดัความรอบรู้ดา้นความรู้หรือทกัษะ  
5) ขอ้กระทงควรวดัระดบัความรอบรู้ที่ผูส้อบน่าจะท าได้ถูกตอ้งทั้งหมด 

ตามความสามารถที่คาดหวงัไว ้ 
  สรุป ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ การทดสอบ 
แบบอิงกลุ่ม จะเป็นแบบทดสอบที่นิยมใชว้ดัคุณลักษณะ โดยน าคะแนนที่วดัไดจ้ากนักเรียน แต่ละ
ชั้นไปเปรียบกบบุคคลอ่ืนในกลุ่ม การทดสอบแบบอิงเกณฑ ์เป็นแบบทดสอบที่น าคะแนนที่ไดจ้าก
การวดัไปเปรียบเทียบกบัเกณฑท์ี่ก  าหนด เพือ่ตรวจสอบการบรรลุวตัถุประสงคท์ี่ก  าหนดไว ้ 
 

3.  แนวคดิเกีย่วกบัความพงึพอใจในการเรียนรู้ 
 
 ความหมายความพึงพอใจ ความพึงพอใจ (satisfaction) เป็นทศันคติที่เป็นนามธรรมไม่
สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได้ การที่เราจะทราบว่า บุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกต
โดยการแสดงออกที่ค่อนขา้งสลบัซับซ้อน จึงเป็นการยากที่จะวดัความพึงพอใจโดยตรง แต่สามารถ
วดัไดโ้ดยทางออ้มจากการวดัความคิดเห็นของบุคคลเหล่านั้น และการแสดงความคิดเห็นนั้นจะตอ้ง
ตรงกบัความรู้สึกที่แทจ้ริง จึงจะสามารถวดัความพึงพอใจนั้นได ้ราชบณัฑิตยสถาน (2542) กล่าวไว้
วา่ “พึง” เป็นค าช่วยกริยาอ่ืน หมายความว่า “ควร” เช่น พึงพอ หมายความว่า พอใจ ชอบใจ และค าว่า 
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“พอ” หมายความวา่ เท่าที่ตอ้งการ เต็มความตอ้งการ ถูกชอบ เม่ือน าค  าสองค ามาผสมกนั “พึงพอใจ” 
จะหมายถึง ชอบใจ ถูกใจตามที่ตอ้งการ ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายของความพึงพอใจไวห้ลายคนดงัน้ี 
 Wolman (1973) ไดใ้ห้ความหมายของความพึงพอใจ ไวว้า่ ความรู้สึก (Feeling) ที่ดี มี
ความสุข เม่ือคนเราไดรั้บผลส าเร็จตามความมุ่งหมาย (Goals) ความตอ้งการ (Need) หรือแรงจูงใจ
(Motivation) 
 Quirk (1987) ไดใ้ห้ความหมายของความพึงพอใจวา่ หมายถึง ความรู้สึกที่มีความสุข
หรือความพอใจเม่ือไดรั้บความส าเร็จ หรือไดรั้บส่ิงที่ตอ้งการ 
 Homby (2000) ให้ความหมายความพึงพอใจไว้ว่า  ความ รู้สึกที่ ดี เม่ื อประสบ
ความส าเร็จ หรือไดรั้บส่ิงที่ตอ้งการใหเ้กิดเป็นความรู้สึกที่พอใจ 
 การวดัความพึงพอใจ ความพึงพอใจเกิดขึ้นหรือไม่นั้นขึ้นอยูก่ ับกระบวนการจดัการ
เรียนรู้ประกอบกบัระดบัความรู้สึกของนักเรียนดงันั้นในการวดัความพงึพอใจในการเรียนรู้กระท า
ไดห้ลายวธีิต่อไปน้ี (สาโรจน์ ไสยสมบตัิ  2534) 

1. การใชแ้บบสอบถาม ซ่ึงเป็นวธีิที่นิยมใชม้ากอยา่งแพร่หลายวธีิหน่ึง 
2. การสมัภาษณ์ซ่ึงเป็นวธีิที่ตอ้งอาศยัเทคนิค และความช านาญพเิศษของผูส้ัมภาษณ์ที่

จะจูงใจใหผู้ต้อบค าถาม ตามขอ้เทจ็จริง 
3. การสังเกต เป็นการสังเกตพฤติกรรมทั้ งก่อนการปฏิบัติกิจกรรม ขณะปฏิบัติ

กิจกรรมและหลงัการปฏิบติักิจกรรมจะเห็นไดว้า่การวดัความพึงพอใจในการเรียนรู้สามารถที่จะวดั
ได้หลายวิธีทั้งน้ีขึ้นอยูก่ ับความ สะดวกความเหมาะสม ตลอดจนจุดมุ่งหมาย หรือเป้าหมายของ 
การวดัดว้ยจึงจะส่งผลใหก้ารวดันั้นมีประสิทธิภาพน่าเช่ือถือ 
 การวดัความพึงพอใจหรือประเมินความพึงพอใจเคร่ืองมือประเภทมาตราวดัทศันคติ
เป็นขอ้ความที่ใชเ้พื่อเก็บขอ้มูลทางดา้นจิตพิสัย เช่น ความคิดเห็น ความสร้างสรรค ์ทศันคติต่างๆ 
เป็นตน้ มาตราวดัทศันคติมีอยูห่ลายชนิด แต่ในการวจิยัทางเทคโนโลยกีารศึกษานิยมใชก้นัมากคือ 
วิธีของ Likert การวดัทศันคติตามวิธีน้ีจะก าหนดความรู้สึกของคนออกเป็น 5 ช่วง หรือ 5 ระดับ
ดงัน้ี 

มากที่สุด มีค่าเท่ากบั 5 
มาก มีค่าเท่ากบั 4 
พอใช ้ มีค่าเท่ากบั 3 
ควรปรับปรุง  มีค่าเท่ากบั 2 
นอ้ย มีค่าเท่ากบั 1 
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 สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นขา้งในจิตใจของบุคคลที่มีต่อเร่ืองใด
เร่ืองหน่ึง ซ่ึงจะแสดงออกมาให้เห็นว่า ชอบใจมีความสุข ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
ความพึงพอใจเป็นส่ิงส าคญัที่ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนท างานที่ได้รับมอบหมายให้ประสบผลส าเร็จ 
โดยวิธีการวดัความพึงพอใจสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การใช้แบบสอบถาม การสัมภาษณ์ การ
สงัเกต ดงันั้นถา้ครูจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนเกิดความพงึพอใจ จะท าใหผู้เ้รียนท างาน
ที่ไดรั้บมอบหมายหรือการปฏิบตัิใหบ้รรลุตามวตัถุประสงค ์
 

4. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรม 

 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ช่วยให้ผูเ้รียนมีความรู้ความ
เขา้ใจการด ารงชีวิตของมนุษยท์ั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยูร่่วมกนัในสังคมการปรับตวัใน
สภาพแวดลอ้ม การจดัทรัพยากรที่มีอยูอ่ยา่งจ ากดั เขา้ใจถึงพฒันาเปล่ียนแปลงตามยคุสมยั กาลเวลา 
ตามเหตุปัจจยัต่างๆ เกิดความเขา้ใจในตนเองและผูอ่ื้น มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความ
แตกต่าง และมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของ
ประเทศชาติ และสงัคม 
 สาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมว่าดว้ยการอยูร่่วมกนัในสังคมที่มี
ความเช่ือมสัมพนัธก์นั และมีความแตกต่างกนัอยา่งหลากหลายเพื่อช่วยให้สามารถปรับตนเองกบั
บริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ทกัษะ คุณธรรม และค่านิยมที่
เหมาะสม โดยไดก้ าหนดสาระต่างๆ ไวด้งัน้ี 

1. ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม แนวคิดพื้นฐานเก่ียวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
หลกัธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนเองนับถือ การน าหลกัธรรมค าสอนไปปฏิบตัิใน
การพฒันาตนเอง และการอยูร่่วมกันอยา่งสันติสุข เป็นผูก้ระท าความดี มีค่านิยมที่ดีงาม พฒันา
ตนเองอยูเ่สมอ รวมทั้งบ  าเพญ็ประโยชน์ต่อสงัคมและส่วนรวม 

2. หน้าที่พลเมือง วฒันธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม ระบบการเมืองการ
ปกครอง ระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยเ์ป็นประมุข ลกัษณะและความส าคญัการเป็น
พลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวฒันธรรม ค่านิยม ความเช่ือ ปลูกฝังค่านิยมดา้น
ประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยเ์ป็นประมุข สิทธิ หนา้ที่ เสรีภาพ การด าเนินชีวิตอยา่งสนัติสุข
ในสงัคมไทยและสงัคมโลก 



33 

3. เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและการบริการการ
บริหารจดัการทรัพยากรที่มีอยูอ่ยา่งจ ากัดอยา่งมีประสิทธิภาพ การด ารงชีวิตอยา่งมีดุลยภาพ และ
การน าหลกัเศรษฐกิจพอเพยีงไปใชใ้นชีวติประจ าวนั 

4. ประวตัิศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์
พฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบนั ความสัมพนัธแ์ละการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ 
ผลกระทบที่เกิดจากเหตุการณ์ส าคญัในอดีต บุคคลส าคญัที่มีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงต่างๆ ใน
อดีต ความเป็นมาของชาติไทย วฒันธรรมและภูมิปัญญาไทยแหล่งอารยธรรมที่ส าคญัของโลก 

5. ภูมิศาสตร์ ลกัษณะกายภาพของโลก แหล่งทรัพยากร และภูมิอากาศของประเทศ
ไทย และภูมิภาคต่างๆของโลก การใชแ้ผนที่และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ความสัมพนัธ์กนัของส่ิง
ต่างๆ ในระบบธรรมชาติ ความสมัพนัธ์ของมนุษยก์บัสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ และส่ิงที่มนุษย์
สร้างขึ้น การน าเสนอขอ้มูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้มเพือ่การพฒันาที่ย ัง่ยนื 
 ประกอบด้วยมาตรฐานดงัน้ีสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรม 
 สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
  มาตรฐาน ส 1.1 รู้ และเขา้ใจประวตัิ ความส าคัญ  ศาสดา หลักธรรมของ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาที่ถูกตอ้ง ยดึมัน่ และปฏิบตัิตาม
หลกัธรรม เพือ่อยูร่่วมกนัอยา่งสนัติสุข 
  มาตรฐาน ส 1.2 เขา้ใจ ตระหนักและปฏิบตัิตนเป็นศาสนิกชนที่ดี และธ ารง
รักษาพระพทุธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนบัถือ 
 สาระที่ 2 หนา้ที่พลเมือง วฒันธรรม และการด าเนินชีวติในสงัคม 
  มาตรฐาน ส 2.1 เขา้ใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี  มี
ค่านิยมที่ดีงาม และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย ด ารงชีวิตอยูร่่วมกนัในสังคมไทย และ
สงัคมโลกอยา่งสนัติสุข 
  มาตรฐาน ส 2.2 เขา้ใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบนั  ยดึมั่น 
ศรัทธา และธ ารงรักษาไวซ่ึ้งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริยท์รงเป็น
ประมุข 
 สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ 
  มาตรฐาน ส 3.1 เขา้ใจและสามารถบริหารจดัการทรัพยากรในการผลิตและ
การบริโภคการใช้ทรัพยากรที่มีอยูจ่  ากัดไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและคุม้ค่า รวมทั้งเขา้ใจหลักการ
ของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการด ารงชีวิตอยา่งมีดุลยภาพมาตรฐาน ส 3.2 เขา้ใจระบบ และสถาบนั
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ทางเศรษฐกิจต่างๆ ความสมัพนัธ์ทางเศรษฐกิจ และความจ าเป็นของการร่วมมือกนัทางเศรษฐกิจใน
สงัคมโลก 
 สาระที่ 4 ประวตัิศาสตร์ 
  มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย ความส าคัญของเวลาและยุคสมัยทาง
ประวตัิศาสตร์ สามารถใชว้ธีิการทาง ประวติัศาสตร์มาวเิคราะห์เหตุการณ์ต่างๆ อยา่งเป็นระบบ 
  มาตรฐาน ส 4.2 เขา้ใจพฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบนั  ใน
ดา้นความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์อยา่งต่อเน่ือง ตระหนักถึงความส าคญัและ
สามารถ วเิคราะห์ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
  มาตรฐาน ส 4.3 เขา้ใจความเป็นมาของชาติไทย วฒันธรรม ภูมิปัญญาไทย 
มีความรักความภูมิใจและธ ารงความเป็นไทย 
 สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ 
  มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะของโลกทางกายภาพ และความสัมพนัธ์ของ
สรรพส่ิงซ่ึงมีผลต่อกนัและกนัในระบบของธรรมชาติ ใชแ้ผนที่และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการ
คน้หาวเิคราะห์ สรุป และใชข้อ้มูลภูมิสารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 
  มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับสภาพแวดล้อมทาง
กายภาพที่ก่อใหเ้กิดการสร้างสรรคว์ฒันธรรม มีจิตส านึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ ์ทรัพยากร 
และส่ิงแวดลอ้ม เพือ่การพฒันาที่ย ัง่ยนื 
 สาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ิน แบ่งเป็น 2 ระดบั ดงัน้ี 
 1. สาระการเรียนรู้ระดบัเขตพื้นที่การศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 เป็นสาระการเรียนรู้
ระดบัทอ้งถ่ิน ที่ทุกโรงเรียนในสังกดั จดัการเรียนรู้เก่ียวกบัจงัหวดัสมุทรปราการ ประกอบดว้ย 10 
สาระ ดงัน้ี 
  1)  สาระการเรียนรู้ภูมิศาสตร์-ประวติัศาสตร์ทอ้งถ่ิน 
  2)  สาระการเรียนรู้การเมืองการปกครองส่วนทอ้งถ่ิน 
  3)  สาระการเรียนรู้บุคคลส าคญั 
  4)  สาระการเรียนรู้สถานที่ส าคญั 
  5)  สาระการเรียนรู้วฒันธรรมและประเพณี 
  6)  สาระการเรียนรู้อาหารพื้นถ่ิน 
  7)  สาระการเรียนรู้การประกอบอาชีพ 
  8)  สาระการเรียนรู้ศิลปะและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 
  9)  สาระการเรียนรู้เก่ียวกบัสินคา้และผลิตภณัฑใ์นทอ้งถ่ิน 
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  10)  สาระการเรียนรู้เก่ียวกบัทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม 
 2. สาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ินระดบัสถานศึกษา เป็นสาระการเรียนรู้ที่โรงเรียนสามารถ
เลือกบรรจุไวใ้นหลกัสูตรสถานศึกษาตามบริบทของโรงเรียนที่เก่ียวขอ้งโดยตรง ดงัน้ี 
   วิถีชีวิต ได้แก่ ขนบธรรมเนียมประเพณี วฒันธรรม การละเล่น ความคิด ความเช่ือ 
ภาษา ฯลฯ 
    เศรษฐกิจ ได้แก่ อาชีพ การบริการ การท่องเที่ยว เกษตรกรรม หัตถกรรม ศิลปะ 
โบราณสถาน โบราณวตัถุ อาหาร ยาสมุนไพร  
   สงัคม ไดแ้ก่ บุคคลส าคญั สถานที่ส าคญั สภาพปัญหาในชุมชน 
   ธรรมชาติ ไดแ้ก่ สัตวแ์ละพืชพนัธุ์ป่าชายเลน นกอพยพ พื้นที่บริเวณที่ถูกกดัเซาะ
ชายฝ่ัง ภยัธรรมชาติ (Strom Surge) 
  แนวทางการน าสาระการเรียนรู้ระดบัทอ้งถ่ินไปสู่หลกัสูตรสถานศึกษา 
  สถานศึกษาน ากรอบสาระการเรียนรู้ระดบัทอ้งถ่ินของส านกังานเขตพื้นที่การศึกษา
สมุทรปราการ เขต 1 ไปพฒันาเป็นหลกัสูตรสถานศึกษาไดใ้น 3 ลกัษณะคือ 
  1) สอดแทรกในรายวชิาพื้นฐาน 
  2) จดัท าเป็นรายวชิาเพิม่เติม 
  3) จดัในกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน 
  แนวการจดัการเรียนการสอน 
  เพื่อให้การจดักิจกรรมการเรียนการการเรียนรู้ระดบัทอ้งถ่ิน ประสบผลส าเร็จตาม
เป้าหมายและจุดเนน้ที่ก  าหนด จึงขอเสนอแนะแนวทางในการจดัการเรียนรู้ไวด้งัน้ี 
  1) กิจกรรมการเรียน รู้ควรให้ผู ้เรียนมีโอกาสเลือกและร่วมกิจกรรมอย่าง
หลากหลายตามความถนัดและความสนใจ  เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  และสามารถ
แสวงหาแนวทางในการพฒันาตนเอง 
  2) จดักิจกรรมเสริมหลกัสูตรโดยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถดา้นการคิด การ
แกปั้ญหาและมีความสามารถในการส่ือสาร เช่น ศึกษา ส ารวจ และเก็บขอ้มูลจากแหล่งความรู้ที่
แทจ้ริงเพือ่จะไดน้ าความรู้ที่ไดไ้ปปรับใชใ้นชีวติประจ าวนัและสามารถน าเสนอขอ้มูลเร่ืองราวของ
ทอ้งถ่ินสู่ชุมชนผา่นวธีิการต่างรวมทั้งผา่นระบบเทคโนโลยไีด ้
  3) จดัการเรียนการสอนตามสภาพที่แทจ้ริง ควบคู่ไปกบัการวดัผลประเมินผลอยา่ง
หลากหลายตามสภาพที่แทจ้ริง เพือ่ตรวจสอบความรู้ความสามารถและเจตคติของผูเ้รียน 
  4) จัดกิจกรรมเน้นให้ผู ้เรียนทุกคนได้มีโอกาสเรียนรู้แบบโครงงาน (Project  
Approach)เพือ่เป็นการฝึกสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
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  5) ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ครูผูส้อนควรประสานงานกับสถานประกอบการ
องคก์รส่วนทอ้งถ่ินและน าภูมปัญญาทอ้งถ่ิน ทรัพยากรในทอ้งถ่ิน เขา้มามีส่วนร่วมเพื่อให้ผูเ้รียน
เกิดการเรียนรู้อยา่งแทจ้ริง เพื่อให้มีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็น และไดรั้บการถ่ายทอดความรู้ 
ความเขา้ใจจากแหล่งเรียนรู้ที่แทจ้ริง 
  6) ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ควรมีการปลูกฝังค่านิยม สอดแทรกคุณลกัษณะที่
พงึประสงค ์ผา่นสมรรถนะที่ตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียนตามหลกัสูตร 
  7) ควรเลือกล าดับเน้ือหาที่จะน ามาจดักิจกรรมให้สอดคล้องกับการเรียนรู้แบบ
บูรณาการร่วมกบัเน้ือหากลุ่มวชิาอ่ืนๆ เพื่อให้เกิดการเช่ือมโยงการเรียนรู้อยา่งแทจ้ริงและเป็นการ
ประหยดัเวลาในการแสวงหาความรู้ในกรณีที่มีจุดประสงคห์รือประเด็นการแสวงหาความรู้เดียวกนั
หรือคลา้ยคลึงกนั 
  8) ในการจดักิจกรรมครูผูส้อนจะตอ้งค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของ
ผูเ้รียนและเนน้ใหผู้เ้รียนแต่ละคนมีโอกาสพฒันาตนเองตามศกัยภาพ 
  9) ในการจดักิจกรรมควรเตรียมแหล่งเรียนรู้ เพื่อสนบัสนุนใหผู้เ้รียนสามารถศึกษา
ค้นควา้ได้อย่างเต็มศักยภาพ เช่น เอกสาร ข้อมูล ส่ือเทคโนโลยี ห้องปฏิบัติการ ตลอดจนจัด
บรรยากาศการเรียนรู้ใหเ้อ้ือต่อการแสวงหาความรู้ของผูเ้รียน 
 ส่ือการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอนเป็นองค์ประกอบที่มีความจ าเป็นและมี
ความส าคญัต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน ดงันั้น การจดักิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพครูผูส้อน
จะตอ้งใชส่ื้อการเรียนการสอนที่มีความหลากหลาย น่าสนใจ ซ่ึงจะมีทั้งส่ือของจริงและส่ือประสม 
ส่ือพื้นฐาน และส่ือที่เป็นเทคโนโลยเีพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาการเรียนรู้ไดร้วดเร็วและคงทน
มากยิง่ขึ้น ครูผูส้อนควรเลือกใช ้สร้าง ปรับ และจดัการการใชส่ื้อต่างๆ ให้เหมาะสม สอดคลอ้งกบั
เน้ือหา จุดประสงคข์องการเรียนรู้ในเร่ืองที่จะเรียน นอกจากนั้นปฏิสมัพนัธท์ี่ดีระหวา่งครูกบัผูเ้รียน 
ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และกระบวนการจดัการเรียนรู้ที่เหมาะสมกบัวยั ก็ถือว่าเป็นส่ือที่มีความส าคญัไม่
น้อยไปกว่าการใชส่ื้อการเรียนการสอนเช่นเดียวกัน คุณภาพผูเ้รียน ดา้นสาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ิน
ระดบัเขตพื้นที่การศึกษา   
 ในการเรียนรู้สาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ินระดบัเขตพื้นที่การศึกษา ก าหนดคุณภาพผูเ้รียนที่
จบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ไวด้งัน้ี 
 สามารถอธิบายหนา้ที่ขององคก์รปกครองส่วนทอ้งถ่ินที่มีผลต่อการด าเนินชีวติของคน
ในชุมชน มีส่วนร่วมในการดูแล รักษาและอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติในป่าชายเลน และภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินทั้งในดา้นการประกอบอาชีพ วฒันธรรม ประเพณี ดนตรีนาฏศิลป์ของทอ้งถ่ิน  
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 สมรรถนะส าคญั หมายถึง ความสามารถที่ตอ้งการให้ผูเ้รียนแสดงออก อย่างชดัเจน 
และเหมาะสมกับวยั ตามสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงระบุไวใ้นหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 รวม 5 ประการส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
สมุทรปราการ เขต1 ไดก้  าหนดเป้าหมายคุณภาพผูเ้รียนดา้นสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน ไวด้งัน้ี 
 คุณภาพผูเ้รียน: ดา้นสมรรถนะส าคญั 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร 
  น าเสนอข่าวหรือเหตุการณ์ที่ประทบัใจ อธิบายเหตุผลการเลือกบุคคลในสังคมที่
ควรยดึถือเป็นแบบอยา่งในการปฏิบติั 
 2. ความสามารถในการคิด 
  ออกแบบกิจกรรมและผลงานที่สอดคล้องกับสภาพจริงได้อยา่งสร้างสรรค ์และ
ก าหนดเกณฑก์ารประเมินผลงานของตนเองและผูอ่ื้นได ้
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
  เลือกปฏิบติักิจกรรมไดถู้กตอ้งตามหลกัการอยา่งมีเหตุผล 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
  ปฏิบติัตนเป็นคนดี และเป็นแบบอยา่งแก่ผูอ่ื้นได ้
 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
  สามารถใชเ้ทคโนโลยพีื้นฐานในการเรียนรู้ การส่ือสาร และการปฏิบติังานไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ หมายถึง คุณภาพที่ตอ้งการให้เกิดกับตวัผูเ้รียน เพื่อให้
สามารถอยูใ่นสังคมอยา่งมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ตามคุณลักษณะอนัพึง
ประสงค ์8 ประการ ไดแ้ก่ รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ซ่ือสัตยสุ์จริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยูอ่ยา่งพอเพียง 
มุ่งมั่นในการท างาน  รักความเป็นไทยและมีจิตสาธารณะ ส านักงานเขตพื้นที่ การศึกษา
สมุทรปราการ เขต 1 ก าหนดเป้าหมายคุณภาพผูเ้รียนดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงคไ์วด้งัน้ี 
 คุณภาพผูเ้รียน: ดา้นคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์
 1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
  ร่วมกิจกรรมเก่ียวกบัสถาบนัชาติ ศาสนาและพระมหากษตัริยไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม ใน
ฐานะที่เป็นพลเมืองดีของชุมชน ทอ้งถ่ินและชาติ  
 2. ซ่ือสตัยสุ์จริต 
  ปฏิบติัตนเป็นคนดี มีความซ่ือสัตยสุ์จริต ตรงต่อเวลา รับรู้หน้าที่ของตน ไม่คดโกง 
ทั้งทางตรงและทางออ้ม 
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 3. มีวนิยั 
  ปฏิบตัิตามกฎ ระเบียบของโรงเรียน ระเบียบแบบแผน ขอ้บงัคบัของชุมชน และ
ทอ้งถ่ิน 

4. ใฝ่เรียนรู้ 
  รู้จักแสวงหาความรู้ และเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เพื่อพัฒนาตนเอง ถ่ายทอด และให้
ค  าแนะน าความรู้ กบัเพือ่นและผูอ่ื้นได ้
 5. อยูอ่ยา่งพอเพยีง 
  ใช้ทรัพย ์ส่ิงของของตน ส่วนรวม และทรัพยากรในท้องถ่ินอย่างประหยดัและ
คุม้ค่า รู้จกัแบ่งปันทรัพย ์ส่ิงของ ไดอ้ยา่งเหมาะสมตามฐานะของตน 
 6. มุ่งมัน่ในการท างาน 
  ตั้งใจท างานที่ไดรั้บมอบหมาย และใช้กระบวนการกลุ่มในการท างาน ให้ส าเร็จ
ลุล่วง อยา่งมีคุณภาพ ตามเวลาที่ก  าหนด 
 7. รักความเป็นไทย 
  ใชภ้าษาไทยไดถู้กตอ้ง มีกิริยามารยาทตามแบบอยา่งไทย แต่งกายไดเ้หมาะสมกบั 
ความเป็นไทย ตามกาลเทศะ อนุรักษศิ์ลปะ วฒันธรรม ประเพณีไทยในทอ้งถ่ิน  
 8. มีจิตสาธารณะ 
  บ ารุง รักษาทรัพยสิ์นของโรงเรียน ชุมชน และทอ้งถ่ิน มิให้ช ารุดเสียหายหรือเกิด
อนัตราย ร่วมพฒันาและอาสาท างานเพือ่ประโยชน์ของส่วนรวม  
 การวดัและประเมินผลผูเ้รียน  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 
ก าหนดกรอบแนวปฏิบติัการวดัและประเมินผลผูเ้รียนระดบัทอ้งถ่ิน ดงัน้ี 
 1. ระดบัชั้นเรียน 
  1.1 ศึกษาวเิคราะห์ผูเ้รียนเป็นรายบุคคล 
  1.2 วเิคราะห์ ตวัช้ีวดั ผลการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 และตามหลกัสูตรสถานศึกษา 
  1.3 จดัท าเคร่ืองมือวดั เกณฑ์การวดั ตามระเบียบและแนวปฏิบติัเก่ียวกบัการวดั
และประเมินผลของสถานศึกษา 
  1.4 ใชว้ธีิวดั เคร่ืองมือวดั และประเมินให้สอดคลอ้งและครอบคลุมกบัตวับ่งช้ีดา้น
ความรู้ ทกัษะ และเจตคติ  
  1.5 ก าหนดเกณฑ์การประเมินให้ชัดเจน  มีความเป็นไปได้และเหมาะสมกับ
ศกัยภาพของผูเ้รียนโดยเฉพาะการก าหนดระดบัคุณภาพ ( Rubrics ) 
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  1.6 วดัและประเมินผล ควบคู่ไปกบัการจดัการเรียนรู้ตามสภาพจริง 
  1.7 ให้มีผูป้ระเมินหลายฝ่ายโดยสอดคล้องกับสถานการณ์และตัวช้ีวดั  ได้แก่ 
นกัเรียน เพือ่นนกัเรียน ครู ผูป้กครอง ชุมชน เป็นตน้ 
  1.8 จดัใหมี้การน าผลการประเมินมาวเิคราะห์และซ่อมเสริมผูเ้รียน 
 2. ระดบัสถานศึกษา: มีแนวปฏิบตัิ ดงัน้ี 
  2.1 แต่งตั้งคณะกรรมการวดัและประเมินผล คณะอนุกรรมการวดัและประเมิน
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คณะอนุกรรมการวดัและประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์คณะกรรรม
การ วดัและประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียนส่ือความ  คณะอนุกรรมการวดัและประเมิน
กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน ทั้งน้ี อาจแต่งตั้งคณะอนุกรรมการวดัและประเมินสมรรถนะส าคญัของ
ผูเ้รียนอีกคณะหน่ึงก็ได ้
  2.2 ก าหนดขั้นตอนการสร้างวิธีวดั เคร่ืองมือวดั เกณฑ์การประเมินผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนตามมาตรฐาน / ตวัช้ีวดั การเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ การอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน 
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน และสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
  2.3 ก าหนดเกณฑ์การวดัประเมินผลการเรียนรู้ ระดับประถมศึกษา และระดับ
มธัยมศึกษาตามภารกิจของโรงเรียน ไดแ้ก่ การตดัสินผลการเรียน การให้ระดบัผลการเรียน การเล่ือน
ชั้น การเรียนซ ้ าชั้น การสอนซ่อมเสริมและการเปล่ียนผลการเรียน การจบระดบัชั้น เป็นตน้ 
 3. ระดบัเขตพื้นที่การศึกษา 
  3.1 แต่งตั้งคณะกรรมการรับผดิชอบระดบัเขตพื้นที่การศึกษา 
  3.2 ประเมินคุณภาพผูเ้รียนตามหลกัสูตรสาระการเรียนรู้ทอ้งถ่ินระดับเขตพื้นที่
การศึกษา ตามเป้าหมาย/จุดเน้น คุณภาพผูเ้รียนด้านสมรรถนะส าคัญ  และคุณลักษณะอันพึง
ประสงคข์องผูเ้รียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 และชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 6  
  3.3 การวดัและประเมินผล 
   1) วดัและประเมินผล โดยน าตวัช้ีวดัของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการอ่านคิด
วเิคราะห์ เขียน คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์และสมรรถนะส าคญั มาวเิคราะห์ก าหนดน ้ าหนัก ระดบั
คุณภาพ แลว้น าไปสร้างเคร่ืองมือวดัและประเมินผล โดยเนน้การวดัและประเมินผลตามสภาพจริง
อยา่งรอบดา้น โดยผูเ้รียน เพือ่น ครู และผูป้กครอง  
   2) เคร่ืองมือวดัและประเมินผล ใช้เคร่ืองมือที่ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา 
สมุทรปราการ เขต 1 สร้างขึ้น วดัครอบคลุมทั้ง 3 ดา้น คือ ดา้นพุทธิพิสัย ทกัษะพิสัย และจิตพิสัย 
โดยใชเ้คร่ืองมืออยา่งหลากหลาย 
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   3) สัดส่วนการก าหนดคะแนน การประเมินตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ ก าหนด
สดัส่วนคะแนนระหวา่งเรียนมากกวา่คะแนนปลายปีหรือ ปลายภาค ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บัธรรมชาติของ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ และการพจิารณาของสถานศึกษา  
 4. เกณฑก์ารประเมินผล  การประเมินผลการเรียนรู้ ควรด าเนินการ ดงัน้ี 
  สาระการเรียนรู้ ในระดับประถมศึกษา สถานศึกษาสามารถก าหนดเป็นระบบ
ตวัเลข ระบบตวัอักษร ระบบร้อยละ หรือระบบที่ใช้ค  าส าคญัสะทอ้นมาตรฐาน  ส าหรับระดับ
มธัยมศึกษา ใหใ้ชต้วัเลขแสดงระดบัผลการเรียน เป็น 8 ระดบั 
 สมรรถนะส าคญั และคุณลกัษณะอนัพงึประสงคข์องผูเ้รียน ใหมี้ระดบัผลการประเมิน
เป็นระดบัดีเยีย่ม ดี พอใช ้ผา่น และไม่ผา่น 
 เกณฑ์การประเมินเพื่อตัดสินให้ระดับผลการเรียนและระดับคุณภาพ ให้พิจารณา 
ความเหมาะสม ตามระดบัชั้นเรียน ธรรมชาติวิชาของกลุ่มสาระการเรียนรู้ ทั้งน้ีให้เป็นไปตามแนว
ทางการวดัและประเมินผล ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ดงัน้ี 
 
ตารางที่ 2.1 แนวทางการวดัและประเมินผล ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พทุธศกัราช 2551 
 

คะแนน 
ร้อยละ 

ระบบ 
ตวัเลข 

ระบบ
ตวัอกัษร 

ระบบคุณภาพ 
แบบ 1 แบบ 2 แบบ 3 

80-100 4.00 A ดีเยีย่ม ดีเยีย่ม 

ผา่น 

75-79 3.50 B+ 
ดี 

ดี 
70-74 3.00 B 
65-69 2.50 C+ 

พอใช ้
60-64 2.00 C 
55-59 1.50 D+ 

ผา่น ผา่น 
50-54 1.00 D 
0 -49 0 F ไม่ผา่น ไม่ผา่น ไม่ผา่น 
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5.  งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
 
 ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษางานวจิยัภายในประเทศที่เก่ียวขอ้งกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และ
พบวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท าใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ดงัต่อไปน้ี 
 5.1 งานวิจัยในประเทศ 
  ดุจ เดือน   จิรานนท์  (2547) ได้ท  าก ารวิจัย  เร่ือ ง ผลของการใช้ส มุดภาพ
อิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อความพร้อมทางการอ่านด้านความเขา้ใจเร่ืองจากภาพ ความเขา้ใจในการฟัง 
และความสามารถในการรู้ค  าศพัทข์องเด็กอนุบาล ตวัอยา่งประชากรคือ นกัเรียนอนุบาลอาย ุ5-6 ปี 
จ  านวน 22 คน เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือ แบบทดสอบความพร้อมทางการอ่านของนกัเรียน
อนุบาล และแบบทดสอบความพร้อมทางการอ่านของนักเรียนอนุบาลฉบบัคู่ขนาน ผลการวิจยั
พบวา่ ความพร้อมทางการอ่านของนกัเรียนอนุบาลที่ไดรั้บจากการจดัการเรียนการสอนโดยใชส้มุด
ภาพอิเล็กทรอนิกส์ สูงกว่าความพร้อมทางการอ่านของนักเรียนอนุบาลที่ได้รับการจดัการเรียน 
การสอนโดยวิธีปกติ และความพร้อมทางการอ่านของนักเรียนอนุบาลที่ได้รับการจดัการเรียน 
การสอนโดยใชส้มุดภาพอิเล็กทรอนิกส์สูงกว่าก่อนการจดัการเรียนการสอน มีความแตกต่างกัน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
  นวอร  แจ่มข า (2547) ได้ท  าการพฒันาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบโปรแกรม  
เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งเป็นนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนมธัยมวดัด่านส าโรง จ  านวน 40 คน ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2546 โดยให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนเพื่อหา
ประสิทธิภาพของส่ือ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบโปรแกรม มีค่าเท่ากับ 81.38/80.63 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก  าหนดไว ้และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีความแตกต่างกันอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่
ระดบั .01 
  ธญัญารัตน์  สุนทร (2549) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่ายอินทราเน็ต เร่ืองระบบพนักงาน มหาวิทยาลัยมหิดล ได้ท  าการทดลองกับพนักงาน
มหาวิทยาลยั สังกดัคณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล จ านวน 30 คน ผลการวิจยัพบว่า
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญที่มีต่อประสิทธิภาพการใชง้านของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยูใ่นระดบัดี
มาก ผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียนดว้ยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ของพนักงานมหาวิทยาลยัมหิดลสูงกว่า
คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ p-value < 0.05 และระดบัความพึงพอใจของ
ผูเ้รียนที่เรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผูว้จิยัสร้างขึ้นอยูใ่นระดบัมาก 
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  อมรรัตน์  ยางนอก (2549) ไดท้  าการวจิยั การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
เร่ืองการใชภ้าษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เร่ืองการใชภ้าษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร และศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนที่เรียนดว้ย
หนังสออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองการใชภ้าษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวดัม่วง จ  านวน 30 คน ผลการวจิยัพบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองการ
ใชภ้าษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร มีประสิทธิภาพสอดคลอ้งกบัเกณฑท์ี่ตั้งไวต้ามที่มีคะแนนเฉล่ียที่
นกัเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบไดร้้องละ 84.89 และร้อยละของจ านวนนักเรียนที่ตอบถูกเป็นราย
ขอ้ผ่านเกณฑ์ 80 ทุกขอ้ และนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
  สุพรรณี  วงศ์คงค า (2551) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การพฒันาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เร่ือง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีที่  4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนสมุทรสาครบูรณะ 
จ านวน 30 คน เคร่ืองมือที่ใชค้ือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง เซลล์ของส่ิงมีชีวติ และแบบทดสอบ
เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการวิจยัพบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เซลล์ของส่ิงมีชีวิต  
มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ตั้งไว ้คือ 80/80 โดยนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัที่ .05 และมีค่าดชันีประสิทธิผลมีค่าเท่ากบั 0.87 ซ่ึงจดัวา่อยูใ่นระดบัดี 
  วรัิญญา  รัตโน (2552) ไดท้  าการวจิยั ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนใน
การเรียนโดยการเรียนแบบร่วมมือดว้ยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ค  าราชาศพัท์ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบา้นสร้างเม็ก 
จงัหวดัศรีสะเกษ จ านวน 32 คน ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนคิดเป็น 
86.30 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
และคะแนนทดสอบความคงทนในการเรียนและคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
  ชัชากร  คชัมาตย ์(2553) ได้ท  าการวิจยั การพฒันาหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
รายวิชาภาษาต่างประเทศ เร่ืองเทศกาลส าคัญ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
ราษฎร์บ ารุง ผลการวจิยัพบวา่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นมามีประสิทธิภาพ 81.67/84.89 และ
ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่สร้างขึ้ นมามีความเหมาะสมในระดับดีมาก 
ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนก่อนการใช้หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์และหลังการใช้หนังสือเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญั โดยหลังการใช้หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์
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นกัเรียนมีการเรียนรู้ที่สูงขึ้นอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 และความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยูใ่นระดบัดีมาก 
  ไชยยานนท ์ แก้วนิล (2553) ไดส้ร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประชาสัมพนัธ์ผ่าน
เวบ็ของศูนยก์ารศึกษาและส่ือการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทาไดท้  าการ
ทดลองกับนักศึกษาชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา จ านวน 348 คน ผลการวิจยัพบว่า 
คุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประชาสัมพนัธ์ผ่านเว็บของศูนยก์ารศึกษาและส่ือการเรียนรู้
อิเล็กทรอนิกส์มหาวิทยาลัยราชภฎัสวนสุนันทาอยูใ่นระดับดี และนักศึกษามีความพึงพอใจต่อ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยูใ่นระดบัมาก 
  วิษณุ   ดวงประสพสุข (2553) ได้สร้างหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏิสัมพนัธ์ เร่ือง ระบบสุริยะ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวดัเสมียนนารี เขต
จตุจกัร กรุงเทพมหานคร จ านวน 30 คน โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม ผลการทดลองพบว่า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีคุณภาพอยูใ่นระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 คะแนน
ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึง
พอใจต่อหนงัสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์แบบปฏิสมัพนัธอ์ยูใ่นระดบัมากที่สุด 
 5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
  ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษางานวจิยัภายต่างประเทศที่เก่ียวขอ้งกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
และพบวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท าใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ดงัต่อไปน้ี 
  Hage,Ellen V. (2006) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัเทคโนโลย ีE-book ซ่ึงเป็นการแลกเปล่ียน
ขอ้มูลข่าวสารที่อยู่ในรูปของเอกสารดิจิตอล ในการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้ นจะต้องใช้
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพวิเตอร์ ซ่ึงหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีการเติบโต และผูว้จิยัไดศึ้กษา
ความสัมพนัธ์ระหว่างประสิทธิภาพของระดบัการใช้งานกับอาย ุความแตกต่างกันทางสถิติ และ
ประสิทธิภาพของระดบัการใชง้านกบัเพศไม่มีความแตกต่างกนัทางสถิติ 
  Wheeler, Tracey L. (200 7 )  ได้ท  าก ารศึ ก ษ าป ระ สิ ท ธิ ภ าพ ขอ งหนั ง สื อ
อิเล็กทรอนิกส์ ที่มีต่อการเรียนรู้ของนกัเรียนในวชิาเคมี เพือ่ท  าการส ารวจผลกระทบดา้นการเรียนรู้
ในวชิาเคมี โดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่มีต่อนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 ถึงชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 
6 ซ่ึงมีระดบัความรู้เดิมต่างกนั กลุ่มตวัอยา่งของผูเ้ขา้ร่วมการวิจยัประกอบดว้ยนักเรียนในชั้นเรียน
วชิาเคมี 116 คน จากโรงเรียนแห่งหน่ึงในแถบชนบทซ่ึงเป็นโรงเรียนของรัฐบาล โดยกลุ่มตวัอยา่ง 
จะไดรั้บการก าหนดให้ท  าการเรียนรู้ผ่านทางหนังสือที่มีรูปแบบต่างกนั 3 แบบ อนัไดแ้ก่หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิกิริยาโตต้อบได้ หนังสือที่อยูใ่นรูปของเอกสาร pdf และหนังสือที่เป็น
รูปเล่ม นอกจากน้ีผูว้ิจยัยงัท  าการส ารวจความรู้เดิมเก่ียวกับวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ของ
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นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง และใชแ้บบทดสอบก่อนการทดลองเพือ่ส ารวจพื้นความรู้เดิมเก่ียวกบัวิชาเคมี
ดว้ย จากนั้นจึงใชแ้บบทดสอบหลงัการทดลองเพื่อประเมินผลดา้นการเรียนรู้ในภาพรวมทั้งในส่วน
ของการทบทวน,การท าความเขา้ใจและการศึกษาหลกัทฤษฎีแนวคิด 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เก่ียวข้อง จะเห็นได้ว่าการน าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มาเป็นส่ือการเรียนการสอน ท าใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สูงขึ้น สามารถ
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ มีความรู้ความเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียน เกิดทกัษะ อีกทั้งผูเ้รียนมีทศันคติที่ดี
และสนุกกบัการเรียน ซ่ึงสามารถตอบสนองกบัผูเ้รียนที่มีความสามารถในการเรียนรู้แตกต่างกัน 
กล่าวได้ว่าเป็นส่ือแห่งการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์อยา่งยิง่ส าหรับน ามาใช้ประกอบการเรียนการ
สอน ควรส่งเสริมให้มีการสร้างและพฒันาส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในหลายๆรูปแบบให้มีความ
เหมาะสมกบัการสอนแต่ละวชิา 
   จากการศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวข้องดังเสนอมาแล้วในข้างต้น ผูว้ิจยัสรุปเป็น
กรอบแนวคิดในการวจิยัไดด้งัน้ี 
 

ตวัแปรอิสระ ตวัแปรตาม 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  2.1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ 
หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ (e-book) 

เร่ืองของดีสมุทรปราการ 
โดยเน้ือหาประกอบดว้ย 
เร่ืองท่ี 1 สภาพภูมิศาสตร์ 
เร่ืองท่ี 2 ประวติั 
เร่ืองท่ี 3 การจดัสาธารณูปโภคและการ
บริการของรัฐ 
เร่ืองท่ี 4 วิถีชีวิตและส่ิงแวดลอ้ม 
เร่ืองท่ี 5 อาชีพ 
เร่ืองท่ี 6 ประเพณีในทอ้งถ่ิน 
เร่ืองท่ี 7 สถานท่ีส าคญั 
เร่ืองท่ี 8 บุคคลส าคญั 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเซนต์
โยเซฟ บางนา ท่ีได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใชส่ื้อ E-book ประกอบการ
เรียน เร่ืองทอ้งถ่ินสมุทรปราการ 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี ต่อ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์(E -book) เร่ือง 
ของดีจงัหวดัสมุทรปราการ 
 


