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การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยมีขั้นตอนการวิจัยออกเปน 4 ขั้นตอนคือ  1) การศึกษา

กรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ  2) การพัฒนารูปแบบการเรียน 

บนเว็บแบบผสมผสานฯ  3) การศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ   

4) การนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ โดยเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยเพื่อวดัการคิด

อยางมีวจิารณญาณ คือ แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Cornell Critical Thinking Test Level Z)   

กลุมตัวอยางเปนนิสิตระดับปริญญาบัณฑติ  จากจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ท่ีลงทะเบียนวิชาการผลิต

ส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  จํานวน 38  คน  ระยะเวลาในการทดลอง 13 สัปดาห  วิเคราะหขอมูล

ดวยคาความถี่  คารอยละ  คาเฉล่ีย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  t-Test Dependent 

          ผลการวิจัย  พบวา 

1. องคประกอบของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ ประกอบดวย 4 องคประกอบ  

คือ 1) หลักการของรูปแบบ  2) วัตถุประสงคของรูปแบบ  3) วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอน  และ 

4) การวัดและการประเมินผล;  วัตถุประสงคของรูปแบบคือเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดย

กระบวนการเรียนการสอน แบงออกเปน 2 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน และ  

2) ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน  การวัดและประเมินผลใชการวัดพัฒนาการของการคิดอยางมี

วิจารณญาณและการประเมินตามสภาพจริง 

2. นิสิตปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีคะแนนความคิด

อยางมีวจิารณญาณหลังเรียนสูงกวากอนการเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนิสิต 

มีความคิดเห็นวาการเรียนตามรูปแบบฯท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 

3. ผูทรงคุณวุฒิ  5 ทาน  ทําการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแลวมีความคิดเห็นวา  

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนน้ันมีความเหมาะสมอยูในระดับดีมาก 
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The purposes of the research study were to develop a Problem-Based Blended Learning 

model which is to develop a critical thinking. The research and development (R&D) procedures were 

divided into four phases. The first phase was to study conceptual framework for a PBBL model, the 

second phase was to develop a PBBL model, the third phase was to study the effects of using a 

developed PBBL model, and the Last phase was to propose the verified PBBL model. The 

instruments used to assess undergraduate students’ critical thinking were Cornell Critical Thinking 

Test Level Z. The sample group in this study consisted of 38 undergraduate students from the 

Electronic Media Production for Education course at the Faculty of Education, Chulalongkorn 

University. Students studied via the Internet using PBBL model for thirteen weeks. Data were 

analyzed by using frequency, percentage, arithmetic mean, standard deviation and t-Test 

Dependent. 

The research findings were as follows:  

1.  The PBBL model consisted of four components as followed: 1) principles, 2) objectives, 

3) instructional process and 4) evaluation. The objective of the model is to develop a critical thinking. 

The instructional process consisted of two stages. The first stage is the preparing stage and the 

second stage is learning stage. The evaluation of learning is to measure a critical thinking 

development and authentic assessment.  

2.  The Undergraduate students’ post-test score for the critical thinking were significantly 

higher than the pre-test score in the critical thinking at .01 significant level. The students agree that 

the PBBL process was appropriateness in a high level. 

3.  The experts agree that a PBBL Model was appropriateness in an excellent level. 
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อยางย่ิงรองศาสตราจารย ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ผูจุดประกายในการศึกษาเร่ืองการเรียนบนเว็บ 

แบบผสมผสาน  ขอขอบคุณ  พี่  เพ่ือน  และนอง  สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาทุกทานท่ีรวมสราง
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บทที่  1 

บทนํา 
 
 
ที่มาและความสําคัญของปญหา 

 

การศึกษาเปนการวางรากฐานที่สําคัญของการพัฒนาประเทศในยุคเศรษฐกิจและสังคม

แหงภูมิปญญาและการเรียนรู  (Knowledge Based Economy / Society: KBE/KBS)ที่มีองค

ความรูใหมมากมายเกิดข้ึนตลอดเวลา  (สํานักงานคณะกรรมการวิจัยแหงชาติ, 2550)  เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร (Information and Communication Technology: ICT)  ที่ไดรับการ

พัฒนาใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนถูกนํามาใชเปนเคร่ืองมือในการพัฒนาและสนับสนุนการจัด

การศึกษามากข้ึนทุกขณะ  ดังนั้นการจัดการศึกษาจึงตองปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน  รูปแบบ 

เทคนิคและวิธีการสอนเพื่อใหสนองตอบตอการพัฒนาทรัพยากรมนุษยและการแขงขันของ

ประเทศทั้งดานความกาวหนาทางดานเทคโนโลยี  การปรับตัวตอการกระจายความรู   

การเช่ือมโยงขอมูลความรูตางๆ ที่เชื่อมถึงกันทั่วโลก (วิชุดา รัตนเพียร, 2548; สันติ วิจักขณาลัญฉ, 

2548)  โดยอาศัยศักยภาพและความสามารถของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารชวยให

ผูเรียนสามารถเรียนรูดวนตนเองหรือรวมแลกเปล่ียนเรียนรูกับผูเรียนคนอ่ืน ๆ ไดตลอดเวลา   

เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูสอน  ผูเรียนคนอ่ืน ๆ  เนื้อหา และแหลงสารสนเทศ

บนเว็บไดโดยไมจําเปนตองอยูในเวลาหรือสถานที่เดียวกัน  จากการปฏิสัมพันธดังกลาวทําใหเกิด

การเรียนแบบรวมมือบนระบบเครือขาย  อันสงผลใหเกิดปฏิสัมพันธทางความคิด  ระหวางผูสอน  

ผูเรียนและกลุมเพื่อน  เปนการลดขอจํากัดในดานความแตกตางดานเวลาและสถานที่  ซึ่งกิจกรรม

เหลานี้สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความรวมมือในการเรียน  ความสามารถในการ

แกปญหา  ความคิดสรางสรรคและความคิดอยางมีวิจารญาณไดเปนอยางดี  (ใจทิพย  ณ สงขลา, 

2542; วรนุช เนตรพิศาลวนิช, 2544)  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารไดเขามามีบทบาท 

กับการจัดการศึกษาของประเทศไทยในปจจุบันอยางมาก  โดยจะเห็นไดจากพระราชบัญญัติ

การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2)  พ.ศ. 2545  ซึ่งเปนหัวใจหลักของการ

ปฏิรูปการศึกษา  กําหนดใหมีการนําเทคโนโลยีและการส่ือสารมาใชกับการศึกษาในหมวด 9  

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  มาตรา  63-69  การใชเทคโนโลยีสารสนเทศสงผลตอการจัดการศึกษา

ทั้งการศึกษาข้ันพื้นฐานต้ังแตระดับประถมศึกษาถึงมัธยมศึกษาและการศึกษาระดับอุดมศึกษา  

 



2 

 
เพื่อใหผูเรียนมีความรูและทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู

ดวยตนเองไดตลอดชีวิต  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545)  ซึ่งสอดคลองกับการกําหนดนโยบาย

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาประเทศฉบับแรก  (IT 2000) พ.ศ. 2539  และฉบับที่ 2 พ.ศ. 2544 

-2553  สอดคลองกับแผนพัฒนาประเทศฉบับที่ 9  และแผนพัฒนาอุดมศึกษา  โดยจัดใหมี

โครงสรางพื้นฐานทางเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  การพัฒนาเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศภายใน

สถาบันและเครือขายนอกสถาบันการศึกษา  และการส่ือสารโทรคมนาคมอื่น ๆ  เพื่อเปดโอกาสให

นักศึกษาเขาถึงบริการตาง ๆ โดยเทาเทียม  จัดหาและพัฒนาฐานขอมูลองคความรู  และส่ือตาง ๆ 

บนเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา  (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร

แหงชาติ, 2545)   

นโยบายการปฏิรูปการศึกษาและพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542  แกไข

เพิ่มเติม (ฉบับที่ 2)  พ.ศ. 2545  กําหนดสาระสําคัญอีกประการหนึ่งคือ  การจัดการศึกษาที่

ครอบคลุมทั้งการศึกษาในระบบ  การศึกษานอกระบบ  และการศึกษาตามอัธยาศัย  เพื่อใหผูเรียน

สามารถเรียนรูไดตลอดชีวิต  การดําเนินการตามแนวนโยบายดังกลาวใหประผลสําเร็จนั้น

จําเปนตองนําเทคโนโลยีการส่ือสาร  และระบบเครือขายคอมพิวเตอรเขามาชวยในการขยาย

โอกาสทางการศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) เพื่อชวยลดความเหล่ือมลํ้าของโอกาสทาง

การศึกษานี้จึงไดมีการพัฒนารูปแบบการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารโดยใช

การเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  (computer network based learning)  ข้ึน  เพื่อนํามาใชใน

การเรียนการสอนในหลายระดับ  โดยเฉพาะอยางยิ่งในระดับอุดมศึกษา  (พิชัย  ทองดีเลิศ, 2547)  

เพื่อมุงขยายโอกาสทางการศึกษาระดับอุดมศึกษาและใหการศึกษาตอเนื่องแกผูที่อยูในวัยทํางาน

เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิต  โดยยึดหลักความยืดหยุน  ความสามารถในการเขาถึง  

ประสิทธิภาพ  และความสามารถในการรวมรวมความรูในการบริหารการเรียนรู  (สํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ,  2544)  เพื่อสนองตอนโยบายนี้สํานักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษาจึงกําหนดนโยบายสงเสริมการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาผานเครือขายอินเทอรเน็ต  

โดยการจัดต้ังโครงการมหาวิทยาลัยไซเบอรไทย (Thailand Cyber University: TCU) ข้ึน  เพื่อ

ใหบริการการเรียนรูผานส่ืออิเล็กทรอนิกส แกประชาชน  ทุกระดับ  ทุกอาชีพ  ผานเครือขาย

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาการศึกษา (Inter-University Network: UniNet) เพื่อสรางโอกาส

ใหแกประชาชน เขาถึงการศึกษาระดับอุดมศึกษาเพิ่มข้ึน  เพื่อใหเกิดสังคมแหงการเรียนรู  

(สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2547)  ซึ่งแสดงใหเห็นถึงทิศทางในการพัฒนาการจัด

การศึกษาในระดับอุดมศึกษาของไทยวากําลังมุงสูยุคของการศึกษาบนระบบเครือขาย
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คอมพิวเตอร  ที่ใชระบบเครือขายคอมพิวเตอรเปนส่ือกลางในการถายทอดเนื้อหาและเปน

เคร่ืองมือในการเขาถึงขอมูลขาวสารและสรางองคความรู  (ประชิต  อินทกนก, 2541)   

การนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการจัดการศึกษาน้ัน  สามารถทําไดหลายรูปแบบ  

ต้ังแตการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนอุปกรณในการเรียนการสอน  การนําบริการตาง ๆ ในระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตโดยเฉพาะเวิลดไวดเว็บ  (world wide web) มาพัฒนาเปนส่ือการสอน 

ในทุกระดับการศึกษา  และการจัดการเรียนการสอนเปนการเรียนผานระบบอิเล็กทรอนิกส   

(e-Learning)  โดยใชเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตเปนส่ือกลางในการติดตอระหวางผูเรียนและผูสอน  

ผูเรียนสามารถเรียนไดโดยไมมีขอจํากัดในเร่ืองเวลาและสถานที่  (anytime anywhere)  เปนการ

สรางโอกาสและความเสมอภาคในการเรียนรูใหแกผูเรียน  ผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูและ

สงขาวสารถึงกันไดอยางรวดเร็วกอใหเกิดสังคมแหงการเรียนรูในการเรียนผานระบบอิเล็กทรอนิกส  

ผูเรียนจะเปล่ียนบทบาทจากผูเรียนที่รับการถายทอดความรูจากผูสอน  (passive learner)  เปน

ผูเรียนที่มีความกระตือรือรนในการเรียนรู  (active learner)  โดยผูเรียนจะตองเปนผูคิด  ตัดสินใจ

เลือกเนื้อหาในการเรียน  การจัดลําดับการเรียนรู  การควบคุมเสนทางในการเรียนและการนําเสนอ

ผลงาน  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน  ผูเรียนกับผูเรียน  ผูเรียนกับเนื้อหา  และผูเรียนกับ

ส่ิงแวดลอมในเรียนรู  ซึ่งกอใหเกิดบรรยากาศของการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกับระหวางผูเรียน  

(Bonk and Graham, 2004) 

การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) ในการจัดการศึกษาระดับ 

อุดมศึกษาเปนรูปแบบของการจัดการศึกษาที่สามารถสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนโดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการคนควาขอมูลในการเรียนรูดวยตนเอง  เปนการสนองตอบแนวคิด 

ในการจัดการเรียนการสอนที่ผูเรียนเปนศูนยกลาง ผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดโดยวิธีการที่

หลากหลายและเกิดข้ึนไดทุกเวลา ทุกสถานที่ โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเปนประโยชน  ซึ่งส่ือ

ตางๆ เหลานี้สามารถกระตุนใหผูเรียนสามารถเรียนรูและแกปญหาไดอยางอิสระ (สํานักงาน

คณะกรรมการศึกษาแหงชาติ, 2540)  ซึ่งสอดคลองกับหลักการพื้นฐานของการเรียนรูที่เช่ือวา

ผูเรียนที่แสวงหาความรูดวยตนเองจะเกิดการเรียนรูที่ลึกซึ้งกวาการเรียนโดยไดรับการถายทอด

จากผูสอนเพียงฝายเดียว  การจัดการเรียนการสอนบนเว็บสนับสนุนใหผูเรียนใฝหาความรูดวย

ตนเองและเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถรวมทํากิจกรรมตาง ๆ กับผูเรียนคนอ่ืน ๆ และกับผูสอนได  

รวมทั้งสงเสริมใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนคนอ่ืน ๆ  ผูเรียนกับผูสอน  และผูเรียนกับ

เนื้อหา  โดยการเสาะแสวงหาขอมูลจากบริการในอินเทอรเน็ตดวยตนเองจากบริการเวิลดไวดเว็บ  

การโตตอบจดหมายอิเล็กทรอนิกส (e-mail)  การสนทนา (chat)  และกระดานสนทนา (web 
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board) เปนตน  ทําใหผูเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นไดมากข้ึน  กิจกรรมการเรียนการสอนจึง

เปนไปอยางทั่วถึง  เปนลักษณะการเรียนที่ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลและศักยภาพ

ทางการเรียนรูของผูเรียน  เนื่องจากผูเรียนสามารถเขามาศึกษา  ทบทวนเนื้อหา  และฝกทํา

แบบฝกหัดบนเว็บไดทุกเวลา  ทุกสถานท่ี  และยังเปนการสนับสนุนแนวคิดที่ใหผูเรียนเปน

ศูนยกลาง (วิชุดา  รัตนเพียร, 2548) 

แมวาการจัดการเรียนการสอนบนเว็บจะไดรับความนิยมอยางรวดเร็ว  แตก็ยังพบปญหา

ในการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ  เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไมเหมาะสม

กับรูปแบบการเรียน (learning style) และรูปแบบการคิด (cognitive style)  ของผูเรียนทุกรูปแบบ  

(Alvarez,2005; Bonk and Graham, 2005) เมื่อเปรียบเทียบขอดีของการจัดการเรียนการสอนบน

เว็บกับการเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม (Traditional classroom)  พบวา  การจัดการเรียนการสอน

บนเว็บมีขอดี ดังนี้ 

ขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบ

ด้ังเดิม 

1. ความยืดหยุนและความสะดวกสบาย (flexibility and convenience) ผูเรียนสามารถ

เรียนรูตามหลักสูตรโดยไมมีขอจํากัดของเวลาและสถานที่   หองเรียนแบบด้ังเดิมมักจะมีการ

กําหนดตารางเวลาตายตัว  เมื่อใชการเรียนการสอนบนเว็บจะลดปญหาเร่ืองการกําหนดเวลา  

สถานที่และราคาคาใชจายบางประการลงไปได (Hall, 1997; Khan,1997) 

2. ความเหมาะสมในการเรียนรู (just-in-time learning)  การเรียนการสอนบนเว็บมี 

ความสัมพันธกับความตองการที่จะเรียนรูของผูเรียน  ถาผูออกแบบการเรียนการสอนเพิ่มแรงจูงใจ

ในการเรียนจะทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิตเมื่อตองการที่จะเรียนรู (Khan, 1997; IBM, 

1997) 

3. การควบคุมโดยผูเรียน (learner control)  การควบคุมการเรียนการสอนมีลักษณะผาน

จากผูสอนไปสูผูเรียน  โดยผูเรียนจะตัดสินใจและกําหนดเสนทางการเรียน ตามความตองการของ

ตนเอง (Khan, 1997; Ellis, 1997) 

4. รูปแบบมัลติมีเดีย (multimedia format) เวิรดไวดเว็บมีการนําเสนอเนื้อหาของหลักสูตร 

โดยใชส่ือมัลติมีเดีย  เชน  ขอความ เสียง วิดีทัศน และการส่ือสารในเวลาเดียวกัน  ผูสอนและ

ผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบการนําเสนอไดตามความยืดหยุนของเวิลดไวดเว็บเพื่อใหการเรียนเกิด

ประสิทธิภาพมากที่สุด (Khan, 1997; Hall, 1997; IBM, 1997) 
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5. แหลงสารสนเทศ (Information resource) จํานวนและความหลากหลายของเน้ือหา 

ที่มีอยูในเว็บ  สารสนเทศสามารถไดมาจากหลายแหลงจากทั่วโลก  และขอความหลายมิติ 

(hypertext) ชวยใหการสืบคนสารสนเทศทําไดงายกวาการคนหาขอมูลในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม 

(McManus, 1996) 

6. ความเปนปจจุบัน (currency)  เนื้อหาที่ใชเรียนในการเรียนการสอนบนเว็บ  สามารถ

ปรับปรุงใหเปนปจจุบันไดงาย  แหลงทรัพยากรที่มีอยูบนเว็บสวนใหญมีความเปนปจจุบัน  ทําให

ผูสอนในชั้นเรียนแบบการเรียนการสอนบนเว็บสามารถเสนอขอมูลที่มีความเปนปจจุบันใหแก

ผูเรียน  ทําใหไดหลักสูตรที่มีความเปนปจจุบันอยูเสมอ (McManus, 1996; Khan,1997; 

Hall,1997)  

7. ความสามารถในการประชาสัมพันธ (publishing capabilities) ในการเรียนการสอน

บนเว็บผูเรียนสามารถนําเสนองานที่ไดรับมอบหมายบนเว็บได  และผูเรียนยังสามารถเห็นผลงาน

ของผูอ่ืน  ซึ่งเปนการเพิ่มแรงจูงใจภายนอกมาใชในการทํางานของผูเรียนได (McManus, 1996) 

8. เพิ่มทักษะทางเทคโนโลยี (increase technology skills) ผูเรียนที่เรียนโดยการเรียน 

การสอนบนเว็บสามารถพัฒนาทักษะดานเทคโนโลยี   เนื่องจากเนื้อหาที่ผูเรียนเรียนมีการ

เปล่ียนแปลงอยางเหมาะสมและมีแหลงทรัพยากรใหผูเรียนไดเพิ่มพูนความรูตลอดเวลา  ทําให

ผูเรียนไดรับประสบการณและฝกฝนทักษะจากเทคโนโลยีที่หลากหลาย (McManus, 1996) 

ถึงแมวาการจัดการเรียนการสอนบนเว็บมีขอดีกวาการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม 

แตการจัดการเรียนการสอนบนเว็บก็ยังมีขอจํากัดเม่ือเทียบกับการเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิมดังนี้   

ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บเม่ือเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม 

1. ขอจํากัดดานรูปแบบ (format weaknesses)  รูปแบบการเขาถึงมัลติมีเดียและ

ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนสวนบุคคล  การนําการเรียนการสอนบนเว็บมาใชงาน  ขอความ

ที่อานไดยากกวารูปแบบส่ืองสิ่งพิมพ   วิดิทัศนแบบออนไลนที่ชากวาแถบบันทึกเสียงหรือโทรทัศน

อาจสงผลใหผูเรียนสูญเสียความสนใจในการเรียน  (Hall, 1997) 

2.  ปญหาของเสนทางการเขาสูเนื้อหา (navigational problems)  รูปแบบไฮเปอรเท็กซ

(hypertext)  และการที่ผูเรียนเปล่ียนสภาพแวดลอมในการเรียนจากหองเรียนไปสูสภาพแวดลอม

ที่เปนเว็บที่มีการเช่ือมโยงไปยังแหลงตาง ๆ จากการควบคุมโดยผูเรียน  หากผูเรียนหลงทางใน

สภาพแวดลอมของเว็บ  การหลงทางจะทําใหผูเรียนสูญเสียความสนใจในการเรียนซ่ึงเปนปญหา

ใหญสําหรับผูเรียน   ซึ่งการใชสวนชี้นํา (cueing) สามารถชวยใหผูเรียนลดปญหาการหลงทางได  

(Hall, 1997; Hiles and Ewing, 1997; Khan, 1997) 
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3. การขาดการติดตอกับผูอ่ืน (lack of human contact)  ผูเรียนบางคนชอบสภาพของ

การเรียนแบบด้ังเดิมที่มีปฏิสัมพันธกับผูสอนและเพื่อนที่เรียนดวยกัน  ผูสอนจะไดรับทราบ

ปฏิกิริยาของผูเรียน วาเปนอยางไร  แตผูสอนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บนี้จะไมสามารถรู

ไดเลยวาผูเรียนกําลังสับสนหรือไมเขาใจเนื้อหาหรือไมถาไมไดติดตอส่ือสารกัน สภาพการเรียน

การสอนบนเว็บผูเรียนมีโอกาสจะไดมีปฏิสัมพันธเชนเดียวกับการเรียนแบบด้ังเดิมแตจะมีวิธีการ

ตางไปโดยจะอาศัยจดหมายอิเล็กทรอนิกส การอภิปราย หรือวิธีการอื่นๆ  แตผูเรียนบางคนอาจ

ขาดการติดตอและขาดปฏิสัมพันธกับช้ันเรียนซ่ึงประเด็นนี้ก็ยังเปนปญหาที่เกิดข้ึนอยูบอยคร้ัง 

(Hall, 1997; Hiles and Ewing, 1997; Khan, 1997) 

4. เนื้อหาที่กระจายไมมีขอยุติ (open-ended content)  เนื้อหาของการเรียนการสอน 

บนเว็บที่จัดใหกับผูเรียนนั้น  บางคร้ังผูเรียนไมรูวาขอบเขตของเนื้อหาส้ินสุดที่ใด  หากหัวขอหรือ

หลักสูตรของการเรียนเปล่ียนแปลงบอยคร้ังทําใหเกิดอุปสรรคในการเรียนตอผู เ รียนได 

(Harriman, 2005) 

5. แรงจูงใจ (motivation) ผูเรียนที่เรียนโดยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บนี้ตองมี

แรงจูงใจสวนตัวและมีการจัดระบบการเรียน   การขาดการวางแผนการเรียนจะทําใหผูเรียน 

ไมประสบความสําเร็จกับการเรียนและอาจสอบไมผานในหลักสูตรนั้น ๆ ได (Hall, 1997; Khan, 

1997; Harriman, 2005) 

6.  ทัศนคติของผูเรียน  (learner attitude)  หากผูสอนไมไดมีสวนสนับสนุนการเรียนของ

ผูเรียนอยางเต็มที่และผูเรียนมีทัศนคติที่ไมดีตอการเรียนแลว  ผูเรียนมักจะเรียนไดไมตลอด

หลักสูตร  ทําใหเกิดปญหาการขาดเรียนเชนเดียวกับการเรียนปกติ  เนื่องจากการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนบนเว็บเนนใหผูเรียนเรียนเองสวนใหญ  ทําใหไมสามารถสรางแรงกระตุนในการ

เรียนใหแกผูเรียนได  (สุรศักด์ิ สงวนพงษ, 2548; นาตยา ปลันธนานนท, 2547; Thorne, 2003)   

8.  การเตรียมเนื้อหาและกิจกรรมออนไลนของผูสอน (online content and online 

activities)  ผูสอนจําเปนตองใชเวลามากในการเตรียมการสอนทั้งในดานเนื้อหา  การใชโปรแกรม

คอมพิวเตอร  ผูเรียนจําเปนตองเรียนรูการใชโปรแกรมและคอมพิวเตอรดวยเชนเดียวกัน  การถาม-

ตอบปญหาในการเรียนแบบออนไลนบางคร้ังไมเกิดข้ึนในทันทีและผูสอนไมสามารถควบคุม 

ชั้นเรียนไดเหมือนชั้นเรียนปกติ  และในการเรียนการสอนบนเว็บผูเรียน  ผูสอนและผูเรียนคนอ่ืน ๆ 

อาจจะไมไดพบหนากันเลย  ซึ่งอาจทําใหผู เ รียนบางคนอึดอัดและไมสะดวกในการเรียน  

โดยเฉพาะผูเรียนและผูสอนที่ขาดทักษะทางดานเทคโนโลยี  ทําใหผูเรียนเกิดปญหาในการเรียน

ผูสอนหรือผูออกแบบการสอนตองออกแบบใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูของตนเอง 



7 

 
จึงจะทําใหการเรียนการสอนผานระบบออนไลนประสบผลสําเร็จ  (อิศรา กานจักร สุมาลี ชัยเจริญ 

และนิลมณี พิทักษ, 2548) 

9.  ทักษะการใชคอมพิวเตอรและพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน  การเตรียมนักเรียน 

ในการเรียนการสอนผานเว็บนั้น ผูเรียนจะตองมีทักษะการใชคอมพิวเตอร (computer literacy) 

ในระดับสูง รวมทั้งพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนนั้น ผูเรียนจะตองไดรับการปลูกฝงใหมีวุฒิภาวะ

ทางการเรียน เปนผูที่สามารถนําตนเองในการเรียน (self-directed learner) และมีทักษะทาง 

อภิปญญา (meta-cognitive skill) (ใจทิพย ณ สงขลา, 2545) 

จากการเปรียบเทียบทั้งขอดีและขอจํากัดดังกลาวแสดงใหเห็นวาการเรียนการสอนบนเว็บ

ไมไดมีความเหมาะสมในทุก ๆ สถานการณและไมไดเหมาะสมกับผูเรียนทุกคน  การเรียนการสอน

บนเว็บอาจจะมีประโยชนสําหรับผูเรียนบางคน  แตผูเรียนทุกคนตองไมถูกบังคับใหเรียนออนไลน 

เพราะการเรียนออนไลนไมใชการสอนมีประสิทธิภาพสําหรับทุกคน  (Palloff and Pratt, 2001)  

 ซึ่งสอดคลองกับ  Bonk and Graham (2006)  ที่กลาววาการเรียนการสอนบนเว็บแตกตางไปจาก

การสอนในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม  คุณภาพของการสอนไมไดข้ึนอยูกับส่ือการเรียนการสอนและ

รูปแบบการสอนท่ีใช  แตยังรวมถึงความต้ังใจที่จะเรียนใหสําเร็จของผูเรียนดวย  การมีปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียนและผูสอน  การใหผลยอนกลับโดยทันที  ความสัมพันธในรูปแบบที่แตกตางกันของ 

การเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรู  จะเห็นไดวาการเรียนการสอนบนเว็บไมเหมาะในทุกสถานการณ

หรือผูเรียนทุกคน 

สวนการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนแบบบรรยายในหองเรียนแบบดั้งเดิมนั้นไมเอ้ือ

ใหผูเรียนคิดเปน  ทําเปน  แกปญหาเปน  การเรียนการสอนมุงเนนการทองจํามากกวาการเนน 

ใหผูเรียนไดคิด  ไดลงมือปฏิบัติเรียนรูดวยตนเอง  ผูเรียนแหลงขอมูลในการแสวงหาความรู   

ขาดปฏิสัมพันธกับเพื่อน  ผูสอน  ชุมชนและส่ิงแวดลอม  เพราะการศึกษาที่เนนการฟงบรรยาย

ภายใตกรอบอันจํากัดของหองเรียน  ทําใหเปนตัวขัดขวางการพัฒนาศักยภาพผูเรียนและ 

การเรียนรูรวมกันกับผูอ่ืน  ทําใหผูเรียนขาดทักษะการติดตอสื่อสารและขาดมนุษยสัมพันธ  

(คณะอนุกรรมการการปฏิรูปการเรียนรู, 2543) 

การแกปญหาขอจํากัดของการเรียนบนเว็บและการเรียนในหองเรียนดังกลาวขางตน

สามารถทําไดโดยการปรับเปลี่ยนรูปแบบจากการเรียนบนเว็บหรือการเรียนในหองเรียนอยางใด

อยางหนึ่งแตเพียงอยางเดียว  เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่ผสมผสานการเรียนบนเว็บและ 

การเรียนในหองเรียนเขาดวยกัน  โดยการนําเอาจุดแข็งของการเรียนในหองเรียนมารวมกับขอดี

ของการเรียนบนเว็บ  ซึ่งเปนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เปนทางเลือกใหมสําหรับการจัด
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การศึกษาทุกระดับโดยเฉพาะการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษา  (Jonassen and Hung, 

2008) 

ไดมีผูใหแนวคิดของการเรียนแบบผสมผสาน  (blended learning)  ไวแตกตางกัน   

โดยสามารถจัดกลุมได  4  แนวคิด  ดังนี้  (Driscoll, 2002)   

1. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บ (web-based technology) กับ

การเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม  เพื่อใหบรรลุเปาหมายของการจัดการศึกษา  (Singh, 2005) 

2. การผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเขาดวยกันเพื่อใหไดผลลัพธที่ดีที่สุดจากการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน  ซึ่งอาจะใชหรือไมใชเทคโนโลยีการเรียนการสอนก็ได (Bonk and 

Graham, 2004)   

3. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนในช้ันเรียน
แบบด้ังเดิมที่มีการเผชิญหนาระหวางผูเรียนกับผูสอน  ซึ่งเปนมุมมองที่มีผูยอมรับกันอยาง

แพรหลายมากที่สุด  (Smith, 2001; The Node Learning Technologies Network, 2001; 

Bersin, 2004; Rovai and Jordan, 2004; Voos, 2003; Procter,2003; Thorne, 2003; 

Harriman, 2004;  New Jersey Institute of Technology,2005; New South Wales 

Department of Education and Training,2005)   

4. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการทํางานจริง  (Driscoll, 2002; 

Bersin, 2004) 

จากแนวคิดดังที่กลาวมาขางตนสรุปไดวาการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนหลักความยืดหยุน  มุงเนนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

โดยการสรางส่ิงแวดลอมและบรรยากาศในการเรียนรูใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง  มีการ

ผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนการสอนที่หลากหลายเขาดวยกัน  ทั้งวิธีการสอนของผูสอน  รูปแบบ

การเรียนรูของผูเรียน  ชองทางการส่ือสาร  และรูปแบบปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน  ผูเรียน

กับผูเรียน  ผูเรียนกับเนื้อหา  ผูเรียนกับบริบทในการเรียนรู  โดยใชส่ือการเรียนการสอน  กิจกรรม

การเรียนการสอน  และรูปแบบการเรียนการสอนที่หลากหลาย ทั้งการเรียนการสอนแบบออนไลน

และการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา  เพื่อตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  

โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเรียนทุกคนสามารถบรรลุเปาหมายของการจัดการเรียนการสอน 

ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยศึกษาการเรียนการสอนแบบผสมผสานในความหมายของการ

ผสมผสานกิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหนาในหองเรียน (face-to-face classrooms) กิจกรรมการ

เรียนบนเว็บแบบสด (live e-learning)  และการเรียนบนเว็บดวยตนเอง (self-paced learning) 
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(Valiathan, 2002)  รวมกับการบูรณาการเทคนิคการสอน  การใชสารสนเทศบนเว็บ  การ

ติดตอส่ือสารผานระบบเครือขาย  และการใชความรูรวมกัน  (Bonk and Graham, 2005)  

โดยการจัดส่ิงแวดลอมในการเรียนรูที่สนับสนุนใหผูเรียนเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรูรวมกันในบริบท

ของการเรียนแบบออนไลน 

เม่ือกลาวถึงการเรียนการสอนแบบผสมผสานมีผูใชคําที่มีความหมายถึงการจัดการเรียน

การสอนแบบผสมผสานไวหลายคํา  ไดแก  Blended Learning,  Hybrid Learning,  Integrated 

Learning,  Multi-method Learning or Mixed Mode Learning, และFlexible Learning  คําที่

หมายถึงการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่มีผูใหการยอมรับมากที่สุดคือ  “Blended 

Learning”  (Bonk and Graham, 2005) ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยจึงใชคําวา “Blended Learning” 

ซึ่งแปลเปนภาษาไทยวา  “การจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน”    

ในปจจุบันมีการนําการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมาใชในการจัดการศึกษา

หลายระดับ  ไดแก  การเรียนการสอนระดับอุดมศึกษา  มัธยมศึกษาตอนปลาย  มัธยมศึกษา

ตอนตน  ประถมศึกษาตอนปลาย  ประถมศึกษาตอนตน  แมกระทั้งการศึกษาระดับอนุบาล  

(Powell and Patrick, 2006)  ในการนําการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมาใชในการจัด

การศึกษาแตละระดับนั้น  การออกแบบการเรียนการสอน (instructional design)  ถือเปนปจจัย

สําคัญที่จะกําหนดวาจะมีการผสมผสานในระดับใด  รูปแบบใด  การออกแบบวิธีการเรียน   

วิธีการสอน  กิจกรรมการเรียนการสอนและเคร่ืองมือสนับสนุนการเรียน  จะแตกตางกันไปตาม

จุดมุงหมายในการเรียน  เนื้อหา  อายุและระดับการศึกษาของผูเรียน  และระบบโครงสรางพื้นฐาน

เปนสําคัญ  (Victoria University, 2004)  โดยการนําขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บและการ

เรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมเขามาเสริมเติมเต็มจุดดอยซ่ึงกันและกัน  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู

ไดอยางมีประสิทธิภาพ  โดยใชส่ิงอํานวยความสะดวกความสะดวกในอินเทอรเน็ตเปนส่ือและ

เคร่ืองมือในสภาพแวดลอมของการเรียนการสอนบนเว็บ  เพื่อสนับสนุนการเรียน  โดยเนน

ปฏิสัมพันธจากการเรียนแบบออนไลนและการมีสวนรวมในหองเรียนแบบดั้งเดิม  (Singh and 

Reed, 2001) 

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสานผสานสามารถพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ทาทาย  

ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลและศักยภาพทางการเรียนรูของผูเรียน  ทําใหผูเรียน

สามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรูของตนเองไดดีข้ึน  (Driscoll, 2002)  และสามารถ

พัฒนาผูเรียนใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนไดเนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานชวยสงเสริมใหผูเรียนไดแสดงบทบาทในการเรียนมากข้ึน  (Johnson, McHugo and 
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Hall, 2006)  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  (Taraddi and Pokrajac, 2005)  

สงผลใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด  (Singh, 2003; Rochester Institute, 2004) เปนการ

เรียนที่ยืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน  (Australian National Training Authority’s, 2003)  โดยมี

เปาหมายเพื่อใหผูเรียนเรียนรูไดอยางเต็มตามศักยภาพที่ตนเองมีอยู  (Harriman, 2004)  ทําให

ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ  สงผลใหเกิดการเรียนที่กระฉับกระเฉง (active learning)   

ทําใหผูเรียนเปนผูที่มีความกระฉับกระเฉงในการเรียนรู  (Active learner) และสามารถลดเวลา 

ในการเขาช้ันเรียนได  (Garnham and Kaleta, 2002)  นอกจากนี้การเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

ยังมีสวนสนับสนุนปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน  และผูเรียนกับผูสอนโดยการติดตอ

แบบสวนตัว  ชวยใหการเรียนรูดีข้ึน (Thorne, 2003)  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  Rovai and 

Jordan  (2004)  ที่พบวาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานทําใหผูเรียนมีความรูสึกเปนสวนรวมใน

ชุมชน  (sense of community)  มากกวาการเรียนในสภาพแวดลอมของหองเรียนปกติ  และการ

เรียนแบบออนไลนเพียงอยางเดียว (fully online)  และจากการศึกษาของ Peter Dean and other 

(2001) พบวา  การเรียนแบบผสมผสานจะชวยเพิ่มศักยภาพในการเรียนรูใหกับผูเรียนไดเปนอยาง

ดี   ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  Delacey and Leonard  (2002) ที่พบวานอกจากการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานจะชวยใหผูเรียนเรียนรูมากข้ึนแลว  ยังชวยใหผูเรียนเกิดปฏิสัมพันธ  มีความ

สนใจ และพึงพอใจในการเรียนเปนอยางดี  นอกจากนี้ Thomson (2003)  ยังพบวาผูเรียนที่เรียน

บนเว็บแบบผสมผสานมีความสามารถในการเรียนรูเนื้อหาไดเร็วกวาผูเรียนที่เรียนผานการเรียน

ผานส่ืออิเล็กทรอนิกส (e-Learning) เพียงอยางเดียว 

การนาํการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมาใชในการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา   

Johnson, McHugo and Hall ( 2006)  ไดเสนอแนะแนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียน   

ไวดังนี้  รูปแบบการเรียนการสอนใชทรัพยากรออนไลน  เชน  เนื้อหาวิชา  งานที่มอบหมาย  

เคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนรูรวมกัน (CSCL)  การประเมินการเรียนการสอนออนไลน  รวมกับ 

การเรียนแบบบรรยายในชั้นเรียนแบบด้ังเดิมที่เนนการเรียนแบบเผชิญหนา  เนื้อหาของบทเรียน

แบบออนไลน (online content) จะครอบคลุมเนื้อหาที่เรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิมแทนการเรียน

แบบเผชิญหนา  โดยการออกแบบระบบตองคํานึงถึงส่ิงแวดลอมในการเรียนใหใกลเคียงกับ

หองเรียนแบบด้ังเดิมโดยการถามปญหา  การมอบหมายงานและการสรางช้ินงาน (project)  จาก

การวิจัยพบวา  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานสามารถพัฒนาใหผูเรียนเกิดความเขาใจ 

ที่ลึกซึ้งในองคความรูที่เรียนไดมากกวาการเรียนออนไลนและการเรียนในหองเรียนแบบดั้งเดิม

เพียงอยางเดียว  เนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานเปนการรวมเอาขอที่ดีที่สุด 
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ของวิธีการเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิมและระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกสเขาดวยกัน  โดยผูเรียน

สามารถผึกปฏิบัติการภายในหองปฏิบัติการ  และฝกทบทวนความรูในเนื้อหานําไปใชในการ

แกปญหาในการเรียนไดตามความตองการของผูเรียนอยางอิสระดวยการเรียนแบบออนไลนโดยมี

ติวเตอรเปนผูคอยช้ีแนะเม่ือเกิดปญหา  ซึ่งการเรียนแบบนี้สามารถพัฒนาทักษะการแกปญหาของ

ผูเรียนไดดวยตนเอง 

การพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  (critical thinking)  เปนจุดมุงหมายสําคัญของ 

การจัดการศึกษา  เปนเงื่อนไขสําคัญสําหรับการจัดการศึกษา  (Norris, 1985)  และเปนคุณลักษณะ

อันพึงประสงคที่ตองการใหเกิดแกผูเรียนตามจุดมุงหมายของการศึกษาตามพระราชบัญญัติ

การศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.2542  นอกจากนี้ยังเปนกระบวนการคิดที่จําเปนและสําคัญที่สุดสําหรับ

ผูเรียนทุกระดับ  เนื่องจากเปนกระบวนการคิดที่ผานการไตรตรองและพิจารณาจากขอมูล  หลักฐาน

ที่มีอยูมาเปนอยางดี  ซึ่งสามารถนําไปประยุกตใชในสถานการณตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย  

กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณจึงถือเปนพื้นฐานของการคิดทั้งปวง  (ทิศนา แขมมณี, 2544)  

ซึ่งสอดคลองกับมาตรฐานการประเมินคุณภาพการจัดการศึกษาของไทยที่ใหความสําคัญกับการ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณต้ังแตระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน  ดังมาตรฐานที่ 4  ที่กําหนดให

ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห  คิดสังเคราะห  มีวิจารณญาณ  มีความคิดสรางสรรค   

คิดไตรตรอง  และมีวิสัยทัศน  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2543) 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  เปนกระบวนการตัดสินวาอะไรควรชื่อ  อะไรควรทํา  โดยมี

พื้นฐานอยูบนหลักการของเหตุผล  การคิดอยางไตรตรอง  และการเช่ือมโยงประเด็นปญหา   

เนนประเด็นสําคัญ  4  ประการ  คือ  ตองเปนการคิดที่ใชเหตุผล  เปนการคิดที่มีการไตรตรอง  

ตรวจสอบเหตุผลทั้งของตนเองและของผูอ่ืน  เปนการคิดที่เนนการมีสติ  และเปนการคิดที่เนน 

การตัดสินใจวาอะไรควรเช่ือหรือควรปฏิบัติ  (Ennis, 1990; Moore and Parker, 1986) 

การคิดอยางมีวิจารณญาณสามารถพัฒนาไดในการศึกษาระดับอุดมศึกษา  นิสิตระดับ

ปริญญบัณฑิตอยูในชวงวัยรุนตอนปลายและเปนวัยที่พัฒนาการของความสามารถทางสมองตาม

ทฤษฎีพัฒนาการของ Piaget  อยูในข้ันที่สามารถเขาใจส่ิงที่เปนนามธรรมไดอยางดี  มีการคิด 

อยางสมเหตุสมผลในการแกปญหา  สามารถแกปญหาไดหลายๆ ทาง  สามารถคิดสรางทฤษฎีและ

ตรวจสอบแบบวิทยาศาสตรได  การคิดไมยึดติดอยูกับขอมูลที่มาจากการสังเกตเทานั้น  เปนการคิด

ที่อยูในรูปของการตั้งสมมติฐานหรือสถานการณที่ยังไมเกิดข้ึนจริง  จึงเปนวัยที่สมควรอยางยิ่งที่จะ

ไดรับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ   เพราะผูเรียนในระดับนี้สามารถคิดเชิงนามธรรมได  

(Kurfiss, 1988  อางถึงในเพ็ญพิศุทธิ์  เนคมานุรักษ, 2537) 
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Watson and Glaser (1980)  กลาววาการคิดอยางมีวิจารณญาณประกอบดวยทักษะ

การคิด  5 ทักษะ  ไดแก  การอุปนัย  การระบุสมมติฐาน  การนิรนัย  การลงขอสรุปโดยหลัก

ตรรกศาสตร  และการประเมินขอโตแยง  ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  Norris and Ennis (1989)  

ที่กลาววาการคิดอยางมีวิจารณญาณประกอบดวยความสามารถทางการคิด 6 ดาน  ไดแก   

การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย    การพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและ 

การสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และ 

การนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน  จากแนวคิดของ Watson and Glaser (1980)  และ Norris 

and Ennis (1989)  ซึ่งเปนแนวคิดเกี่ยวกับทักษะทางการคิดอยางมีวิจารณญาณที่มีผูนํามาใชใน

การวิจัยมากที่สุด (วัยญา ยิ้มยวน, 2547)  สรุปเปนลักษณะของผูที่มีการคิดอยางมีวิจารณญาณ

วาตองมีความสามารถทางดานการคิด  6  ดาน  ดังนี้  ารสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย    

การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการ

ทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน   

การประเมินความคิดอยางมีวิจารณญาณแบบวัดที่นิยมใชกันอยางแพรหลายคือ   

แบบวัดความคิดอยางมีวิจารณญาณของ  Ennis (1985; 1993; 2003)  แบงแบบวัดออกเปน 

แบบวัดความคิดอยางมีวิจารณญาณท่ัวไป  และแบบวัดความคิดอยางมีวิจารณญาณเฉพาะดาน  

แบบวัดความคิดอยางมีวิจารณญาณของ Ennis  ที่นิยมใชมากที่สุดคือแบบวัดความคิดอยางมี

วิจารณญาณทั่วไปที่  Ennis  ไดรวมกับ  Millman  พัฒนาขึ้นในป 1985  คือ  Cornell Critical 

Thinking Test  ซึ่งแบงเปน  2 ระดับ  คือ  Level X  ใชวัดผูเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4  ถึงผูเรียน

ระดับวิทยาลัยช้ันปที่ 2  และ  Level Z  ใชวัดผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  นักศึกษาระดับ

วิทยาลัยและผูใหญ 

จากแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดอยางมีวิจารณญาณ

ของ  Norris and Ennis (1989)  Garrison, Anderson and  Archer (2001) Guffey (2008); 

อุษณีย โพธิสุข (2544); และตวงรัตน ศรีวงษคล (2551)  สรุปแนวทางการพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  ออกเปน  6  ข้ันตอน  คือ  1)  ข้ันการระบุและทําความเขาใจกับประเด็นปญหา   

2)  ข้ันการรวบรวมขอมูลสารสนเทศที่เกี่ยวของกับประเด็นปญหา  3)  ข้ันการคิดวิเคราะหและ

ประเมินขอมูลสารสนเทศที่รวบรวมได  4)  ข้ันการพิจารณาและเลือกแนวทางในการแกปญหา   

5)  ข้ันดําเนินการแกปญหาตามวิธีการที่กําหนดไว   6)  ข้ันการประเมินผล สรุปคําตอบที่เปนเหตุ

เปนผล  เม่ือพิจารณาข้ันตอนในการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณพบวาสอดคลองกับวิธีการ

เรียนโดยใชปญหาเปนหลัก (Problem-Based Learning: PBL) ของ  Woods (1994); Kreger 
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(1998); Schmidt and Moust (2000); เฉลิม วราวิทย (2531) และ ตวงรัตน ศรีวงษคล (2551)  

ซึ่งสรุปแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ออกเปน  4 ข้ันตอนใหญ  

ซึ่งประกอบดวย  9  ข้ันตอนยอย  คือ  1)  การนําเสนอปญหา  2)  การวางแผนการแกปญหา  

ประกอบดวย  4 ข้ันตอนยอย  คือ  2.1)  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิด  จาก

สถานการณปญหาที่กําหนดให  2.2)  กําหนดประเด็นปญหา  2.3)  สรางสมมติฐานและจัดลําดับ

สมมติฐาน  2.4)  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  3)  การดําเนินการแกปญหา  ประกอบดวย   

2 ข้ันตอนยอย  คือ  3.1)  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  3.2)  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจาก

การศึกษาคนควา  และ  4)  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  ประกอบดวย  

2 ข้ันตอนยอย  คือ  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  4.2  นําเสนอแนวทางในการ

แกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ 

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักนั้นเร่ิมตนจากสถานการณปญหาในการกระตุน 

ผูเรียนใหเกิดความตองการในการแกไขสถานการณปญหา  โดยผูเรียนเปนผูตัดสินใจในการ

แสวงหาความรูในส่ิงที่ตองการเรียนรู  และรวมกันคิดแกปญหากับผูเรียนคนอ่ืน ๆ ภายในกลุม  

โดยมีผูสอนเปนผูชี้แนะและอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน  (Barrows and Tamblyn, 

1980)  โดยมีหลักการที่สําคัญคือ  1)  การใชสถานการณหรือปญหาเปนส่ิงเร่ิมตนหรือเปน

ตัวกระตุน  2)  การเรียนจากการคนหาความรูดวยตนเอง  และ  3)  การเรียนจากกระบวนการกลุม  

(Barrows and Tamblyn, 1980)  การจัดสภาพแวดลอมเพื่อสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักแบงเปน  3  ข้ันตอน  คือ  1)  การกระตุนความรูเดิม  

 2)  การเสริมสรางความรูใหม  และ   3)  การสรางความเขาใจใหสมบูรณยิ่งข้ึน  (Schmidt, 1983) 

จากหลักการ  แนวคิด  และทฤษฎีที่กลาวมาขางตนสรุปไดวาองคประกอบที่สงผลให 

การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักประสบผลสําเร็จ  ไดแก  ปจจัยดานผูสอน  ปจจัย

ดานผูเรียน  ปจจัยดานสถานการณปญหา  และปจจัยดานกระบวนการกลุม   

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักสามารถพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณของผูเรียนได  จากงานวิจัยของ Coles (1997)  ที่พบวาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

เปนผลที่เกิดจากการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของอรสา  

พันธภักดี  (2537)  ที่พบวาการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนวิธีสอนที่สงเสริมความสามารถใน

การแกปญหา  การคิดข้ันสูง  รวมถึงการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนได 

Oliver (2006)  เสนอวิธีการใชการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมาใชเพื่อสนับสนุน

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักวา  สามารถทําไดโดยใชการเรียนบนเว็บรวมกับการสอนใน
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หองเรียน  การเรียนการสอนบนเว็บใชในการนําเสนอสถานการณปญหาประจําสัปดาห  นําเสนอ

เนื้อหาที่ผูเรียนจําเปนตองใชในการแกปญหา  สรางชองทางในการติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับ

ผูสอนและเพื่อนรวมหอง  และการนําเสนอผลจากการแกปญหาในช้ันเรียนโดยใหเพื่อนรวมหอง

อภิปรายผลการนําเสนอรวมกัน  จากนั้นใหผูเรียนนําเสนอผลงานผานเว็บเพจที่ผูเรียนพัฒนาข้ึน  

ซึ่งเปนผลจากการทดลองโดยใชเวลาเรียน  10  สัปดาห  ผลจากการวิจัยพบวา  ผูเรียนมีทัศนคติ

ในทางบวกตอวิธีการเรียนที่พัฒนาข้ึนและมีความเห็นวาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานสามารถ

สนับสนุนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักได  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Taraddi and Pokrajac 

(2005)  ที่ศึกษาผลของการผสมผสานการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักโดยใชเว็บเทคโนโลยีที่

สงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสรีรวิทยาของกรดดาง (Acid-base physiology)  สําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 2  โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทัศคติของผูเรียน

ที่เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative กับการเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม  โดยออกแบบ

กิจกรรม  WBL-PBL collaborative ใหมีการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยผสมผสาน

การเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิมและการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักภายใตส่ิงแวดลอมทางการ

เรียนที่ไมมีขอจํากัดดวยเวลาและสถานที่  การออกแบบการเรียนการสอนใชการเรียนรูรวมกันผาน

เว็บเทคโนโลยี  เคร่ืองมือที่ใชคือ  Web Course Tool  ซึ่งออกแบบใหมีกิจกรรมการแบงกลุมการ

เรียนแบบรวมมือในแตละหัวขอบทเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบแกปญหา  (problem 

solving)  เคร่ืองมือการติดตอส่ือสารและการรวมมือในการเรียนใช  online forums  การสนทนา  

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในการอภิปรายกับเพื่อนรวมช้ันเรียน  จากการศึกษา  พบวา  การจัด

ส่ิงแวดลอมและกิจกรรมการเรียนโดยการผสมผสานการเรียนบนเว็บ  (WBL)  การเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนหลัก (PBL) และการเรียนรูรวมกัน (collaborative learning)  ตามรูปแบบ  WBL-PBL 

collaborative  จากการวิจัยพบวา  การใชเว็บเทคโนโลยีสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  สามารถพัฒนาทักษะในการแกปญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนได  

ผูที่เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ

เรียนรูอยางมีความหมาย  (meaningful learning)  สูงกวาผูเรียนในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม  และผูที่

เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative  มีเจตคติในทางบวกตอรูปแบบการเรียนที่พัฒนาข้ึน 

จากแนวคิด  ทฤษฎี  และงานวิจัยที่เกี่ยวของดังที่กลาวมาขางตนจะเห็นไดวา การเรียน

บนเว็บมีจุดเดนในเร่ืองความยืดหยุนในการเรียน  ความสามารถในการติดตอส่ือสาร  ความ

หลากหลายของแหลงสารสนเทศ  และการเรียนตามความสามารถของผูเรียน  แตการเรียนบนเว็บ

ก็มีขอจํากัดบางประการในเร่ืองการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน  แรงจูงใจในการเรียน  ทัศนคติของผูเรียน  
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การหลงทางในการเรียนหรือเมื่อเผชิญปญหาที่ยากผูเรียนไมสามารถแกปญหาในการเรียนไดดวย

ตนเอง  (Oliver,2006)  สวนการเรียนในหองเรียนมีจุดเดนคือ ปฏิสัมพันธในหองเรียน  การชี้นําใน

การเรียนอยางใกลชิดกับผูสอนทําใหผูสอนสามารถปรับมโนทัศนที่คาดเคลื่อนใหถูกตองได  แตยัง

มีขอจํากัดคือการเรียนในหองเรียนไมสามารถตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของ

ผูเรียนไดและการขาดแหลงสารสนเทศเพื่อใชในการแกไขปญหาทางการเรียน  (Taradi and 

Pokrajac, 2005)   ซึ่งการแกปญหาดังกลาวสามารถทําไดโดยการเปล่ียนรูปแบบจากการเรียนบน

เว็บหรือการเรียนในหองเรียนอยางใดอยางหนึ่งแตเพียงอยางเดียว  เปนรูปแบบการเรียนการสอน

ที่ผสมผสานการเรียนบนเว็บและการเรียนในหองเรียนเขาดวยกัน  โดยการนําเอาขอดีของการ

เรียนบนเว็บรวมกับขอดีของการเรียนในหองเรียน  ซึ่งเปนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เปน

ทางเลือกใหมสําหรับการจัดการศึกษาทุกระดับโดยเฉพาะการศึกษาระดับอุดมศึกษา  

(Jonassen,1999)   

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ผสมผสานการเรียนบนเว็บและการเรียนในหองเรียน

เปนรูปแบบการเรียนที่ยืดหยุน  ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนทั้งดาน

รูปแบบการเรียน  รูปแบบการคิด  ความสนใจและความสามารถของผูเรียนแตละคน  (Degula, 

2004)  ทําใหผูเรียนสามารถศึกษาและฝกปฏิบัติดวยตนเองไดทุกเวลาจากทุกสถานที่ตามความ

ตองการของตนเอง   (Flavin,2001)  นอกจากนี้การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานยัง

สามารถพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายโดยใชส่ิงแวดลอมแบบออนไลนและ

ส่ิงแวดลอมในชั้นเรียน  (Johnson, McHugo,and Hall, 2006)  สวนการจัดการดานเนื้อหาผูสอน

สามารถจัดเนื้อหาที่งายใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองจากเว็บ  สวนเนื้อหาท่ียากใหเรียนใน

หองเรียนแบบด้ังเดิม  ทําใหผูเรียนที่มีความสามารถตางกันสามารถประสบผลสําเร็จทางการเรียน

ไดอยางเทาเทียมกัน  (Alvarez, 2005)   

ในการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุวัตถุประสงคนั้นไมเพียงแตใชความสามารถของ 

ส่ือการสอนเทานั้น  ยังจําเปนตองใชเทคนิค  วิธีการสอนรวมดวย  (Clark,1994; Kozma, 1991)  

จากคุณสมบัติของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บผสมผสานกับการเรียนในหองเรียนดังกลาว 

เมื่อนํามาใชรวมกับเทคนิคการสอน เชน  การเรียนแบบสืบสอบ  การจัดการเรียนรูโดยใช

สถานการณปญหา  และจัดส่ิงแวดลอมในการเรียนแบบรวมมือจะสงผลใหผูเรียนเกิดทักษะในการ

แกปญหา  และสามารถพัฒนาใหผู เ รียนเกิดการคิดอยางมีวิจารณญาณได  (Oliver,2006; 

Johnson, McHugo and Hall, 2006)   ซึ่งความสามารถดานการคิดอยางมีวิจารณญาณนี้ถือเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงคตามพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ. 2542  เนื่องจากเปน
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กระบวนการคิดที่ผานการไตรตรองและพิจารณาจากขอมูลหลักฐานที่มีอยูมาเปนอยางดี  สามารถ

นําไปใชประโยชนในสถานการณตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย  เพื่อใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคม 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารไดอยางสมดุล  (คณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ,  

2545)  

จากหลักการ  แนวคิดและทฤษฎีที่กลาวมาขางตนผูวิจัยจึงเห็นวา  นิสิตระดับปริญญา

บัณฑิตเปนกลุมเปาหมายสําคัญที่ควรไดรับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยใชการ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักผานรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  แตเนื่องจากยังไมมี

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักสําหรับนิสิตดังกลาว  จึงจําเปนตอง

ดําเนินการวิจัยเพื่อศึกษาและพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตในระดับปริญญาใหดียิ่งข้ึนตอไป 
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คําถามในการวิจัย 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณควรมีองคประกอบ  ข้ันตอนและกิจกรรมอยางไร 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

วัตถุประสงคทัว่ไป 

 เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมวีิจารณญาณ 

วัตถุประสงคเฉพาะ 

1. เพื่อศึกษากรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช
ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

3. เพื่อศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนิสิตที่เรียนโดยใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน
โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน 

5. เพื่อนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
สมมติฐานของการวจิัย 

นิสิตที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ

หลังเรียนสูงกวาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรที่ใชในการวิจัย  คือ  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  ภาคตน  ปการศึกษา 2551 

2. กลุมตัวอยางที่ใชในวิจัย  คือ  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 2726122  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  (E-Media Production 

for Education)  ภาคตน  ปการศึกษา  2551  ตอนเรียนที่ 4  จํานวน  38  คน  ซึ่งไดมาโดยการ 

สุมอยางงายเพื่อเลือกกลุมตัวอยาง 1  ตอนเรียนจาก  6  ตอนเรียน 
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3. ตัวแปรที่ศึกษา 

3.1  ตัวแปรตน  คือ  การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

3.2  ตัวแปรตาม  คือ  ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย  คือ  เนื้อหารายวิชา  2726122  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส 

เพื่อการศึกษา  (E-Media Production for Education)   
 
ขอตกลงของงานวิจัย 
 การวิจัยในคร้ังนี้ไมไดศึกษาพัฒนาการในการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน 

 
กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย 
 การวิจัย  เร่ือง  การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  มีกรอบแนวคิดที่

นํามาใชในการวิจัย  ดังนี้   

1. การจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  (Blended Learning) 

2. การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  (Problem-Based Learning) 

3. การพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ  (Critical Thinking) 
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แผนภูมิที่ 1  กรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 

(Self pace e-Learning) 

การเรียนบนเว็บแบบสด 

(Live e-Learning) 

การเรียนในหองเรียน 

(Face to Face classroom) 

การเรียนแบบผสมผสาน 
(Blended Learning) 

(Valiathan,2002; Thorne, 2003; Bonk,2006;วิชุดา รัตนเพียร, 2548) 

 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 
(Problem-Based Learning) 

(Woods, 1994; Kreger, 1998; Schmidt and Moust, 

2000; เฉลิม วราวิทย, 2531; ตวงรัตน ศรีวงษคล, 2551)  

ขั้นที่ 1  การนําเสนอปญหา   

ขั้นที่ 2  การวางแผนการแกปญหา   

2.1  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและ

แนวคิดจากสถานการณปญหาที่กําหนดให   

2.2  กําหนดประเด็นปญหา   

2.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน   

2.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   

ขั้นที่ 3  การดําเนินการแกปญหา   

3.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม   

3.2  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจาก

การศึกษาคนควา   

ขั้นที่ 4  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการ

แกปญหา   

4.1  สรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  

4.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและ

ประยุกตใชสถานการณอื่น ๆ 

กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา 
ความคิดอยางมีวิจารณญาณ 

(Woods (1994); Kreger (1998); Schmidt and Moust 

(2000); เฉลิม วราวิทย (2531); ตวงรัตน ศรีวงษคล (2551) 

1. เสนอปญหาหรือสถานการณ   
2. กระตุนใหผูเรียนคิดวิเคราะหสถานการณ   
3. สงเสริมใหผูเรียนตรวจสอบ  คนหาเหตุผล 

4. ใหผูเรียนตีความ  สรุปความและประเมินสถานภาพ   

5. ใหผูเรียนตัดสินใจเลือกคําตอบ   

6. ใหผูเรียนตรวจคําตอบ   

7.  การประเมินผลขั้นสุดทาย  เพื่อใหไดขอสรุป 

ที่เปนเหตุเปนผล 
การคิดอยางมีวิจารณญาณ  (Critical thinking) 

(Norris and Ennis,1989) 

1. การสรุปแบบนิรนัย  

2. การใหความหมาย  

3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและ 

การสังเกต  

4. การสรุปแบบอุปนัย  

5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย 

6. การนิยามและระบุขอสันนิษฐาน   

ความคิดเห็นของผูเรียน 

ตอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณที่พัฒนาขึ้น 

19 
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คําอธิบายกรอบแนวคิดท่ีใชในการวจิยั 
 การวิจัย  เร่ือง  การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิต  มีคําอธิบายกรอบแนวคิดดังนี้   

1. การจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  (blended learning)   

หลักการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานตามแนวคิดของ  Nick Van Dam 

(2006)  Valiathan (2002)  และวิชุดา รัตนเพียร (2548)  ประกอบดวย  การเรียนการสอนบนเว็บ  

(Web-based instruction)  ประกอบดวย  การเรียนดวยตนเองผานเว็บ  (self pace e-learning)  

และการเรียนบนเว็บแบบสด  (live e-learning)  และการสอนเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม  

(traditional classroom) 

2. การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  (problem-based learning)   

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  เปนวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใชสถานการณ

ปญหาเปนตัวเร่ิมตนในการเรียนของผูเรียนแตละคน  ในแตละสถานการณปญหา  ผูเรียนตอง

ศึกษาตามข้ันตอนที่กําหนด  โดยผูเรียนสามารถเลือกเวลาในแตละข้ันตอนเอง  ผูเรียนเปนผู

ตัดสินใจในการคนควาหาความรูในสิ่งที่ตองการเรียนรูเพื่อนํามาใชในการแกปญหา  โดย

กําหนดเวลาเร่ิมตนและสิ้นสุด  ข้ันตอนของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ออกเปน  4 

ข้ันตอนใหญ  ประกอบดวย  9  ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1  การนาํเสนอปญหา   

ข้ันที่ 2  การวางแผนการแกปญหา  ประกอบดวย  4 ข้ันตอนยอย  คือ  1)  ทําความ

เขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิดจากสถานการณปญหาที่กําหนดให  2)  กําหนดประเด็น

ปญหา  3)  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  และ  4)  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   

ข้ันที่ 3  การดําเนนิการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  คือ  1)  คนควาหา

ขอมูลเพิ่มเติม  และ  2)  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา   

ข้ันที่ 4  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอน

ยอย  คือ  1)  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  และ  2)  นําเสนอแนวทางในการ

แกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ 

ในการเรียนการสอนโดยใชสถานการณปญหาข้ันสุดทายจะส้ินสุดเมื่อสมาชิกภายใน

กลุมสามารถแสวงหาขอมูลไดครบถวน  เพียงพอตอการพิสูจนสมมติฐานที่ต้ังไวทั้งหมด  และ

สามารถสรุปหลักการตาง ๆ ที่ไดจากการศึกษาสถานการณนี้ได  รวมถึงกําหนดแนวทางในการนํา

ความรูและหลักการที่ไดไปใชในการแกปญหาในสถานการณอ่ืน ๆ ได 
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การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยโดยใชปญหาเปนหลัก   

คร้ังนี้ออกแบบโดยการใชเว็บเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักตามการวิจัย

ของ  Oliver และ  McLoughlin  (2001)  ประกอบดวย 

1.  การใชเว็บเพื่อนาํเสนอสถานการณปญหา 

2.  การออกแบบเว็บใหเปนแหลงสําหรับการติตตอส่ือสาร 

3.  การออกแบบเว็บเพื่อเปนแหลงขอมูลสําหรับสนันสนุนผูเรียน 

3. การพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ  (critical thinking) 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  เปนกระบวนการคิดไตรตรองอยางรอบคอบเกี่ยวกับ

เร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง  โดยใชความรู  และประสบการณ  ในการพิจารณา  ตีความ  วิเคราะห  ประเมิน

คา  และหาขอสรุปอยางมีเหตุผล  เพื่อนําไปสูคําตอบที่สมเหตุสมผล   (Ennis 1985; 2003) 

การพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณสามารถทาํไดโดยใชกิจกรรมการเรียนการ

สอนตามข้ันตอนดังนี ้ (Guffey,2001; ทิศนา แขมมณี,2547) 

1. เสนอปญหาหรือสถานการณ   
2. กระตุนใหผูเรียนคิดวิเคราะหสถานการณ   
3. สงเสริมใหผูเรียนตรวจสอบ  คนหาเหตุผล 

4. ใหผูเรียนตีความ  สรุปความ  และประเมนิสถานภาพ   

5. ใหผูเรียนตัดสินใจเลือกคําตอบ   

6. ใหผูเรียนตรวจคําตอบ   

7.  การประเมินผลข้ันสุดทาย  เพื่อใหไดขอสรุปที่เปนเหตุเปนผล 

การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ใชแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณมาตรฐาน

แบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z  ใชสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอน

ปลาย  นักศึกษาระดับปริญญาตรี  และบัณฑิตศึกษา  (Ennis and Millman, 1985)  เปนคําแบบ

แบบปรนัย  3  ตัวเลือก  จํานวน  52 ขอคําถาม  ใชเวลาในการทํา  50 นาที  ในแบบวัดนี้เปนการ

วัดองคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน  ไดแก 

1. การสรุปแบบนิรนัย  (deductive) 

2.  การใหความหมาย  (semantics) 

3.  การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  (credibility) 

4.  การสรุปแบบอุปนัย (induction judging conclusion) 

5.  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย (เนนเร่ืองการวางแผนการ

ทดลอง) (induction planning experiments) 
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6.  การนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน  (definition and assumption dentification) 

 
คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 

1. รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  หมายถึง  แบบแผนการแสดงความสัมพันธ 

เชิงโครงสรางขององคประกอบภายในการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวย  หลักการ  

แนวคิด  ทฤษฎีที่เปนพื้นฐานของรูปแบบการเรียนการสอน  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการ

สอน  วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะชวยใหบรรลุตามวัตถุประสงคของรูปแบบการเรียน

การสอน  และการวัดและการประเมินผลการเรียนรูตามวัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 

2. การเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่

ผสมผสานระหวางการเรียนการสอนบนเว็บโดยใชการเรียนดวยตนเองบนเว็บสําหรับการเรียน

เนื้อหาภาคทฤษฎี  และการเรียนบนเว็บแบบสดสําหรับกิจกรรมการเรียนการสอนตามกระบวนการ

เรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก โดยเนนปฏิสัมพันธแบบประสานเวลา (synchronous)  

รวมกับการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมสําหรับการศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ  แบงสัดสวนการเรียน

ออกเปนการเรียนบนเว็บรอยละ 50  และการเรียนในช้ันเรียนรอยละ 50  โดยประมาณ 

3. การเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลัก  หมายถึง  วิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช

สถานการณปญหาเปนตัวเร่ิมตนในการเรียนของผูเรียนแตละคน  ในแตละสถานการณปญหา  

ผูเรียนตองศึกษาตามข้ันตอนที่กําหนด  ผูเรียนเปนผูตัดสินใจในการคนควาหาความรูในส่ิงที่

ตองการเรียนรูเพื่อนํามาใชในการแกปญหา  โดยกําหนดเวลาเริ่มตนและส้ินสุด  โดยแบงออกเปน  

4  ข้ันตอนใหญ  ซึ่งประกอบดวย  9  ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1  การนาํเสนอปญหา  (present the problem) 

1.1  นําเสนอสถานการณปญหา   (present the problem situation) 

ข้ันที่ 2  การวางแผนการแกปญหา  (problem solving planning)  ประกอบดวย                   

4 ข้ันตอนยอย  ดังนี ้

2.1  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิด  จากสถานการณปญหา 

ที่กําหนดให  (clarify the terms and concepts) 

2.2  กาํหนดประเด็นปญหา  (define the problem) 

2.3  สรางสมมติฐานและจดัลําดับสมมติฐาน  (develop and sequencing the 

hypothesis) 

2.4  กําหนดวตัถุประสงคการเรียนรู  (formulate learning objective) 

ข้ันที่ 3  การดําเนนิการแกปญหา  (problem solving)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี ้
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3.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  (collect and validate new information) 

3.2  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา  (synthesize information) 

ข้ันที่ 4  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (identify generalization and 

principles derived from studying the problem)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี ้

4.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (identify generalization 

and principles derived from studying this problem) 

4.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ  

(implementation of knowledge) 

จัดการเรียนการสอนโดยแบงผูเรียนออกเปนกลุมยอย  กลุมละ  5-6  คน  กําหนด

บทบาทหนาที่ประธาน  และเลขานุการกลุม  เรียนรูรวมกันโดยการเรียนบนเว็บและการเรียน 

ในชั้นเรียน  เพื่อชวยใหผูเรียนหาแนวทางในการแกปญหาไดอยางเปนระบบและสามารถ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณได 

4. การคิดอยางมีวิจารณญาณ  หมายถึง  กระบวนการคิดไตรตรองอยางรอบคอบ

เกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง  โดยใชความรู  และประสบการณ  ในการพิจารณา  ตีความ  วิเคราะห  

ประเมินคา  และหาขอสรุปอยางมีเหตุผล  เพื่อนําไปสูคําตอบที่สมเหตุสมผล  ประกอบดวยทักษะ

การคิด  6  ดาน  ตามแนวคิดของ Ennis and Millman (1985)  ซึ่งวัดไดโดยใชแบบวัดการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย   การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การพิจารณาความ

นาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐาน

และการทํานาย  และการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน 

4.1 การสรุปแบบนิรนัย  หมายถึง  ความสามารถในการนําหลักการใหญไปแตกเปน

หลักการยอย  โดยใชหลักการเหตุผลทางตรรกศาสตร  เพื่อสรุปผลที่ตามมาจากขอสรุปนั้น ๆ ได 

4.2 การใหความหมาย  หมายถึง  ความสามารถในการบอกคําเหมือน  หรือคําที่มี

ความหมายคลายกันได  จําแนกและจัดกลุมส่ิงที่เหมือนกันได  สามารถใหนิยามเชิงปฏิบัติการ

และยกตัวอยางสิ่งที่ “ใช”  และ “ไมใช”  ได 

4.3 การพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการสังเกต หมายถึง  

ความสามารถในการพิจารณาควาวนาเช่ือถือของแหลงขอมูล  รายละเอียดของขอมูลโดยการ

สังเกตและการแปลความหมายรวมกับการสังเกต  การตัดสินผลของขอมูลที่ไดจากการสังเกตดวย

ตนเองโดยใชประสาทสัมผัสทั้ง 5 ได 
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4.4 การสรุปแบบอุปนัย  หมายถึง  ความสามารถในการหาเหตุผลเพื่อนําไปสูขอสรุป  

โดยการยกตัวอยางรายละเอียดยอย ๆ ของเนื้อหาอยางครอบคลุมและเพียงพอที่จะสรุปและลง

ความเห็นจากขอสรุปนั้น ๆ ได   

4.5 การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  หมายถึง  ความสามารถใน

การพิจารณาทางเลือกที่สมเหตุสมผลที่สุดจากขอมูลและหลักฐานที่มีอยู  เพื่อนําไปสูการสรุป

คําตอบที่สมเหตุสมผล 

4.6 การนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน  หมายถึง  ความสามารถในการใชเหตุผล

เพื่อกําหนดปญหา  ทําความตกลงเก่ียวกับความหมายของคํา  ขอความและกําหนดเกณฑ  

อธิบายสาเหตุและระบุขอสันนิษฐานจากนิยามที่กําหนดไวได 

5. แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  หมายถึง  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ

มาตรฐานแบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z  ใชสําหรับนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย  นักศึกษาระดับปริญญาตรี  และบัณฑิตศึกษา  (Ennis and Millman, 

1985)  โดยนํามาแปลและเรียบเรียงเปนภาษาไทย  มีลักษณะเปนคําถามแบบปรนัย  3  ตัวเลือก               

ซึ่งประกอบดวยขอคําถาม  52 ขอ  52 คะแนน  ตอบถูกได 1 คะแนน  ตอบผิดได  0 คะแนน  ใช

เวลาในการทํา  50 นาที 
 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1. ไดรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณ 

2. ไดแนวทางในการพัฒนาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณไปพัฒนาระบบการเรียนการสอนและนําไปใชในบริบทอ่ืน ๆ 

ตอไป 

3. เปนแนวทางในการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานใหมี
ประสิทธิภาพ 
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บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 

 

การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  แบงออกเปน  4 ตอน  

ดังนี้ 

 

ตอนที่  1 การจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  (blended learning) 

1.1 ความหมายของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

1.2 องคประกอบของจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

1.3 รูปแบบของการจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

1.4 การออกแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน 

1.5 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

1.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการจัดการ
เรียนรูโดยใชปญหาเปนหลัก 

ตอนที่  2   การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  (problem-based learning) 

2.1 ความหมายของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.2 หลักการพืน้ฐานของการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.3 ลักษณะที่สําคัญของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.4 กระบวนการและข้ันตอนของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.5 ปจจัยทีม่ีผลตอการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.6 ลักษณะของปญหาหรือสถานการณปญหาในการเรียนโดยใชปญหา
เปนหลัก 

2.7 บทบาทผูสอนและบทบาทผูเรียนในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.8 ประเภทของหลักสูตรที่ใชในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.9 การประเมนิผลการเรียนรูในกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบใช
ปญหาเปนหลัก 

2.10 ขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.11 รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักผานเวบ็ 
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2.12 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

ตอนที่  3 การคิดอยางมวีิจารณญาณ  (critical thinking) 

3.1 ความหมายของการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

3.2 กรอบแนวคิดของการคิดอยางมวีิจารณญาณ 

3.3 กระบวนการคิดอยางมวีิจารณญาณ 

3.4 ลักษณะการแสดงออกของผูที่มีการคิดอยางมวีิจารณญาณ 

3.5 การพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

3.6 การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

3.7 งานวิจยัที่เกี่ยวของการพัฒนาคิดอยางมวีิจารณญาณ 

 



 27 

ตอนท่ี  1  แนวคิดเกี่ยวกบัการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
 

1.1 ความหมายของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 
 

นักเทคโนโลยทีางการศึกษา  นกัวิชาการ  นักออกแบบระบบการเรียนการสอน 

หลายทาน ไดใหความหมายของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานไวหลายแนวคิด  ดังนี ้

Driscoll (2002)  ไดแบงแนวคิดของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานไว  4  แนวคิด

ดวยกัน  ไดแก 

5. แนวคิดผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บ (web-based technology) 

กับการเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม  เพื่อใหบรรลุเปาหมายของการจัดการศึกษา (Driscoll, 2002) 

Driscoll  (2002)  ใหนิยามของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  วาเปนการ

รวมหรือผสมเทคโนโลยีของเว็บ (web-based technology) กับการเรียนในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม 

เชน  การเรียนในหองเรียนเสมือนแบบสด (live virtual classroom)  การเรียนดวยตนเอง  (self-

paced instruction)  การเรียนรูรวมกัน (collaborative learning)  วิดีโอสตรีมมิ่ง (streaming 

video)  เสียง  และขอความ  เปนตน  เพื่อใหบรรลุตามเปาหมายของการจัดการศึกษา ซึ่ง

สอดคลองกับแนวคิดของ  Singh (2003)  ที่ใหนิยามของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานไววา  

เปนเรียนโดยใชการผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเขาดวยกันเพื่อใหผูเรียนเกิดผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนสูงสุด 

จากที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปความหมายของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  

ตามแนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บไดวา  เปนการรวมวิธีการสอน

หลากหลายวิธีและรูปแบบการสงสารที่แตกตางกันโดยไมคํานึงถึงการใชเทคโนโลยี  เพื่อ

ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกัน

สามารถเรียนรูไดอยางเทาเทียมกันและเต็มตามศักยภาพของผูเรียนแตละคน 

6. แนวคิดการผสมผสานวิธีสอนทีห่ลากหลายเขาดวยกนั (Driscoll, 2002) 

Driscoll (2002)  ใหนิยามของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  วาเปนการผสมผสาน

วิธีสอนที่หลากหลายเขาดวยกัน  เชน  แนวคิดสรางสรรคนิยม (constructivism)  แนวคิด

พฤติกรรมนิยม (behaviorism) และแนวคิดพุทธินิยม (cognitivism)  เพื่อใหไดผลลัพธจากการ

เรียนที่ดีที่สุด  ซึ่งอาจใชหรือไมใชเทคโนโลยีเทคโนโลยีการสอน (instructional technology) ก็ได  

ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  Bonk and Graham (2004)  ที่กลาววาการเรียนบนเว็บแบบ
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ผสมผสานเปนการผสมผสานระบบการเรียน (learning systems) ที่หลากหลายเขาดวยกันเพื่อ

เปนการแกปญหาที่หลากหลายในการเรียน 

จากที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปความหมายของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

ตามแนวคิดการผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเขาดวยกันไดวา   การเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  

เปนการรวมทฤษฎีการสอน (mixing theories of learning)  เขาดวยกัน  รวมเอาหลักการ  แนวคิด  

วิธีการของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  ทฤษฎีพุทธินิยม  และทฤษฎีสรางสรรคนิยม  โดยการใชทฤษฎี

การสอนที่หลากหลายเพื่อตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  ใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูไดอยางเทาเทียมกัน ตามศักยภาพที่ตนเองมีอยู 

7. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน
แบบด้ังเดิมที่มีการเผชิญหนาระหวางผูเรียนกับผูสอน  ซึ่งเปนมุมมองที่มีผูยอมรับกันอยาง

แพรหลายมากที่สุด (Driscoll, 2002) 

Smith  (2001) ใหนิยามของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  วาเปนการจัดการเรียน

การสอนทางไกลโดยใชเทคโนโลยีที่ทันสมัย  เชน  โทรทัศน  อินเทอรเน็ต  ขอความเสียง (voice 

mail)  และการประชุมทางโทรศัพท  เปนตน  ผสมผสานกับจัดการศึกษาแบบด้ังเดิม (traditional 

education)  ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  Coil and Moonen  (2001)  ที่กลาววาการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสาน  เปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบเผชิญหนากับการเรียนแบบออนไลนเขา

ดวยกัน  ซึ่งมีทั้งสวนประกอบที่เปนการเรียนในหองเรียนและการเรียนแบบออนไลน   โดยใช

จุดเดนของการเรียนแบบออนไลนเติมเต็มชองวางของการเรียนในหองเรียน  และสอดคลองกับ

แนวคิดของ  Driscoll (2002)  ใหนิยามของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  วาเปนการผสมผสาน

เทคโนโลยีเทคโนโลยีการสอนในทุกรูปแบบ  เชน  วีดิทัศน   ซีดีรอม  การเรียนการสอนบนเว็บ  

ภาพยนตร  เขากับการเรียนแบบเผชิญหนา (face-to-face) ระหวางผูเรียนกับผูสอน  

Garnham and Kaleta  (2002)  กลาววาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานเปนการ

เรียนที่ดีที่สุดเนื่องจากเปนผสมผสานการจัดการเรียนการสอนโดยการเลือกใชคุณลักษณะที่ดีที่สุด

ของการสอนในหองเรียนและคุณลักษณะที่ดีที่สุดของการสอนออนไลนเขาดวยกัน  เพื่อใหผูเรียน

สามารถเรียนรูไดอยางอิสระ  ทําใหเกิดการเรียนที่กระฉับกระเฉง (active learning)  สามารถ

พัฒนาผูเรียนใหเปนผูที่มีความกระฉับกระเฉงในการเรียน  (active learner)  และสามารถลดเวลา

ในการเขาช้ันเรียนได  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  Rovai and Jordan  (2004)  ที่พบวา  การ

เรียนบนเว็บแบบผสมผสานทําใหผูเรียนมีจิตสํานึกตอการมีสวนรวมในชุมชนการเรียน  (sense of 

community)  มากกวาการเรียนในสภาพแวดลอมของหองเรียนปกติ  และการเรียนแบบออนไลน

เพียงอยางเดียว (fully online) 
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Voos  (2003) ใหนิยามของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานวา  เปนการผสมผสาน

การเรียนแบบเผชิญหนากับการเรียนโดยใชส่ือออนไลนเขาดวยกัน  ซึ่งเปนรูปแบบการเรียนการ

สอนที่ชวยใหประหยัดเวลาและลดการใชทรัพยากรได   

Thorne (2003)  กลาววาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานวาเปนแนวทางในการ

ปรับปรุงการเรียนรูที่ทาทายและพัฒนาความตองการสวนบุคคล  โดยการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานเปนการรวมนวัตกรรมและความกาวหนาทางเทคโนโลยีเขาดวยกัน  โดยเนนการมี

ปฏิสัมพันธทั้งจากการเรียนแบบออนไลนและการมีสวนรวมในการเรียนแบบดั้งเดิม  การเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานสามารถสวนสนับสนุนและชวยทําใหผูเรียนการเรียนรูไดดีข้ึน  โดยการติดตอ

แบบสวนตัวกับผูสอน 

Harriman (2004) ใหนิยามของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา  

เปนการผสมผสานระหวางการเรียนการสอนออนไลนและการเรียนแบบเผชิญหนา  โดยมี

เปาหมายเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางเต็มตามศักยภาพและบรรลุเปาหมายของการเรียน  

ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  Rochester Institute (2004)  ที่กลาววา  การเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  เปนการผสมผสานการเรียนและการสอนในหองเรียนเขากับการเรียนและการสอน

ออนไลน  ซึ่งถือวาเปนรูปแบบวิธีการเรียนและการสอนที่ดีที่สุดในปจจุบัน  ซึ่งสอดคลองกับ

แนวคิดของ  New South Wales Department of Education and Training  (2005)  ที่ใหนิยาม

ของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานวา  เปนการผสมผสานกระบวนการเรียนการสอนแบบ

ออนไลนกับกระบวนการเรียนการสอนแบบเผชิญหนาเขาดวยกัน  ซึ่งสอดคลองกับ e-Learning 

Center  (2005)  ที่กลาววาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  เปนการผสมผสานระหวางการเรียน

แบบเผชิญหนา  การเรียนบนเว็บแบบสด (live e-Learning)  และการเรียนดวยตนเองบนเว็บ 

(self-paced learning)  เขาดวยกัน   

Australian National Training Authority’s  (2003)  ที่กลาววาการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานถือวาเปนการเรียนที่ยืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน  เนื่องจากเปนการผสมผสานการเรียน

ผานระบบอิเล็กทรอนิกส (e-Learning)  เขากับการเรียนในชั้นเรียนแบบดังเดิม  โดยใชหลักการ

จัดการเรียนการสอนแบบยืดหยุนสําหรับการเรียนในรูปแบบที่แตกตางกัน   

จากแนวคิดที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปความหมายของการจัดการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานตามแนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอน

ในช้ันเรียนแบบด้ังเดิมที่มีการเผชิญหนาระหวางผูเรียนกับผูสอนไดวา  การเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานเปนการบูรณาการการเรียนออนไลนผานระบบเครือขายและการเรียนในหองเรียนแบบ

ด้ังเดิมที่มีการเรียนแบบเชิญหนาเขาดวยกัน  โดยใชส่ิงอํานวยผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเปน
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ส่ือ  ชองทาง และเคร่ืองมือ  ในบริบทของสภาพแวดลอมในการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  

(online learning environment)  เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน  โดยเนนการมีปฏิสัมพนัธ

จากการเรียนออนไลนผานระบบเครือขายและการมีสวนรวมในการเรียนแบบด้ังเดิม   เพื่อพัฒนา

ใหเกิดการเรียนรูที่ทาทายและตอบสนองตอความตองการสวนบุคคลของผูเรียน  ทําใหผูเรียน

พัฒนาความสามารถในการเรียนรูของตนเองไดดีข้ึน 
 

8. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการทาํงานจริง  (Driscoll, 

2002) 

Driscoll (2002)  ใหนิยามของการเรียนแบบผสมผสาน  วาเปนการผสมผสาน

เทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการทํางานจริง  ซึ่งสอดคลองกับ  Bersin  (2003)  ที่กลาววาการ

เรียนแบบผสมผสานเปนสวนหนึ่งของการฝกอบรมในองคกร  เปนการผสมผสานการเรียนผาน

ระบบอิเล็กทรอนิกสและส่ืออ่ืน ๆ ในการสงผานความรูในการฝกอบรม 

นอกจากนี้  The Royer Center for learning and Academic Technologies (2004)  

ไดกลาวถึงการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานในมุมมองที่แตกตางกันออกไป  คือ  การเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานเปนการผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนและส่ือการเรียนการสอนที่หลากหลายเขา

ดวยกัน  เชน  การผสมผสานการเรียนการสอนแบบเผชิญหนากับการเรียนการสอนแบบออนไลน   

การผสมผสานการเรียนการสอนแบบเผชิญหนากับการเรียนทางไกล  เปนตน 

 

จากแนวคิดการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานที่กลาวมาขางตนสามารถ

สรุปไดวาการจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนความ

ยืดหยุน  มีการผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนการสอนสอนท่ีหลากหลายเขาดวยกัน  โดยใชส่ือการ

เรียนการสอน  กิจกรรมการเรียนการสอน  และรูปแบบการเรียนการสอนที่หลากหลายทั้งการเรียน

การสอนแบบออนไลนและการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา  เพื่อตอบสนองตอความแตกตาง

ระหวางบุคคลของผูเรียน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเรียนทุกคนสามารถบรรลุเปาหมายของการ

จัดการเรียนการสอน 

การเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  เปนรูปแบบการเรียนที่มุงเนนการจัดกิจกรรมการ

เรียนกาสอนโดยการสรางส่ิงแวดลอมและบรรยากาศในการเรียนรู  วิธีการสอนของผูสอน  รูปแบบ

การเรียนรูผูเรียน  ส่ือการเรียนการสอน  ชองทางการส่ือสาร  และรูปแบบปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนกับผูสอน  ผูเรียนกับผูเรียน  ผูเรียนกับเนื้อหา  ผูเรียนกับบริบทในการเรียนรูที่หลากหลาย  
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เพื่อตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนแตละคนไดผลลัพธที่ดีที่สุด

จากการเรียนการสอน  

ในการวิจัยคร้ังนี้จะมุงเนนการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานในความหมายของ

การบูรณาการการเรียนแบบออนไลนผานระบบเครือขายและการเรียนแบบ ในชั้นเรียนแบบด้ังเดิม  

เขาดวยกนัโดยการจัดส่ิงแวดลอมในการเรียนรูที่สนับสนุนใหผูเรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู

รวมกันในบริบทของการเรียนแบบออนไลน 

จากศึกษาแนวคิดการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานของนักเทคโนโลยี

ทางการศึกษา  นักวิชาการ  และสถาบันการศึกษาตาง ๆ  พบวา  มีใชคําที่มีความหมายถึงการ

จัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานไวหลายคํา  เชน  

- Blended Learning   

- Hybrid Learning 

- Flexible Learning 

- Integrated Learning 

- Multi-method Learning  

- Mixed Mode Learning 

ซึ่งลวนแลวแตเปนคําที่หมายถึงรูปแบบการเรียนที่มีความยืดหยุนและมีการ

ผสมผสานการเรียนผานส่ือ  ชองทางและวิธีการสอนที่หลากหลาย  คําที่หมายถึงการจัดการเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานไดมีผูใหการยอมรับมากที่สุดคือคําวา  “Blended Learning”  (Driscoll 

,2002)  ในการวิจัยคร้ังนี้จึงใชคําวา  “Blended Learning”  และใชคําแปลในภาษาไทยวา  “การ

เรียนบนเว็บแบบผสมผสาน” 

 
1.2  องคประกอบของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

 

นักออกแบบการเรียนการสอน (instructional designer) และนักการศึกษา  นําเสนอ

แนวคิดเกี่ยวกับองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานไว  ดังนี้ 

Rovai and Jordan  (2004)  กลาววา  องคประกอบของการจัดการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวย  4  องคประกอบ  ดังนี้ 

1. การผสมผสานส่ือผสมและทัพยากรเสมือนในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  

(blended multimedia and virtual internet resources) ประกอบดวย 

1.1 วิดีทัศน หรือดีวีดี  (video/DVD) 
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1.2 การทัศนศึกษาเสมือน  (virtual field trips)  

1.3 เว็บไซตแบบปฏิสัมพันธ  (interactive websites)  

1.4 ซอฟตแวร  (software packages)  

1.5 ส่ือวิทยกุระจายเสียงและวทิยุโทรทัศน  (broadcasting) 

2. การผสมผสานโดยใช เว็บไซตสนับสนุนการเ รียนการสอนในหองเ รียน  

(classroom websites)  ในการสรางส่ิงแวดลอมในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  สําหรับประกาศงานที่มอบหมาย  รับ-สง  การบาน  การทดสอบ  การประกาศผลการ

เรียน  และนโยบายของช้ันเรียน  เปนตน  โดยผูสอนอาจจะสรางเว็บไซตเพื่อการเรียนการสอนดวย

ตนเอง  หรืออาจจะทําการเช่ือมโยงไปยังเว็บไซตที่เกี่ยวของก็ได   

Schmidt (2002) กําหนดองคประกอบสําคัญของการใชเว็บไซตสนับสนุนการ

เรียนการสอนในหองเรียน (web-enhanced classroom) เพื่อใหการจัดการเรียนบนเว็บบแบบ

ผสมผสานประสบผลสําเร็จไว  4  องคประกอบ  ไดแก 

1. สวนบรหิารจัดการระบบ  (administration) 

2. สวนการวัดผลและประเมินผล  (assessment) 

3. สวนนําเนื้อหา  (content) 

4. สวนชุมชนการเรียนรู  (community) 

3. การผสมผสานโดยใชระบบบริหารจัดการเรียนรู   (Course Management 

Systems: CMS / Learning Management Systems: LMS)    

ในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานผูสอนใชระบบบริหารจัดการ

เรียนรูเพื่อชวยในการติดตอส่ือสาร  และการบริหารจัดการกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน  

เชน  การแจกเอกสารประกอบการสอน  การกําหนดวันสุดทายของการสงงานที่มอบหมาย  การ

รวบรวมงานที่มอบหมาย  (Schmidt, 2002)  การแจงงานที่มอบหมายลวงหนา  การแจงประกาศ

ตาง ๆ  การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสถึงผูเรียนเปนรายบุคคล  การแจงขอมูลเกี่ยวกับรายระเอียด

การสอน  และนโยบายในการใหระดับผลการเรียน  รวมถึงการจัดการขอมูลสวนบุคคลของผูเรียน  

เชน  ขอมูลสวนตัว  เว็บบล็อค  ขอมูลพฤติกรรมการเรียน  และรายงานความกาวหนาในการเรียน  

เปนตน  (Zirke, 2003)  ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมสําหรับการจัดการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ไดแก  WebCT, Blackboard,  MOODLE LMS  และ  ANGEL LMS  

เปนตน  (Schmidt, 2002) 
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4. การผสมผสานโดยใชการอภิปรายแบบประสานเวลาและการอภิปรายแบบไม
ประสานเวลา  (synchronous and asynchronous discussions) 

รูปแบบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เปนการผสมผสาน

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนแบบด้ังเดิมกับการเรียนแบบออนไลนเขาดวยกัน  

การใชเทคโนโลยีของการเรียนแบบออนไลนเพื่อเขามาเติมในสวนของส่ิงแวดลอมในการเรียนแบบ

เผชิญหนา  ทําโดยการประยุกตใชการอภิปรายแบบประสานเวลาและการอภิปรายแบบไม

ประสานเวลา  โดยผูสอนเปนกําหนดหัวขอในการสนทนา  คอยอํานวยความสะดวกในระหวางการ

สนทนา  โดยพยายามจัดบรรยากาศในการเรียนใหเหมือนกับการสนทนาระหวางผูเรียนใน

หองเรียน   

ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  Donaldson and Conrad (2002) ที่ใหขอเสนอแนะ

วาในการเลือกการจัดการอภิปรายแบบประสานเวลาและการอภิปรายแบบไมประสานเวลาควรคํา

ถึงจุดเดนและจุดดอยของการสนทนาแตละแบบ  กลาวคือ  การสนทนาแบบไมประสานเวลา  

(asynchronous discussions)  เชน  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  กระดานเสวนา  เหมาะสําหรับการ

ส่ือสารเปนรายบุคคล  โดยรูปแบบการสนทนาที่เปดโอกาสใหผูเรียนมีชวงเวลาในการสะทอน

ความคิดของตนเองในแบบที่ยืดหยุนเพื่อตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  

ในขณะที่การสนทนาแบบประสานเวลา  (synchronous discussions)  เชน  หองสนทนา  เหมาะ

สําหรับการทํากิจกรรมกลุมที่ผูเรียนทุกคนตองการไดขอสรุป  หรือการตอบสนองจากสมาชิก

ภายในกลุม  เชน  การประชุมกลุม  การระดมสมอง  เปนตน  การจัดการสนทนาแบบประสาน

เวลาใหประสบความผลสําเร็จควรจัดสําหรับผูเรียนที่มีกลุมขนาดเล็ก  การเลือกใชการจัดการ

สนทนาแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา  ผูสอนควรคํานึงถึงรูปแบบของกิจกรรมการเรียน

การสอนเปนสําคัญ  เคร่ืองมือที่ใชในการจัดชุมชนในการเรียนออนไลน  เชน  Yahoo Groups,  

TappedIn   Blogs  และ  Eluminate  เปนตน 

 

องคประกอบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ตามแนวคิดของ 

Thorne  (2003)   

Thorne  (2003)  แบงองคประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  เปน 

12 กลุม  โดยจัดเปน  2 องคประกอบหลัก  ไดแก  องคประกอบออนไลน (online) 6 กลุม และ

องคประกอบออฟไลน (offline)  6 กลุม ดังนี้   
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1. องคประกอบออฟไลน (offline)  ประกอบดวย  6 กลุม ไดแก 

1.1 การเรียนในทีท่ํางาน  (workplace learning) 

1.2 ผูสอน  ผูชี้แนะ  หรือที่ปรึกษาในหองเรียนแบบเผชิญหนา  (face-to-face 

tutoring, coaching or mentoring) 

1.3 หองเรียนแบบดั้งเดิม (classroom) 

1.4 ส่ือส่ิงพิมพ  (distributable print media) 

1.5 ส่ืออิเล็กทรอนกิส (distributable electronic media) 

1.6 ส่ือวิทยกุระจายเสียงและวทิยุโทรทัศน (broadcast media) 

2. องคประกอบออนไลน (online)  ประกอบดวย  6 กลุม ไดแก 

2.1 เนื้อหาการเรียนบนเครือขาย  (online learning content) 

2.2 ผูสอนอิเล็กทรอนิกส, ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส หรือที่ปรึกษาอิเล็กทรอนิกส  
(e-tutoring, e-coaching or e-mentoring) 

2.3 การเรียนรูรวมกันแบบออนไลน  (online collaborative learning) 

2.4 การจัดการความรูแบบออนไลน  (online knowledge management) 

2.5 เว็บไซต (the web) 

2.6 การเรียนผานอุปกรณเคล่ือนที่แบบไรสาย  (mobile learning) 

 

1. องคประกอบดานออฟไลน  ประกอบดวย  6 กลุม ไดแก 

1.1  องคประกอบดานออฟไลนดานการเรียนในทีท่ํางาน  ประกอบดวย 

 1.1.1 ผูจัดการเรียนการสอนตองเปนผูพฒันาการเรียนการสอน  (manager 

as developer) 

 1.1.2  การเรียนรูในขณะปฏิบัติงาน (learning on the job) 

 1.1.3  การเรียนแบบโครงงาน (projects) 

 1.1.4  การฝกงาน (apprenticeships) 

 1.1.5  การติดตามผล (shadowing) 

 1.1.6  การมอบหมายงาน (placements) 

 1.1.7  การตรวจงานที่มอบหมาย (site visits) 
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1.2  องคประกอบออฟไลนดานผูสอน ผูชีแ้นะหรือที่ปรึกษาในการเรียนแบบ

เผชิญหนา  ประกอบดวย 

1.2.1 การสอน (tutoring) 

1.2.2  การชี้แนะ (coaching) 

1.2.3  การใหคําปรึกษา (mentoring) 

1.2.4  การประเมินผลแบบ  360 องศา (360 degree feedback) 

1.3  องคประกอบออฟไลนดานหองเรียนแบบด้ังเดิม ประกอบดวยกจิกรรมการเรียนการ

สอน  ดังนี ้

1.3.1 การสอนแบบบรรยาย หรือการนาํเสนองาน (lectures/presentations) 

1.3.2  การนาํเสนอเนื้อหาบทเรียน (tutorials) 

1.3.3  การฝกปฏิบัติการ (workshops) 

1.3.4  การสัมมนา (seminars) 

1.3.5  การแสดงบทบาทสมมติ (role play) 

1.3.6  สถานการณจําลอง (simulations) 

1.3.7  การประชุม (conferences) 

1.4  องคประกอบออฟไลนดานส่ือส่ิงพิมพ  ประกอบดวยส่ือส่ิงพิมพ  ดังนี ้

1.4.1  หนงัสือ (books) 

1.4.2  นิตยสาร (magazines) 

1.4.3  หนงัสือพิมพ (newspapers) 

1.4.4  สมุดฝกหัด (workbooks) 

1.4.5  วารสาร (keeping a journal) 

1.4.6  แบบสะทอน / แบบบันทกึการเรียนรู  (review / learning logs) 

1.5  องคประกอบออฟไลนดานส่ืออิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวยส่ืออิเล็กทรอนกิส  ดังนี ้

 1.5.1 เทปคาสเซทท (audio cassettes) 

 1.5.2  ซีดีเสียง (audio CD) 

 1.5.3  วิดีทัศน (videotape) 

 1.5.4  ซีดีรอม (CD-ROM) 

 1.5.5  ดีวีดี (DVD) 

1.6  องคประกอบออฟไลนดานส่ือวทิยกุระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน 

ประกอบดวยส่ือวิทยกุระจายเสียงและวทิยุโทรทัศน  ดังนี ้



 36 

 1.6.1  วิทยุโทรทัศน (TV) 

 1.6.2  วิทยุกระจายเสียง (radio) 

 1.6.3  วิทยุโทรทัศนแบบปฏิสัมพันธ (interactive  TV) 

 

2.  องคประกอบออนไลน (online)  ประกอบดวย  6 กลุม ไดแก 

2.1  องคประกอบออนไลนดานเนื้อหาการเรียนแบบออนไลน  ประกอบดวย 

2.1.1 แหลงทรัพยากรพื้นฐานสําหรับการเรียน  (simple learning 

resources) 

2.1.2 การปฏิสัมพนัธสําหรับเนื้อหาทัว่ไป (interactive generic content) 

2.1.3 การปฏิสัมพนัธสําหรับเนื้อหาเฉพาะดาน (interactive customized 

content) 

2.1.4 การสนับสนุนการเรียน (performance support) 

2.1.5 สถานการณจาํลอง (simulations) 

2.2  องคประกอบดานออนไลนดานผูสอนอิเล็กทรอนิกส, ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส หรือที่

ปรึกษาอิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวย 

2.2.1 ผูสอนอิเล็กทรอนิกส (e-tutoring) 

2.2.2 ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส (e-coaching) 

2.2.3 ผูใหใหคําปรึกษาอิเล็กทรอนกิส (e-mentoring) 

2.2.4 การใหผลปอนกลับแบบ 360 องศา (360 degree feedback) 

2.3  องคประกอบออนไลนดานการเรียนรูรวมกันแบบออนไลน  ประกอบไปดวย 

2.3.1 การรวมมือแบบไมประสานเวลา (asynchronous) ไดแก  ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส  กระดานประกาศ (bulletin boards) 

2.3.2 การรวมมือแบบประสานเวลา (synchronous)  ไดแก การพูดคุยโดย

การพิมพตัวอักษร (text chat)  การใชขอมูลรวมกัน (application sharing)  การประชุมโดยใช

เสียง (audio conferencing)  การประชุมผานวิดีทัศน (video conferencing)  และหองเรียน

เสมือน (virtual classrooms) 
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2.4  องคประกอบออนไลนดานการจัดการความรูแบบออนไลน ประกอบดวย 

2.4.1 การสืบคนโดยใชความรูเปนฐาน (searching knowledge bases) 

2.4.2 เทคโนโลยีเหมอืงขอมูล (data mining) 

2.4.3 การจัดเก็บเอกสารและการคนคืน (document and file retrieval) 

2.4.4 การซักถามผูเช่ียวชาญ (ask an expert) 

2.5  องคประกอบออนไลนดานเว็บไซต  ประกอบดวย 

2.5.1 เคร่ืองมือที่ใชในการสบืคนขอมูลที่จดัเก็บอยูในเครือขายคอมพวิเตอร   

(Search engines) 

2.5.2  เว็บไซต  (Websites) 

2.5.3  กลุมผูใชงาน  (User groups) 

2.5.4  เว็บไซตดานธุรกิจ  (e-commerce sites) 

2.6  องคประกอบออนไลนดานการเรียนผานอุปกรณเคล่ือนที่แบบไรสาย  ประกอบดวย 

2.6.1 การเรียนผานเคร่ืองคอมพิวเตอรแบบเลปทอป  (laptops) 

2.6.2 การเรียนผานเคร่ืองคอมพิวเตอรขนาดพกพา  (PDAs) 

2.6.3 การเรียนผานโทรศัพทเคล่ือนที ่(mobile phones) 

 

องคประกอบของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานตามแนวคิดของ  Thorne (2003) 

สามารถสรุปตามองคประกอบออนไลน (Online)  และดานออฟไลน (Offline)                ไดดัง

ตารางที่  1 
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ตารางที่  1   แสดงรายการสวนประกอบของของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานตามแนวคิดของ  

Thorne (2003) 

 
องคประกอบออฟไลน (Offline) องคประกอบไลน (Online) 

การเรียนในที่ทํางาน 

(workplace learning) 

- ผูจัดการเรียนการสอนตอง
เปนผูพัฒนาการเรียนการ

สอน (manager as 

developer) 

- การเรียนรูในขณะ
ปฏิบัติงาน (learning on 

the job) 

- การเรียนแบบโครงงาน 

(projects) 

- การฝกงาน 

(apprenticeships) 

- การติดตามผล 

(shadowing) 

- การมอบหมายงาน 

(placements) 

- การตรวจงานที่มอบหมาย 

(site visits) 

เน้ือหาการเรียน

แบบออนไลน  

(online learning 

content) 

- แหลงทรัพยากรพ้ืนฐาน
สําหรับการเรียน  (simple 

learning resources) 

- การปฏิสัมพันธสําหรับเนื้อหา
ทั่วไป (interactive generic 

content) 

- การปฏิสัมพันธสําหรับเนื้อหา
เฉพาะดาน (interactive 

customized content) 

- การสนับสนุนดานการ
ปฏิบัติการ (Performance 

support) 

- สถานการณจําลอง 
(Simulations) 

ผูสอน ผูชี้แนะ   

ที่ปรึกษาในการเรียน

แบบเผชิญหนา (face-

to-face tutoring, 

coaching or 

mentoring)   

- การสอน (tutoring) 

- การช้ีแนะ (coaching) 

- การใหคําปรึกษา 

(mentoring) 

- การประเมินผลแบบ  360 

องศา (360 degree 

feedback) 

ผูสอน ผูชี้แนะ  

ที่ปรึกษาในการ

เรียนแบบออนไลน 

(e-tutoring,  

e-coaching or  

e-mentoring)         

- ผูสอนอิเล็กทรอนิกส  
(e-tutoring) 

- ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส  
(e-coaching) 

- ผูใหคําปรึกษาอิเล็กทรอนิกส  
(e-mentoring) 

- การใหผลปอนกลับแบบ 360 

องศา (360 degree 

feedback) 
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ตารางที่  1   แสดงรายการสวนประกอบของของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานตามแนวคิดของ  

Thorne (2003)  (ตอ) 

 
องคประกอบออฟไลน (Offline) องคประกอบไลน (Online) 

หองเรียนแบบด้ังเดิม 

(classroom)     
- การสอนแบบบรรยาย หรือ

การนําเสนองาน 

(lectures/presentations) 

- การนําเสนอเน้ือหา
บทเรียน (tutorials) 

- การฝกปฏิบัติการ 
(workshops) 

- การสัมมนา (seminars) 

- การแสดงบทบาทสมมติ 
(role play) 

- สถานการณจําลอง 
(simulations) 

- การประชุม 

(conferences) 

ดานการเรียนรู

รวมกันแบบ

ออนไลน (online 

collaborative 

learning) 

- การรวมมือแบบไมประสาน
เวลา (asynchronous) 

-  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- กระดานประกาศ  

- การรวมมือแบบประสานเวลา 

(synchronous)   

- การพูดคุยโดยการพิมพ
ตัวอักษร (text chat)   

- การใชขอมูลรวมกัน 

(application sharing)   

- การประชุมโดยใชเสียง 
(audio conferencing)   

- การประชุมผานวิดีทัศน 
(video conferencing)   

- หองเรียนเสมือน (virtual 

classrooms) 

-  

ส่ือส่ิงพิมพ 

(distributable print 

media) 

- หนังสือ (books) 

- นิตยสาร (magazines) 

- หนังสือพิมพ 
(newspapers) 

- สมุดฝกหัด (workbooks) 

- วารสาร (keeping a 

journal) 

- แบบสะทอน / แบบบันทึก

การเรียนรู   

การจัดการความรู

แบบออนไลน 

(online 

knowledge 

management)   

- การสืบคนโดยใชความรูเปน
ฐาน (searching knowledge 

bases) 

- เทคโนโลยีเหมืองขอมูล (data 

mining) 

- การจัดเก็บเอกสารและการคน
คืน (document and file 

retrieval) 

- การซักถามผูเช่ียวชาญ (ask 

an expert) 
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ตารางที่  1   แสดงรายการสวนประกอบของของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานตามแนวคิดของ  

Thorne (2003)  (ตอ) 

 
องคประกอบออฟไลน (Offline) องคประกอบไลน (Online) 

ส่ืออิเล็กทรอนิกส 

(distributable 

electronic media) 

- เทปคาสเซทท (audio 

cassettes) 

- ซีดีเสียง (audio CD) 

- วิดีทัศน (videotape) 

- ซีดีรอม (CD-ROM) 

- ดีวีดี (DVD) 

เว็บไซต  

(the Web)   

- เคร่ืองมือที่ใชในการสืบคน
ขอมูลที่จัดเก็บอยูในเครือขาย

คอมพิวเตอร   (search 

engines) 

- เว็บไซต  (websites) 

- กลุมผูใชงาน  (user groups) 

- เว็บไซตดานธุรกิจ   

(e-commerce sites) 

ส่ือวิทยุกระจายเสียง

และวิทยุโทรทัศน 

(broadcast media) 

- วิทยุโทรทัศน (TV) 

- วิทยุกระจายเสียง (radio) 

- วิทยุโทรทัศนแบบ
ปฏิสัมพันธ (interactive  

TV) 

การเรียนผาน

อุปกรณเคล่ือนที่

แบบไรสาย  

(mobile learning) 

- การเรียนผานเคร่ือง
คอมพิวเตอรแบบเลปทอป   

- การเรียนผานเคร่ือง
คอมพิวเตอรขนาดพกพา  

(PDAs) 

- การเรียนผานโทรศัพทเคล่ือนที่  
 

 
1.3 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  (Blended Learning Models) 

 

1.3.1  รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ Valiathan  (2002) 

Valiathan  (2002) เสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

พัฒนาจากรูปแบบการเรียนแบบออนไลนและการเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม  โดยใชซอฟตแวร

สําหรับการเรียนรูรวมกัน  (collaboration software)  หลักสูตรการเรียนการสอนบนเว็บ  (web-

based courses)  ระบบอิเล็กทรอนิกสเพื่อสนับสนุนการเรียนรู (Electronic Performance 

Support Systems: EPSS)  และการจัดการองคความรู  (knowledge management)

ประกอบดวยการเรียนแบบเผชิญหนาในหองเรียน  (face-to-face classrooms)  การเรียนบนเว็บ

แบบสด  (live e-Learning)  และการเรียนดวยตนเองบนเว็บ  (Self-paced learning) 
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2.3.2  รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ NITT 

The National Institute of Tiruchirappalli (NITT) (อางถึงใน Valiathan, 2002)  

จัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานเปน  3  รูปแบบตามทักษะที่ตองการ

พัฒนาผูเรียน  ดังนี้ 

1. การจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานเพื่อพัฒนาการเรียนดานทักษะ  (skill-

driven learning) 

เปนการผสมผสานระหวางการเรียนดวยตนเอง (self-paced learning)  กับการสอนโดย

ผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวกและใหการสนับสนุนในการเรียนเพื่อพัฒนาความรูและทักษะใน

การเรียน  

2. การจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานเพื่อการพัฒนาการเรียนดานเจตคติ  

(attitude-driven learning) 

โดยใชการผสมผสานส่ือที่หลากหลายสําหรับแตละเหตุการณเพื่อใชเปนส่ือกลางในการ

สงผานความรูเพื่อพัฒนาพฤติกรรมเฉพาะดานของผูเรียน (specific behaviors) 

3. การ จัดการ เ รียนบนเ ว็บแบบผสมผสานเพื่ อการพัฒนาการเ รียนดาน

ความสามารถ  (competency-driven learning) 

เปนการผสมผสานเคร่ืองมือที่ใชในการสนบัสนุนการสราง  การจัดการองคความรู  โดยมี

ผูสอนเปนผูใหคําแนะนําในการพัฒนาความสามารถของผูเรียน 

 

การจัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเนนการพัฒนา    

การเรียนดานทักษะ  (skill-driven learning) การพัฒนาการเรียนดานเจตคติ  (attitude-driven 

learning)  และการพัฒนาการเรียนดานความสามารถ  (competency-driven learning)          

ตามแนวคิดของ Valiathan  (2002) สามารถแสดงไดดังตารางที่  2 – 4  ดังนี้   
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ตารางที่  2  แสดงองคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเนน

การพัฒนาการเรียนดานทักษะ  (skill-driven learning)  ตามแนวคิดของ Valiathan  

(2002) 
 

องคประกอบ ใชเทคโนโลยีเปนฐาน 
(Technology-based techniques) 

ไมใชเทคโนโลยีเปนฐาน 
(Non-technology based 

techniques) 
การประกาศ 

(announcement ) 
- ระบบบริหารจัดการเรียนรู

(LMS)  

- การแจงเตือนผานไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส  (e-mail push) 

- จดหมาย 

- โทรศัพท 

การแจงภาพรวมในการเรียน 

(overview session) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- การสัมมนาผานระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต (webinar)  

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ด้ังเดิม  (traditional classroom)  

การเรียนดวยตนเอง 

(self-paced learning) 

- การเรียนบนเว็บ               

(web-based tutorial) 

- หนังสืออิเล็กทรอนิกส                
(e-books)  

- ระบบอิเล็กทรอนิกสเพ่ือ
สนับสนุนการเรียน (EPSS)  

- สถานการณจําลอง  
(simulations)  

- บทความ  

- หนังสือ  

- การสอนงาน  (job-aids)  

- การฝกอบรมระหวาง
ปฏิบัติงาน  (on-the-job training)  

การตอบขอซักถาม 

(query resolution) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- คําถามที่ถามบอย  (FAQ)  

- โปรแกรมสนทนาแบบประสาน
เวลา (instant messenger)  

- การประชุมแบบเผชิญหนา 

การสาธิต 

(demonstration) 

- การประชุมผานเว็บ                

- สถานการณจําลอง 
- การเรียนในหองเรียนแบบ

ด้ังเดิม 

การฝกปฏิบัติ 

(practice) 

- สถานการณจําลอง - การมอบหมายงานในสมุด
ฝกหัด  (workbook assignment)  

การแจงผลปอนกลับ 

(feedback) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส - การประชุมแบบเผชิญหนา 

- ใบรายงานผลการเรียน  (print 

report)  
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ตารางที่  2  แสดงองคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเนน

การพัฒนาการเรียนดานทักษะ  (Skill-driven learning)  ตามแนวคิดของ Valiathan  

(2002)  (ตอ) 
 

องคประกอบ ใชเทคโนโลยีเปนฐาน 
(Technology-based techniques) 

ไมใชเทคโนโลยีเปนฐาน 
(Non-technology based 

techniques) 

การจบบทเรียน 

(closing session) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- การสัมมนาผานระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต (webinar) 

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ด้ังเดิม 

การรับรองผลการเรียน 

(certification) 

- การทดสอบผานเว็บ              

(web-based test) 

- การทดสอบในหองเรียน (print 

test) 

 

 

ตารางที่  3  แสดงองคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเนน

การพัฒนาการเรียนดานเจตคติ  (attitude-driven learning)  ตามแนวคิดของ 

Valiathan  (2002) 

 
องคประกอบ ใชเทคโนโลยีเปนฐาน 

(Technology-based techniques) 
ไมใชเทคโนโลยีเปนฐาน 
(Non-technology based 

techniques) 

การประกาศ 

(announcement) 

- ระบบบริหารจัดการการเรียน  

- การแจงเตือผานไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส  (e-mail push) 

- จดหมาย  

การแจงภาพรวมในการเรียน 

(overview session) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- การสัมมนาผานระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต (webinar)  

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ด้ังเดิม  (traditional classroom)  

การเรียนดวยตนเอง 

(self-paced learning) 

- การเรียนบนเว็บ               

(web-based tutorial) 

- หนังสืออิเล็กทรอนิกส                
- ระบบอิเล็กทรอนิกสเพ่ือ

สนับสนุนการเรียน (EPSS)  

- สถานการณจําลอง   

- บทความ 

- หนังสือ  

- สมุดฝกหัด  (workbooks)  
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ตารางที่  3  แสดงองคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเนน

การพัฒนาการเรียนดานเจตคติ  (attitude-driven learning)  ตามแนวคิดของ 

Valiathan  (2002)  (ตอ) 

 
องคประกอบ ใชเทคโนโลยีเปนฐาน 

(Technology-based techniques) 
ไมใชเทคโนโลยีเปนฐาน 
(Non-technology based 

techniques) 

การตอบขอซักถาม 

(query resolution) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- คําถามที่ถามบอย  (FAQ)  

- โปรแกรมสนทนาแบบประสาน
เวลา (instant messenger)  

- การประชุมแบบเผชิญหนา 

รวมกับผูเช่ียวชาญ  (face-to-face 

meeting with expert) 

การประเมินผล 

(assessment) 

- สถานการณจําลอง - การทดสอบ  (print test) 

การเรียนรูรวมกัน 

(collaborative session) 

- การสัมมนาผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต (webinar)  

- การสนทนา  (chat)  

- บทบาทสมมติกับเพื่อน 

(role-playing with peers) 

การฝกปฏิบัติ 

(practice) 

- สถานการณจําลอง - บทบาทสมมติกับเพื่อน 

ผลปอนกลับและการจบบทเรียน 

(feedback and closing session) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- การสัมมนาผานระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต (Webinar)  

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ด้ังเดิม 
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ตารางที่  4  แสดงองคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเนน

การพัฒนาการเรียนดานความสามารถ  (competency-driven learning)     

ตามแนวคิดของ Valiathan  (2002) 

 
องคประกอบ ใชเทคโนโลยีเปนฐาน 

(Technology-based techniques) 
ไมใชเทคโนโลยีเปนฐาน 
(Non-technology based 

techniques) 

การช้ีแนวทางในการเรียน 

(assign guides or mentors) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  - โทรศัพท  

การสรางชุมชนการเรียนรู 

(create a community) 

- พื้นที่บนอินเทอรเน็ตหรือ
อินทราเน็ต 

- การเรียนเปนกลุม 

การฝกปฏิบัติ 

(practice) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส   
- เวทีอภิปราย  

(discussion forums)  

- สถานการณจําลอง  
(simulations) 

- การประชุมแบบเผชิญหนา  

(face-to-face meetings)  

- การฝกปฏิบัติการ  
(workshops) 

- โทรศัพท 
การอภิปราย 

(hold discussion) 

- เวทีอภิปราย 

- การสนทนา  (chat)  

- การประชุมแบบเผชิญหนา  

- ฝกปฏิบัติการ 
- โทรศัพท 

การลงขอสรุปเก่ียวกับปญหา 

(resolve queries) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- โปรแกรมสนทนาแบบประสาน

เวลา (instant messenger) 

- การประชุมแบบเผชิญหนา 

รูปแบบการเรียน 

(capture learning) 

- เก็บรวบรวมขอมูลในการเรียน
โดยใช  LMS /LCMS 

- เอกสารทางราชการ       
(white papers) 
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2.3.3  รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ Carman (2002)     

Carman (2002)  เสนอแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  วาประกอบดวยองคประกอบที่มีการผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลนและการ

เรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม  ซึ่งประกอบดวย  5  องคประกอบดังนี้ 

1. เหตุการณสด  (live events) 

ประกอบดวย  instructor-led events  การบรรยายในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม  (traditional 

lectures)  การประชุมผานระบบวิดีทัศน (video conferences)  และการสนทนาแบบประสาน

เวลา  (synchronous chat sessions)   โดยเนนกิจกรรมและรูปแบบปฏิสัมพันธแบบประสานเวลา 

2. การเรียนดวยตนเอง  (self-paced learning) 

โดยความจัดกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนและออกแบบเนื้อหาใหสอดคลองกับ

ประสบการณในการเรียนของผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเองตามความสามารถสวน

บุคคล  เคร่ืองมือที่ใช  ไดแก  อินเทอรเน็ต  บทเรียนบนเว็บ  และซีดีรอมเพื่อการสอน  (CD-ROM 

based tutorial)  เปนตน 

3. การเรียนแบบรวมมือ  (collaboration) 

การเรียนแบบรวมมือสําหรับการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน   มุงเนนการติดตอ 

ส่ือสารเพื่อใหเกิดปฏิสัมพันธทางการเรียนระหวางผูเรียนกับเพื่อนรวมชั้นเรียน  ผูเรียนกับผูสอน  

และผูเรียนกับที่ปรึกษา  เคร่ืองมือที่ใช  ประกอบดวย  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  หองสนทนา  และ

กระดานเสวนา  โดยใชกิจกรรมการอภิปรายแบบรอยเรียง  (threaded discussions)  และเทคนิค

การคิดรวมกัน  (come to think of it)  

4. การวัดและการประเมินผล  (assessment) 

การวัดและการประเมินผลการเรียนรูของผู เ รียนตามวัตถุประสงคของการเรียน  

ประกอบดวย  การทดสอบ  การสอบโดยไมแจงลวงหนา  (quizzes)  การตัดสินผลการเรียน            

การใหผลปอนกลับในเชิงลึก  (narrative feedback)  และการประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน  

(portfolio evaluations)  

5. อุปกรณสนับสนุน  (support Materials) 

อุปกรณที่ใชสนับสนุนการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวย แหลงขอมูลอางอิง  

(reference material) ทั้งทางกายภาพ (Physical)  และแหลงอางอิงเสมือน (Virtual)  คําถามที่ถูก

ถามซ้ําบอย ๆ (FAQ forums) และการจัดการความรูแบบออนไลน  ซึ่งอุปกรณเหลานี้เปนปจจัย

สําคัญในการสงผานความรู  การเก็บ  การจดจํา  และการคนคืนความรูของผูเรียน  (retention 

and transfer) 
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2.3.5  รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ Barnum and  

Paarmann  (2002) 

Barnum and  Paarmann  (2002) เสนอแนวคิดเกีย่วกบัรูปการจัดการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสาน  วาควรประกอบดวย  4  องคประกอบดังนี ้

1. การสงผานขอมูลโดยใชเว็บ  (web-based delivery) 

2. กระบวนการเรียนแบบเผชิญหนา  (face-to-face processing) 

3. การสรางความสามารถในการเขาถงึระบบ  (creating deliverables) 

4. การสงเสริมกระบวนการเรียนรูรวมกนั  (collaborative extension of learning) 

 

 
1.4  การออกแบบระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

 

ในการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานใหประสบผลสําเร็จในการ

จัดการเรียนรูนั้นนักออกแบบการเรียนการสอน  (instructional designer)  ตองคํานึงถึง

จุดประสงคของการเรียนที่กําหนดไว  ระยะเวลาในการเรียน  รวมถึงความแตกตางของรูปแบบ 

การเรียนรูของผูเรียน  เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน   

การออกแบบบทเรียน  และการประเมินผลการเรียน 

จากจุดเดนของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานท่ีทําใหความสัมพันธและ

ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนและเพื่อนผูเรียนคนอ่ืน ๆ ทําใหผูเรียนและผูสอนใกลชดิกนัมาก

ข้ึน  ทําใหผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางกันไดโดยสะดวก  สามารถเขาใจเพื่อน

รวมชั้นเรียน  และเคารพเพื่อนรวมชั้นเรียนมากข้ึน  สงผลใหผูเรียนมีความมั่นใจในตนเองมากข้ึน  

นอกจากนี้ผูเรียนยังไดรับผลปอนกลับจากการเรียนไดโดยทันที  ซึ่งเปนการสงเสริมพัฒนาการใน

การเรียนของผูเรียนแตละคนใหเต็มตามศักยภาพที่ผูเรียนแตละคนมี  มีผูเสนอแนวทางในการ

ออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  ดังนี้ 
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The Training Place  (2004)  เสนอแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียน

การสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน  โดยพัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน  

ADDIE  ประกอบดวย  5  ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันที่ 1  การวิเคราะหและการวางแผน  (Analysis and Planning) 

ข้ันที่  2  การออกแบบ  (Design Solutions) 

ข้ันที่  3  การพฒันา  (Development) 

ข้ันที่  4  การนาํไปใช  (Implementation) 

ข้ันที่  5  การประเมินผล  (Evaluation) 

 

1. ข้ันวิเคราะหและการวางแผน  (Analysis and Planning)  ประกอบดวย   

1.1 การวิเคราะหผูเรียน  การปฏิบัติการ  องคกร  รูปแบบการเรียน  และความ

ตองการของระบบ  เพื่อใชในการพัฒนาหลักสูตร 

1.2 วิเคราะหทรัพยากรที่สนับสนุนตอการจัดกิจกรรมการเรียน 

1.3 วิเคราะหความตองการของผูเรียน  การวางแผน  การนําไปใช  การทดสอบ  

และการประเมินผล 

1.4 การวิเคราะหแผนงาน  กระบวนการทํางาน  การนําไปใชในภาพรวม  เพื่อ

นําไปสูการสสรางวงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการทํางานที่วางไว 

1.5 การวิเคราะหความตองการขององคกร 
2. ข้ันการออกแบบ  (Design Solutions) ประกอบดวย 

2.1 กําหนดจุดประสงคการเรียนรู  (objectives) 

2.2 การออกแบบใหตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  

(personalization) 

2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู  (taxonomy)   

2.4 การออกแบบบริบทที่เกี่ยวของ  (local context )  ไดแก  บาน  การทํางาน 

(on-the-job)  การฝกปฏิบัติ  (practicum)  หองเรียน/หองปฏิบัติการ  และการเรียนรูรวมกัน 

(collaboration) 

2.5 การออกแบบผูเรียน  (Audience)  ไดแก  การเรียนดวยการนาํตนเอง        

(self-directed)  การเรียนแบบเพื่อนชวยเพื่อน  (peer-to-peer)  การเรียนแบบผูฝกสอนและผูเรียน  

(trainer-learner)  การเรียนแบบผูใหคําปรึกษากับผูเรียน  (mentor-learner)  และ  Mgr-Learner 
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3. ข้ันการพัฒนา  (Development)   แบงเปน  3  องคประกอบ  ไดแก  องคประกอบ

แบบไมผสานเวลา(asynchronous)  องคประกอบแบบผสานเวลา (synchronous)  และ

องคประกอบแบบเผชิญหนา  (Face-to-Face)  นําเสนอดังตารางที่  5  ดังนี ้

 

ตารางที่  5  แสดงองคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน         

ข้ันการพัฒนาของ The Training Place  (2004) 

 
องคประกอบแบบไมผสานเวลา

(Asynchronous) 
องคประกอบแบบผสานเวลา 

(Synchronous) 
องคประกอบแบบ

เผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- กระดานขอความ (message 

boards) 

- เวทีเสวนาและการสนทนาแบบ
ปฏิสัมพันธ  (forums and Interactive 

chats) 

- การประชุมผานเสียง                  
(audio conferencing) 

- การประชุมผานวิดีทัศน                 
(video conferencing) 

- การประชุมผานดาวเทียม           

(satellite conferencing) 

- หองเรียนแบบด้ังเดิม  

(classroom) 

- หองปฏิบัติการ  (labs) 

- การเผชิญหนา  

(meetings) 

- การประชุม 

(conferences) 

- เคร่ืองมือที่ใชองคความรูเปนฐาน  

(knowledge based performance 

tools) 

- ระบบอิเล็กทรอนิกสเพ่ือสนับสนุน
การเรียน (EPSS)  

- ระบบบริหารจัดการเนื้อหาเรียนรู
(learning content management 

system) 

- ระบบบริหารจัดการเรียนรู(ส
earning management system) 

- เคร่ืองมือนิพนธเว็บ  (web 

authoring tools) 

- บราวเซอร  (browsers) 

- online breakout rooms and labs 

- หองเรียนเสมือน                       

(virtual classrooms) 

- การประชุมผานระบบออนไลน  
(online conferencing) 

- การอภิปรายออนไลน               
(online discussions) 

- มหาวิทยาลัย  

- ที่ปรึกษา  (mentors) 

- การเรียนแบบเพื่อนชวย
เพ่ือน  (peer-to-peer lunch 

bag session) 

- กลุมผูเช่ียวชาญ  

(subject matter Experts) 

- ทีมสนับสนุน  (support 

teams) 

- การแนะนําการเรียน
(orientation programs) 
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ตารางที่  5  แสดงองคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน         

ข้ันการพัฒนาของ The Training Place  (2004)  (ตอ) 

 
องคประกอบแบบไมผสานเวลา

(Asynchronous) 
องคประกอบแบบผสานเวลา 

(Synchronous) 
องคประกอบแบบ

เผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

- ระบบติดตามความกาวหนาของ
ผูเรียน  (performance tracking 

system) 

- บทความ 

  

- ซีดีรอม   

- วีดิทัศน  
- แผนวีดิทัศน  (video disc) 

- วิดีโอสตรีมม่ิง (video Streaming) 

  

- การฝกอบรมบนเว็บ  (web 

training) 

- การติดตามงานท่ีมอบหมาย  

(follow-up assignments)  

- การทดสอบ  (tests) 

- การทดสอบกอนเรียน (pre-test) 

- การสํารวจ  (surveys) 

- การช้ีแนะแบบมีสวนรวม 

(participant guides) 

- เคร่ืองมืออํานวยความสะดวกใน
การเรียนรู (just-in-time-tools) 

- การประชุมท่ีมีการบันทึกเสียงและ
ฟงซ้ําได  (archived conferences 

(record and playback) 
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4. ข้ันการนําไปใช  (Implementation)   

ในการนําระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานไปใช  ตองกําหนดประเด็นแนว

ทางการนําไปใช   การวางแผนการนําไปใช   การวางแผนการใชเทคโนโลยี  และการวางแผนใน

ประเด็นอ่ืนๆ ที่อาจเกี่ยวของใหชัดเจน  เพื่อใหผูที่เกี่ยวของกับการนําระบบการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมสานไปใช  ไดแก  ผูเรียน  เพื่อนรวมเรียน  ผูสอน  และสถาบันการศึกษา  เกิดการ

ยอมรับและมีความเขาใจที่ถูกตอง  เพื่อใหการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานบรรลุ

เปาหมายที่กําหนดไว 

5. ข้ันประเมินผล  (Evaluation) 

การวัดและการประเมินผลสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสาน  ทําโดย

การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  (achieve objectives)  ของผูเรียนโดยเทียบกับเกณฑ

มาตรฐาน  รวมถึงการประเมินงบประมาณคาใชจายในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน 

 

Alvarez  (2005)  เสนอแนวคิดเกี่ยวกับข้ันตอนการออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานวาประกอบดวย  7  ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. การกําหนดจุดมุงหมายในแตละข้ันตอนการเรียน  (purpose statement)  และ

พิจารณาลําดับข้ันตอนในการเรียน 

2. การจัดกิจกรรมระหวางการจัดการเรียนการสอน  (duration) 

3. การกําหนดทกัษะ  ความรูพื้นฐานที่จาํเปนตองรูกอนการเรียน  (prerequisites)  

(ถามี) 

4. การกําหนดจุดมุงหมายของการเรียน  (learning Objectives) 

5. การจัดการเนือ้หาและกจิกรรมการเรียนการสอน  (content/learning) 

6. การประยุกตใชกลยุทธในการจัดการเรียนการสอน  (application of learning 

strategy) 

7. การกําหนดกลยุทธในการประเมินผล  (evaluation strategy) 
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ปจจัยสําคัญทีค่วรคํานึงถึงในการออกแบบระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานใหประสบผลสําเร็จ  ไดแก  (Singh and Reed, 2001) 

1. ปจจัยดานผูเรียน  (audience) 

เนื่องจากความแตกตางระหวางบุคคลของของผูเรียน  นักออกแบบการเรียนการสอนควร

ออกแบบบทเรียนใหมีรูปแบบยืดหยุน  และมีความหลากหลาย  เพื่อใหใหสอดคลองกับวิธีการ

เรียน  รูปแบบการเรียนรู  รูปแบบการคิด  ความสามารถในการเรียนรู  และบุคลิกภาพของผูเรียน

แตละคน  เพื่อใหผูเรียนที่มีความแตกตางกันเกิดการเรียนรูไดอยางเทาเทียมกันตามศักยภาพของ

ตนเอง 

2. ปจจัยดานเนื้อหา  (content)   

เนื่องจากเนื้อหาที่ใชในการเรียนการสอนมีความความแตกตางกัน  ดังนั้นนักออกแบบการ

เรียนการสอนควรออกแบบกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับลักษณะเนื้อหา  เพื่อใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูไดดีที่สุด  เนื้อหาที่เหมาะสมกับการเรียนแบบออนไลน  คือ  เนื้อหาที่มีระดับความยาก

ไมมากนัก  และเนื้อหาที่เหมาะสมกับการเรียนในหองเรียน  คือ  เนื้อหาที่มีความซับซอน  ตองการ

คําอธิบายเพื่อความกระจางในการเรียนจากผูสอน  และการฝกปฏิบัติการ 

3. ปจจัยดานระบบโครงขายพืน้ฐาน  (infrastructure)  

เนื่องจากความสามารถในเขาถึงระบบการจัดการเรียนรูบนเว็บแบบผสมผสานที่แตกตาง

กัน  นกัออกแบบการเรียนการสอนควรออกแบบบทเรียนโดยคํานึงถึงความสามารถของระบบ

โครงขายพืน้ฐาน  ประกอบดวย  ความสเถียรของระบบ  การเชื่อมตอกับระบบเครือขาย  ความเร็ว

ในการสงผาน  รับและสงขอมูล   รูปแบบของส่ือสําหรับบทเรียนบนเวบ็  เปนตน 

 

จากการศึกษาแนวคิดที่เกี่ยวของกับการออกแบบระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานที่กลาวมาขางตน  ในการวิจัยนี้จึงใชแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดย

เนนองคประกอบ  กระบวนการ  ข้ันตอนที่มีความเปนระบบ (System Approach)  และแสดง

ความสัมพันธซึง่กันและกัน  ตาม ADDIE Modle ซึ่งเปนรูปแบบที่ไดรับความนิยมจากนักออกแบบ

และพัฒนาบทเรียนบนเว็บ  ในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนเว็บมากที่สุด  (วิชุดา รัตน

เพียร, 2548)  โดยคํานึงถึงปจจัยดานผูเรียน  เนื้อหา  และระบบโครงขายพื้นฐาน  (Singh and 

Reed, 2001)  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนระดับปริญญาบัณฑิต  ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

1.  ข้ันการวิเคราะห  (Analysis)  เปนการวิเคราะหเพื่อกําหนดรายละเอียดของ

องคประกอบตาง ๆ สําหรับสรางรูปแบบและกระบวนการเรียนการสอน 

2.  ข้ันการออกแบบ (Design)  เปนการออกแบบกลยุทธการเรียนการเรียนการสอน  
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3.  ข้ันการพัฒนา  (Development)  เปนการพัฒนาระบบการเรียนการสอน  และ

เคร่ืองมือที่สนับสนุนระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

4.  ข้ันการนําไปใช  (Implementation)  เปนการนํารูปแบบการเรียนการสอนการ

สอนที่พัฒนาข้ึนนั้นไปใชในการเรียนการสอนจริง 

5.  ข้ันการประเมินผล  (Evaluation)  เปนการประเมินผลวาการเรียนการสอนตาม

รูปแบบที่พัฒนาข้ันนั้นบรรลุตามวัตถุประสงคที่กําหนดไวหรือไม 

 

 
1.5 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

 

 Dodero, Fernandez and Sanz  (2001)  เปรียบเทียบขอดีของการเรียนแบบ

ผสมผสานในดานการมีสวนรวมของผูเรียนและความคิดริเร่ิมสรางสรรคในกระบวนการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสานกับการเรียนแบบออนไลนเพียงอยางเดียว  โดยแบงกลุมตัวอยาง

ออกเปน 2 กลุม  คือ   กลุมผูเรียนที่เรียนในช้ันเรียนซ่ึงเรียนแบบผสมผสานและกลุมผูเรียนที่เรียน

แบบหองเรียนเสมือน  การเรียนการสอนจัดในหองคอมพิวเตอรและใหผูเรียนเรียนบนเว็บ   

ประเมินผลโดยใหผูเรียนทําขอสอบในชั้นเรียนและดูจากการมีสวนรวมบนเว็บ  การติดตอส่ือสาร

ทําโดยใชเคร่ืองมือตาง ๆ ที่อยูในระบบเครือขาย   วิเคราะหการมีสวนรวมของผูเรียนโดยวัดจาก

การอภิปรายและการต้ังกระทูหรือโพสขอความ  จากการวิจัยพบวา   

 1.  การมีสวนรวมของนักเรียนในการอภิปรายนั้นสงเสริมการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  และชวยทําใหการเรียนแบบไมประสานเวลามีความสมบูรณมากข้ึน  

 2.  การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรรียน

มากกวาการเรียนแบบออนไลนเพียงอยางเดียว  ทั้งนี้ข้ึนอยูกับรูปแบบการเรียนรูของผูเรียนแตละ

คนดวย 

 

Sevinc Gulsecen (2004)  ศึกษาผลของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานที่มีผลตอ

แรงจูงใจในการเรียนของนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยของรัฐและมหาวิทยาลัยเอกชน   โดยมี

สมมติฐานในการวิจัย  คือ  การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานสามารถทําใหนักศึกษาที่ไมใสใจใน

การเรียน  โดยเฉพาะนักศึกษาที่อยูในมหาวิทยาลัยเอกชนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน  

เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบสอบถาม  จากนักศึกษา 2 กลุม จากมหาวิทยาลัยเอกชน และ

มหาวิทยาลัยของรัฐ  จากการศึกษาพบวา 
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1.  การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานทําใหนักศึกษามีความกระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน 

2.   นักศึกษามีแรงจูงใจในการเรียน  อัตราการเขาเรียน  และความสนใจในการเรียนเพิ่ม

มากข้ึน 

3.  ผลการเรียนจากการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานของนกัศึกษาในมหาวิทยาลัยของรัฐ

สูงกวานกัศึกษาในมหาวทิยาลัยเอกชน 

4. นักศึกษาทีม่ีความรูพื้นฐานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศสูงสามารถเรียนผานระบบ

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานไดดีกวานกัศึกษาที่มีความรูพื้นฐานต่าํ 

5. ความรูทีพ่ิเศษสามารถทีจ่ะสรางข้ึนไดทั้ง 2 กลุม โดยการเรียนแบบออนไลน 

6. นักศึกษามีความพึงพอใจในวิธกีารเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมากกวาการ

สอนในหองเรียนแบบด้ังเดิมและการเรียนแบบออนไลนเพยีงอยางเดียว 

7. นักศึกษาที่เรียนโดยการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานมคีวามกระตือรือรนในการเรียน

มากข้ึน 

 

 Rovai and Jordan (2004)  ศึกษาความเปนชุมชนแหงการเรียนรูระหวางการ

เรียนแบบในช้ันเรียนปกติการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนออนไลนเพียงอยางเดียว  โดยใช

กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาช้ันปที่  3  จํานวน 68 คน  และอาสาสมัครอีก 86 คน  แบงเปนผูเรียนที่

เรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม 26 คน เปนอาสาสมัคร 24 คน   ผูที่เรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 28 

คน อาสาสมัคร 23 คนเรียนดวยวิธีการผสมผสานทั้งแบบในช้ันเรียนปกติและแบบออนไลน   ผูที่

เรียนออนไลนอยางเดียว 25 คน อาสาสมัคร 21 คน  เรียนผานระบบBlackboard และการเรียน

แบบออนไลน  โดยใชแบบวัด CCS  เปนคร่ืองมือวัดลักษณะความเปนชุมชนในชั้นเรียนในการวัด

การติดตอสัมพันธและการเรียนรูของผูเรียน  จาการวิจัยพบวา  การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานน้ัน

สามารถสรางความรูสึกการเรียนรูแบบเปนชุมชนการเรียนรูไดมากกวารูปแบบอ่ืนๆ  โดยทําให

บรรยากาศการเรียนเนนผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรูมากข้ึน  โดยจะเนนที่การเรียนแบบ

กระตือรือรนโดยใชกระบวนการเรียนแบบรวมมือและสรางสังคมแหงความรูความเขาใจใหเกิดข้ึน 

 

 Pitrik and Mallich (2004) ศึกษาแนวทางในการจัดการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลางกับการใชเทคโนโลยีสงผลตอความสามารถของผูเรียน  

จากการศึกษาพบวา 
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 1.  การเรียนการสอนควรที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู  โดยมีเงื่อนไข

ทางมโนทัศน 3 ประการคือ  ความเปนจริง  (realness)  การยอมรับ  (acceptance)  และความ

เขาใจและความเห็นอกเห็นใจผูอ่ืน  (empathic  understanding)   

 2.  ลักษณะของการจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเนนผูเรียนเปน

ศูนยกลางของการเรียนรูชวยพัฒนาศักยภาพของผูเรียน  ดังนี้ 

      -  ความมีสวนรวมในการเรียนรู 

      -  ความตองการในการเรียนรูที่มากข้ึน 

      -  การชวยผูเรียนใหประสบผลสําเร็จและเกิดความเชื่อมั่นในตนเองมากข้ึน  

      -  การกระตุนการเรียนรูโดยการคนพบของผูเรียน  

      -  ชวยใหเกิดการพฒันาการมีปฏิสัมพนัธระหวางผูสอนกับผูเรียน  และผูเรียน

กับเพื่อนรวมชัน้เรียน  

      -  เพิ่มความสามารถในการเรียนดวยตนเองของผูเรียน 

 

 Johnson, McHugo and Hall ( 2006)  ศึกษาวิธีการนําการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานมาใชในการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา  จากการวิจัยสรุปแนวทางในการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนไวดังนี้  รูปแบบการเรียนการสอนใชทรัพยากรออนไลน  เชน  

เนื้อหาวิชา  งานที่มอบหมาย  เคร่ืองมือการเรียนแบบรวมมือ  การประเมินการเรียนการสอน

ออนไลน  รวมกับการเรียนแบบบรรยายในช้ันเรียนแบบด้ังเดิมที่เนนการเรียนแบบเผชิญหนา  

เนื้อหาของบทเรียนแบบออนไลน (online content) ควรครอบคลุมเนื้อหาที่เรียนในหองเรียนแบบ

ด้ังเดิมแทนการเรียนแบบเผชิญหนา  โดยการออกแบบระบบตองคํานึงถึงส่ิงแวดลอมในการเรียน

ใหใกลเคียงกับหองเรียนแบบด้ังเดิมโดยการถามปญหา  การมอบหมายงาน  การใหคําปรึกษา  

และการทําโครงงาน  จากการวิจัยพบวา  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานสามารถพัฒนา

ใหผูเรียนเกิดความเขาใจที่ลึกซึ้งในองคความรูที่เรียนไดมากกวาการเรียนออนไลนและการเรียนใน

หองเรียนแบบดั้งเดิมเพียงอยางเดียว  เนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานเปนการ

รวมเอาขอที่ดีที่สุดของวิธีการเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิมและระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกสเขา

ดวยกัน  โดยผูเรียนสามารถผึกปฏิบัติการภายในหองปฏิบัติการ  และฝกทบทวนความรูในเนื้อหา

นําไปใชในการแกปญหาในการเรียนไดตามความตองการของผูเรียนอยางอิสระดวยการเรียนแบบ

ออนไลนโดยมีติวเตอรเปนผูคอยช้ีแนะเม่ือเกิดปญหา  ซึ่งการเรียนแบบนี้สามารถพัฒนาทกัษะการ

แกปญหาของผูเรียนไดดวยตนเอง 
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1.6 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการ
จัดการเรยีนรูโดยใชปญหาเปนหลัก 

 

Taraddi และ Pokrajac (2005)  ศึกษาผลของการผสมผสานการเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนหลักโดยใชเว็บเทคโนโลยีที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสรีรวิทยาของกรดดาง 

(acid-base physiology)  สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 2  โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและทัศคติของผูเรียนที่เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative กับการเรียนใน

หองเรียนแบบด้ังเดิม  โดยออกแบบกิจกรรม  WBL-PBL collaborative ใหมีการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยผสมผสานการเรียนในหองเรียนแบบดั้งเดิมและการเรียนรูโดยใชปญหา

เปนหลักภายใตส่ิงแวดลอมทางการเรียนที่ไมมีขอจํากัดดวยเวลาและสถานท่ี  การออกแบบการ

เรียนการสอนใชการเรียนรูรวมกันผานเว็บเทคโนโลยี  เคร่ืองมือที่ใชคือ  Web Course Tool  ซึ่ง

ออกแบบใหมีกิจกรรมการแบงกลุมการเรียนแบบรวมมือในแตละหัวขอบทเรียนโดยใชกิจกรรมการ

เรียนรูแบบแกปญหา  (problem solving)  เคร่ืองมือการติดตอส่ือสารและการรวมมือในการเรียน

ใชเวทีเสวนาออนไลน (online forums)  การสนทนา  และไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในการอภิปราย

กับเพื่อนรวมชั้นเรียน  จากการศึกษา  พบวา  การจัดส่ิงแวดลอมและกิจกรรมการเรียนโดยการ

ผสมผสานการเรียนบนเว็บ  (WBL)  การเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลัก (PBL) และการเรียนรูรวมกัน 

(collaborative learning)  ตามรูปแบบ  WBL-PBL collaborative  สามารถพัฒนาทักษะในการ

แกปญหา  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนได  ผูที่เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความสามารถในการเรียนรูอยางมีความหมาย  (meaningful 

learning)  สูงกวาผูเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม   และผูที่เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative  มี

เจตคติในทางบวกตอรูปแบบการเรียน 

 

Oliver  (2006)  ศึกษาการนําวิธีการเรียนการสอนบนเว็บแบผสมผสานมาใชเพื่อ

สนับสนุนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  จากวิจัยพบวา  การนําวิธีการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานมาใชเพื่อสนับสนุนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักสามารถทําไดโดยใชการเรียนการ

สอนบนเว็บรวมกับการเรียนการสอนในหองเรียน  การเรียนการสอนบนเว็บใชในการนําเสนอ

สถานการณปญหาประจําสัปดาห  นําเสนอเนื้อหาที่ผูเรียนจําเปนตองใชในการแกปญหา  สราง

ชองทางในการติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับผูสอนและเพื่อนช้ันเรียน  และการนําเสนอผลจาก

การแกปญหาในชั้นเรียนโดยใหเพื่อนรวมหองอภิปรายผลการนําเสนอรวมกัน  จากนั้นใหผูเรียน

นําเสนอผลงานผานเว็บเพจที่ผูเรียนพัฒนาข้ึน  ในการทดลองครั้งนี้ใชเวลาเรียน  10  สัปดาห  ผล
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จากการวิจัยพบวา  ผูเรียนมีทัศนคติในทางบวกตอวิธีการเรียนที่พัฒนาข้ึนและมีความเห็นวาการ

เรียนบนเว็บแบบผสมผสานสามารถสนับสนุนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักได   
 
จากงานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่กลาวมา

ขางตน  สามารถสรุปไดวา  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสานผสานสามารถพัฒนาใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูที่ทาทาย  ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลและศักยภาพทางการเรียนรูของ

ผูเรียน  ทําใหผูเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรูของตนเองไดดีข้ึน  (Driscoll, 

2002)  และสามารถพัฒนาผูเรียนใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนไดเนื่องจากการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสานชวยสงเสริมใหผูเรียนไดแสดงบทบาทในการเรียนมากข้ึน  (Johnson, 

McHugo, Hall, 2006)  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  (Taraddi and Pokrajac, 

2005)  สงผลใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด  (Singh, 2003; Rochester Institute, 2004) 

เปนการเรียนที่ยืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน  (Australian National Training Authority’s, 2003)  

โดยมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนเรียนรูไดอยางเต็มตามศักยภาพที่ตนเองมีอยู  (Harriman, 2004)   

ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ  สงผลใหเกิดการเรียนที่กระฉับกระเฉง (active learning)  

ทําใหผูเรียนเปนผูที่มีความกระฉับกระเฉงในการเรียนรู  (active learner) และสามารถลดเวลาใน

การเขาช้ันเรียนได  (Garnham and Kaleta, 2002)  นอกจากนี้การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานยัง

มีสวนสนับสนุนปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน  และผูเรียนกับผูสอนโดยการติดตอ

แบบสวนตัว  ชวยใหการเรียนรูดีข้ึน (Thorne,2003)  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  Rovai and 

Jordan  (2004)  ที่พบวาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานทําใหผูเรียนมีความรูสึกเปนสวนรวมใน

ชุมชน  (sense of community)  มากกวาการเรียนในสภาพแวดลอมของหองเรียนปกติ  และการ

เรียนแบบออนไลน (fully online)  และจากการศึกษาของ Peter Dean และคณะ  (2001) พบวา  

การเรียนแบบผสมผสานจะชวยเพิ่มศักยภาพในการเรียนรูใหกับผูเรียนไดเปนอยางดี   ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ  Delacey and Leonard  (2002) ที่พบวานอกจากการเรียนแบบ

ผสมผสานจะชวยใหผูเรียนเรียนรูมากข้ึนแลว  ยังชวยใหผูเรียนเกิดปฏิสัมพันธ  มีความสนใจ และ

พึงพอใจในการเรียนเปนอยางดี  นอกจากนี้ Thomson (2003)  ยังพบวาผูเรียนที่เรียนแบบ

ผสมผสานมีความสามารถในการเรียนรูเนื้อหาไดเร็วกวาผูเรียนที่เรียนผานการเรียนแบบออนไลน 

เพียงอยางเดียว 
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ตอนท่ี  2  การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลกั  (Problem Based Learning: PBL) 
 
การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักมีแนวคิดอยูบนพื้นฐานของทฤษฎีพุทธิปญญา

นิยม (cognitive psychology) เปนการเรียนรูจากปญหา  เมื่อผูเรียนเผชิญกับปญหา  ส่ิงที่ไมรู  

ทําใหเกิดความขัดแยงทางปญญาและผลักดันใหผูเรียนเกิดความตองการแสวงหาความรูมา

เพิ่มเติม ประสบการณการเรียนที่เกิดข้ึนเปนการเรียนที่ใหความรูตางๆ ที่สามารถนําไปประยุกตใช

สําหรับการแกปญหาในอนาคต  การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักจึงเปนวิธีการเรียนที่ไดมา

ซึ่งความรูแบบบูรณาการ  ที่เกี่ยวกับปญหาและเปนการพัฒนาหรือประยุกตใชทักษะการแกปญหา 

ซึ่งงานวิจัยหลายเร่ืองพบวา  ผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักจะมี

ทักษะในการแกปญหาสูงกวาผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบดั้งเดิม  แตผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนนั้นยังพบวาไดผลที่แตกตางกันไปโดยอาจอยูในระดับเทากัน  สูงกวา หรือแมกระทั่งตํ่ากวา

การเรียนแบบด้ังเดิมก็ได  ซึ่งผลการเรียนรูดังกลาวนี้มีความคลายคลึงกันทั้งงานวิจัยจากใน

ประเทศและตางประเทศ  (Dochy, et al, 2003; Yang, 2002; LeJeune, 2002; Nelson, 2002; 

Albanese and Susan, 1993; Vernon, 1993; รุจิเรศ ธนูรักษ และ ประพิศ จันทรพฤกษา, 2545;

ชูศักด์ิ พุกกะพันธุ, 2541; ทองสุข คําธนะ, 2538) 

ในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ผูเรียนตองใชทักษะการเรียนรูดวยตนเองเพื่อ

ต้ังเปาหมายการเรียน วางแผนและดําเนินกิจกรรมการเรียนและประเมินผลการเรียนรูของตนเอง

ซึ่งเปนการพัฒนาใหผูเรียนมีลักษณะของการเรียนรูดวยตนเองและการเรียนการสอนรูปแบบนี้เปน

การเรียนที่สรางความตองการเรียนของผูเรียนใหเกิดข้ึน  ผูเรียนมีอิสระในการเรียนรู  และในการ

เรียนเปนกลุมยอยผูเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนแสดงความคิดรวมกับเพื่อนในกลุม  เปนการเรียนที่

สนุกและทาทาย  การเรียนลักษณะดังกลาวสงผลใหผูเรียนเกิดความพึงพอใจตอการเรียนการสอน

สอดคลองกับผลการวิจัยที่พบวา  ผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักมี

ทัศนคติเชิงบวกและมีความพึงพอใจตอการเรียนการสอน  หากมองโดยภาพรวมแลวการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลัก  เปนรูปแบบการสอนที่สามารถนํามาใชในการพัฒนาคุณภาพการ

เ รียนรูของผู เ รียนที่ ดีมากที่ สุดวิธีหนึ่ ง   เพราะสอดคลองกับแนวการจัดการศึกษาตาม

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542  คือทําใหผูเรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห      

คิดแกปญหา คิดอยางสรางสรรค  และการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ซึ่งถึงเปนคุณลักษณะของ

บัณฑิตที่พึงประสงคตามการประเมินคุณภาพการศึกษา 

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักเปนวิธีการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งที่ถูกนํามาใช

ในการเรียนการสอนหลายสาขา ไดแก แพทยศาสตร วิศวกรรมศาสตร พยาบาลศาสตร 
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บริหารธุรกิจ  รวมถึงครุศาสตร  ศึกษาศาสตร  และเปนรูปแบบการเรียนรูที่ เนนการสราง

ประสบการณที่ทาทายความคิดและการกระทํารวมกับการแกปญหา  เปนการจูงใจผูเรียนใหเรียนรู

การแกปญหาโดยผานการสืบเสาะหาความรูและเรียนดวยการคนพบ  เชนเดียวกับการทํางานของ

นักวิทยาศาสตร  ทําใหไดรับความรูทางวิทยาศาสตรและสามารถบูรณาการความรูไปใชในการ

แกปญหาได (Barrows, 1996; Carlile, S. et al, 1998; ทองสุข คําธนะ, 2538) การเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลักใหผูเรียนมีโอกาสเรียนรูดวยตนเองในขณะเดียวกันยังคงรักษารูปแบบของ

การเรียนในช้ันเรียนและมีประสิทธิภาพสําหรับผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกันเพราะวาผูเรียน

ไดเลือกปญหาและวิธีการเรียนบนพื้นฐานของพัฒนาการและความสนใจ  นอกจากนี้การเรียนเปน

กลุมยอยรวมกับเพื่อนๆ ใหผูเรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนความรูความคิดฝกทักษะทางสังคม  และ

เปนการเรียนที่สนุก สรุปไดวาการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักเปนวิธีการเรียนการสอน

รูปแบบหนึ่งที่ใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาที่เปนการบูรณาการ พัฒนาทักษะการคิดแกปญหา การ

เรียนรูดวยตนเองและการทํางานเปนทีม 

จากงานวิจัยที่ใชการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักสามารถสรุปไดวาการ

เรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักนั้น สามารถทําใหทักษะการคิดแกปญหา การคิดอยางมี

วิจารณญาณ  และลักษณะการเรียนรูแบบนําตนเอง ของผูเรียนพัฒนาข้ึนเมื่อเปรียบเทียบกับการ

เรียนในระบบเดิม  การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนโดยใชปญหา

เปนหลักในสวนนี้เนนหลักการและลักษณะการเรียนการสอน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและปจจัยที่

เกี่ยวของซ่ึงเปนขอมูลที่ไดจากงานวิจัย  โดยที่เนนการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก

ผานเว็บซ่ึงไดรับความสนใจมากข้ึนในปจจุบัน  เพื่อกําหนดเปนกรอบแนวคิดในการวิจัยตอไป  

ดังนี้ 
 
2.1 ความหมายของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลกั 

 

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนรูปแบบการเรียนการสอนประเภทหน่ึงที่สอดคลอง

กับการเรียนที่เนนใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู  มีนักการศึกษาใหความหมายไวดังนี้ 

Barrows and Tamblyn (1980)  กลาววาการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนการ

เรียนที่ผลการเรียน เกิดจากการทํางานที่ผูเรียนมีความเขาใจในกระบวนการแกปญหาเปนอยางดี 

Woods  (1994)  ใหความหมายของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักวาเปนการใช

สถานการณปญหาเปนแรงขับกิจกรรมการเรียนรู  ซึ่งอยูบนพื้นฐานความตองการของผูเรียนที่จะ

เรียนรู 
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Linda (1997) ใหความหมายของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  วาเปนการเรียนที่

ใชปญหาเปนพื้นฐานสําหรับการเขาถึงจุดมุงหมายทางการเรียนที่เฉพาะเจาะจง  ซึ่งปญหาเหลานี้

มีลักษณะคลุมเครือ  ไมชัดเจน (ill-structured) ทําใหผูเรียนตองหาขอมูลใหมมาเพิ่มเติมและไม

สามารถแกปญหาไดโดยงายและไมควรมีคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว  การเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลักชวยสรางบรรยากาศการเรียนรูที่ผูสอนฝกใหผูเรียนคิด  และนําผูเรียนไปสู

การไตถามในเชิงลึกเกี่ยวกับสถานการณในชีวิตจริง  ผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียน 

เพื่อใหเกิดความเขาใจในระดับที่ลึกซึ้งยิ่งข้ึน 

Arends (1998) ใหความหมายของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักวา  เปนการเรียนรู

ที่ผูสอนจะเสนอสถานการณปญหาที่เปนปญหาแกผูเรียนและใหผูเรียนไปคนควาหาวิธีการ

แกปญหาหรือสรางขอความรูดวยตนเอง  เปนการเรียนที่มีรากฐานเดียวกับ Socratic Method ซึ่ง

จะทําใหผูเรียนเรียนรูไดดวยตนเองอยางเปนอิสระและอัตโนมัติโดยอาศัยกระบวนการกลุม  ซึ่ง

สอดคลลองกับ  Boud and Felletti (อางถึงใน ทองจันทร หงศลดารมภ, 2544) ที่กลาววา การ

เรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนวิธีการพัฒนาหลักสูตรและวิธีสอนที่ใชปญหาเปนตัวกระตุน  และ

เนนกิจกรรมของผูเรียน  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักนี้ไมใชการเรียนการแกปญหาโดยเพิ่มเขา

ไปในหลักสูตรเดิมอยางงายๆ แตเปนวิธีที่จัดหลักสูตรใหมีกิจกรรมการเรียนรูเกิดข้ึนโดยอาศัย

ปญหาจริงที่เกิดข้ึนจริงในการปฏิบัติวิชาชีพนั้นๆ เปนแกน หลักสูตรการเรียนโดยใชปญหาเปน

หลักนี้จะเร่ิมตนดวยการใหปญหาที่เปนสถานการณจริงแกนักศึกษากอน  แทนที่จะใหความรูของ

สาขาวิชาที่เกี่ยวของเพื่อแกปญหาดวยวิธีนี้  หลักสูตรและการสอนจึงจะนํานักศึกษาไปสูการ

แสวงหาวิชาความรูและทักษะดวยตนเอง  โดยผานข้ันตอนการแกปญหาที่จัดไวให โดยอาศัยวัสดุ

การเรียนการสอนและครูที่ทําใหตามหลักสูตร 

Spencer (1999) กลาววา การเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักเปนการเรียนที่ใหผูเรียน

เปนศูนยกลางการเรียน ฝกแกปญหาโดยใชกระบวนการกลุม และการเรียนเปนรายบุคคล 

เฉลิม  วราวิทย (2531) ใหความหมายของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักวา  การ

เรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนวิธีการสอนที่ใชปญหาเปนเคร่ืองกระตุนใหผูเรียนเกิดความ

ตองการที่จะใฝหาความรูเพื่อแกปญหา โดยเนนใหผูเรียนเปนผูตัดสินใจในสิ่งที่ตองการแสวงหา 

และรูจักการทํางานรวมกันเปนทีมภายในกลุมผูเรียน โดยผูสอนมีสวนรวมเกี่ยวของนอยที่สุด  

มัณฑรา ธรรมบุศย (2545) ใหความหมายของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักวา  

เปนรูปแบบการเรียนรูที่ เกิดข้ึนตามแนวความคิดทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางสรรคนิยม 

(constructivism) โดยใหผูเรียนสรางความรูใหมจากการแกปญหาที่เกิดข้ึนในโลกแหงความจริง

เปนบริบท (context) ของการเรียนรู  เพื่อใหผูเรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห  และคิดแกปญหา 
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รวมทั้งไดความรูในสาขาที่ศึกษาดวย  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนผลมาจากกระบวนการ

ทํางานที่ตองอาศัยความเขาใจและการแกไขปญหาเปนหลัก 

สุปรียา  วงษตระหงาน (2546) ใหความหมายของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักวา 

เปนกระบวนการท่ีแสวงหาความรู ความเขาใจ ทักษะ และเจตคติ จากสถานการณ (ปญหา) ที่ไม

คุนเคยมากอน  โดยใชปญหาในการแสวงหาความรูดวยกลวิธีในการหาขอมูลเพื่อพิสูจน

สมมติฐาน อันเปนการแกปญหาน้ัน ๆ โดยผูเรียนจะตองนําปญหามาเชื่อมโยงกับความรูเดิม 

ความคิดที่มีเหตุผล และการแสวงหาความรูใหม  ขนาดของปญหาควรจะคอนขางกวาง  เพื่อ

นําไปสูการศึกษาคนควาเพิ่มเติมอยางกวางขวางครอบคลุมหลายดาน  เปนกระบวนการทาง

การศึกษาที่ออกแบบอยางเหมาะสม  และกระตุนเราใหเกิดการเรียนรู  แตควรใหโอกาสผูเรียนใน

การฝกหัดประยุกตใชในสิ่งที่ไดเรียนมา  และไดรับผลปอนกลับที่ทันเวลา ควรจะทําใหเกิดการฝก

วิเคราะหใชเหตุผลอยางตอเนื่อง และสรางโครงความคิดของผูเรียนอยางมีแบบแผน 

 

จากความหมายที่กลาวมาขางตน  สามารถสรุปไดวาการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

หลักหมายถึง การเรียนที่ใชสถานการณที่เปนปญหาเปนเคร่ืองกระตุนใหผูเรียนเกิดความตองการ

ที่จะใฝหาความรูเพื่อแกปญหา  หรือสรางขอความรูโดยเนนใหผูเรียนเปนผูตัดสินใจในส่ิงที่

ตองการแสวงหาความรูดวยตนเอง และรูจักทํางานรวมกันเปนกลุม มีการระบุถึงคําถามที่ไดจาก

สถานการณปญหา การต้ังสมมติฐาน มีการศึกษารวบรวมขอมูลความรู โดยใชแหลงความรูตางๆ 

และวิเคราะหขอมูลหรือความรูที่ไดมา แลวนํามาทดสอบสมมติฐาน มีการแกไขพัฒนาแผนการ

ดําเนินการเพื่อใหไดมาซึ่งคําตอบของสถานการณปญหานั้นๆ  

 

 
2.2 หลักการพื้นฐานของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

 

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักไดพัฒนามาจากความคิดของ Dewey นักการศึกษา

ของอเมริกัน Dewey กลาววาในการเรียนนักศึกษาควรจะนําเสนอปญหาในชีวิตจริงและชวยใน

การคนหาคําตอบโดยการคนพบขอมูลในการแกปญหาของนักศึกษาเอง (Spencer, 1999)   

ทองจันทร หงสลดารมภ (2531) กลาววาหลักการของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก

ที่เปนอุดมคติและสมบูรณนั้นจะเหมาะสมกับการเรียนรู  2 ประเภทคือ การเรียนที่มีผูเรียนเปน

ศูนยกลาง (Student Center) และการเรียนรูแบบเอกัตภาพ (individualized learning) 
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1. การเรียนรูที่มีผูเรียนเปนศูนยกลาง  

   การเรียนรูที่ผูเรียนเปนศูนยกลางเปนทฤษฎีของ Carl R. Rogers นักจิตวิทยา

คลินิก โดยเปรียบเทียบการเรียนรูของนักศึกษากับการเรียนรูของผูปวยทางจิตวิทยาคลินิกที่ตอง

อาศัยแรงจูงใจ และเกิดความเขาใจในปญหาของตนเองดวยตนเองเสียกอนจึงจะสามารถรักษา

อาการทางจิตบางประเภทได  การเรียนรูก็เชนกันนักศึกษาจะเกิดการเรียนรูและจําไดยาวนานก็

ตอเม่ือนักศึกษามีโอกาสไดเรียนรูโดยประสบการณของตนเอง ทําความเขาใจในเร่ืองที่จะเรียนรู

ดวยตนเอง และเกิดแรงจูงใจที่เสริมใหเรียนจึงจะเรียนไดอยางประสบผลสําเร็จ  

2.  การเรียนรูแบบเอกัตภาพ  

     การเรียนแบบเอกัตภาพเปนการเรียนดวยตนเองและเรียนแตผูเดียวกับผูสอน   

วิธีการนี้เปนวิธีโบราณที่ผูสอนคนหนึ่งจะสอนผูเรียนเพียงหนึ่งคนซ่ึงเปนการสอนที่ดีที่สุด ผูเรียน

กับผูสอนจะรักใครนับถือกันมาก  ผูเรียนไดเรียนอยางเต็มที่ปราศจากความกังวลใจแตปจจุบันไม

สามารถจัดการเรียนการสอนเชนนี้ไดในทางปฏิบัติ  แตอาจใชส่ือการสอนเชนคอมพิวเตอรชวยใน

การเรียนแบบเอกัตภาพซ่ึงไดผลดีมาก แตอาจทําใหผูเรียนเปนคนคับแคบเน่ืองจากไมมีโอกาส

ปฏิสัมพันธกับผูเรียนคนอ่ืน ๆ 

การเรียนรูแบบเอกัตภาพอาจใชเทคนิคการสอนอยางเดียวหรือหลายอยาง

ประกอบกันก็ได โดยผูเรียนสามารถระบุเปาหมาย เลือกวิธีการเรียน ส่ือการเรียนไดตามที่ตนเอง

ตองการ ซึ่งมีวิธีการในการจัดการเรียนดังนี้ (Gagne' and other, 1988) 

1. จัดแผนการเรียนอยางอิสระ (independent study plans) เปนการตกลง

รวมกันระหวางผูสอนและผูเรียน  ในการกําหนดจุดประสงคการเรียน  จากนั้นผูเรียนทํากิจกรรม

เองอยางอิสระ แลวมาประเมินผลการเรียน 

2. การศึกษาดวยตนเอง (self-directed study) ผูสอนอาจกําหนดจุดประสงคให

หรือกําหนดรวมกัน  จากนั้นผูสอนเตรียมเอกสาร  แหลงทรัพยากรการเรียนให  เมื่อส้ินสุดการเรียน

ตองทําการทดสอบ 

3. การเรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู (student-center 

learning)  ผู เ รียนกําหนดจุดประสงคการเรียนเอง  ผู เ รียนประเมินตนเองเมื่อเรียนบรรลุ

วัตถุประสงคแลว 

4. การเรียนตามอัตราการเรียนรูของตนเอง (Self-pacing)  เปนการเรียนที่ผูสอน

กําหนดจุดประสงคใหและมีการเรียนพรอม ๆ กัน  ซึ่งผูเรียนไดรับเอกสารอุปกรณเหมือนๆ กัน 

ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคข้ึนอยูกับความสามารถในการเรียนของแตละคน 
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 5. ผูเรียนกําหนดวิธีการสอน (student-determined Instruction) ผูเรียนสามารถ

กําหนดวิธีการเรียนการสอนดวยตนเอง สามารถเลือกจุดประสงค เอกสาร วัสดุ อุปกรณ จัดตาราง

เรียนเอง กําหนดอัตราการเรียน การประเมินผลไดเอง 

ซึ่งสอดคลองกับ ทองจันทร  หงสลดารมภ (2531) ที่กลาววาการเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลักนั้นประกอบดวยส่ิงตอไปนี้ 

1. การเรียนรูโดยผูเรียนเปนศูนยกลาง  การเรียนที่ผูเรียนเปนศูนยกลางนั้นรวมถึง

การเรียนรูดวยตนเอง (self-directed learning) ของผูเรียนดวยตนเองน้ันเปนเคร่ืองแสดงวาไดมี

การจัดการเรียนการสอนโดยใชผูเรียนเปนศูนยกลาง 

 2. การเรียนโดยใชวิธีการกลุมยอย (small group tutorial) วิธีการนี้ผูสอนจะตอง

อยูดวย  แตเปล่ียนบทบาทเปนผูสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู  และเกิดการอภิปรายอันเปนส่ือทําให

เกิดการเรียนรู  ซึ่งมีการสงเสริมใหมีการถกเถียง  และใหรูจักการทํางานเปนกลุม  ซึ่งจะทําให

ผูเรียนมีพฤติกรรมนี้ติดตัวไปใชในการประกอบอาชีพในอนาคต 

3. การบูรณาการ (integration) ของเนื้อหาวิชาที่เรียนตามกระบวนการคิด

แกปญหา  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก (problem-based learning) เปนการจัดการเรียนการ

สอนรูปแบบหนึ่งซึ่งสอดคลองกับเปาหมายในการจัดการศึกษาดังที่กลาวมาขางตน  เนื่องดวยเปน 

การเรียนที่ใชปญหาเปนจุดเร่ิมตนกระตุนใหผูเรียนเกิดความตองการแกปญหา ทําใหผูเรียนตอง

คนความโนทัศนและหลักการที่พวกเขาตองการรูเพื่อความกาวหนาโดยผานปญหา ผูเรียนทํางาน

เปนทีมการเรียนเล็กๆ ซึ่งเปนการเรียนที่ไดทักษะตางๆ เชน การติดตอส่ือสารและบูรณาการความรู 

และเปนกระบวนการที่คลายกับการสืบเสาะหาความรูทางวิทยาศาสตร (Allen and Duch, 1998) 

มีหลักการสําคัญ คือ 

 1. การใชสถานการณหรือปญหาเปนส่ิงเร่ิมตนหรือเปนตัวกระตุน 

 2. การเรียนจากการคนควาหาความรูดวยตนเอง 

 3. การเรียนจากกระบวนการกลุม 

 

จากหลักการพื้นฐานของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักที่กลาวมาขางตน  สามารถ

สรุปไดวาวิธีการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักสงเสริมใหผูเรียนเกิดความใฝหาความรูเพื่อ

แกไขสถานการณหรือปญหา  โดยที่ผูเรียนเปนผูตัดสินใจแสวงหาความรูในส่ิงที่ตองการเรียนรู 

และทํางานรวมกับผูเรียนคนอ่ืนๆ ภายในกลุม ซึ่งสอดคลองกับ Mierson and Parikh (2000) 

กลาวไววา การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักเปนวิธีที่เหมาะสมในกลุม  การเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลักผูเรียนไมเพียงแกปญหา  เรียนเนื้อหาและเรียนรูวิธีการเรียน แตยังมีสวนรวมกับ
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คนอ่ืนๆ มีการยินยอมเพื่อพูดคุยเกี่ยวกับความรูสึก ตอสู สนุก เฝามองและดูแลคนอ่ืนๆ ในบาง

โอกาส  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักมีขอดีคือ ผูเรียนไดรับความรูในเนื้อหาวิชาที่ เปน 

การบูรณาการ ชวยพัฒนาความสามารถในการแกปญหา พัฒนาทักษะในการเรียนรูดวยตนเอง 

พัฒนาทักษะการทํางานเปนทีมและยังชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียน (Barrows and Tamblyn, 

1980; Barrows, 1996 and Hmelo and Evensen, 2000) ดังนั้นการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก

จึงเปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบคนพบ และ การเรียนดวยความรวมมือ (Zimmerman 

and Lebeau, 2000 อางถึงใน อาภรณ แสงรัศมี, 2543) ซึ่งทฤษฎีทางการศึกษาที่สัมพันธกับการ

เรียนรูแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก คือ Constructivism โดยที่การสอนแนวนี้

มักจะเร่ิมจากการตั้งปญหาโดยครูหรือนักเรียน และมีครูและนักเรียนชวยกันคิดแกปญหา โดยที่ครู

เปนผูชี้แนะหรือชวยเหลือ 

ดังนั้นสามารถสรุปไดวา หลักการสําคัญในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักนี้ คือ การ

เรียนจากการศึกษาความรูดวยตนเองซ่ึงเปนการเรียนตามเอกัตภาพ  นอกจากนั้นยังมีการเรียน

แบบรวมมือในลักษณะกลุมยอยซ่ึงเปดโอกาสใหมีโอกาสทํางานรวมกับผูอ่ืน โดยการเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลักนี้ ผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียน เรียนรูจากการคนพบโดยมีครูเปนผูชวยเหลือ

และอํานวยความสะดวก  

 

 
2.3 ลักษณะท่ีสําคัญของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลกั 

 

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักมี ลักษณะที่สําคัญ  คือ (Arends, 1998) 

1. การใชคําถามหรือปญหาเปนตัวกระตุน (driving question or problem) 

 การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักจะใชคําถามหรือปญหาซึ่งหมายถึงทั้งในดาน

บุคคลและสังคมนําเสนอแกผูเรียน  โดยเนนสถานการณที่เกิดข้ึนในชีวิตจริงและหลีกเล่ียงคําตอบ

งายๆ หรือคําตอบที่มีการแกปญหาอยูแลว 

2. เนนการเช่ือมโยงความรูสหสาขาวิชา (interdisciplinary focus)  

    บทเรียนที่ใชในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักนัน้เปนวิชาใดวิชาหนึ่งแตสถานการณ

ปญหาที่แทจริงภายใตการสืบเสาะตองการใหผูเรียนคนหาในหลายๆ วิชามาประกอบกัน 

3. มีการสืบเสาะอยางแทจริง (authentic investigation) 

 การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักมีความจําเปนที่ผูเรียนจะตองสืบเสาะอยางแทจริง  

ผูเรียนตองวิเคราะหและระบุปญหา ต้ังสมมติฐานทํานายลวงหนา รวบรวมและวิเคราะหขอมูล 
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ปฏิบัติการทดลอง  สรางขอวินิจฉัยและสรุปผล  ซึ่งวิธีการสืบเสาะที่ใชข้ึนกับลักษณะธรรมชาติของ

ปญหาที่ศึกษา 

4. การสรางผลผลิตที่เปนผลลัพธและการจัดนิทรรศการ (production of artifacts 

and exhibits)  

 การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักตองการใหผูเรียนสรางผลลัพธในรูปแบบผลผลิต

และการจัดนิทรรศการ ซึ่งอธิบายและแสดงการแกปญหาของผูเรียน อาจเปนในรูปของรายงาน 

แบบจําลอง วีดิทัศน หรือบทเรียนคอมพิวเตอร เปนตน 

5. การเรียนแบบเรียนรูรวมกัน (collaboration)  

 การเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนลักษณะการเรียนรูที่ผูเรียนทํางานและเรียนรู

รวมกันในลักษณะเปนคูหรือกลุมยอย ซึ่งจะสรางแรงกระตุนสําหรับสนับสนุนการทํางานที่มีความ

ซับซอน และสนับสนุนโอกาสในการรวมกันไตถามและสนทนาเพื่อพัฒนาทักษะการคิดและทักษะ

ดานสังคม 

 

มัณฑรา ธรรบุศย (2545)  กาํหนดลักษณะที่สําคัญของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  

ดังนี ้

1. ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู  (student-centered learning) 

2. การเรียนรูเกิดในกลุมผูเรียนที่มีขนาดเล็ก 

3. ผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวก(facilitator) หรือเปนผูใหคําแนะนํา (guide) 

4. ใชปญหาเปนตัวกระตุนใหเกิดการเรียนรู 

5. ปญหาท่ีนํามาใชมีลักษณะคลุมเครือไมชัดเจน ปญหาหนึง่ปญหาอาจมีคําตอบได

หลายคําตอบ หรือแกไขปญหาไดหลายทาง (ill-structured problem) 

6. ผูเรียนเปนคนแกปญหา โดยแสวงหาความรูใหมๆ ดวยตนเอง (self-directed 

learning) 

7. การประเมินผลตามสภาพที่แทจริง (authentic assessment) โดยดูจากความ 

สามารถในการปฏิบัติ  
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องคประกอบที่สําคัญของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (มนสภรณ วิทูร

เมธา, 2544) มีดังนี้คือ  

1. เปนการเรียนที่ใชเทคนิคการสอนกลุมยอย มีผูเรียนเปนกลุมประมาณ 5-7 คน 

และจะมีการ อภิปรายถกเถียงในกลุม เพื่อใหเกิดการเรียนรูไปดวยกัน  

2. เปนการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ การเรียนรูเกิดข้ึนที่ผูเรียนดวย

ตนเองเปนสําคัญ การจัดการเรียนการสอนจะเนนการเรียนรูที่ผูเรียนเปนผูกําหนดส่ิงที่ตองการจะ

เรียน และผูเรียนจะตองไดรับการอํานวยความสะดวกใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง  

3. เปนการเรียนรูเนื้อหาวิชาที่บูรณาการ ทั้งนี้ปญหาที่จะนํามาใชเปนส่ือในการเรียน 

จะเปนปญหาทางวิชาชีพที่บูรณาการโดยตัวของมันเองโดยอัตโนมัติ การที่ผูเรียนจะแกปญหาทาง

วิชาชีพไดตองอาศัยความรูเกี่ยวกับหลายวิชาชีพมาบูรณาการเพื่อแกปญหา  

4. เปนการเรียนที่ผูเรียนควบคุมการเรียนรูดวยตนเองโดยกําหนดเนื้อหาวิชาที่จะ
เรียนเฉพาะที่เหมาะสมจะนําไปแกปญหาที่ต้ังข้ึนไว ผูเรียนจะเปนผูควบคุมลําดับข้ันตอนในการ

เรียนของตนเอง และกลุมดวยตนเอง  

5. เปนการเรียนที่ผูเรียนจะประเมินผลสัมฤทธ์ิไดดวยตนเอง เนื่องจากในข้ันตอนของ
การเรียน ผูเรียนจะตองคนควาความรูที่จะนําไปใชในการแกปญหาตามสถานการณ  เมื่อผูเรียนไป

ศึกษาคนควาความรูดวยตนเองมาแลว ตองนําความรูมาใชในการแกปญหา ผูเรียนจะตองรับรูได

วาตนเกิดการเรียนรูหรือยัง จากการที่สามารถแกปญหาไดหรือไม โดยกระบวนที่เกิดข้ึนผูเรียนจึง

เปนผูที่รูดีวาตนเกิดสัมฤทธ์ิผลในการ เรียนหรือยัง 

 

จากหลักการที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา  ลักษณะที่สําคัญของการเรียนโดยใชปญหา

เปนหลัก  คือ  ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูโดยจะเรียนเปนกลุมขนาดเล็ก  จํานวนผูเรีย 5-7 

คน ผูสอนมีบทบาทเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียน ปญหาที่ใชเปนปญหาที่มีลักษณะ

คลุมเครือ  ไมชัดเจน  สามารถหาวิธีในการแกปญหาไดหลายวิธี  เพื่อชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรู และการวัดและการประเมินผลจะดูจากความสามารถที่แทจริงในการปฏิบัติ (authentic 

assessment) 

Woods (1985)  แบงลักษณะของการสอนออกเปน  3 กลุม  คือ  การสอนโดยใช

ผูสอนเปนหลัก (teacher-based)  การสอนโดยใชตําราหรือส่ือการสอนเปนหลัก (text or media 

based)  และการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (problem- based)  ดังนี ้
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ตารางที่ 6  เปรียบเทียบปจจัยการเรียนรูของการสอนโดยใชผูสอนเปนหลัก  การสอนโดยใชตํารา

หรือส่ือการสอน เปนหลัก และการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

 

ปจจัยการเรียนรู 

 

การสอนโดย 

ใชผูสอนเปนหลัก 

การสอนโดย 

ใชตําราเปนหลัก 

การสอนโดย 

ใชปญหาเปนหลัก 

การจัดเตรียม

สภาพแวดลอมในการ

เรียนรูและส่ือการสอน 

ผูสอนเปนผูเตรียมการและ

เปนผูนําเสนอ 

ผูสอนเปนผูเตรียมการและ

เปนผูนําเสนอ 

-  ผูสอนเปนผูนําเสนอ 

สถานการณการเรียนรู  

-  ผูเรียนเปนผูเลือกส่ือการ

เรียนรู 

การจัดลําดับการเรียนรู ผูสอนเปนผูกําหนด ผูเรียนเปนผูกําหนด ผูเรียนเปนผูกําหนด 

การจัดเวลาในการทํา

แบบฝก/ปญหา 

ผูสอนใหแบบฝกหัด 

หลังจากเสร็จส้ิน 

การสอน 

ผูสอนนําเสนอส่ือการสอน

ต้ังแตตน  แตจะใชส่ือ

ตามลําดับของเน้ือหา 

ผูสอนนําเสนอปญหากอน

เสนอส่ือการสอนอื่น ๆ  

ความรับผิดชอบตอการ

เรียนรู 

ผูสอนเปนผูรับผิดชอบ ผูเรียนเปนผูรับผิดชอบ ผูเรียนเปนผูรับผิดชอบ 

(เรียนรูดวยตนเอง) 

ความเปนมืออาชีพ ผูสอนแสดงภาพลักษณ

ความเปนมืออาชีพ 

ผูสอนแสดงภาพลักษณ

ความเปนมืออาชีพไดไม

เต็มที่ 

ผูสอนไมแสดงภาพลักษณ 

ความเปนมืออาชีพ 

การประเมินผล  ผูสอนจัดทําแบบประเมิน   

 และเปนผูประเมิน 

ผูสอนใหนักเรียน 

ประเมินตนเอง 

สวนหนึ่ง 

ผูเรียนเปนผูประเมิน 

ตนเอง 

การควบคุม 

 

ผูสอนควบคุมนักเรียน ผูเรียนควบคุม 

ตนเอง 

ผูเรียนควบคุมตนเอง 

 

นอกจากนี้ การเรียนการสอนดวยโครงงาน (project-based learning) ถูกมองจาก

นักวิชาการบางทานวาเปนส่ิงเดียวกันกับการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  เนื่องจากใช

หลักการของผูเรียนเปนศูนยกลางเชนเดียวกัน  แตนักวิชาการอีกบางสวนก็มองวายังมีความ

แตกตางกันอยูบางโดยการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักจะตองเรียนรูผานกลุมยอย  

ในขณะที่การเรียนการสอนดวยโครงงานน้ัน  ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองหรือเรียนแบบกลุม

ยอยก็ได 
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การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักและการเรียนการสอนดวยโครงงาน  เปน

รูปแบบการเรียนการสอนที่มีความแตกตางกัน  คือ  การเรียนการสอนดวยโครงงานจะมุงความ

สนใจไปที่ชิ้นงานที่ตองทํา (task-oriented) และโครงงานท่ีทํามักจะถูกกําหนดโดยผูสอน และ

ถึงแมวาชิ้นงานหรือโครงงานจะไมไดถูกกําหนดมากอนแตขอกําหนดรวมทั้งเกณฑในการพิจารณา

ก็จะถูกกําหนดไว  เมื่อแจกแจงถึงความแตกตางของรูปแบบการเรียนการสอนทั้งสอง พบวามี

รายละเอียด  ดังนี้  (Baden, 2003: 16-19)   

 

ตารางที่ 7  เปรียบเทียบประเด็นความตางของการเรียนการสอนดวยโครงงานและการเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลัก 

 
ประเด็นความตาง การเรียนการสอนดวยโครงงาน การเรียนการสอนโดยใช 

ปญหาเปนหลัก 

ผลลัพธของการเรียนรู มักจะเปนรูปแบบของรายงาน หรือ

การออกแบบช้ินงาน 

ไมไดตองการผลลัพธในรูปของช้ินงาน 

บทบาทของผูสอน เปนผูควบคุมดูแลการจัดทําโครงงาน 

(supervisor) 

เปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียน 

(facilitator) 

ส่ิงที่ผูเรียนตองทํา หาคําตอบหรือกลยุทธเพ่ือแกปญหา ใหความสนใจกับการจัดการปญหา 

โดยการแกปญหาเปนสวนหนึ่งใน

กระบวนการจัดการปญหานี้ และไมได

มุงหวังกับการหาคําตอบที่ชัดเจนและ

มีขอบเขตมากนัก 

ส่ิงที่ผูเรียนไดรับจากผูสอน 

ในระหวางกระบวนการเรียนรู 

ผูเรียนมักไดรับการสอนในรูปแบบใด

รูปแบบหนึ่งในระหวางที่ทําโครงการ 

ผูเรียนจะเรียนรูตามที่ตนเองได

ต้ังเปาหมายการเรียนรูไว บางคร้ังอาจ

มีการบรรยายจากผูสอน แตเปนการ

บรรยายท่ีมุงสงเสริมการกระทําของ

ผูเรียนมากกวาจะเปนการสอนเน้ือหา 

ลําดับการเรียนรูตาม

หลักสูตร 

การเรียนการสอนดวยโครงงานมักจะ

อยูในรายวิชาทาย ๆ ของหลักสูตร ซึ่ง

ผูเรียนจะไดรับองคความรูที่จําเปนตอ

การทําโครงการนั้นมากอนหนาน้ีแลว 

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปน

หลักน้ัน ไมไดยึดหลักวาผูเรียนจะตอง

ไดรับความรูที่เก่ียวของกับตัวปญหา

นั้นมากอน แตจะเปนลักษณะที่ผูเรียน

เปนผูกําหนดส่ิงที่จําเปนตองการ
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ประเด็นความตาง การเรียนการสอนดวยโครงงาน การเรียนการสอนโดยใช 
ปญหาเปนหลัก 

เรียนรูเอง 

จากการเปรียบเทียบประเด็นความตางของการเรียนการสอนดวยโครงงานและการ

เรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  สรุปไดวาการเรียนการสอนดวยโครงงานเปนเทคนิคการสอน

ในสาขาหนึ่ง ๆ ในหลักสูตร แตการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักมักจะถูกใชในระดับที่สูง

กวาคือระดับกลยุทธทางการศึกษา 

 

จากที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปไดวา  การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก

เปนรูปแบบการสอนที่สามารถนํามาใชในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรูของผูเรียนที่ดีมากที่สุดวิธี

หนึ่ง  เพราะสอดคลองกับแนวการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542     

คือ  ทําใหผูเรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห  การคิดแกปญหา  การคิดอยางสรางสรรค  และ

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  สนับสนุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนและไดลงมือปฏิบัติมากข้ึน  

นอกจากนี้ยังสงเสริมใหผูเรียนมีโอกาสออกไปแสวงหาความรูดวยตนเองจากแหลงทรัพยากร

เรียนรูทั้งภายในและภายนอกสถานศึกษา  ในสวนของผูสอนก็จะลดบทบาทของการเปนผูควบคุม

ในช้ันเรียนลง  แตผูเรียนจะมีอํานาจในการจัดการควบคุมตนเองมากข้ึน  จากการที่ผูเรียนตองหา

ความรูอยางตอเนื่องทําใหการเรียนรูเปนกระบวนการตลอดชีวิต  เพราะความรูเกาที่ผูเรียนมีอยู

แลวจะถูกนํามาเชื่อมโยงใหเขากับความรูใหมตลอดเวลา  จึงทําใหผูเรียนเปนคนไมลาหลัง  ทัน

เหตุการณ  ทันโลก และสามารถปรับตัวใหเขากับสังคมโลกในอนาคตไดอยางดีที่สุด 

 

 
2.4 กระบวนการและขั้นตอนของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลกั 

 

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักเปนการจัดระบบการเรียนการสอนโดยการ

นําส่ิงตางๆ ที่มีอยูแลว ไดแก  การแกปญหา  การเรียนรูดวยตนเอง และการเรียนเปนกลุมยอย มา

เปนองคประกอบรวมกันใหเกิดเปนสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูของผูเรียน   โดยมีข้ันตอน

และกระบวนการเรียนการสอน  ดังตอไปนี้  (Woods, 1994) 

1. ทําความกระจางกับถอยคํา แนวคิดและคําศัพทตางๆ (clarify terms and 

concepts) ในข้ันตอนแรก กลุมผูเรียนจะตองพยายามทําความเขาใจกับปญหาที่ไดรับเสียกอน 



 70 

หากมีคํา ขอความหรือแนวคิดตอนใดที่ยังไมเขาใจจะตองพยายามหาคําอธิบายใหชัดเจนโดย

อาจจะอาศัยความรูพื้นฐานของสมาชิกภายในกลุม หรือจากเอกสารตําราอ่ืนๆ ที่มีคําอธิบายอยู 

2. ระบุประเด็นปญหา (define the problem) เปนการใหคําอธิบายของปญหา

ทั้งหมด โดยกลุมจะตองมีความเขาใจตอปญหาที่ถูกตองสอดคลองกันโดยอยางนอยที่สุดจะตอง

เขาใจวามีเหตุการณหรือปรากฏการณใดถูกกลาวถึงหรืออธิบายอยูในปญหานั้นบาง                

3. วิเคราะหปญหาและต้ังสมมติฐาน (analyze the problem and formulate 

hypothesis) การวิเคราะหปญหาจะไดมาซ่ึงความคิด และขอสนับสนุนเกี่ยวกับโครงสรางของ

ปญหาทั้งนี้โดยอาศัยพื้นฐานความรูเดิมของผูเรียน  รวมทั้งความคิดอยางมีเหตุผล  ในการสรุป

รวบรวมความคิดเห็นความรู  และแนวความคิดของสมาชิกภายในกลุม เกี่ยวกับกระบวนการและ

กลไกที่เปนไปไดในการแกปญหา  คือพยายามสรางสมมติฐานอันสมเหตุสมผลสําหรับปญหานั้นๆ                

4. จัดลําดับความสําคัญของสมมติฐาน (identify the priority of hypothesis) จาก

สมมติฐานที่ตางๆ ที่ไดมา  กลุมจะตองนํามาพิจารณาจัดลําดับความสําคัญอีกคร้ังโดยอาศัย

ขอสนับสนุนจากขอมูลความจริงและความรูจากสมาชิกภายในกลุมเพื่อพิจารณาหาขอยุติ สําหรับ

สมมติฐานที่ปฏิเสธไดและคัดเลือกสมมติฐานที่ตองแสวงหาขอมูลเพิ่มเติมตอไป                

5. กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู (formulate learning objectives) เมื่อกลุม

อภิปรายและตัดสินวาขอมูลอะไรที่จําเปนและยังขาดอยู ซึ่งทําใหไมสามารถตอบคําถามหรือ

สมมติฐานที่ต้ังข้ึนได กลุมจะชวยกันกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูเพื่อไปคนควาหาขอมูล

เพิ่มเติมในการทดสอบสมมติฐานที่คัดเลือกไว 

6. ศึกษาคนควาหาขอมูลเพิ่มเติมจากภายนอกกลุม (collect additional 

information outside the groups) จากวัตถุประสงคที่กําหนดไวสมาชิกแตละคนของกลุมจะมี

หนาที่รับผิดชอบในการไปศึกษาคนควาหาขอมูลเพิ่มเติมจากภายนอกกลุม โดยสามารถหาไดจาก

แหลงขอมูลตางๆ ทั้งจากตําราเอกสารทางวิชาการและผูเช่ียวชาญตางๆ ที่เกี่ยวของซ่ึงการทํางาน

จะทําเปนกลุมหรือรายบุคคลก็ได 

7. สังเคราะหและทดสอบขอมูลที่ไดศึกษาคนความา (synthesize and test the 

newly acquired information) กระบวนการของการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักจะสมบูรณไดโดย

การวิเคราะหขอมูลที่ไดคนความา เพื่อพิสูจนสมมติฐานที่วางไว โดยสมาชิกของกลุมแตละคนจะ

นําความรูที่ไดจากการศึกษาคนความาเสนอตอสมาชิกอ่ืนในกลุม เพื่อพิจารณาวาขอมูลที่ไดมา

เพียงพอตอการพิสูจนสมมติฐานหรือไมดังนั้นกลุมอาจจะพบวามีขอมูลบางสวนไมสมบูรณ 

จําเปนตองหาขอมูลเพิ่มเติมอีกก็ได 
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8. สรุปการเรียนรู  หลักการและแนวคิดจากการแกปญหา (identify generalizations 

and principles derived from studying this problem)  กระบวนการจะส้ินสุดเมื่อกลุมสามารถ

หาขอมูลครบถวนตอการพิสูจนขอสมมติฐานทั้งหมดได  และสามารถสรุปไดถึงหลักการตางๆ ที่ได

จากการศึกษาปญหานี้รวมทั้งเห็นแนวทางในการนําความรูและหลักการนั้นไปใชในการแกปญหา

ในสถานการณทั่วไปได 

 

ข้ันตอนของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักตามแนวคิดของ  Duch (1995) 

ประกอบดวย  4  ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. นําเสนอดวยปญหา  ปญหาอาจจะมาจากกรณีตัวอยาง เทปโทรทัศน รายงาน

การคนควา  ใหผูเรียนในกลุมรวบรวมแนวคิดและความรูเดิมเกี่ยวกับปญหานั้น 

2.  สรางประเด็นการเรียนในระหวางการอภิปรายภายในกลุม  ประเด็นการเรียนเปน

การระบุวา ส่ิงใดที่พวกเขารูและส่ิงใดที่ยังไมรู คําถามอะไรที่ควรไปหาความรูมาเพิ่มเติม 

3. จัดลําดับความสําคัญของประเด็นการเรียนและใหผูเรียนมอบหมายงานใหศึกษา

เปนกลุมหรือรายบุคคล 

4.  สรุปความรูที่ไดเรียนหลังจากการแสวงหาความรูเพิ่มเติม  โดยความรูใหมที่ได

รวบรวมมาจะถูกนํามาสรุปและผสมผสานกับความรูเดิมที่มีอยูเพื่อนําไปแกปญหาและสรุปความรู

ที่ไดเปนความรูใหม ผูเรียนอาจจะตองระบุประเด็นปญหาใหมและหาขอมูลเพิ่มเติมจนกวาจะหา

ขอมูลครบถวนตอการแกปญหา 

 

ข้ันตอนของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักตามแนวคิดของ Kreger (1998) 

ประกอบดวย  6  ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. การนาํเสนอสถานการณปญหาใหแกผูเรียน 

2. การเขียนส่ิงทีรู่เกี่ยวกบัสถานการณปญหา ซึง่อาจไดมาจากสถานการณหรือ

ความรูเดิมของผูเรียนโดยผูเรียนในกลุมจดบันทึก 

3. การวิเคราะหปญหา 

4. การเขียนส่ิงทีต่องการคนหาขอมูลในสวนที่ขาดเปนคําถาม 

5. การเขียนการกระทาํที่เปนไปได  เชน ขอเสนอ คําตอบ หรือสมมติฐาน 

6. การนาํเสนอและสนับสนุนวธิีการแกไข 
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การเรียนรูในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักจะเร่ิมตนดวยปญหาซ่ึงถูกเขียนโดย

ผูสอน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อนําผูเรียนไปสูเนื้อหาสาระของรายวิชา  ซึ่งปญหาจะถูกอธิบายเปน

ปรากฏการณหรือเหตุการณที่สามารถพบไดในชีวิตประจําวัน  สามารถอธิบายดวยทฤษฎีและการ

ฝกปฏิบัติ  เมื่อปญหาถูกนําเสนอจะเปนจุดเร่ิมตนในกระบวนการเรียนรูของผูเรียน โดยที่ปญหา

ถูกนําเสนอแกผูเรียนเพื่อการอภิปรายในกลุมการเรียนเล็ก 8-10 คน  (small tutorial group)  ซึ่ง

กลุมผูเรียนจะตองอธิบายปรากฏการณหรือเหตุการณโดยกระบวนการแสงหาความรูของพวก

ตนเอง  ซึ่งผูเรียนตองใชความรูเดิมที่ไดมาจากการศึกษาหรือจากประสบการณของตนเองใน

สถานการณที่คลายกัน  จากนั้นจึงอภิปรายปญหาโดยใชกระบวนการ The Seven Jump 7 

ข้ันตอนในกลุมการเรียนยอย  ซึ่งจําเปนตองปฏิบัติใหสมบูรณเพื่อใหเกิดผลในการเรียนรูในปญหา

มากที่สุด  มีข้ันตอนดังนี้  (Schmidt and Moust, 2000) 

1.  อธิบายถอยคําและความคิดรวบยอดที่ไมรูในปญหา 

2.  แยกแยะปญหา  เขียนรายช่ือปรากฏการณที่ตองอธิบาย 

3. วิเคราะหปญหา  ระดมสมอง  พยายามหาคําอธิบายเกี่ยวกับปรากฏการณที่

หลากหลายเทาที่จะทําได โดยใชความรูเดิม 

4. วิพากษขออธิบายที่ เสนอมา  พยายามสรางคําอธิบายที่ เชื่อมโยงกันของ

ปรากฏการณ 

5. กําหนดหัวขอการเรียนในการเรียนรู 

6. เติมชองวางของความรูผานการเรียนรูดวยการนําตนเอง 

7.  แบงปนส่ิงที่คนพบภายในกลุม พยายามรวบรวมความรูที่ไดมา  เพื่ออธิบาย

ปรากฏการณ และตรวจสอบวาความรูที่มีอยูตอนนี้เพียงพอหรือไม 

 

สําหรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักในประเทศไทย  มีนักการ

ศึกษากําหนดกระบวนการและข้ันตอนไวดังนี ้

ทองจันทร หงศลดารมภ (2544)  กําหนดข้ันตอนการเรียนรูแบบการเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลักเปนข้ันตอนใหญๆ ดังตอไปนี ้

1. ข้ันตอนแรก 

 ผูเรียนจะไดโจทยปญหา  ซึ่งมักจะเปนสถานการณจริงที่เปนปญหาที่เกิดข้ึนใน

วิชาชีพนั้นๆ ผูเรียนจะรวมตัวกันเปนกลุมเล็กๆ ขนาดประมาณ 8-10 คน โดยมีผูสอน (tutor) อยู 1 

คน  ทําหนาที่เปนผูชวยใหผูเรียนเรียนเปนกลุมไปไดอยางดี  สมาชิกในกลุมจะชวยกันวิเคราะห 

แยกแยะปญหาออกเปนประเด็นตางๆ ที่ตรงกับปญหา (identifying problems)  แลวพิจารณา
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ประเด็นปญหาทีละขอวาแตละประเด็นปญหานั้นมีตนเหตุความเปนมาอยางไร  และควรแกไข

อยางไร  เหมือนกับวิธีการแกปญหาในชีวิตของวิชาชีพที่แทจริง วิธีนี้คือ การตั้งสมมติฐาน เม่ือ

วิเคราะหถึงข้ันต้ังสมมติฐานแลว สิ่งที่จะทําตอไป  คือ พยายามพิสูจนสมมติฐานที่คิดข้ึนมาได

เหลานั้น  ในข้ันนี้ผูเรียนจะทราบดวยตัวของเขาเองวาไมสามารถทํางานตอไปได  เพราะยังขาด

ความรูอีกมากมาย  กลุมของเขาจะตองเปนผูกําหนดหัวขอที่เขายังไมรู  ที่เขาตองการแก  มา

แกปญหาดวยตัวของเขาเอง  กําหนดวัตถุประสงคการศึกษา (learning objectives) ตัว

วัตถุประสงคการศึกษานี้จะตกลงกับผูสอนและไดรับความเห็นชอบจากผูสอนแลว  จึงนําไปดําเนนิ

การศึกษาตอไป 

2. ข้ันตอนที่สอง 

 หลังจากไดทราบวาจะตองไปเรียนเนื้อหาอะไร วิชาอะไรแลว กลุมก็จะแยกยาย

ไปศึกษาจากทรัพยากรที่ผูสอนเปนผูจัดหาไวให  เชน  เขาหองสมุด คนควาจากตํารา วารสาร

ตางๆ หรือใชส่ือการสอน ซึ่งข้ันตอนนี้จะใชเวลาพอสมควร เมื่อไดรับความรูถูกตองแลวจึงกลับมา

รวมกลุมกันอีกคร้ัง 

3. ข้ันตอนที่สาม 

 การเรียนในกลุมยอยคร้ังที่สอง  ในการเรียนในกลุมยอยคร้ังนี้  ผูเรียนทุกคนจะ

รวมกันอภิปรายถกเถียงถึงหัวขอวิชาความรูที่ไดเรียนมาวา  ตรงประเด็นที่จะแกปญหาไดอยางไร 

หรือทําความเขาใจในปญหาเพิ่มมากข้ึนหรือไมอยางไร  

 

ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักแบบยึด

ผูเรียนเปนศูนยกลางการดําเนินการแกปญหาของ  เฉลิม วราวิทย (2531)  ทีก่ําหนดข้ันตอนไว

ดังนี ้

ข้ันตอนที่ 1  กลุมผูเรียนจะตองทําความเขาใจกับปญหาที่ไดรับเสียกอน  ถา 

ความหมายของคํา หรือขอความใดที่ยังไมเขาใจ จะตองหาคําอธิบายใหชัดเจน โดยอาศัยความรู 

พื้นฐานของสมาชิกภายในกลุม หรือจากเอกสารตํารา 

ข้ันตอนที่ 2  เปนการใหคําอธิบายของปญหาทั้งหมด โดยกลุมจะตองมีความเขาใจ

ตอปญหาที่ถูกตองสอดคลองกัน โดยอยางนอยที่สุดจะตองเขาใจวามีเหตุการณหรือปรากฏการณ

ใดถูกกลาวถึงหรืออธิบายอยูในปญหานั้นบาง 

ข้ันตอนที่ 3  และข้ันตอนที่ 4 การวิเคราะหปญหาจะไดมาซ่ึงความคิดและ

ขอสนับสนุนเกี่ยวกับโครงสรางของปญหา โดยอาศัยพื้นฐานความรูเดิมของผูเรียน รวมทั้ง

ความคิดอยางมีเหตุผลในการสรุปรวบรวมความคิดเห็น ความรู และแนวความคิดของสมาชิก
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ภายในกลุมเกี่ยวกับกระบวนการ และกลไกที่เปนไปไดในการแกปญหา   นั่นคือพยายามสราง

สมมุติฐานอันสมเหตุสมผลสําหรับปญหานั้น ๆ ในข้ันนี้การแสดงความคิดเห็นเปนแบบการระดม

สมองเปนวิธีการที่ทําใหสมาชิกของกลุมไดแสดงความคิดเห็นอยางเสรีเพื่อใหไดสมมุติฐานมาก

ที่สุดเทาที่จะมากได 

ข้ันตอนที่  5  จากสมมุติฐานตาง ๆ ที่ไดมากลุมจะตองนํามาพิจารณาจัดลําดับ

ความสําคัญอีกคร้ัง โดยอาศัยขอสนับสนุนจากขอมูลความจริงและความรูจากสมาชิกภายในกลุม 

เพื่อพิจารณาหาขอยุติสําหรับสมมติฐานที่ปฏิเสธไดในข้ันตน และคัดเลือกสมมุติฐานที่ตอง

แสวงหาขอมูลเพิ่มเติมตอไป 

ข้ันตอนที่ 6 ผูเรียนกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูในการแสวงหาขอมูลเพิ่มเติมเพื่อ

พิสูจนสมมุติฐานที่คัดเลือกไว 

ข้ันตอนที่ 7 จากวัตถุประสงคที่กําหนดไวสมาชิกในกลุมจะชวยกันแสวงหาขอมูล

เพิ่มเติมจากภายนอกกลุม โดยสามารถหาไดจากแหลงขอมูลตาง ๆ ทั้งจากตําราเอกสารทาง

วิชาการและผูเช่ียวชาญตานตาง ๆ ที่เกี่ยวของ ซึ่งการทํางานจะทําเปนกลุมหรือรายบุคคลก็ได 

หากมีเวลานอยจําเปนตองแยกเปนรายบุคคลเพื่อไปชวยกันหาขอมูลจากแหลงตาง ๆ แลวกลับมา

พบกันในกลุมอีกคร้ังหนึ่ง 

ข้ันตอนที่ 8  ขบวนการของการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักจะสมบูรณได โดยการ

วิเคราะหขอมูลที่แสวงหามาไดเสนอตอสมาชิกอ่ืน ๆ ในกลุมเพื่อพิจารณาวาขอมูลที่ไดมาพอเพียง

ตอการพิสูจนสมมุติฐานหรือไม กลุมอาจจะพบวามีขอมูลบางสวนไมสมบูรณ จะเปนจะตองหา 

ขอมูลเพิ่มเติมอีกก็ได 

ข้ันตอนที่ 9  ขบวนการจะส้ินสุดเมื่อกลุมสามารถหาขอมูลไดครบถวนตอการพิสูจน

ขอสมมติฐานทั้งหมดได และสามารถสรุปไดถึงหลักการตาง ๆ ที่ไดจากการศึกษาปญหานี้  

 

จากท่ีกลาวมาขางสามารถสรุปข้ันตอนของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก

ไววาประกอบดวยข้ันตอนใหญ  3  ข้ันตอนดังนี้  1)  ข้ันนําเสนอปญหา เปนการนําเสนอเหตุการณ

หรือปญหาตามวัตถุประสงคและเนื้อหา  2)ข้ันสรางประเด็นการเรียนรู  ผูเรียนจะเรียนเปนกลุม

เพื่อระบุปญหา วิเคราะหปญหา กําหนดประเด็นในการเรียนรูเพื่อนําไปสูข้ันตอนของการคนควา

ขอมูล  และ3)  ข้ันสรุป  เปนการอภิปรายเปนกลุม  ทําการแลกเปล่ียนความรูที่ไดศึกษาคนความา 

รวบรวมความรูแลวคัดเลือกขอมูลเพื่ออธิบายและแกปญหาตามประเด็นการเรียนที่กําหนด และ

สรุปความรู  สําหรับข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักที่ใช

ในการดําเนินการวิจัยคร้ังนี้  ใชข้ันตอนของ  Woods (1994)  8  ข้ัน  ดังนี้  1)  ทําความกระจางกับ
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ถอยคํา แนวคิดและคําศัพทตางๆ   2)  ระบุประเด็นปญหา  3)  วิเคราะหปญหาและต้ังสมมติฐาน 

4)  จัดลําดับความสําคัญของสมมติฐาน  5)  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  6)  ศึกษาคนควาหา

ขอมูลเพิ่มเติมจากภายนอกกลุม  7)  สังเคราะหและทดสอบขอมูลที่ไดศึกษาคนความา และ  8)  

สรุปการเรียนรู  หลักการและแนวคิดจากการแกปญหา   ซึ่งกระบวนการและข้ันตอนดังกลาว

สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนากระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  

ตามแนวคิดของ  Ennis (2003) 

 

 
2.5 ปจจัยที่มีผลตอการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

 

Norman and Schmidt (2000)  ทําการวิจัยโดยใช  Path model  ในการวิเคราะห

น้ําหนักของปจจัยตาง ๆ ในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักซ่ึงจะมีผลตอปจจัยอ่ืน ๆ 

จนกระทั่งถึงตัวผูเรียน  โดยขอมูลที่นํามาวิเคราะหนี้เปนขอมูลที่ไดจากคณะแพทย Maastricht 

University  ที่ทําการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักเปนเวลา 6 ปติดตอกัน  ผลที่ไดแสดง        

ดังแผนภาพตอไปนี้ (ตัวเลขแสดงถึงขนาดของอิทธิพลที่ปจจัยหนึ่งสงผลตออีกปจจัยหนึ่ง)  
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แผนภูมิที่ 2  Path model  ปจจัยที่มีผลตอการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

 

 

จากแผนภูมิที่  2  แสดงใหเห็นวามีปจจัยเร่ิมตน 3 ปจจัยที่สงผลรวมกนัตอผลลัพธที่

ไดจากการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ซึ่งปจจัยเร่ิมตนดังกลาว  ไดแก ความรูกอนเรียน

ของผูเรียน  คุณภาพของปญหาที่ใชในงานวิจัย  และการเตรียมผูสอนเพื่อทําหนาที่ในกระบวนการ

กลุม  ซึ่ง Norman and Schmidt  ไดอภิปรายผลจากการวิจัยไววาความรูกอนเรียนของผูเรียนนั้น  

เปนปจจัยที่ไมสามารถควบคุมได  การจัดการเรียนการสอนสามารถควบคุมคุณภาพของปญหาท่ี

ใชในงานวิจัย  และการเตรียมผูสอนเพื่อทําหนาที่ในกระบวนการกลุมไดเทานั้น 

จากปจจัยที่มีผลตอการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักตาม Path model  ของ  

Norman and Schmidt (2000) ในการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานคร้ัง

นี้จึงนําปจจัยที่เกี่ยวของสําหรับการเตรียมการเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปน

หลัก  2  ปจจัย  คือ  ปจจัยเกี่ยวกับคุณภาพของสถานการณปญหาที่ใชในการเรียนตามรูปแบบ
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การเรียนการสอนและการกําหนดบทบาทหนาที่ของผูสอนและผูชวยสอนเพื่อทําหนาที่เปนผู

อํานวยความสะดวกในการเรียนตามรูปแบบที่พัฒนาข้ึน 

 
 

2.6 ลักษณะของสถานการณปญหาหรือปญหาในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลกั 
 

ในการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักนั้นปญหา (Problem/Scenario)  

เปนองคประกอบที่สําคัญของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักในการเร่ิมนํามโนทัศน  ที่จะ

ทําใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู ปญหาเปนตัวผลักดันการเลือกเกี่ยวกับจุดประสงคการเรียน  

เนื้อหาและผลลัพธหรือการปฏิบัติ  ลักษณะรูปแบบของปญหาที่นําไปใชเปนส่ิงกระตุนการเรียนรู

ของผูเรียน  มีความแตกตางกันข้ึนอยูกับโปรแกรมการศึกษาที่จะใช  ส่ิง สําคัญอยางหนึ่ งในการ

ออกแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักคือการออกแบบปญหาที่จะนํามาใชอยาง

รอบคอบ  ในสวนของผูสอนนั้นจะตองกําหนดจุดประสงคของปญหาไวอยางชัดเจนกอนซ่ึงตอง

สอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตร จึงจะมั่นใจไดวาผูเรียนจะไดเรียนรูหัวขอเนื้อหาที่ตองการ

ไดจริง 

ลักษณะของสถานการณปญหาหรือปญหาในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

กอใหเกิดบริบทในการเรียนและการมีสวนรวมของผูเรียนในกิจกรรมการเรียนรู  ควรมีลักษณะ  

ดังนี ้

 

 



 78 

ลักษณะสถานการณหรือปญหาที่ดี  ควรมีองคประกอบสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

Arends (1998: 170) 

1.  ปญหาควรจะมีลักษณะเปนความจริงซ่ึงหมายความวา ปญหาควรนําผูเรียนไปสู 

ประสบการณในโลกแหงความเปนจริงมากกวาเนื้อหาในหลักสูตร 

2.  ปญหาควรมีความไมแนนอน สรางความสับสน ไมตองการคําตอบที่ถูกตองเพียง

คําตอบเดียว มีทางเลือกในการแกปญหาหลายๆ ทาง ซึ่งแตละวิธีจะมีขอดีขอดอยในตัวของมันเอง 

ซึ่งตองการการอภิปรายกันภายในกลุม 

3.  ปญหาจะตองมีความหมายกับผูเรียน และเหมาะกับระดับการพัฒนาความรู

ความเขาใจของผูเรียน 

4.  ปญหาควรมีความครอบคลุมจุดมุงหมายในการเรียนรู ภายในเวลา สถานที่ และ

แหลงทรัพยากรที่เหมาะสม 

5.  ปญหาที่ดีควรกอประโยชนสําหรับความพยายามของกลุม 

 

ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  Duch (1996)  ที่กลาววา  ลักษณะปญหาท่ีดีจะตอง

กระตุน เราความสนใจ และเร่ิมตนการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งปญหาที่ดีควรมีลักษณะดังนี้ 

1.  ปญหาที่ดีจะตองกระตุนความสนใจของผูเรียนในครั้งแรกและกระตุนพวกเขาใน 

การสืบเสาะ ไตถาม เพื่อความเขาใจลึกซ้ึงในเร่ืองของความคิดที่ถูกนํามาเสนอ ซึ่งจะสัมพันธกับ

เนื้อหาในโลกความเปนจริง ดังนั้นผูเรียนจึงไดประโยชนจากการแกปญหา 

2.  ปญหาที่ ดีตองการให ผู เ รียนตัดสินใจบนพื้นฐานของขอเท็จจริง  ขอมูล 

ตรรกศาสตร ความมีเหตุผล ผูเรียนอาจจะตองอางเหตุผลสนับสนุนในการตัดสินใจทั้งหมด และให

เหตุผลในหลักการที่ไดเรียนรู ปญหาควรจะทําใหผูเรียนระบุถึงสมมติฐาน ขอมูลที่ตองมี หรือ

ข้ันตอนในการแกปญหาควรเปนอยางไร 

3.  ปญหาที่ดีควรมีความยาวและความซับซอนของปญหาที่จะตองแกปญหาโดย

อาศัยการเรียนรูรวมกันของผูเรียนภายในกลุม การทํางานรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ 

4.  ลักษณะปญหาที่ดีควรมีลักษณะใหผูเรียนภายในกลุมอภิปรายแสดงความคิดเหน็

ได ซึ่งปญหาจะตองมีลักษณะเปนแบบเปด ไมจํากัดวาจะตองมีคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว 

มีความเชื่อมโยงกับความรูที่ไดเรียนมากอนหนานั้น เนนการใชประโยชนของกระบวนการกลุมใน 

การรวบรวมความรูความคิดของผูอ่ืนมากกวาการทํางานเพียงคนเดียว 

5.  ปญหาจะตองมีความสัมพันธกับวัตถุประสงคของเนื้อหาวิชา มีการเช่ือมโยง

ระหวางความรูเกาและความรูใหม และเช่ือมตอความรูใหมกับความคิดในบทเรียนอ่ืนๆ  
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Weiss (2003)  กําหนดกรอบแนวคิดในการออกแบบสถานการณปญหาเพื่อสงเสริม

ใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดข้ันสูงไวดังนี้ 

1. ปญหาตองมีความเหมาะสมกับผูเรียน 

ผูสอนตองทราบถึงตัวผูเรียนวามีความรูอยูในระดับใด และออกแบบปญหาให

ผูเรียนตองคนควาเพิ่มเติมอีกเล็กนอยจึงจะแกปญหานั้นได ซึ่งเปนการทาทายความสามารถของ

ผูเรียนดวย 

2. ปญหาแบบไมมีโครงสราง 
เปนปญหาซ่ึงไมไดระบุประเด็นปญหาไวอยางชัดเจน  มีวิธีการแกไขปญหาได

หลายทางและมีคําตอบที่หลากหลาย  โดยตองอาศัยการตัดสินใจของผูเรียนเปนหลัก 

3. ความรวมมือ (collaborative) 

ปญหาที่สรางข้ึนตองสงเสริมใหผูเรียนมีความรวมมือกันในการแกปญหา และใช

ความเห็นของกลุมในการสรุปวิธีการแกไขปญหานั้น 

4. เปนปญหาที่ยึดหลักความเปนจริง (authentic) 

การสรางสถานการณในปญหานั้นตองยึดหลักความเปนจริงจึงจะทําใหผูเรียนมี

ความสนใจ  ไมควรเปนปญหาท่ีมีเนื้อหาเชิงทฤษฎีมากเกินไป  การกําหนดปญหาควรเนนการนํา

ประสบการณที่ผูเรียนพบในชีวิตประจําวันมาออกแบบปญหา  หรือใชส่ิงที่ผูเรียนจะพบในอนาคต

หรือในวิชาชีพที่สนใจก็ได  จึงจะทําใหผูเรียนมีความสนใจเรียน 

5. สงเสริมการศึกษาตลอดชีวิตและการศึกษาแบบนําตนเอง 
 

Albanese and Mitchell (1993: 71)   สรุปลักษณะของสถานการณปญหาหรือ

ปญหาสําหรับนําเสนอในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ไวดังนี ้

1. นําเสนอปญหาท่ัวไปที่คาดวาผูเรียนสามารถปฏิบัติได 
2. มีความสําคัญหรืออาจเปนไปไดที่จะมีผลตอผลลัพธนัน้ 

3. มีการประยกุตใชเพื่อการปองกนั 

4. นําไปสูจุดประสงคของผูสอน 

5. ใหขอมูลที่เปนสหวิทยาการและครอบคลุมขอบขายเนื้อหา 

6. เสนองานที่เปนจริงหรือเปนรูปธรรม 

7. มีระดับความซับซอนทีเ่หมาะสมตอความเดิมของผูเรียน 
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ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  Gallagher and other  (1995: 137)  ที่สรุปหลักการ

ออกแบบสถานการณปญหาหรือปญหาที่นํามาใชในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ควร

เปนปญหาที่มีโครงสรางตํ่า (ill-structured problem) ซึ่งมีลักษณะดังนี้ คือ 

1. สถานการณขาดขอมูลที่จําเปนตอการแกปญหา ขอมูลที่ระบุเพิม่เติมเปน

ส่ิงจําเปน ตอการกําหนดและแกปญหา 

2. มีวิธีการทีถู่กตองหลายวธิ ี 

3. มีขอมูลใหมทีร่วบรวมมาเพิม่เติม  

4. เปนการแกไขปญหาที่นกัเรียนไมแนใจคําตอบ 

 

จากที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปไดวา  ลักษณะสถานการณปญหาหรือปญหาที่ดี

ในการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ควรทาทายผูเรียนในการคิดวิจารณญาณ

ระดับสูง  ซึ่งบอยคร้ังที่ผูเรียนมองการเรียนรูวาเปนการทองจําขอเท็จจริง ถอยคํา และคํานิยามเพือ่

ตอบคําถาม ผูเรียนหลายคนขาดความสามารถ หรือแรงกระตุนเพื่อนําขอเท็จจริงไปสูความเขาใจที่

ลึกซึ้งข้ึนของเนื้อหาวิชา   

 

Duch (1996) แบงระดับของสถานการณปญหาตามระดับการเรียนรูดานพุทธิพิสัย

ของ Bloom ไว 3 ระดับ คือ  

ระดับที่ 1 เปนปญหาทายบทเรียน ซึ่งตองการแตระดับความรู ความจํา และความ

เขาใจเทานั้น ซึ่งคําไดมากกวาตําตอบเดียวข้ึนอยูกับสมมติฐานที่ผูเรียนต้ังข้ึนตอบจะอยูในเนื้อหา

ของบทเรียนอยูแลว ในระดับนี้ ผูเรียนจะจําในขอขอเท็จจริง ศัพท คํานิยาม และหลักการ สามารถ

อธิบาย ตีความ ขยายความในเร่ืองนั้นๆ 

ระดับที่ 2  เปนการเพิ่มเนื้อหาของระดับที่ 1 ทําใหผูเรียนตัดสินใจในการแกปญหา 

และในระดับนี้จะรวมข้ันการนําไปใชดวย ซึ่งผูเรียนสามารถนําความรู ทฤษฎี หลักการ ขอเท็จจริง

ไปแกปญหาใหมที่เกิดข้ึน 

ระดับที่ 3 เปนระดับของการวิเคราะห สังเคราะห และประเมินผล ซึ่งสถานการณ

ปญหาจะสัมพันธกับโลกความเปนจริง ซึ่งผูเรียนจะตองคนควาหาขอความรู ประเมินคา ตัดสินใจ

ภายใตขอมูลที่ไดรับมา ซึ่งอาจจะมีคําตอบไดมากกวาคําตอบเดียวข้ึนอยูกับสมมติฐานที่ผูเรียน

ต้ังข้ึน 

ซึ่งสามารถสรุปไดวา ปญหาหรือสถานการณปญหาในการเรียนโดยใชปญหาเปน

หลักนั้นควรเปนปญหาจริงมากกวาเปนปญหาในหลักสูตรหรือแบบเรียน เปนปญหาที่มีความ
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สมเหตุสมผล มีลักษณะปญหาเปนแบบเปดมีคําตอบที่ถูกตองมากกวาคําตอบเพียงคําตอบเดียว 

ซึ่งจะตองเปนปญหาที่กระตุนความสนใจของผูเรียนใหเกิดการอภิปรายเก่ียวกับปญหานั้นและ

พยายามศึกษาหาแนวทางในการแกไขปญหาในสถานการณ 

 

 
2.7 บทบาทผูสอนและบทบาทผูเรียนในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

 

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักแตกตางจาการเรียนแบบด้ังเดิมที่เนนการ

บรรยาย  ผูสอนและผูเรียนจําเปนตองปรับเปล่ียนบทบาทหนาที่ของตนเอง  ดังนี้ 

2.7.1  บทบาทผูสอนในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

การปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542           

ไดปรับเปลี่ยนลักษณะมาสูการที่ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนการสอน ดังนั้นบทบาทของ

อาจารยหรือครูในฐานะผูสอนที่ทําหนาที่ถายทอดความรูก็จะตองปรับเปล่ียนมาเปนผูอํานวย

ความสะดวก (facilitator) หรือผูสนับสนุนการเรียนรู เพื่อสนับสนุนใหผูเรียนมีทักษะในการ

แสวงหาความรูดวยตนเอง และสามารถเรียนรูตลอดชีวิตได   

มีผูใหความหมายของการอํานวยความสะดวก (Facilitation) หรือการ

สนับสนุนการเรียนรู ไวดังตอไปนี้ 

Burrow (1997) กลาววา การอํานวยความสะดวกหมายถึง กระบวนการที่ทํา

ใหผูเรียนสามารถบรรลุจุดมุงหมาย โดยเคารพในการมีสวนรวมในการทํางานของผูเรียนและสราง

บรรยากาศใหมีการเรียนแบบการสะทอนการอยางมีวิจารณญาณ (Critical reflection) 

พรสุวรรณ จารุพันธ (2539)  ไดใหความหมายของการสนับสนุนการเรียนรูวา 

หมายถึงพฤติกรรมการแสดงออกของผูสอนตอการจัดการเรียนการสอนจากสภาพการณจริง   

ใหมีการตั้งจุดมุงหมายของการเรียนรูรวมกัน  การวางแผนข้ันตอนของการเรียนรู  และแนะนํา

แหลงขอมูลการเรียนรู  ใหกําลังใจ  สรางแรงจูงใจในการเรียนรู  กระตุนใหผูเรียนไดคนควาและ

แสดงตามความตองการและความเหมาะสมตอการเรียน 

แนวคิดเกี่ยวกับการอํานวยความสะดวกในการเรียนรูมาจากแนวความคิด

ของนักจิตวิทยากลุมมนุษยนิยม  โดย Carl Rogers  เปนนักจิตวิทยามนุษยนิยมผูหนึ่งที่เห็นความ

จําเปนที่จะใหความสําคัญแกผูเรียน  โดยเขียนเสนอหลักของการเรียนรูแบบมนุษยนิยมไว

ดังตอไปนี้ (Rogers, 1969 อางถึงใน สุรางค โควตระกูล, 2545: 334-336) 
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1. โดยธรรมชาติแลว มนุษยทุกคนมีศักยภาพที่จะเรียนรู 

2. การเรียนรูจะเกิดข้ึนก็ตอเมื่อผูเรียนรับรูวาวิชาที่เรียนมีความหมายและมี
ความสัมพันธตอจุดมุงหมายของชีวิตของผูเรียน 

3. ผูเรียนจะตอตานการเรียนรูที่ผู เรียนรูสึกวาเปนการกระทําที่กระทบ 

กระเทือน  ขูเข็ญความรูสึกเกี่ยวกับตน (self) ของผูเรียน  แตเมื่อส่ิงขูเข็ญจากภายนอกลดลง 

ผูเรียนอาจจะคอย ๆ ยอมรับการเรียนรูเหลานี้ไดบาง 

4. การเรียนรูที่สําคัญมักจะเกิดจากการลงมือกระทําของผูเรียนเอง 
5. ถาผูเรียนมีสวนรวม  และมีความรับผิดชอบในกระบวนการเรียนรู  จะชวย

ในการเรียนรูของนักเรียนมากข้ึน 

6. ถาผูเรียนเปนผูริเร่ิมการเรียนรูดวยตนเอง  โดยทุมเททั้งดานความรูสึก
และสติปญญาจะเปนผลใหผูเรียนอยากเรียนรูมากข้ึนอยูตลอดเวลา 

7. การสงเสริมใหผูเรียนประเมินผลสิ่งที่เรียนรูดวยตนเองจะชวยใหผูเรียนมี
ความคิดอิสระ  เปนตัวของตัวเอง  มีความเชื่อมั่นในตนเองและมีความคิดสรางสรรค 

8. การเรียนรูที่เปนประโยชนที่สุดตอการมีชีวิตในปจจุบันคือ  การเรียนรู

เกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู  และผูเรียนจะตองกลาที่จะเปดโอกาสใหตนเองมีประสบการณใหม 

และพยายามที่จะรับการเปล่ียนแปลงที่เขามาในชีวิตใหเปนสวนหนึ่งของชีวิต 

หนาที่ของผูสอนคือเปนผูชวยใหนักเรียนไดพัฒนาอยางเต็มที่ตามศักยภาพ

ของตน โดยจัดบรรยากาศภายในหองเรียนเพื่อสงเสริมหลักการเรียนดังกลาวขางตน 

 

นอกจาก Carl Rogers  แลวยังมีนักจิตวิทยามนุษยนิยมที่มีชื่อเสียงอีก 2 

ทาน ไดแก Abraham H. Maslow และ Arthur Combs ก็มีความเชื่อพื้นฐานเหมือนกันวา มนุษย

ทุกคนมีศักภาพและความโนมเอียงที่จะขวนขวายในการเรียนรูดวยตนเอง โดยมีแรงจูงใจภายในที่

จะสรางสถานการณและส่ิงแวดลอมใหเปนไปตามที่ตนตองการ มีความสามารถที่จะรับผิดชอบ

พฤติกรรมของตนเอง ถือวาตนเองเปนปจเจกบุคคลและเปนบุคคลที่มีคา 

บทบาทหนาที่ของผูสอนตามทัศนะของนักการศึกษากลุมมนุษยนิยมจึงเปน

ลักษณะของผูอํานวยความสะดวก (facilitator) หรือผูชวยเอ้ือใหนักเรียนมีสัมฤทธิผลเกี่ยวกับการ

พัฒนาตนเองดังตอไปนี้ (สุรางค โควตระกูล, 2545: 336-337) 

1. ชวยใหผูเรียนยอมรับตนเองและมีความภูมิใจในตนเอง สามารถเขาใจ
และยอมรับความรูสึกของตน มีความเชื่อมั่นในตนเอง และคิดวาตนเองเปนบุคคลที่มีคา 
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2. ชวยใหผูเรียนมีวุฒิภาวะ สามารถที่จะทราบถึงขอดี ขอเสียของตน และ

สามารถที่จะยืนหยัดตอสูเพื่ออุดมการณของตน 

3. ชวยใหผูเรียนต้ังจุดมุงหมายของชีวิตตามสภาพความเปนจริงที่เปนไปได 
4. ชวยใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการกระทํา หรือพฤติกรรมของตนและ

ผลตามของพฤตกรรมนั้น ๆ 

5. ชวยใหผูเรียนเปนผูกลาที่จะเผชิญกับปญหา แมวาจะเปนปญหาที่ยาก

และสามารถแกปญหาไดโดยใชวีการแกปญหาแบบวิธีการทางวิทยาศาสตร 

6. ชวยใหผูเรียนมีโอกาสที่จะใชจินตนาการ ความคิดสรางสรรค 
7. ชวยใหผูเรียนมีโอกาสท่ีจะแสดงออกทั้งทางดานความคิด ความรูสึก 

อารมณอยางเปดเผย 

8. ชวยใหผูเรียนเขาใจกระบวนการเรียนรู รูวาจะเรียนรูอยางไร เพื่อจะเปนผู
ที่ใฝรูอยูเสมอ 

9. ชวยใหผูเรียนรูจักการประเมินผลของการเรียนรูดวยตนเอง รูจัดต้ังเกณฑ
การประเมินผล 

10. ชวยใหผูเรียนเปนผูที่ตระหนักรู (aware) และไวตอความรูสึกของผูอ่ืน

และยอมรับวาบุคคลแตละคนเปนปจเจกบุคคล มีอิสระที่จะมีความคิดเห็นของตนเอง 

กนกวรรณ ทองฉวี  (2545: 75-76)  ไดสรุปบทบาทของผูสอนในการอํานวย

ความสะดวกในการเรียนรูจากแนวคิดของนักการศึกษาทั้งในและตางประเทศ  ดังนี้ 

1. เปนผูอํานวยความสะดวกในการเปนผูสรางบรรยากาศในการเรียนที่เอ้ือ
ตอการเรียนรูดวยการจัดบรรยากาศที่มีความเปนมิตร  สงเสริมบรรยากาศที่เอ้ือตอการแสดงความ

คิดเห็น แลกเปล่ียนประสบการณ ใหอิสระในการแสดงความคิดเห็น ไววางใจ ยอมรับและเขาใจ

นักศึกษาทั้งในดานเนื้อหาวิชาการและดานทัศนคติ ความรูสึก สนับสนุนใหนักศึกษารูจักรับฟง

ความคิดเห็นของผูอ่ืน กระตุนใหนักศึกษาเปนผูมีความกระตือรือรนในการเรียน ตองรูจักสังเกต

และไวตอความรูสึกของนักศึกษา รวมทั้งเปนผูจัดสภาพแวดลอมใหมีความสะดวกสบายเปน

กันเอง 

2. เปนผูอํานวยความสะดวกในการชวยกําหนดจุดมุงหมายทางการเรียน
และวินิจฉัยความตองการของผูเรียนในการใหการสนับสนุนชวยเหลือ ใหคําแนะนําเพื่อให

นักศึกษาสามารถกําหนดจุดมุงหมายทางการเรียนของตน ระบุจุดเร่ิมตนทางการเรียนใหมีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงค เปดโอกาสใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการกําหนดวัตถุประสงคและ
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เปาหมายทางการเรียนของตน โดยคํานึงถึงความตองการของสถาบัน เนื้อหาวิชา และสังคม 

รวมทั้งการยอมรับในความแตกตางของนักศึกษาแตละคน 

3. ผูอํานวยความสะดวกในการเปนผูจัดประสบการณการเรียนรูและวาง
แผนการเรียน  หมายถึง  เปนผูจัดประสบการณการเรียนรูใหกับนักศึกษามากกวาการเปนผูปอน

หรือบอกขอมูลแกนักศึกษา รวมวางแผนการเรียน ใหคําแนะนํา และดําเนินการเรียนการสอนให

เปนไปตามความตองการของผูเรียน จัดหาตัวอยางงานที่ไดรับการยอมรับมาใหดู สนับสนุนวิธีการ

เรียนรูตาง ๆ ที่นักศึกษาสามารถนําไปสูความสําเร็จได ใหความเชื่อมั่นวานักศึกษาสามารถ

รับผิดชอบตอแผนการเรียนของตน รวมทั้งคอยดูแล ใหคําแนะนําถึงการวางแผนการเรียนรูดวย

ตนเองของนักศึกษา 

4. อํานวยความสะดวกในการเปนผูชี้แนะและแสวงหาทรัพยากร การจัดส่ือ
การเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนงายตอการทําความเขาใจและสามารถเขาถึงไดอยางสะดวกสบาย 

และมีพอเพียงสําหรับทําการศึกษาคนควาดวยตนเอง รวมทั้งชี้แนะแหลงวิชาและการสนับสนุน

แนะนําทรัพยากรบุคคลใหแกนักศึกษา รวมทั้งใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการกําหนดทรัพยากร

และส่ือการเรียนการสอนที่เหมาะกับการเรียนของตน 

5. อํานวยความสะดวกในการเปนผูสงเสริมทักษะการคิดข้ันสูง  จัด

ประสบการณการเรียนรูที่สงเสริมทักษะการคิดข้ันสูง เชน การเรียนแบบสัมมนา การศึกษาดูงาน 

การจัดทําโครงการ สนับสนุนใหนักศึกษาสามารถสรุปบริบทความรูเปนของตนเอง รวมทั้งกระตุน

ใหนักศึกษามีความสามารถในการวิเคราะหอยางมีเหตุผลตามหลักการทางวิทยาศาสตร สงเสริม

การคิดแบบวิเคราะหวิจารณ 

6. อํานวยความสะดวกในการเปนหุนสวนทางการเรียน โดยทรัพยากรบุคคล

ที่มีความยืดหยุนสะดวกในการเขาถึง ใหเวลาแกนักศึกษาในการเขาถึง ใหเวลาแกนักศึกษา เรียนรู

รวมกันไปกับนักศึกษา รวมแสดงความคิดเห็น ยอมรับในความสามารถของนักศึกษา และยอมรับ

ขอจํากัดของตนเอง เปนบุคคลที่พรอมจะเปลี่ยนแปลงและยอมรับประสบการณใหม ๆ 

7. อํานวยความสะดวกในการสงเสริมทักษะการศึกษาหาความรู ทักษะการ
ตัดสินใจ และการพัฒนาตนเองของนักศึกษา โดยการปฏิบัติบทบาทในการเปนผูแนะนํานักศึกษา

ใหทราบถึงวิธีการศึกษาหาความรู สอนวิธีการเรียนรูดวยตนเอง สงเสริมใหมีทัศนคติทางบวกตอ

การเรียนรูดวยตนเอง ใหการยอมรับในจุดเดนจุดดอยของตนเอง สงเสริมใหมีความรับผิดชอบตอ

การกระทําของตน ใหการเสริมแรงแกนักศึกษาวามีโอกาสที่จะพัฒนาตนเอง รวมทั้งใหโอกาสใน

การแกไขปรับปรุงตนเอง 
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8. อํานวยความสะดวกในการชวยประเมินผลการเรียนรู โดยการชวย
นักศึกษาในการหาวิธีการประเมินผลการเรียนที่สอดคลองกับวัตถุประสงคและแผนการเรียน 

รวมทั้งสอนใหรูจักการต้ังเกณฑประเมินผล ใหโอกาสนักศึกษาไดกําหนดวิธีการประเมินผล 

แนะนําใหนักศึกษาประเมินความสามารถของตนเอง และประเมินวาตนเองยังตองการ

ประสบการณใดเพิ่มเติมอีก 

 

สําหรับบทบาทของผูสอนในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักนั้น  

นักวชิาการหลายทานกําหนดไว  ดังนี ้

Duch (1995)  กําหนดบทบาทของผูสอนในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก

วา  ผูสอนจะตองใหแนวทางในการสืบเสาะหาความรู  แนะนําผูเรียน  ไมใชการบรรยายโดยตรง

หรือใหคําตอบงายๆ  ดังนั้นบทบาทของผูสอนจึงมีลักษณะเปนผูชวยเหลือ  ใหคําปรึกษา  กระตุน

ความคิดของผูเรียน  แนะนําและจัดเตรียมทรัพยากรการเรียนรูที่เหมาะสมเพื่อใหผูเรียนจัดระบบ

การเรียนและเรียนรูไดดวยตนเอง  ซึ่งสอดคลองกับ  เฉลิม วราวิทย (2531) ที่ไดสรุปบทบาทที่

สําคัญของผูสอนไววา เปนผูกระตุนใหผูเรียนเกิดความคิดและช้ีแนะการอภิปรายระหวางผูเรียน

ดวยกัน ไปในแนวทางที่จะทําใหเกิดความคิดที่กําหนดไวในหลักสูตรและใหขอมูลหรือเนื้อหาทาง

วิชาการที่เหมาะสมเพื่อใหผูเรียนสามารถศึกษาตอไปไดอยางมีประสิทธิภาพ แนะแนวทางดวย

วิธีการตรงหรือออมเพื่อใหนักเรียนรูจักวิธีการแสวงหาความรูดวยตนเองและหาวิธีการประเมินผล

ใหผูเรียนไดเรียนรู 

สารภี ลีประเสริฐและคณะ (2534: 13-14 อางถึงใน อาภรณ แสงรัศมี, 

2543) ไดกลาวถึงบทบาทของผูสอนประจํา มีบทบาทที่สําคัญ 3 ประการ คือ 

1. กระตุนความคิดผูเรียน 

2. ชวยใหการประชุมกลุมของผูเรียนมีบรรยากาศของการอภิปรายและไม
ออกนอกประเด็น 

3. ใหขอมูลขาวสารหรือความรูที่เปนประโยชนแกกลุม แตจะใหเฉพาะกรณี

ที่จําเปนและไมบอกทัง้หมด เปนการบอกเพื่อใหผูเรียนไดคิดตอหรือมีความคิดทีก่วางขวางข้ึน 
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2.7.2  บทบาทผูเรียนในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

บทบาทผูเรียนในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักตามแนวคิดของ  Barrows 

and Tamblyn (1980)   คือผูเรียนเปนผูกระทําโดยตรง  ไมใชผูรับ  ผูเรียนไมใชผูฟง สังเกต เขียน

และจดจํา แตเปนการถามเพื่อปฏิบัติ คิด เขามามีสวนรวม แสดงความคิดเห็นอยางเปดเผยและ

เรียนดวยความพยายาม 

สุปรียา วงษตระหงาน (2544)  กําหนดลักษณะของผูเรียนในการเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลักวา ตองมีคุณลักษณะ  5 ประการ  คือ 

1. มีความรูความสามารถ  (competence) 

2. มีความสามารถในการติดตอส่ือสารกับผูอ่ืน  (communication) 

3. มีความตระหนักถึงความสําคัญของส่ิงตางๆ  (concern) 

4. มีความกลาตัดสินใจ  (courage) 

5. มีความคิดสรางสรรค  (creativity) 

 

ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักของ  

MOI University  (2003)  ที่กําหนดบทบาทของผูเรียนในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักดังนี้ 

1. ปฏิบัติจัดการเวลาที่ดี 

2. เขารวมกระบวนการกลุม 

3. มีปฏิสัมพันธอยางเต็มที่และอิสระ กับสมาชิกภายในกลุมและติวเตอร 

4. เอาใจใสเขารวมกิจกรรมกลุมทุกอยางอยางกระตือรือรนและมีภาวะผูนํา 

5. เอาใจใสการแกปญหาในมือโดยวิธีการ  ดังนี้ 
5.1 พบปะและเขารวมการประชุมหรือกิจกรรมกลุมทุกคร้ังอยาง

กระตือรือรนทั้งในดานการฟง การสนับสนุนการอภิปราย และการถาม-ตอบคําถาม 

5.2 พิจารณา แยกแยะคําอธิบายใหมๆ สรางการเช่ือมโยงของความคิด 

หลักการ และกระบวนการ 

5.3 หมั่นพิจารณา และแกไขหัวขอการเรียน นําผลสําเร็จของแตละคน

และของกลุมมาวิเคราะหและสรุป 

5.4 แสดงบทบาทเปนผูแกปญหา ผูชวยเหลือในกระบวนการ ผูเช่ือมโยง

กับแหลงความรู 

5.5 กระตือรือรนในการคนหา แยกแยะ และปรึกษาบุคคลที่เปนแหลง

การเรียนประเมินความสามารถของตนเองและติวเตอร 
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จากบทบาทของผูเรียนในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักขางตน  ผูเรียนจึงมี

บทบาทในการตัดสินใจในส่ิงที่จะเรียนและวิธีในการเรียน ในลักษณะเรียนรูดวยตนเองอยาง

กระตือรือรน  (active learning) เขามามีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนทุกข้ันตอน และทําการ

แกปญหาดวยตนเองอยางแทจริง 

 

 
2.8 ประเภทของหลักสูตรท่ีใชในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

 

หลักสูตรที่ใชการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักแบงเปน   2 ประเภท  

คือ  หลักสูตรที่ใหมกีารสืบคนในลักษณะเปดกวาง และหลักสูตรที่ใหแนวทางการสบืคนไวชัดเจน 

(Swanson, Case, and Vleuten,1991 อางถงึใน บาซานติ มารจัมดาร และพวงรัตน บุญญานุรักษ, 

2544) 

1.  หลักสูตรที่มีการสืบคนในลักษณะเปดกวาง  จะมุงที่กระบวนการเรียนรูโดยให

ผูเรียนรับผิดชอบตนเองวาตองการเรียนรูอะไร  เม่ือไรและอยางไร  การเรียนรูเกิดข้ึนตามหลักการ

กวาง ๆ ผูเรียนจะไดรับคําช้ีแนะนอย  ซึ่งจะนําไปสูโอกาสการคนหา  สืบเสาะขอมูลความรูไดอยาง

มากมายและตลอดชีวิต  การประเมินการเรียนรูโดยวิธีนี้มุงที่กระบวนการเรียนรูดวยตนเอง  

แรงกระตุน  ความพยายาม  การแกปญหาและเจตคติ  ดังนั้นการประเมินผลลัพธของการเรียนรู 

ใชการมองที่ปญหาและการแกปญหา  ขอสอบแบบเลือกตอบจะไมเหมาะสม  เพราะจะชี้นําให

ผูเรียนใชความจํา  จึงจําเปนตองทําใหผูเรียนรูจักตัดสินใจดวยตนเองในการเลือกสาระเพื่อเรียนรู

พรอมกับการเลือกวิธีการเรียนรูดวยวิธีประเมินเชิงกระบวนการ  เชน  การประเมินโดยผูสอน  

เพื่อน  และตนเอง  การไมปดกั้นวิธีประเมิน  เชน  อาจใชการคนหาบทความอาน  การบันทึกการ

ปฏิบัติประวําจัน  หรือสรุปกิจกรรมการเรียนรู  รวมถึงการใชแบบฝกหัดเพื่อเรียนรู 

2.  หลักสูตรที่มีแนวการสืบคนไวชัดเจน  หลักสูตรแบบนี้จะกําหนดวัตถุประสงค

การเรียนรูไวอยางชัดเจนในแตละปญหา  วัตถุประสงคเหลานี้จัดข้ึนโดยผูสอน  คือ  ผูซึง่จะจดักลุม

อภิปรายและกลุมการเรียนรูตอไป  หลักสูตรเชนนี้ไดจัดการไวอยางมีรูปแบบชัดเจนมาก  ไดลําดับ

ประสบการณการเรียนรูไวแลวอยางระมัดระวังซ่ึงผูเรียนอาจรูหรือไมรูตัวก็ได  การประเมินผลลัพธ

การเรียนรูจะมีปญหานอย  เนื่องจากใชวัตถุประสงคเดียวกันในการพัฒนาปญหา  และสรางแบบ

วัด  เทคนิคการวัดจะมุงที่กระบวนการเรียนรูที่เกิดข้ึนเปนลําดับข้ัน  วิธีประเมินผลลัพธ  เชน   

การเขียนสถานการณจําลองหรือจัดใสคอมพิวเตอร  การตอบขอสอบบรรยายในสวนของการ 
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บูรณาการแนวคิด  การใชขอสอบเลือกตอบที่ใชถามการนําความรูไปใช  หรือการตอบคําถามส้ัน  

เปนตน 

เมื่อพิจารณาหลักสูตรที่ใชในการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  พบวา

หลักสูตรทั้งสองรูปแบบนี้มีความแตกตางกันมาก  ดังนั้นเคร่ืองมือที่ใชประเมินผลก็จะแตกตางกัน

ไป  อยางไรก็ตามจะตองจัดข้ึนในทิศทางที่ผูเรียนไดประโยชนสูงสุดในการเรียนรู  เทคนิคที่ใชควร

มุงที่ผลลัพธโดยตองพัฒนาข้ึนอยางดีที่สุด และตองมีความรอบคอบสูงสุดดวย 

 

 
2.9 การประเมินผลการเรียนรูในกระบวนการจัดการเรยีนการสอนโดยใชปญหา

เปนหลกั 
 

การประเมินผลการเรียนรูในกระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปน

หลักนั้น  ตองประเมินในทุกดานตามวัตถุประสงคของกระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  ไมเพียงประเมินเฉพาะเนื้อหาความรูเทานั้น  เนื่องจากวัตถุประสงคหลักเนนที่

กระบวนการกลุมและการศึกษาหาความรูดวยตนเอง  ดังนั้นผูสอนจึงตองประเมินความสามารถ

ของผูเรียนทั้งในดานเนื้อหาวิชา  ดานการจัดการภายในกลุม  ความสามารถในการแสวงหาความรู 

การอาน  การสรุปประเด็น  และการนําเสนอรวมถึงทักษะดานตางๆ ดวยซึ่งอาจทําทั้งในรูปของ

การประเมินความกาวหนา  และการประเมินผลสรุป ดังนี้ 

1. การประเมินความกาวหนา (formative assessment)  เปนการประเมินผลใน

ขณะที่ผูเรียนกําลังอยูในข้ันตอนของกระบวนการเรียนรู เพื่อประเมินดูวานักศึกษาไดเกิดการเรยีนรู

แบบใดและมากนอย เพียงใด โดยอาจดูจาก ความสอดคลองของขอมูลที่นักศึกษาหามาใหกับ

ปญหา และการประยุกตความรูที่หามาไดในการแกปญหาที่เกี่ยวของ 

2. การประเมินผลสรุป (summative assessment) เปนการประเมินผลสรุปการ

เรียนรูของผูเรียนเม่ือเสร็จส้ินการเรียนรูในชุดการเรียนนั้น  โดยอาจประเมินความรูในดานเนื้อหา 

กระบวนการเรียนรู  เจตคติ  และทักษะฯลฯ  ซึ่งวิธีการประเมินผลที่ใชจะแตกตางกันไปตาม

ลักษณะของข้ันตอนที่ตองการ  ไดแก 

2.1.1 การประเมินความรูในดานเนื้อหา 

 เปนการประเมินผลวาผูเรียนจะไดรับความรูดานเนื้อหาครบถวนหรือไม  

สามารถประเมินไดดวยวิธีการ  เชน  ขอสอบแบบถูกผิด ขอสอบปรนัย  การทํารายงาน  การปฏิบัติ  
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ขอสอบอัตนัยเขียนตอบสั้น  ซึ่งเปนวิธีการที่นิยมใชกันมากมีลักษณะเปนเรียงความส้ัน ๆ เพื่อ

กระตุนใหผูเรียนเกิดความคิด 

2.2.2 การประเมินกระบวนการเรียนรู  

 เปนการประเมินวาผูเรียนสามารถบรรลุข้ันตอนของการเรียนรูดวยการนํา

ตนเอง (self-directed learning) และกระบวนการกลุม (small group process) หรือไมทําไดโดย

การใชวิธีการสังเกตในลักษณะตางๆ ดังนี้ เชน การประเมินผลตนเอง สังเกตโดยกลุมเพื่อน สังเกต

โดยครูการประเมินผลมีวิธีการอ่ืนๆ อีกมากที่สถาบันแตละแหงจะเลือกใชใหเหมาะสมกับ

สถานการณ 

 

จากแนวคิดการประเมินผลการเรียนรูในกระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลักที่กลาวมาขางตน  สามารถสรุปไดวาการนําการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปน

หลักมาใชเปนกลยุทธในการเรียนการสอน  ผูสอนตองทําการประเมินทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และพัฒนาการดานกระบวนการเรียนของผูเรียนไปควบคูกัน  เนื่องจากการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลักเปนกิจกรรมดานการคิด (cognitive activity) อยางหนึ่ง  ซึ่งหากไมวัดพัฒนาการ

ดานกระบวนการเรียนรูควบคูไปดวย  ผูสอนจะไมสามารถวัดผลของการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลักที่เกิดกับผูเรียนไดอยางแทจริง  ในการวิจัยคร้ังนี้จึงใชการวัดและประเมินผลการ

อยางแทจริงในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนและวิธีการวัดและประเมินผลในการเรียน

โดยใชปญหาเปนหลักตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานที่พัฒนาข้ึน 
 
 

2.10  ขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลกั 
2.10.1 ขอดีของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักมีขอดี  สรุปไดดังนี้ (Barrows and 

Tamblyn, 1980) 

1) ผูเรียนไดรับความรูในเนื้อหาวิชาที่เปนการบูรณาการ  และสามารถนํา
ความรูไปประยุกตใชเปนเคร่ืองมือในการจัดการปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) ผูเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหา  การไดเผชิญกับ

ปญหาเปนโอกาสที่ไดฝกทักษะในการแกปญหา  การตัดสินใจ  การใชเหตุผลในการคิดวิเคราะห  

การคิดสรางสรรค  และการคิดอยางมีวิจารณญาณ                   
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3) การพัฒนาทักษะในการเรียนรูดวยตนเอง  การที่ผูเรียนไดเรียนรูวิธีการ
เรียน โดยการกําหนดจุดมุงหมายการเรียน รูวิธีการแสวงหาความรูจากแหลงความรูตางๆ รวบรวม

ความรูและนํามาสรุปเปนความรูใหม  เปนลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง  ซึ่งเปนทักษะการ

เรียนรูไดตลอดชีวิต  การใหผูเรียนมีสวนรวมในการอภิปราย  มีวิธีการแสวงหาความรูและไตรตรอง

ทรัพยากรการเรียน  ซึ่งเปนกระบวนการที่มีความหมายสําคัญ  ชวยใหผูเรียนเปนผูเรียนรูดวย

ตนเอง  

4) การพัฒนาทักษะการทํางานเปนทีม  การเรียนเปนกลุมยอยทําใหผูเรียน

ไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น  แลกเปล่ียนแนวคิดกับผูอ่ืนทําใหมีความรูกวางขวางมากข้ึน  ซึ่ง

เปนการพัฒนาทักษะทางสังคม 

5) การเพิ่มแรงจูงใจในการเรียน  เนื่องจากผูเรียนมีสวนรวมอยางแทจริงใน

การเรียนรู                

 

นอกจากนี้ Walton and Matthews (1989)  และ  Wilkerson and Feletti 

(1989)  สรุปขอดีการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ไวดังนี้ 

1) ชวยใหผูเรียนสามารถปรับตัวไดดีข้ึนตอการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว
ในเร่ืองขอมูลขาวสารในโลกปจจุบัน 

2) เสริมสรางความสามารถในการใชทรัพยากรของผูเรียนไดดีข้ึน 

3) สงเสริมการสะสมการเรียนรู และการคงรักษาขอมูลใหมไวดีดีข้ึน 

4) เมื่อใชในการแกปญหาของสหสาขาวิชา ทําใหสนับสนุนความรวมมือ

มากกวาการแขงขัน 

5) ชวยใหเกิดการตัดสินใจแบบองครวม หรือแบบสหสาขาวิชาสําหรับ

ปญหาสุขภาพที่สําคัญ 

 

2.10.2 ขอจํากัดของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักมีขอจํากัด  คือ  เปนการเรียนที่

เหมาะสําหรับสายวิชาชีพซ่ึงเปนวิทยาศาสตรประยุกตไมสามารถนํามาใชไดกับทุกรายวิชา และใน

การนํามาใชตองมีการวางแผนและเตรียมการเปนอยางดี  ผูสอนจะตองมีทักษะในการเปนผูสอน

ประจํากลุม  ผูเรียนจะตองมีความรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเองและใหความรวมมือในการ

เรียนรวมกัน เปนหองเรียนที่เปดกวาง  และมีแหลงเรียนรูที่เอ้ือตอการเรียนรูใหผูเรียนศึกษาได

อยางอิสระ  ดังที่ Barrows and Tamblyn (1980) กลาววา ความสําเร็จของการเรียนโดยใชปญหา
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เปนหลักข้ึนอยูกับการฝกฝนของผูเรียนเพื่อทํางานกับส่ิงที่ไมรู  และปญหาอาจไมทาทายผูเรียนให

มีการแกปญหา  และไมกระตุนใหผูเรียนมีการเรียนรูดวยตนเอง  ดังนั้นผูสอนจะตองมีทักษะที่

จําเปนเพื่อปรับใหสัมพันธและใหแนะแนวทางผูเรียน  และการออกแบบ  ผลิตหรือรวบรวมส่ือการ

สอน  วัสดุ อุปกรณที่เกี่ยวของกับการเรียนเปนส่ิงสําคัญ 

 

 
2.11 รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักผานเว็บ 

 
การจัดการเรียนการสอนบนเว็บในปจจุบนัมีการนาํเอารูปแบบการเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลัก  (problem based learning) มาใชบนเวบ็มากข้ึน  และมีผูพฒันารูปแบบ

การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักผานเว็บ  ชื่อวา  Distributed Problem-based 

Learning (Distributed PBL) ซึ่งมีองคประกอบดังนี้ (Naidu, 2003) 

1. นําเสนอปญหาในระบบ CSCLE (Computer-Supported Collaborative 

Learning Environment) 

 ข้ันตอนเร่ิมจากการนําเสนอปญหาโดยใชกรณีศึกษาหรือเร่ืองราวส้ัน ๆ ที่

สามารถเสนอผานทางเครือขาย  ไดแก 

1.1  ระบุถงึสถานการณปญหาที่นกัเรียนกําลังเผชิญ และ เงื่อนไขบางอยาง 

1.2  อธิบายวธิีการเรียนรู และ ส่ิงทีน่ักเรียนตองทํา 

2. ผูเรียนแตละคนวิเคราะหปญหาดวยตนเอง และพยายามหาคําอธิบายความ
เปนไปของปญหา  แลวนําขอมูลโพส (post) ไวในเครือขาย 

3. ผูเรียนทําการพิจารณาถึงปญหาและแนวทางที่ตนไดเสนอไวในเว็บ  ซึ่งเมื่อ

พิจารณาจากขอมูลอ่ืนๆ ที่มีคนโพสไว  ผูเรียนจะรูตนเองวาทราบสิ่งใด และไมทราบส่ิงใด จากนั้น

ก็จะทําการคนควาดวยตนเองตอไป 

4. เมื่อผูเรียนแตละคนไดทําการศึกษาและเขียนผลการศึกษาแลว  จะนําไปไวใน 

CSCLE เพื่อใหกลุมเขาถงึได 

5. ผูเรียนทาํการอภิปราย วพิากษ ส่ิงที่แตละคนไดโพสไวคร้ังลาสุด โดยผานทาง 

CSCLE 

 โดยการนําไปใชจริงในแตละหัวขอของรายวิชา อาจตองมีการคอย ๆ เปดเผย

ประสบการณในทางการเรียน (learning experience)  ออกมาตามชวงเวลาที่กําหนด  เชน  3-4

สัปดาห  จึงจะจบแตละปญหาที่ใหนักเรียนไดศึกษา 
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2.12 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลกั 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดทําการรวบรวมงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลักทั้งในและตางประเทศเพื่อสรุปเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียน

การสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการจัดการเรียนรูใชปญหาเปนหลัก  ไวดังนี้ 

 

Albanese (1993)  ศึกษารูปแบบและทดสอบประสิทธิภาพของจัดการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลักในโรงเรียนแพทย  จาการวิจัยสามารถสรุปผลไดดังนี้ 

1. ดานวิทยาศาสตรพื้นฐาน  พบวา  ผูเรียนแบบด้ังเดิม (conventional students)  

สวนใหญมีผลการสอบที่ดีกวาผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

(PBL students) แตในดานวิทยาศาสตรคลินิกนั้นพบวาผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลักมีแนวโนมที่จะทําผลการสอบไดดีกวาผูเรียนในระบบเดิม (สาเหตุที่ไม

สามารถสรุปไดชัดเจน เนื่องจาก การประเมินความสามารถทางคลินิกมีความซับซอน จึงไมอาจ

สรุปไดอยางแนนอน)  

2. ในดานกระบวนการเรียน  พบวา  ผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนหลัก  (PBL students)  มีกระบวนการเรียนตางจากผูที่เรียนแบบด้ังเดิม  

(conventional students) โดย ผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  

(PBL students)  มักจะรวบรวมขอมูลมากกวาและสนใจในการใหเหตุผลแบบยอนกลับ 

(backward reasoning) มากกวาไปขางหนา (forward reasoning) 

3. ดานพฤติกรรมของผูเรียน  พบวา  ผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนหลัก (PBL students)  ไมตองการเรียนเพียงเพื่อการจําระยะส้ันเทานั้น แตเปนการ

ทําความเขาใจในเร่ืองที่ศึกษามากกวา  นอกจากนี้ยังมีลักษณะของการเรียนแบบนําตนเอง  (self-

directive)  และใชทรัพยากรในหองสมุดมากข้ึน 

4. ดานความพึงพอใจของผูเรียน  พบวา  ผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลัก (PBL students)  มีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนโดยใชปญหา

เปนหลัก และรูสึกกวามีทางเลือกในหลักสูตรมากข้ึน 

5. ดานโอกาสในการเรียนตอสาขาเฉพาะทาง  พบวาทั้งผูที่เรียนตามแนวการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (PBL students)  และผูที่เรียนแบบด้ังเดิม  

(conventional students) ไดรับโอกาสในการเรียนตอสาขาเฉพาะทาง (residency) ไมแตกตางกัน 
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6. ดานการไดคะแนนทางคลินิก (clinical rating)  พบวา  ผูที่เรียนตามแนวการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (PBL students)  มีแนวโนมไดคะแนนทางคลินิกที่สูง

กวาผูที่เรียนแบบด้ังเดิม  (conventional students) (อยางไรก็ตามไมสามารถสรุปไปจนถึง 

performance assessment ได เพราะวายังมีการศึกษาไมมากพอ) 

7. ดานความพึงพอใจของผูสอน  พบวา  ผูสอนมีความพึงพอใจตอการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

 

 Vernon (1993)  ทําการวิจัยดวยวิธีการวิเคราะหอภิมาน  (meta-analysis) โดยมี

วัตถุประสงคเพื่อสรุปผลการศึกษาเกี่ยวกับการประเมินประสิทธิผลของการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  จากงานวิจัยจํานวน 22 ชิ้น ที่ไดประเมินถึงประสิทธิผลของการใชการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลัก  เปนการเปรียบเทียบผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก (PBL students)  และผูเรียนที่เรียนแบบดั้งเดิม (traditional students) ในการ

เรียนการสอนในจํานวน 14 โปรแกรม  จากการวิจัยสรุปผลโดยแบงตามผลลัพธในดานตาง ๆ ดังนี้ 

1.  5  การศึกษาที่มีการประเมินผลของโปรแกรมการศึกษา พบวาผูที่เรียนตามแนว

การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (PBL students)  มีความพึงพอใจในโปรแกรมการ

เรียนมากกวาที่ผูเรียนที่เรียนแบบด้ังเดิม (traditional students) 

2.  8  การศึกษาที่ใชการวัดแบบ performance  พบวา  ผูเรียนที่เรียนแบบด้ังเดิม 

(traditional students)  มีผลทางดาน performance ดีกวาผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลัก (PBL students) 

3.  7  การศึกษาที่ใชการประเมินผลแบบอ่ืน พบวาผลการประเมินความรูดาน 

basic science ไมมีความแตกตางกันในกลุมผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก (PBL students) และในกลุมผูเรียนที่เรียนแบบด้ังเดิม (traditional students)   

4.  2  การศึกษาที่วัดผลทางดานกระบวนการในการศึกษา พบวา ผูที่เรียนตามแนว

การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (PBL students)  มีการเรียนรูที่เนนความเขาใจ 

(meaningful learning) มากกวาผูเรียนที่เรียนแบบด้ังเดิม (traditional students)   

5.  4  การศึกษา  พบวา  ผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหา

เปนหลัก (PBL students)  มีการใชทรัพยากรการเรียนรูที่ตางออกไป  คือ ใชทรัพยากรในหองสมุด

มากข้ึน  ใชวารสารทางวิชาการและแหลงขอมูลออนไลนบอย ๆ และมักใชส่ือที่เลือกดวยตนเอง 

มากกวาส่ือที่กําหนดโดยสถาบันการศึกษา 
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จากการวิเคราะหอภิมานของ Vernon (1993)  สามารถสรุปไดวาผูที่เรียนตามแนว

การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (PBL students)  และสถาบันที่ใชการสอนแบบ

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักมีความคิดเห็นในเชิงบวกตอวิธีการจัดการเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลักมากกวาการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม  และรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลักนี้ยังดึงดูดใหผูเรียนที่มีลักษณะการเรียนรู ( learning style) ที่ตางกันใหสนใจได 

และนอกจากนี้ยังพบวาผูที่เรียนตามแนวการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักมี

ความสามารถบางอยางที่ดีกวาผูเรียนที่เรียนแบบด้ังเดิม   

 

Yang (2002)  ทําการวิจัยเชิงทดลองเพื่อศึกษาประสิทธิผลของการเรียนรูและการ

คิดแกปญหาอันเปนผลมาจากการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  (problem-based learning) ผาน

เว็บ   โดยแบงกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองออกเปน 4 กลุม  โดยแบงเปนกลุมควบคุม (CON) 

และกลุมทดลอง 3 กลุม  ที่ไดรับการสอนท่ีแตกตางกันคือ  กลุมที่ 1  ใชการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลักผานเว็บ (W-PBL)  กลุมที่  2  ใชการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักผานการ

บรรยาย (L-PBL)  และกลุมที่  3  ใชการสอนแบบบรรยายตามปกติ (LEC)  โดยใชเวลาในการ

ทดลอง 1 สัปดาห  แลววัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน (post-test)  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีที่เรียนวิชา Kinesiology จํานวน 60 คน และแบงเปน 3 กลุม กลุมละ 20 คน  โดย

ควบคุมใหแตละกลุมมีคะแนนความรูกอนเรียน (pretest)  และทักษะทางคอมพิวเตอรทัดเทียมกัน  

ใหเปนกลุมทดลอง  สําหรับกลุมที่ 4 ไดคัดเลือกนักศึกษาแบบสุมจากประชากรที่มีความคลายคลงึ

กันจํานวน 19 คน  จากการศึกษาพบวา   

1.  ดานคะแนนหลังการเรียน  ไมพบความแตกตางระหวางกลุมทดลองทั้ง 3 กลุม 

นั่นคือไมวาจะเปนสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบใด ผูเรียนก็สามารถเรียนไดอยางเขาใจ เมื่อให

ผูเรียนทําแบบวัดลักษณะการคิด “Criteria of Thoughtfulness Questionnaires” (CTQ) ซึ่งเปน

คําถาม 15 ขอที่จะประเมินระดับการคิดที่ทําใหผูเรียนใสใจ 

2.  ดานการรวมมือในการเรียน  พบวา  กลุมผูเรียนที่ใชการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลักผานเว็บ (W-PBL)  และกลุมผูเรียนที่ใชการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก

ผานการบรรยาย (L-PBL)  มีคะแนนจากการทําแบบวัดลักษณะการคิด Criteria of 

Thoughtfulness Questionnaires สูงกวา กลุมผูเรียนที่เรียนโดยการสอนแบบบรรยายตามปกติ 

(LEC)  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05   

จากการวิจัยของ Yang (2002)  สามารถสรุปไดวาการเรียนการสอนโดยใชปญหา

เปนหลักผานเว็บ (W-PBL)  เปนวิธีการที่สามารถพัฒนาความรวมมือในการเรียนไดดีกวาการเรียน
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การสอนโดยใชสถานการณปญหาผานการบรรยาย (L-PBL)  และการเรียนการสอนแบบบรรยาย

ตามปกติ (LEC)  อันเปนผลมาจากการที่ผูเรียนถูกกระตุนใหมีสวนรวมและรับผิดชอบตอการเรียน

ของตน  และสามารถใชเปนอีกทางเลือกหนึ่งนอกเหนือจากการเรียนการสอนตามปกติ 

 

LeJeune (2002)   เปรียบเทียบผลของการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (problem-

based learning)  และการสอนแบบด้ังเดิม  (traditional classroom)  ที่มีผลตอการเรียนดวยการ

นําตนเองของผูเรียน  (self-directed learning (SDL))  และระดับผลการเรียนที่ได  โดยทําการวจิยั

กึ่งทดลอง  โดยใชผูสอนคนเดียวกันทําการสอนผูเรียน 2  กลุมที่เรียนวิชา CS1 กลุมที่ 1  ไดรับการ

เรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และกลุมที่ 2  ไดรับการสอนแบบด้ังเดิม  เมื่อส้ินสุดการ

ทดลองทําการวัดและเปรียบเทียบลักษณะของการเรียนดวยการนําตนเองของผูเรียน  (self-

directed learning (SDL))  และผลการเรียนของผูเรียนทั้ง 2 กลุม  โดยใชเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

ประกอบดวย   

1. Self-Directed Learning Readiness Scale ใชวัดความพรอมของผูเรียน 

(readiness) 

2. Motivated Strategies for Learning Questionnaire – Part B ใชวัดทักษะ

(skill) ของผูเรียน  

3. Self-Directed Learning tasks ใชวัดในการวัดความสามารถในการทํางาน 

(performance) 

4. Motivated Strategies for Learning Questionnaire – Part A ใชวัดแรงจูงใจ 

(course motivation) 

5. ระดับผลการเรียนเปนการประเมินผลที่ผูสอนใหเปนเปอรเซนต  ซึ่งพิจารณาจาก
งานมอบหมายที่ให 

จากการศึกษาพบวา  รูปแบบการสอนที่ตางกันมีผลตอลักษณะของการเรียนดวย

การนําตนเองของผูเรียน  (self-directed learning) ของผูเรียนในดานความสามารถในการทํางาน 

(performance) ซึ่งกลุมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  มีลักษณะของการเรียนดวยการ

นําตนเองของผูเรียนสูงกวากลุมเรียนแบบดั้งเดิมอยางมีนัยสําคัญ  แตในดานของความพรอม 

ทักษะ และแรงจูงใจไมตางกัน  ในสวนของระดับผลการเรียนนั้นกลุมที่ไดรับการสอนแบบด้ังเดิม 

ไดผลการเรียนสูงกวาในกลุมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 
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Nelson  (2002)  ทําการวิจัยโดยทําการประเมินผลระหวางเรียน (formative 

evaluation) ในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (problem-based learning) โดยใช

กรณีศึกษา  12 กรณี  ซึ่งกรณีศึกษาท้ังหมดถูกสรางข้ึนเพื่อใชในการศึกษานี้โดยเฉพาะ  การ

ออกแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักโดยใชกรณีศึกษาเร่ิมตนจากการสอนที่ยึดผูสอน

เปนศูนยการของการเรียน  (teacher centered-learning)  ไปสูการเรียนการสอนที่ยึกผูเรียนเปน

ศูนยกลางของการเรียน  (learner-centered learning)  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคือนักศึกษา 

13   คนที่เรียนวิชาโลหิตวิทยา  เคร่ืองมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูลคือ  แบบสังเกตที่ใชบันทึกขอมูล

กิจกรรมผูเรียนทั้งในดานของความรวมมือในการเรียน  การนําเสนอปากเปลา  การคิดวิเคราะห  

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  และการใหขอมูลยอนกลับเปนระยะๆ ของผูเรียน  แบบสํารวจเพ่ือ

เก็บขอมูลดานทัศนคติตอการเรียนแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และแบบประเมิน

สมรรถภาพสวนบุคคลของผูเรียน  และแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (multiple choice) เพื่อวัด

ความรูทางดานเนื้อหาวิชาการ  จากการศึกษาพบวา  คะแนนความรูดานเนื้อหาวิชาการ 

เปรียบเทียบกับการเรียนการสอนแบบเดิมใน 4 ปที่ผานมา  พบวา 

1.  ผูเรียนจากวิธีการการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักมีคะแนนเทียบดีกวา

นักศึกษาที่เรียนในปที่ผานมา  โดยเมื่อแยกลักษณะขอสอบแลวพบวา  นักศึกษาที่เรียนโดยใชการ

เรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  จะทําคะแนนคําถามประเภทความรูความจํา (recall)  ได

ดีกวานักศึกษาที่เรียนในปกอน  แตคําถามประเภทการประยุกตและการวิเคราะห  (application, 

analysis)  ไมแตกตางกัน 

2.  การวิเคราะหแบบบันทึกกิจกรรมผูเรียน พบวา ผูเรียนมีการพัฒนาการในดาน 

ความสามารถเชื่อมโยงเหตุการณในกรณีศึกษา  ความเที่ยงตรงของขอมูล  การลําดับความคิดที่

ชัดเจน  ทักษะดานการทํางานเปนทีม  ความรวมมือในการเรียน  และการนําเสนอดีข้ึนกวากอน

เรียน 

3.  ดานทัศนคติตอการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักโดยใชกรณีศึกษา  

พบวา  ผูเรียนมีความชอบตอการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักตามรูปแบบที่พัฒนาข้ึน 

 

 Dochy and other (2003)  ทําการวิจัยโดยใชการวิเคราะหอภิมาน (meta-

analysis research)  โดยรวบรวมงานวิจัยเชิงประจักษเกี่ยวกับการทดสอบผลการเรียนรูดวย

วิธีการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (problem-based learning) ในการศึกษา

ระดับอุดมศึกษาจํานวน 43 เร่ือง  จากการวิเคราะหอภิมานพบวา  การเรียนการสอนโดยใชปญหา

เปนหลักสงผลเชิงบวกตอทักษะของผูเรียนอยางมาก โดยพิจารณาจากทั้งวิธี vote count และการ
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หาคาขนาดอิทธิพลโดยรวม (combined effect size : ES) และไมมีงานวิจัยที่แสดงถึงผลเชิงลบ

ตอดานทักษะของผูเรียนเลย  เมื่อพิจารณาถึงผลตอความรูของผูเรียนจากการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลักแลวพบวามีผลเชิงลบอยางมีนัยสําคัญเม่ือพิจารณาจากคาขนาดอิทธิพลโดยรวม  

แตเมื่อพิจารณาดวยวิธี vote count ไมพบนัยสําคัญดังกลาว  จึงสรุปวาขนาดอิทธิพลโดยรวมของ

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักตอความรูของผูเรียนไมใชผลที่ชัดเจนมากนัก   ในสวนของ

ตัวแปรปรับ (moderator) ซึ่งมีการพิจารณาจากทั้งปจจัยในแงของวิธีการวิจัย  ระดับความชํานาญ

ของผูเรียน  ความคงทนในการจํา  และวิธีการประเมินผล พบวา ระดับความชํานาญของผูเรียน

สงผลตอผลดานความรูและทักษะของผูเรียน  ดานของความคงทนในการจํา  พบวา  ผูเรียนที่

เรียนรูดวยการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักจะมีความรูนอยกวาเล็กนอย  แตจําไดยาวนาน

กวากลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบด้ังเดิม สําหรับรายละเอียดของผลการศึกษามีดังตอไปนี้ 

1.  ปจจัยหลัก  (Main effect)  พบวา การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักสงผล

ตอทักษะการใชความรูของผูเรียนที่ดีกวา (average weighted ES ± 95%CI = +0.460 

(±0.058)) แตสงผลตอปริมาณความรูที่นอยกวา (average weighted ES ± 95%CI = -0.223 

(±0.058)) เมื่อเปรียบเทียบกับกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบด้ังเดิมอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติ  นั่นหมายถึงไมวาจะวิเคราะหดวยวิธี vote count  หรือคํานวณหาคาขนาดอิทธิพล (ES = 

+0.460) ก็จะพบวาการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักสงผลบวกตอทักษะของผูเรียนอยาง

ชัดเจน และเมื่อพิจารณาจากแตละงานวิจัยก็พบวาไมมีงานวิจัยใดที่แสดงถึงผลเชิงลบตอทักษะ

ของผูเรียนเลย 

2.  ผลตอดานความรูของผูเรียนนั้นหากพิจารณาจากคาขนาดอิทธิพล  

(ES = -0.223)  พบวาดอยกวาการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม  แตมีขอสังเกตวามีงานวิจัยอยู 2 

เร่ืองที่มีอิทธิพลตอการคํานวณมาก และเม่ือพิจารณาจากวิธีวิเคราะหแบบ vote count ก็ไมถึง

ระดับนัยสําคัญที่ต้ังไว 

3.  เมื่อพิจารณาตามเกณฑ  เชน Cohen (1988)  และ Kirk (1996) ไดแนะนาํวาคา 

d=0.20 หมายถึงมีผลนอย d=0.50  หมายถึงมีผลปานกลาง และ d=0.80  หมายถึงมีผลมาก 

ประกอบกับนักการศึกษาหลายทานไดเสนอวาคาขนาดอิทธิพลที่นาจะมีนัยสําคัญทางปฏิบัติ 

(practical significant) คือคา d=0.33 ข้ึนไป  ดังนั้นเมื่อนํามาพิจารณาประกอบกับผลที่ไดจาก

การศึกษานี้จะพบวา  การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักเม่ือเปรียบเทียบกับการเรียนการ

สอนแบบด้ังเดิมแลว  สงผลเพิ่มทักษะของผูเรียนข้ึนในระดับปานกลางและมีนัยสําคัญทางการ
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ปฏิบัติ  แตสงผลตอดานความรูที่ดอยกวาการเรียนการสอนแบบด้ังเดิมในระดับเล็กนอย และไมมี

นัยสําคัญทางการปฏิบัติ 

4.  ในดานของตัวแปรปรับของการศึกษาการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก 

ไดขอสรุปดังตอไปนี้ 

4.1  การออกแบบงานวิจัย  พบวา  การนําการเรียนแบบการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนหลักมาใชในระดับรายวิชาและในระดับหลักสูตรจะมีความแตกตางกันที่  ในระดับ

หลักสูตรนั้นใหผลเชิงลบตอดานความรูของผูเรียนที่มากกวาระดับรายวิชาอยางมีนัยสําคัญ  แต

ผลตอทักษะของผูพบวาไมมีความแตกตางกันระหวางระดับรายวิชาหรือระดับหลักสูตร  ซึ่งใหผล

บวกไมตางกันอยางมีนัยสําคัญ 

4.2  ระดับช้ันของผูเรียน  พบวา  ผลตอความรูของผูเรียนนั้นข้ึนอยูกับระดับช้ันที่

ผูเรียนเรียนอยู  โดยชั้นนักศึกษาปที่ 1 และ 2  มีผลเชิงลบกับกลุมที่ใชการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  แตผลกลับมาเปนบวกในช้ันปที่ 3 และเปนลบอีกคร้ังในช้ันปที่ 4 และ 5 อยางไรก็

ตามมีผูเสนอวาในช้ันปที่สูงข้ึนความแตกตางดานความรูของผูเรียนทั้งสองกลุมไมมากเทา 2 ปแรก

เนื่องจากสวนใหญแลวใน 2 ปแรกจะเปนวิชาพื้นฐาน ซึ่งผูเรียนมักจะถูกวัดในเร่ืองของการจดจํา

ความรูที่เรียนมากกวาการประยุกตใชความรู  แตในชั้นปที่สูงข้ึนจะมีการวัดความสามารถในการ

นําความรูไปประยุกตใชมากข้ึน  แตสําหรับผูเรียนในระดับบัณฑิตศึกษามีคาขนาดอิทธิพลเปน

บวก  แตเมื่อพิจารณาผลของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักตอทักษะของผูเรียนพบวาได

คาขนาดอิทธิพบเปนบวกในทุกระดับช้ันจนถึงระดับบัณฑิตศึกษา 

4.3  ระยะเวลาคงทนในการจํา (retention period)  พบวา  ผูเรียนในกลุมการ

เรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  แมวาจะมีความรูนอยกวากลุมที่เรียนแบบด้ังเดิมบาง

เล็กนอยแตสามารถจําส่ิงที่เรียนไดนานกวา  ซึ่งอาจอธิบายไดวาความรูที่ผูเรียนไดมาจาก

กระบวนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักนั้นมีความลึกซ้ึงมากกวาสามารถทําใหจดจําได

นานกวา  แตสําหรับผลตอดานทักษะน้ีพบวาผูเรียนในกลุมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปน

หลักจะมีทักษะที่มากกวาหลังเรียนทันทีและอยูคงทนไดมากกวา 

4.4  วิธีการประเมินผล  พบวา  จากการศึกษาพบวานักวิจัยไดใชวิธีการที่

หลากหลาย  ซึ่งจากการวิเคราะหอภิมานพบวา  วิธีการประเมินผลการเรียนรูมีผลตอคาขนาด

อิทธิพลตอทั้งความรูและทักษะของผูเรียนที่เรียนดวยการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  โดย

วิธีที่ใชประเมินทักษะของผูเรียนนั้นไมวาจะใชวิธีใดก็ไดผลเชิงบวกทั้งหมด  แตมีขอสังเกตวาวิธี

ประเมินที่มุงวัดความสามารถในการนําเอาความรูไปใชจะใหคาขนาดอิทธิพลที่สูงกวาวิธีที่วัด

ความสามารถในการจดจํา  ดังนั้นวิธีการที่เหมาะสมในการวัดทักษะของผูเรียน ไดแก  กรณีศึกษา
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(cases), MEQ, สถานการณจําลอง (simulation), การสอบปากเปลา (oral examination) และ 

Rating  แตวิธี NBME part II, คําถามแบบบรรยาย (essay question), oral examination of 

NBME part III   ซึ่งทั้งสามรูปแบบการประเมินนี้ผูวิจัยใหความเห็นวามีสวนของการวัดความรูอยู

ในสัดสวนหนึ่งไมไดวัดเพียงทักษะอยางเดียวทําใหคาขนาดอิทธิพลที่ไดมีคาไมสูงมากนัก 

สําหรับแบบประเมินความรูของผูเรียนที่เรียนดวยการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  พบวาเกือบทุกแบบประเมินยกเวนประเภทความรูความจํา (Free recall)  นั้น

ผูเรียนจะมีผลเชิงลบมากกวาผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบด้ังเดิม  โดยมีแนวโนมวาแบบ

ประเมินที่มุงวัดกลยุทธการระลึกขอมูล เชน แบบวัดความรูความจํา (Free recall) คําตอบแบบส้ัน 

(short answer)  รวมถึงแบบประเมินที่วัดความรู  เชน  การวัดพัฒนาการในการเรียน  (progress 

test)  จะทําใหไดผลการวัดที่ไมเปนเชิงลบมากนัก  แตแบบประเมินที่มุงการจดจําเนื้อหาความรู  

พบวา  ผูเรียนที่ใชการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักจะมีผลตํ่ากวากลุมที่เรียนแบบดั้งเดิม

อยางชัดเจน 

ทองสุข คําธนะ (2538)  ศึกษาถึงความสามารถในการแกปญหาทางการพยาบาล

ผูสูงอายุของนักศึกษาพยาบาลที่ไดรับการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  เพื่อเปรียบเทียบ

ความสามารถในการแกปญหาทางการพยาบาลผูสูงอายุของนักศึกษาพยาบาลระหวางกลุม

ทดลองท่ีเรียนโดยการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักและกลุมควบคุมที่เรียนโดยการสอน

แบบปกติ  กลุมตัวอยางในการวิจัย  คือ  นักศึกษาพยาบาลศาสตร  ชั้นปที่ 2  วิทยาลัยพยาบาล 

บรมราชชนนีราชบุรี  จํานวน 64 คน  ใชวิธีการสุมแบบแบงชั้นและการสุมแบบงาย  เขากลุม

ทดลองและกลุมควบคุม  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  คือ  ชุดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปน

ทางการพยาบาลผูสูงอายุและแบบสอบอัตนัยประยุกตวัดความสามารถในการแกปญหาทางการ

พยาบาลผูสูงอายุ  ซึ่งผานการตรวจสอบความตรงและความเที่ยงแลว  จากการวิจัยพบวา   

1. ความสามารถในการแกปญหาทางการแกปญหาทางการพยาบาลผูสูง อายุของ
นักศึกษาพยาบาล หลังการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก สูงกวากอนการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนหลักอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

2. ความสามารถในการแกปญหาทางการพยาบาลผูสูงอายุของนักศึกษาพยาบาล 

กลุมที่ไดรับการเรียนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักสูงกวานักศึกษาพยาบาลกลุมที่ไดรับ

การสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยผูวิจัยไดอภิปรายวาเกิดจากการที่

ผูเรียนไดฝกการคิดแกปญหาดวยตนเอง  มีทักษะในการเรียนกลุมยอย  ไดแสดงความคิดเห็น  

กลาพูด  กลาแสดงออก  รูวิธีการเรียนรูดวยตนเอง  ตลอดจนมีความเขาใจเนื้อหาที่เรียนมากกวา

วิธีการสอนแบบปกติ   
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3. ความคิดเห็นตอการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  พบวา  อาจารย

พยาบาลมีความเห็นวาการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักชวยใหนักศึกษาพยาบาลมีความ

กระตือรือรนและสนใจการเรียนสูง  อีกทั้งชวยใหนักศึกษาไดเรียนรูในบรรยากาศที่ไมเครงเครียด

ดวย 

ชูศักด์ิ พุกกะพันธุ (2541)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถ

ในการแกปญหาที่เกิดจากการใชใบงานแบบปกติและใบงานแบบการแกปญหา  โดยทําการการ

วิจัยเชิงทดลอง  กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองเปนนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคเชียงใหม  จํานวน 

60 คน โดยแบงเปนกลุมควบคุม 30 คน  ซึ่งเรียนดวยใบงานแบบปกติ  และกลุมทดลอง 30 คน  

เรียนดวยใบงานแบบการแกปญหา  กอนการทดลองไดมีการตรวจสอบความสามารถกอนเรียน 

(ซึ่งพบวาทั้งสองกลุมมีความสามารถเทากัน) หลังการเรียนทั้ง 2 รูปแบบ  ทําการวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาโดยใชขอสอบทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุม  

เคร่ืองมือที่ใช ในการวิจัย  คือ  ใบงานแบงเปนใบงานแบบปกติและใบงานแบบการแกปญหา  

แบบสังเกตการณปฏิบัติงาน  และขอสอบวัดความสามารถทางการเรียนและความสามารถในการ

แกปญหา  ใบงานการทดลองไดสรางข้ึนจากเนื้อหาวิชาที่เหมาะสมตองานทดลองแบบปกติและ

งานทดลองแบบแกปญหา  เนื้อหาที่ใชในการทดลอง  คือ วงจรเปล่ียนรหัส  วงจรนับแบบไบนารี  

และวงจรนับแบบมอดูลัส  ในวิชาดิจิตอลเทคนิค  (Digital Technique)  กอนการสรางไดมีการ

สํารวจใบงานที่มีเนื้อหาตามเกณฑจากสถาบัน ตางๆ ไดดัดแปลงขอมูลและวิธีการบางอยางในใบ

งานที่คัดเลือกใหเปนใบงานแบบปกติที่เหมาะสมกับงานวิจัย  และไดพัฒนาใบงานแบบแกปญหา

จากใบงานปกติ โดยไดวางปญหาและเง่ือนไขของการแกปญหาไวในใบงาน  ตลอดการพัฒนาใบ

งานท้ัง 2 ประเภท ไดอาศัยหลักการของการวิเคราะหงาน  และเทคนิคของการสรางขอมูลในใบ

งาน  ซึ่งไดรับความเห็นชอบจากผูเช่ียวชาญ ดวยคาดัชนีความสอดคลอง ระหวาง 0.6-1.0 ใน

ข้ันตอนการแกปญหาและกิจกรรมหลักที่ใชในใบงาน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เปนขอสอบแบบเลือกตอบจํานวน 60 ขอ  สรางจากเนื้อหาวิชาดิจิตอลเทคนิค โดยอาศัยการ

วิเคราะหเนื้อหาและเทคนิคของการสรางขอสอบ ผูเช่ียวชาญพิจารณาเห็นชอบในขอสอบ โดยมี

ดัชนีความสอดคลอง ของความตรงระหวาง 0.6-1.0 คาความยากงายเฉล่ียเทากับ 0.58 คาอํานาจ

จําแนกเฉล่ียเทากับ 0.56 และคาความเช่ือมั่น เทากับ 0.68 แบบทดสอบความสามารถแกปญหา 

เปนแบบเลือกตอบ จํานวน 50 ขอ วัดความสามารถใน 13 ทักษะ ขอสอบมีคุณภาพ วัดไดจากการ

วิเคราะห พบวา มีคาดัชนีความสอดคลองของความตรง ระหวาง 0.8-1 คาความยากงายเฉล่ีย

เทากับ 0.58 คาอํานาจ จําแนกเฉล่ียเทากับ 0.36 และคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.76 นอกจากนี้ยัง

ไดมีการพัฒนาแบบสังเกตการทดลองดวยการปรับปรุงแบบสังเกตที่มีอยูแลวใหเหมาะสมกับ
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งานวิจัย  ซึ่งก็ไดผานความเห็นชอบของผูเช่ียวชาญอยางเปนเอกฉันท  วิเคราะหผลการทดลอง

ดวยคาสถิติ t-Test จากการวิจัยพบวา   

1.  กลุมที่ใชใบงานการทดลองแบบการแกปญหามีผลการเรียนและความสามารถ

ในการแกปญหาดีกวากลุมที่เรียนโดยใชใบงานแบบปกติ  แตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01  โดยพบความแตกตางในผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับความเขาใจและการนําไปใช 

แตไมพบความแตกตางเกิดข้ึนในระดับความรู ความจํา ของผูเรียนทั้ง 2 กลุม  

2.  ความสามารถแกปญหาจาก  ทักษะข้ันตนจํานวน 8 ทักษะและทักษะข้ันสูง

จํานวน 5 ทักษะ  พบวาใบงานแกปญหาพัฒนาทักษะขั้นตนไดดีกวามีผลแตกตางอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  แตทักษะข้ันสูงไมแตกตางกันอยางเห็นไดชัด 

 

อาภรณ แสงรัศมี (2543)  ศึกษาผลของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักตอลักษณะ

การเรียนรูดวยตนเอง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรสิ่งแวดลอม และความพึงพอใจตอ

การเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการ

เรียนโดยใชปญหาเปนหลักมีคะแนนเฉล่ียลักษณะการเรียนรูดวยตนเองหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และนักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักมี

คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรสิ่งแวดลอม หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แตคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียน

โดยใชปญหาเปนหลักไมแตกตางจากนักเรียนที่เรียนดวยวิธีการปกติ และนักเรียนที่เรียนดวย

วิธีการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักมีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนในระดับมาก 

 

อุดม รัตนอัมพรโสภณ (2544)  ศึกษาผลของการสื่อสารในเวลาเดียวกันและตาง

เวลากันในการเรียนรูผานเว็บโดยใชปญหาเปนหลักที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี  ผลการวิจัยพบวา  นักศึกษาที่เรียนดวยการสื่อสารในเวลาเดียวกันและ

นักศึกษากลุมที่เรียนดวยการสื่อสารตางเวลากันผานเว็บโดยใชปญหาเปนหลัก มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไมแตกตางกัน 

 

รุจิเรศ ธนูรักษ และประพิศ จันทรพฤกษา (2545)  เปรียบเทียบคุณลักษณะและ

ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณในนักศึกษาพยาบาลกอนและหลังเขาเรียนดวยการจัดการเรียน

การสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  กลุมตัวอยางคือ  นักศึกษาพยาบาลรามาธิบดีชั้นปที่ 1 ป

การศึกษา 2544  จํานวน 125 คน  ที่เขารับการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักในวิชาบทนําสู
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วิชาชีพการพยาบาล  ทดลองสอน  จํานวน 15 สัปดาห  โดยเก็บขอมูลในสัปดาหแรกและสัปดาห

สุดทายกอนสอบประจําภาค  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยเปนแบบวัดคุณลักษณะการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  และทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ซึ่งดัดแปลงจากแบบวัดของฟาซิโอนและ 

ฟาซิโอน  จากการศึกษาพบวา 

1.  คะแนนคุณลักษณะการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาพยาบาลกอนเขา

เรียนอยูในระดับคอนขางสูง  และภายหลังการเรียน  คะแนนคุณลักษณะการคิดอยางมี

วิจารณญาณไมเปล่ียนแปลงไปจากเดิม 

2.  คะแนนทักษะการคิดอยางมีวิจารณญานของนักศึกษาพยาบาลหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และอยูในระดับปานกลางทั้งกอนและหลังเรียน 

(คะแนนเฉลี่ย 13.53 และ 14.74 ตามลําดับ จากคะแนนเต็ม 30) คะแนนทักษะที่สูงข้ึนนั้นเปน

ทักษะดานการประเมินและดานการสรุปอางอิง   

3.  ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณมีความสัมพันธกันทางบวกกับคุณลักษณะ

การคิดอยางมีวิจารณญาณอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และมีความสัมพันธกันทางบวก

กับเกรดเฉล่ียวิชาบทนําสูวิชาชีพการพยาบาลที่ระดับนัยสําคัญ .01 

 

วิไลพร สุตันไชยนนท (2546)  ศึกษาปฏิสัมพันธของสถานการณที่นําเสนอบนเว็บ

และการสนับสนุนการเรียนในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักที่มีตอการคิดอยางมี

วิจารณญาณของนักศึกษาทันตแพทย  จากการวิจัยพบวา  ไมพบปฏิสัมพันธระหวางสถานการณ

ปญหาและการสนับสนุนการเรียนตอคาคะแนนเฉล่ียของการคิดอยางมีวิจารณญาณในนักศึกษา

ทันตแพทยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สถานการณปญหาที่นําเสนอนําเสนอบนเว็บ

สองลักษณะคือ ภาพประกอบคําบรรยายและขอความในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก

ไมมีความแตกตางกันในการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาทันตแพทยอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  และการสนับสนุนการเรียนแบบมีติวเตอรกับไมมีติวเตอรในการเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลักไมมีความแตกตางกันในการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษา

ทันตแพทยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

จากการงานวิจัยดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักที่ศึกษามา

ขางตน  พบวาผลจากงานวิจัยหลายเร่ืองนั้นแสดงใหเห็นวา  ผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลักจะมีทักษะในการแกปญหาสูงกวาผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบ

ด้ังเดิม  แตผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นยังพบวาแตละงานวิจัยไดผลที่แตกตางกันออกไปโดย  ซึ่งมี
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ทั้งอยูในระดับเทากัน  สูงกวา  หรือแมกระทั่งตํ่ากวาการเรียนแบบด้ังเดิมก็ได  จากการวิจัยเชิง

วิเคราะหอภิมานที่ทําโดย Dochy and other (2003) ทําใหไดขอสรุปของการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  ซึ่งเปนการยืนยันถึงขอสรุปที่วาการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักจะทําให

ผูเรียนมีทักษะการแกปญหา  ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และความรวมมือในการเรียนสูง

กวาการเรียนแบบด้ังเดิม  รวมถึงมีผูเรียนมีความคงทนในการนําเนื้อหาที่เรียนมาไดนานกวาการ

เรียนแบบด้ังเดิม  แตในดานความรูที่ไดจากการเรียนแลวยังนอยกวาการเรียนแบบด้ังเดิมเล็กนอย 
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ตอนท่ี  3  แนวคิดเกี่ยวกบัการคิดอยางมีวิจารณญาณ  (Critical Thinking) 
 

3.1 ความหมายของการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
 

นักจิตวิทยา  นักการศึกษา และผูเช่ียวชาญดานการศึกษาหลายทาน  ใหนิยามของ

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  ดังนี้ 

Dewey (1933)  กลาววา  การคิดอยางมวีิจารณญาณ หมายถงึ การคิดใครครวญ

ไตรตรอง โดยเปนการคิดที่เร่ิมตนจากสถานการณที่มีความยุงยากหรือสับสน และส้ินสุดลงดวย

สถานการณทีม่ีความชัดเจน 

Dressel and Mayhew  (1957  อางถึงในสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา       

แหงชาติ 2540: 195)  กลาววา  การคิดอยางมีวิจารณญาณ  หมายถึง  การคิดที่ประกอบดวย

ความสามารถ  5  ประการ  คือ  การนิยามปญหา  การเลือกและรวบรวมขอมูลที่เปนคําตอบของ

ปญหา  การแยกแยะและจัดระบบขอมูล  การกาํหนดและต้ังสมมติฐานจากปญหา  การลงขอสรุป

อยางสมเหตุผล 

Hilgard (1962)  กลาววา  การคิดอยางมวีิจารณญาณ  หมายถึง  ความสามารถใน

การตัดสินขอความหรือปญหาวาส่ิงใดเปนจริง ส่ิงใดเปนเหตุและส่ิงใดเปนผล 

Watson and Glaser  (1964)  กลาววา  การคิดอยางมวีิจารณญาณ  หมายถึง  การ

คิดที่ประกอบดวยเจตคติ  ความรู  และทักษะ  โดยนยิามไววาเจตคติหมายถงึ  เจตคติในการ

แสวงหาความรู  ความสามารถในการตระหนักถึงปญหาที่เปนอยูและการยอมรับหลักฐานสําคัญ

ที่มาสนับสนุนเพื่อยนืยนัวาเปนจริง  ความรู  หมายถึง  ความรูในการหาแหลงขอมูลอางอิง  การให

น้ําหนกั  หรือความถกูตองของหลักฐานตาง ๆ ดวยเหตุและผล  และทักษะ  หมายถึง  ทักษะใน

การใชและการประยุกตใชเจตคติและความรู 

Russel (1965)  กลาววา  การคิดอยางมวีจิารณญาณเปนกิจกรรมทีจ่ํ าเปนในการ

แกปญหาเม่ือตองการตรวจสอบสมมติฐานตางๆ 

Moore  (1967)  กลาววา  การคิดอยางมวีิจารณญาณเปนการทดสอบและการ

ประเมินขอสรุป หรือการอธบิายตางๆ 

Good (1973) กลาววา  การคิดอยางมวีิจารณญาณเปนการคิดอยางรอบคอบตาม

หลักของการประเมินผล และมีหลักฐานอางอิงเนื้อหา ขอสรุปที่นาจะเปนไปได ตลอดจนพิจารณา

องคประกอบที่เกีย่วของทั้งหมดและใชกระบวนการทางจิตวิทยาอยางถูกตองและสมเหตุสมผล 
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Gagne (1974)  กลาววา  การคิดอยางมวีิจารณญาณ หมายถงึ  การคิดอยางม ี

เหตุผล ซึง่เปนการคิดที่ใชเหตุผลในการแกปญหา โดยพจิารณาถึงสถานการณหรือขอมูลตาง ๆ             

วามีขอเท็จจริงเพยีงใด 

Ennis  (1987: 10)  กลาววา  การคิดอยางมีวิจารณญาณ  หมายถึง  การคิด

พิจารณาไตรตรองดวยเหตุผลวาส่ิงใดมีความสําคัญ  เปนส่ิงที่จําเปนกอนที่จะตัดสินใจเชื่อหรือ

ปฏิบัติ  ประกอบดวยส่ิงสําคัญ  5  ประการ  คือ  ความเหมาะสมในการนําไปใช  การคิดไตรตรอง  

ความมีเหตุผล  ความเช่ือ  การปฏิบัติ   

Bandman and Bandman (1988) กลาววา  การคิดอยางมีวิจารณญาณเปนการ

ตรวจสอบความคิด ขอวินิจฉัย สมมติฐาน กฎเกณฑ ขอโตแยง ขอสรุป ประเด็นปญหา ความเช่ือ 

การกระทํา โดยเปนไปตามเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร ไดแก เหตุผลเชิงอนุมาน เหตุผลเชิงอุปมาน 

เหตุผลในชีวิตประจําวนั และเหตุผลเชิงปฏิบัติ 

Hudgins (1988)  กลาววา  การคิดอยางมีวิจารณญาณ หมายถงึ การมีเจตคติ 

ในการคนควาหาหลักฐาน เพื่อการวิเคราะหและประเมินขอโตแยงตางๆ การมีทกัษะในการ 

จําแนกขอมูล และการตรวจสอบขอสมมติฐานเพื่อหาขอสรุปอยางสมเหตุสมผล 

Ennis  (1989)  กลาววา  การคิดวิจารญาณ  เปนการคิดพิจารณาไตรตรองอยางมี

เหตุผล ที่มุงเนนการตัดสินใจวา ส่ิงใดควรเชื่อ ส่ิงใดควรทํา   

McCown and Geiger (1996)  กลาววา  การคิดอยางมีวิจารณญาณ หมายถงึ  

การคิดระดับสูงที่มกีารใช การวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคา ซึ่งสามารถกระตุนใหเกิดข้ึนได

เมื่อมีความตองการที่จะแกปญหา 

กรมวิชาการ  (2534  อางถงึใน  ทิศนา  แขมมณี และคณะ, 2544: 152)  กลาววา  

การคิดอยางมวีิจารณญาณ  หมายถึง  กระบวนการคิดที่รอบคอบ  สมเหตุสมผล  ผานการ

พิจารณาขอมลูรอบดวนอยางรอบคอบ  กวางไกลลึกซ้ึง  และมีการตรวจสอบความถูกตองจาก

แหลงที่ใหขอมูล  มกีารพิจารณากลัน่กรองความนาเชือ่ถือไดของขอมูล  มกีารไตรตรองผลที่

สามารถเกิดจากการตัดสินใจทั้งดานคุณและโทษ  คุณคาที่แทจริงหรือคุณคาเทียมของส่ิงนั้น          

มีการทบทวนเพื่อหาขอสรุปกอนนําไปสูการตัดสินใจ 

กันยา สุวรรณแสง (2540) กลาววา  การคิดอยางมวีิจารณญาณ คือ  การคิดหา

เหตุผลโดยการพิจารณาขอมูล และสถานการณตางๆ แลวประเมนิ ตัดสินลงไป 

กองวิจยัทางการศึกษา (2541) กลาววา  การคิดอยางมวีจิารณญาณ หมายถงึ  

การมีกระบวนการคิดที่รอบคอบ สมเหตุสมผล ผานการพิจารณาขอมลูรอบดานอยางรอบคอบ  

กวางไกล ลึกซ้ึงและการตรวจสอบความถูกตองจากแหลงที่ใหขอมลู  มีการพิจารณา  กล่ันกรอง 
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ขอมูล ไตรตรองทัง้ดานคุณและโทษ  และคุณคาที่แทจริงของส่ิงนัน้มาแลว  และทบทวนเพื่อหา

ขอสรุปกอนนํ าไปสูการตัดสินใจ 

อรพรรณ ลือบุญธวัชชัย (2543)  กลาววา  การคิดอยางมีวิจารณญาณ หมายถงึ  

การใชปญญาในการพิจารณาไตรตรองอยางสุขุม รอบคอบ มีเหตุผล มีการประเมินสถานการณ 

เชื่อมโยงเหตุการณ มีการตีความ สรุปความ โดยอาศัยความรู ความคิดและประสบการณของตน

ในการสาํรวจหลักฐานอยางละเอียดถกูตอง เพื่อนาํไปสูขอสรุปและการตัดสินใจที่สมเหตุสมผล 

จากที่กลาวมาขางตน  สรุปคํานิยามของการคิดอยางมีวจิารณญาณเพือ่ใชเปน

กรอบแนวคิดในการวิจัยคร้ังนี้วา  การคิดอยางมีวิจารณญาณ หมายถงึ การคิดหรือกระบวนการ

คิดโดยใชขอมูล  ขอความรู  ประกอบการคิดพิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบในการทําความ

เขาใจกับเร่ืองราว  แลวนาํมาต้ังเปนสมมติฐานจากเร่ืองราวนั้น  เพื่อนําใชในการวิเคราะห  แปล

ความหมาย  และสรุปขอมูลอยางสมเหตุผล   เพื่อนําผลที่ไดจากการสรุปมาประเมนิและตัดสินใจ

ในการปฏิบัติตอสถานการณหนึง่ ๆ 

 
3.2  กรอบแนวคิดทฤษฎีทีเ่กีย่วของกับการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

การคิดอยางมีวิจารณญาณเปนความสามารถทางสมองอยางหนึ่ง  ซึ่งเปน

กระบวนการที่ซับซอนและมีความสําคัญ  จากการศึกษาพบวามีผูเสนอแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของ

กับการคิดอยางมีวิจารณญาณไวหลายแนวคิด  ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยทําการศึกษาแนวคิดทฤษฎี

ความสามารถทางสมองที่แสดงใหเห็นกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณเพื่อใชเปนกรอบแนว

การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  ดังนี้ 

 

3.2.1 ทฤษฎีพัฒนาการทางเชาวนปญญาของ Piaget (1969  อางถงึในอรุณี            

รัตนิวิจิตร, 2543) 

ทฤษฎีพัฒนาการทางเชาวนปญญาของ Piaget  มีแนวคิดวาเชาวนปญญา             

เปนการปรับตัวใหเขากับส่ิงแวดลอมทั้งทางชีวภาพและสังคม  พัฒนาการทางเชาวนปญญา เปน

ผลมาจากประสบการณที่ผูเรียนมีปฏิสัมพันธ (interaction) อยางตอเนื่องกับส่ิงแวดลอมรอบตัว

ต้ังแตเกิด  การมีปฏิสัมพันธนี้ทํ าใหมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงเชาวนปญญา (adaptation) อยู

ตลอดเวลา เพื่อใหเกิดความสมดุล (equilibrium) ระหวางบุคคลและส่ิงแวดลอมภายนอก  รวมทั้ง

กระบวนการคิดของคน  



 107 

โมเดลการคิดของ Piaget  ประกอบดวยมโนมติที่สําคัญ  2 มโนมติ คือ  

การดูดซึมเขาโครงสราง (assimilation) หมายถงึ การตีความหรือการรับขอมูลจากภายนอกเขาสู

โครงสรางทางความคิด  โดยอาศัยความรูหรือวิธีการที่มีอยูแลว  และการปรับโครงสราง  

(accommodation) หมายถึง การสังเกตคุณสมบัติตามความจริงของวัตถุหรือส่ิงแวดลอมแลวปรับ

โครงสรางทางความคิดใหเขากับความเปนจริงนัน้  ดังนัน้การดูดซึมเขาโครงสรางจงึเปน

กระบวนการปรับส่ิงแวดลอมภายนอกใหเขากับโครงสรางทางความคิดและการปรับโครงสราง 

จึงเปนการปรับโครงสรางทางความคิดใหเขากับส่ิงแวดลอม  กระบวนการปรับตัวดังกลาวทาํให

พัฒนาการวามสามารถทางสมองของมนษุยเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง เรียกวา ข้ันพัฒนาการซ่ึง  

Piaget ไดเสนอวา พัฒนาการของความสามารถทางสมองของมนุษยนั้นแบงออกเปน 4 ข้ัน ดังนี ้

1.  ข้ันประสาทสัมผัสและการเคล่ือนไหว (sensor motor stage) เร่ิมต้ังแต

แรกเกิดถึงประมาณ 2 ขวบ เปนข้ันที่เด็กสามารถแสดงออกโดยการเคล่ือนไหวกลามเนื้อ  ไมไดใช

กระบวนการคดิเนื่องจากเชาวนปญญาเปนการปรับตัว  การคิดของเด็กในข้ันพัฒนาการนี้ใช

สัญลักษณนอยมาก  แตจะมีการเรียนรูเขาใจสิ่งตาง ๆ จากการกระทาํและการเคล่ือนไหว 

2.  ข้ันกอนการปฏิบัติการ (preoperational stage) อายุประมาณ 2 ป – 7 ป 

เปนข้ันที่เด็กเร่ิมใชภาษาและสัญลักษณ  เด็กในข้ันพัฒนาการนี้ อาศัยภาษาเปนเคร่ืองมือในการ

สรางมโนมติเกี่ยวกับส่ิงตาง ๆ  แตการคิดของเด็กยังไมสมเหตุสมผล โดยการคิดของเด็กในข้ันนี้จะ

ยึดติดอยูกับส่ิงที่เปนรูปธรรม  ไมสามารถคิดยอนกลับโดยการใชเหตุผล  การมองปญหา ส่ิงของ 

หรือเหตุการณจะเปนไปทีละดาน  มีการยึดตนเองเปนศูนยกลาง  มีการตัดสินส่ิงตางๆตามสภาพที่

รับรูในขณะนั้น มีการเชื่อมโยงเหตุการณหรือส่ิงของโดยไมใชเหตุผล 

3.  ข้ันปฏิบัติการดานรูปธรรม (concrete operational stage) อายุประมาณ 

7 ป - 11 ป  เปนข้ันที่เด็กสามารถคิดดวยการใชสัญลักษณและภาษา  สามารถสรางภาพในใจได  

สามารถแกปญหาที่เปนรูปธรรมได  สามารถคิดยอนกลับได  สามารถจัดประเภทส่ิงของได  เขาใจ

การเปรียบเทียบ  และการคิดยึดตนเองเปนศูนยกลางนอยลง 

4.  ข้ันปฏิบัติการดานนามธรรม (formal operational stage) อายุประมาณ 

12 ป  ข้ึนไป  เปนข้ันที่เด็กสามารถเขาใจส่ิงที่เปนนามธรรมได  มีพัฒนาการทางความคิดเจริญถึง 

ขีดสุด สามารถคิดวิเคราะหเชื่อมโยงเหตุการณตาง ๆ ได  การคิดของเด็กจะไมยึดติดอยูกับขอมูล

ที่มาจากการสังเกตเพียงอยางเดียว  เด็กวัยนี้มีความคิดเปนของตนเอง  และเขาใจความคิดของ          

ผูอ่ืน  นอกจากนี้ เพียเจทไดเสนอวา  การใชความคิดของวัยรุนจะใกลเคียงกับผูใหญ  เมื่อเผชิญ

กับปญหา  วัยรุนหรือผูใหญจะแกปญหา  โดยการพิจารณาขอมูลที่ไดมา  ต้ังสมมติฐานจากขอมูล                

แลวทดลองเพื่อดูวาส่ิงที่ต้ังสมมติฐานไวจริงหรือไม  จากนั้นจึงสรุปผลอีกคร้ัง  ซึ่งเปนการใชเหตุผล
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ที่เรียกวาการนิรนัยเชิงสมมติฐาน (hypothesis - deductive reasoning) จากแนวความคิดนี้แสดง

ใหเห็นวาวัยรุนจึงเปนวัยที่สมควรจะไดรับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณใหเพิ่มข้ึน 

อยางเต็มศักยภาพ 

ในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยมุงศึกษากระบวนการพัฒนาความคิดอยางมี

วิจารณญาณสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต   เนื่องจากเปนวัยที่พัฒนาการของ

ความสามารถทางสมองตามทฤษฎีพัฒนาการของ Piaget  อยูในข้ันที่สามารถเขาใจส่ิงที่เปน

นามธรรมไดอยางดี  มีการคิดอยางสมเหตุสมผลในการแกปญหา  สามารถแกปญหาไดหลายๆ 

ทาง  สามารถคิดสรางทฤษฎีและทดสอบแบบวิทยาศาสตรได  การคิดไมยึดติดอยูกับขอมูลที่มา

จากการสังเกตเทานั้น  เปนการคิดที่อยูในรูปของการต้ังสมมติฐานหรือสถานการณที่ยังไมเกิดข้ึน

จริง  จึงเปนวัยที่สมควรอยางยิ่งที่จะไดรับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ   เพราะผูเรียนใน

ระดับนี้สามารถคิดเชิงนามธรรมได  (Kurfiss, 1988  อางถึงในเพ็ญพิศุทธิ์  เนคมานุรักษ, 2537) 

 

 

3.2.1 ทฤษฎีทางสติปญญาของ Guilford 

Guilford (1967)  ไดเสนอโครงสรางทางสติปญญา  โดยอธิบายวา  ความสามารถ

ทางสมองของมนุษย  ประกอบดวย  3  มิติ  คือ มิติดานเนื้อหา (content) มิติดานการปฏิบัติการ 

(operation) และ มิติดานผลผลิต  (product) ทั้ง  3  มิติประกอบเปนหนวยจุลภาคจํานวน 120 

หนวย แตละหนวยมี  3  มิติ  

นอกจากนี้  Guilford ยังไดอธิบายรูปแบบของการคิดแกปญหาโดยทั่ว ๆ ไปวา เปน

กระบวนการของความสามารถทางสมอง 5 ดานที่ทํ างานรวมกัน คือ  1) การจํา 2 ) การรับรูและ

ความเขาใจ  3) การคิดแบบอเนกนัย  4) การคิดแบบเอกนัย และ  5) การประเมินคา 

 

การคิดอยางมีวิจารณญาณเปนการผสมผสานกันระหวางองคประกอบที่เปนมิติตาม

แนวคิดของ Guilford   ที่อธิบายวา เมื่อบุคคลเผชิญปญหาจากส่ิงแวดลอม  บุคคลจะทําความรูจกั

ส่ิงตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับโครงสรางของปญหาและสภาพที่กอใหเกิดปญหา  โดยการแปลงรูปใหเขา

กับความรูที่มีอยูในสวนของความจํา  จากนั้นจะประเมินกล่ันกรองเพื่อแยกประเภทขอมูลที่

เกี่ยวของและไมเกี่ยวของกับปญหา  และหาทางออกของปญหา  ซึ่งในแตละปญหาอาจมีทางออก

หลายทางโดยกระบวนการแกปญหานั้นอาจใชการคิดทั้งแบบเอกนัยและอเนกนัยสลับกันเพื่อหา

คําตอบ  นอกจากนี้เมื่อวิเคราะหองคประกอบ  พบวา  องคประกอบที่มีความสําคัญสําหรับการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  แบงออกเปน  3 องคประกอบ คือ  
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1.  องคประกอบดานพทุธิปญญา   

2.  องคประกอบดานการแกปญหา  ประกอบดวย  การคิดแบบเอกนัย และการคิด

แบบอเนกนัย  

3.  องคประกอบดานการประเมิน 

 
3.3 กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ในการศึกษาถึงกระบวนการคิดอยางมีจารณญาณนั้น  เมื่อพิจารณาจากคํานิยาม

ของการคิดอยางมีวิจารณญาณที่ผูศึกษาสรุปไวขางตน  พบวา  การคิดอยางมีวิจารณญาณนั้น

ประกอบดวยกระบวนการที่เกี่ยวกับการคิด  โดยเร่ิมต้ังแตการเผชิญกับสถานการณปญหา

จนกระทั่งไดขอสรุปที่นําไปสูการแกปญหาในสถานการณนั้นซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ  Yinger 

(1980) ที่กลาววา  การคิดอยางมีวิจารณญาณเปนกระบวนการที่มีความซับซอน และ

ประกอบดวยกิจกรรมทางสมองในรูปแบบตาง ๆ  

ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัย  ศึกษาคนควาเกี่ยวกับกระบวนการคิดอยางมวีิจารณญาณ

ทั้งในและตางประเทศ  เพื่อนํามาสังเคราะหกระบวนการคิดอยางมีวจิารณญาณโดยอาศัยแนวคิด

และทฤษฎี  ดังนี ้

กระบวนการคิดอยางมวีิจารณญาณของ  Dressel and Mayhew  (1957)  สามารถ

สรุป  ไดดังนี ้

1. การนิยามปญหา  ประกอบดวย 

1.1 การตระหนักถึงความเปนไปของปญหา  ไดแก  การรูถึงเงื่อนไขตาง ๆ ที่มี

ความสัมพันธกับสถานการณ  การรูถึงความขัดแยงและเร่ืองราวที่สําคัญในสภาพการณ  การระบุ

จุดเล่ือมตอที่ขาดหายไปของชุดเหตุการณ  หรือความคิดและการรูถึงสภาพปญหาที่ยังไมมีคําตอบ 

1.2 การนิยามปญหา  ไดแก  การระบุถึงธรรมชาติของปญหา  ความเขาใจถึง

ส่ิงที่เกี่ยวของและจําเปนในการแกปญหา  นิยามองคประกอบของปญหา  ซึ่งมีความยุงยากและ

เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม  จําแนกแยกแยะองคประกอบของปญหาที่มีความซับซอนออกเปน

สวนประกอบที่สามารถจัดกรําได  ระบุองคประกอบที่สําคัญของปญหา  จัดองคประกอบของ

ปญหาใหเปนลําดับข้ันตอน 

2. การเลือกขอมูลที่เกี่ยวของกับการหาคําตอบของปญหา  ไดแก  การตัดสินวา

ขอมูลใดมีความจําเปนตอการแกปญหา  การจําแนกแหลงขอมูลที่เช่ือถือไดกับแหลงขอมูลที่

เชื่อถือไมได  การระบุวาขอมูลใดควรยอมรับหรือไม  การเลือกตัวอยางของขอมูลที่มีความเพียงพอ

และเช่ือถือได  ตลอดจนการจัดระบบระเรียบของขอมูล 
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3. การระบุขอตกลงเบื้องตน  ประกอบดวย  การระบุขอตกลงเบื้องตนที่ผูอาง

เหตุผลไมไดกลาวไว  การระบุขอตกลงเบ้ืองตนที่คัดคานการอางเหตุผล  และการระบุขอตกลง

เบ้ืองตนที่ไมเกี่ยวกับการอาง 

4. การกําหนดและการเลือกสมมติฐาน  ประกอบดวย  การคนหา  การชี้แนะตอ

คําตอบ  ปญหา  การกําหนดสมมติฐานตาง ๆ โดยอาศัยขอมูลและขอตกลงเบ้ืองตน  การเลือก

สมมติฐานที่มีความเปนไปไดมากที่สุดมาพิจารณาเปนอันดับแรก  การตรวจสอบความสอดคลอง

ระหวางสมมติฐานกับขอมูล  และขอตกลงเบ้ืองตน  การกําหนดสมมติฐานที่เกี่ยวของกับขอมูลที่

ยังไมทราบและเปนขอมูลที่จําเปน 

5. การสรุปอยางสมเหตุสมผล  และการตัดสินความสมเหตุสมผลของการคิดหา

เหตุผล  ประกอบดวย 

5.1 การลงขอสรุปอยางสมเหตุสมผล  โดยอาศัยขอตกลงเบื้องตน  สมมติฐาน  

และขอมูลที่เกี่ยวของ  ไดแก  การระบุถึงเงื่อนไขที่จําเปน  และเงื่อนไขที่เพียงพอ  การระบุ

ความสัมพันธเชิงเหตุผล  และการระบุและกําหนดขอสรุป 

5.2 การพิจารณาตัดสินความสมเหตุสมผลของกระบวนการที่นําไปสูขอสรุป   

ไดแก  การจําแนกการสรุปที่สมเหตุสมผล  จากการสรุปที่อาศัยคานิยม  ความถึงพอใจ  และความ

ลําเอียง  การจําแนกระหวางการคิดหาเหตุผลที่มีขอสรุปไดแนนอน  กับการคิดหาเหตุผลที่ไม

สามารถหาขอสรุปไดแนนอน 

5.3 การประเมินขอสรุปโดยอาศัยเกณฑการประยุกตใช  ไดแก  การระบุเงื่อนไข
ที่จําเปนตอการพิสูจนขอสรุป  การรูถึงเงื่อนไขที่ทําใหขอสรุปไมสามารถนําไปปฏิบัติได  และการ

ตัดสินความเพียงพอของขอสรุปในลักษณะที่เปนคําตอบของปญหา 

 

ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดทฤษฎีดานพุทธิพิสัยของ  Bloom (1961:  อางถึงใน  วัยญา 

ยิ้มยวน, 2547)  ซึ่งสอดคลองกับการบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยการเรียงลําดับข้ันของ

ระดับพุทธิพิสัย  โดยเร่ิมจากจุดมุงหมายของพุทธิพิสัยข้ันตํ่า  คือ  ความรูความจํา  การเขาใจ   

การนําไปใช  ไปสูระดับพุทธิพิสัยระดับสูง  คือ  การวิเคราะห  การสังเคราะห  และการประเมินผล  

โดยการวิเคราะหสามารถแยกออกมาเปนการต้ังสมมติฐาน  การทําความเขาใจกับขอเท็จจริง  

ความเห็นเห็นและการสรุป  สวนการสังเคราะหนั้นเปนความสามารถที่จะนําความคิดตาง ๆ มา

รวมกันเพื่อใหเกิดเปนมโนทัศนใหม  ทําใหเขาใจสถานการณตาง ๆ  สวนการประเมินผลเปนการ

ตัดสินใจเกี่ยวกับบางส่ิงบางอยางโดยเทียบกับเกณฑกําหนดที่เชื่อถือได 
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กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณของ  Watson and Glaser  (1964)  สามารถ

สรุป  ไดดังนี้ 

1. ทัศนคติ  ความรูและทักษะ  ประกอบดวย 

1.1 ทัศนคติในการสืบเสาะ  ไดแก  ความสามารถในการเห็นประเด็นปญหา  

การสนใจใฝหาความรู 

1.2 ความรูความสามารถในการอนุมาน  การสรุปใจความสําคัญ โดยพิจารณา

จากหลักฐานและใชหลักตรรกวิทยา 

1.3 มีทักษะในการประยุกตใชความรูและทัศนคติที่มีอยูในการแกปญหา 

2. ความสามารถทั้ง  5  ดานที่ตองมีประกอบดวย 

2.1 การสรุปอางดิง  แยกแยะขอมูลไดโดยใชความรูที่มีอยู 
2.2 การยอมรับและจดจําขอตกลงเบ้ืองตน 

2.3 การอนุมาน  ไดแก  การรูจักซักถามประเด็นสําคัญ  และหาขอมูลที่ยงัขาด 

2.4 การตีความจากขอมูลที่ไดรับไดถูกตอง  มีความสามารถในการจัดการขอมูล 

2.5 การประเมนิหาขอโตแยง 
กระบวนการคิดอยางมวีิจาญาณของ  Shaver  (1977  อางถงึในนพินธ  นาสมบูรณ, 

2536: 4)  สามารถสรุปไดดังนี ้

1. ความสามารถพื้นฐาน  (basic skill)  ไดแก  ความสามารถในการทาํความเขาใจ

เร่ืองราวซ่ึงครอบคลุมการยอความ  การสรุปเร่ือง  การเลาเร่ือง  และการแปลความหมาย 

2. ความสามารถในการวิเคราะหอนุมารนขอมูล  (reference)  ไดแก 

2.1 การจําแนก  (classifying) 

2.2 การวางหลักการ  (grasping  principle) 

2.3 การต้ังขอสันนษิฐาน  (assuming) 

2.4 การเปรียบเทยีบ  (comparing) 

3. ความสามารถในการตัดสินใจและลงขอสรุปความเห็น  ไดแก 

3.1 การวิจารณ  (criticizing) 

3.2 การประเมนิผล  (evaluating) 

3.3 การตัดสินใจ  (making judgments) 
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กระบวนการคิดอยางมวีิจาญาณของ  Ennis (1985)  สามารถสรุปไดดังนี ้

Ennis (1985  อางถึงใน วัยญา ยิ้มยวน, 2547)  กลาววาการคิดอยางมวีจิารณญาณ  

ประกอบดวย  2  ประกอบหลัก    ไดแก   ลักษณะของผูที่มีการคิดอยางมีวิจารณญาณ   และ

ทักษะความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ   

1. ลักษณะของผูที่มีการคิดอยางมวีิจารณญาณ   ประกอบดวย 

1.1 ใจกวาง  และยอมรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน มีขอมูลเพียงพอที่จะ

ประกอบการตดัสินใจ 

1.2 เขาใจผูอ่ืน  ไวตอความรูสึกของผูอ่ืน 

1.3 ถามีขอมูลที่มเีหตุผลมากกวา  ก็สามารถเปล่ียนความคิดเห็นของตนได 

1.4 ใฝคนควา  หาความรู 

1.5 มีเหตุผล 

 

2. ทักษะความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย  12 ทักษะ ดังนี้ 

2.1 สามารถกําหนดหรือระบุประเด็นปญหา  คําถาม  เชน  ระบุปญหาและ

เกณฑที่สําคัญในการตัดสินคําตอบได 

2.2 สามารถคิดวิเคราะหขอโตแยง  เชน  ระบุเหตุผลที่นาเชื่อ  ความเหมือน

และความแตกตาง 

2.3 สามารถถามดวยคําถามที่ทาทาย  และตอบคําถามไดชัดเจน 

2.4 สามารถพิจารณาความเชื่อถือของแหลงขอมูล  เชน  ขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ 

2.5 สามารถสังเกตและตัดสินผลที่สังเกตได 
2.6 สามารถนิรนัยและตัดสินผลการนิรนัย   เชน   นําหลักการที่มีอยู ไป

ประยุกตใชแกปญหาได 

2.7 สามารถอุปนัยและตัดสินการอุปนัย  เชน  สรุปอางอิงไดโดยตัดสินจาก

ขอมูลที่ถูกตองและเพียงพอ 

2.8 สามารถตัดสินคุณคาได  เชน  พิจารณาทางเลือกระหวางดีกับไมดีได 

2.9 สามารถบอกความหมายและตัดสินความหมายของคําได  เชน  การนิยาม  

การจัดกลุม 

2.10 สามารถระบุขอสันนิษฐานได 
2.11 สามารถตัดสินนําไปใชปฏิบัติได  เชน  ทบทวนการเลือกอยางมีเหตุผล 

2.12 ความสามารถในการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน 
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กระบวนการคิดอยางมีวิจาญาณตามแนวคิดของทิศนา  แขมมณี  (2544)  สามารถ

สรุปไดดังนี้ 

1. ข้ันตอนวิธีวิธีคิด  ประกอบดวย 

1.1 ต้ังเปาหมายในการคิด 

1.2 ระบุประเด็นปญหาในการคิด 

1.3 ประมวลขอมูลทั้งที่เปนจริงและเท็จ  ความคิดเห็นที่เกี่ยวของในทุกมิติ 

1.4 วิเคราะห  จําแนก  แยกแยะขอมูล  จัดหมวดหมู  และเลือกขอมูลที่จะ

นําไปใช 

1.5 ประเมินขอมูลที่จะใชในแงความถูกตอง  ความเพียงพอและความนาเชื่อถือ 

1.6 ใชหลักเหตุผลในการพิจารณาถึงผลที่จะตามมา   และคุณคาหรือ

ความหมายที่แทจริงของส่ิงนั้น 

1.7 ชั่งน้าํหนัก  ผลได  คุณและโทษ  ทั้งระยะสั้นและระยะยาว 

1.8 ไตรตรอง  ทบทวนอยางรอบคอบ 

1.9 ประเมินทางเลือกและลงความเห็นเกี่ยวกับประเด็นที่คิด 

2. คุณสมบัติของผูที่มีความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2.1 สามารถกําหนดเปาหมายในการคิดไดอยางถูกทาง 
2.2 สามารถระบุประเด็นในการคิดอยางชัดเจน 

2.3 สามารถประมวลผลขอมูลทั้งทางดานขอเท็จจริง  ความคิดเห็นที่เกี่ยวของ
ในทุกมิติ 

2.4 สามารถวิเคราะหขอมูลและเลือกขอมูลที่จะใชในการคิดได 
2.5 สามารถประเมินขอมูลได 
2.6 สามารถใชหลักเหตุผลในการพิจารณาขอมูล  เสนอคําตอบและทางเลือก               

ที่สมเหตุผล 

2.7 สามารถเลือกทางเลือก  ลงความเห็นในประเด็นที่คิดไวได 

 

จากแนวคิดและทฤษฎีที่ผูศึกษานํามาใชเปนกรอบแนวคิดในการสังเคราะห

กระบวนการคิดอยางมวีิจาญาณ  สามารถสรุปเปนตารางสังเคราะหไดดังนี้
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ตารางที่  8  วิเคราะหองคประกอบของการคิดอยางมวีิจารณญาณ 
 

ทฤษฎี / แนวคดิ 
องคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณ Dressel and Mayhew 

(1957) 
Bloom 
(1964) 

Watson and Glaser 
(1964) 

Shaver 
(1977) 

Ennis 
(1987) 

ทิศนา 
(2544) 

1.  การกําหนดปญหาและขอบเขตของปญหา       

1.1 ทําความเขาใจเรื่องราว       

1.2 ระบุประเด็นปญหา       

1.3 ตั้งสมมติฐาน       

1.4 ระบุขอตกลงเบื้องตน       

2.  การเกบ็รวบรวมขอมูล       

1.1 การสืบเสาะ  คนหาขอมูล       

1.2 การจําแนก  คัดเลือกขอมูล       

1.3 การตรวจสอบความนาเชื่อถอืของขอมูล       

1.4 การจัดระบบขอมูล       

3.  การวิเคราะหขอมูล       

1.1 เปรียบเทียบขอมูล       

1.2 การเชื่อมโยงความสัมพันธ       

1.3 การแปลความหมาย       

1.4 การอธิบาย       
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ตารางที่  8  วิเคราะหองคประกอบของการคิดอยางมวีิจารณญาณ  (ตอ) 
 

ทฤษฎี / แนวคดิ 
องคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณ Dressel and Mayhew 

(1957) 

Bloom 
(1964) 

Watson and Glaser 
(1964) 

Shaver 
(1977) 

Ennis 
(1987) 

ทิศนา 
(2544) 

4.  การสรปุขอมูล       

4.1 การสรุปใจความสําคัญ       

4.2 การสรุปอยางสมเหตุสมผล       

5.  การประเมินขอมูล       

5.1 การทบทวนขอมูล       

5.2 การวิพากยวิจารณขอมูล       

5.3 การตัดสินคุณคาขอมูล       

6.  ประยุกตใชขอมูล       

6.1 นําขอมูลไปประยกุตใชแกปญหา       

6.2 การมีปฏิสัมพันธตอผูอื่น       
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จากตารางที่  8  สามารถสรุปองคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ดังนี ้

1. การกําหนดปญหาและขอบเขตของปญหา  ประกอบดวย  การทําความเขาใจ

เร่ืองราว  การระบุประเด็นปญหา  การต้ังสมมติฐาน  และการระบุขอตกลงเบื้องตน 

2. การเก็บรวบรวมขอมูล  ประกอบดวย  การสืบเสาะ  การคนหาแหลงขอมูล  

การจําแนกและคัดเลือกขอมูล  การตรวจสอบความนาเชือ่ถือของขอมูล  และการจัดระบบขอมูล 

3. การวิเคราะหขอมูล  ประกอบดวย  การเปรียบเทียบขอมลู  การเชื่อมโยง

ความสัมพันธ  การแปลความหมาย  และการอธิบาย 

4. การสรุปขอมูล  ประกอบดวย  การสรุปใจความสําคัญ  การสรุปขอมูลอยาง        

สมเหตุผล 

5. การประเมนิขอมูล  ประกอบดวย  การทบทวนขอมูล  การวพิากยวิจารณขอมูล  

และการตัดสินคุณคาขอมูล 

6. การนาํขอมูลไปประยุกตใช  ประกอบดวย  การนําขอมูลไปประยุกตใช

แกปญหา  และการมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน 

 

จากนิยามความหมายของการคิดอยางมีวิจารณญาณ   และการศึกษากระบวนการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ  พบวา  การคิดอยางมีวิจารณญาณ  มีความสําคัญตอคนทุกคนในการ

ดําเนินชีวิตประจําวัน   เนื่องจากการคิดของคนเกิดข้ึนอยูทุกวัน   การคิดอยางมีวิจารณญาณจะ

นําไปสูการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพในการดําเนินชีวิตประจําวัน   เนื่องจากปจจุบันมีขอมูล

ขาวสารมากมาย   รวมถึงการเปล่ียนแปลงทางดานวิทยาศาสตร และเทคโนโลยีตางๆ  ขอมลูตางๆ 

มีการเปล่ียนแปลง  คนเราทุกคนจึงควรมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เพื่อสามารถที่จะ

ตัดสินขอมูลไดอยางถูกตอง  (Diestler, 1994  อางถึงใน  วิไลพร  สุตันไชยนนท,  2546)  นอกจาก

การคิดอยางมีวิจารณญาณจะมีความสําคัญตอการดําเนินชีวิตประจําวันแลว  ยังมีความสําคัญ

ตอการศึกษาอีกดวย  เนื่องจากการคิดอยางมีวิจารณญาณเปนการคิดข้ันสูง  ที่ผูเรียนทุกคนควร

พัฒนากระบวนการคิดดังกลาว   ดังนั้นการศึกษาเพื่อนําไปสูการประกอบวิชาชีพตางๆ   ก็มีความ

จําเปนที่จะตองพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดอยางมีวิจารณญาณดวยเชนกัน  (Matlin, 1983) 

ในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดทฤษฎีการคิดอยางมีวิจารณญาณของ  

Ennis  (1985)  เนื่องจากกรอบแนวคิดทฤษฎีการคิดอยางมีวิจารณญาณของ  Ennis  มีอิทธิพล

ตอการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนในระดับอุดมศึกษามากที่สุด  (วัยญา  ยิ้มยวน, 2547) 
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3.4 ลักษณะการแสดงออกของผูที่มีการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 

นักจิตวิทยา และนักการศึกษาไดสรุปลักษณะการแสดงออกของผูที่มีการคิดอยางมี

วิจารณญาณแตกตางกัน ดังนี้ 

Watson and Glaser  (1964)  แบงลักษณะการแสดงออกของผูที่มีการคิดอยางมี

วิจารณญาณออกเปน  5 ขอ ดังนี้ 

1. จําแนกระดับความนาจะเปนของขอสรุปที่คาดคะเนจากสถานการณที่กําหนดใหได 
2. จําแนกไดวาขอความใดเปนขอตกลงเบื้องตนที่ตองยอมรับกอนมีการโตแยงหรือ

อธิบายขอความอ่ืน 

3. จาํแนกไดวาขอสรุปใดเปนผลมาจากความสัมพันธของสถานการณที่กํ าหนดให 
4. จําแนกไดวาขอสรุปใดเปนลักษณะหรือคุณสมบัติทั่วไปที่ไดจากสถานการณที่

กําหนดให 

5. จําแนกไดวาการอางเหตุผลใดหนักแนนนาเชื่อถือหรือไมหนักแนน เมื่อพิจารณา

ตามความสําคัญและความเกี่ยวของกับประเด็นปญหา 

 

Ennis (1991)  แบงลักษณะการแสดงออกของผูที่มีการคิดอยางมีวิจารณญาณไว  

12 ขอ ดังนี้ 

1. พูด เขียน หรือการส่ือความเขาใจ  อยางมีความหมายชัดเจน 

2. กําหนดประเด็นหรือปญหาไดอยางชัดเจน 

3. พิจารณาสถานการณตาง ๆ ในภาพรวม 

4. พยายามคนหาเหตุผลและใชเหตุผล 

5. เปนผูที่มีความรูทันสมัยอยูเสมอ 

6. พิจารณาทางเลือกหลาย ๆ ทาง 

7. แสวงหาความถูกตอง  แมนยําใหมากที่สุด 

8. ตระหนักถึงความเช่ือพื้นฐานของตนเอง 
9. เปดใจกวางในการพิจารณาทรรศนะอ่ืน ๆ นอกเหนือจากแนวคิดของตนเอง 

10. ไมดวนวนิิจฉัย ตัดสินใจในกรณีที่หลักฐานและเหตุผลไมพอเพยีง 

11. ยืนยนัขอสรุป หรือเปล่ียนแปลง เมื่อมีหลักฐานและเหตุผลที่พอเพียง 

12. มีการคิดวิเคราะหดวยตนเอง 
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Beyer (1985  อางถึงใน อรุณี รัตนิวิจิตร, 2543) แบงลักษณะการแสดงออกของผูที่

มีการคิดอยางมีวิจารณญาณไว    4 ขอ ดังนี ้

1. บงช้ีประเด็นปญหาได 
2. ยอมรับขอตกลงเบื้องตนได 
3. ประเมินพยานหลักฐานหรือขอมูลได  โดยพิจารณาจากลักษณะประจําของ           

บางส่ิง  องคประกอบที่ใชความรูสึกหรือความลําเอียงในการนําเสนอ  การจําแนกขอมูลวาจริง 

หรือเท็จ  ความพอเพียงของขอมูล  การพิจารณาตัดสินวาขอเท็จจริงใดสนับสนุนขอสรุป  จําแนก

หลักฐานที่เกี่ยวของและไมเกี่ยวของได  และตรวจสอบความสอดคลองหรือความคงที่ของ

หลักฐานได 

4. ลงขอสรุปไดอยางถูกตองและมีเหตุผล 

 

จากการทีก่ลาวมาขางตนสรุปลักษณะการแสดงออกของผูที่มีการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  เพื่อใชเปนกรอบแนวคิดในการศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก  โดยแบงทักษะการคิดอยางมวีิจารณญาณ

ออกเปน  6   ทักษะ  ดังนี ้    

5.1 การสรุปแบบนิรนัย  หมายถึง  ความสามารถในการนําหลักการใหญไปแตกเปน

หลักการยอย  โดยใชหลักการเหตุผลทางตรรกศาสตร  เพื่อสรุปผลที่ตามมาจากขอสรุปนั้น ๆ ได 

5.2 การใหความหมาย  หมายถึง  ความสามารถในการบอกคําเหมือน  หรือคําที่มี

ความหมายคลายกันได  จําแนกและจัดกลุมส่ิงที่เหมือนกันได  สามารถใหนิยามเชิงปฏิบัติการ

และยกตัวอยางสิ่งที่ “ใช”  และ “ไมใช”  ได 

5.3 การพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการสังเกต หมายถึง  

ความสามารถในการพิจารณาควาวนาเช่ือถือของแหลงขอมูล  รายละเอียดของขอมูลโดยการ

สังเกตและการแปลความหมายรวมกับการสังเกต  การตัดสินผลของขอมูลที่ไดจากการสังเกตดวย

ตนเองโดยใชประสาทสัมผัสทั้ง 5 ได 

5.4 การสรุปแบบอุปนัย  หมายถึง  ความสามารถในการหาเหตุผลเพื่อนําไปสูขอสรุป  

โดยการยกตัวอยางรายละเอียดยอย ๆ ของเนื้อหาอยางครอบคลุมและเพียงพอที่จะสรุปและลง

ความเห็นจากขอสรุปนั้น ๆ ได   

5.5 การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  หมายถึง  ความสามารถใน

การพิจารณาทางเลือกที่สมเหตุสมผลที่สุดจากขอมูลและหลักฐานที่มีอยู  เพื่อนําไปสูการสรุป

คําตอบที่สมเหตุสมผล 
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5.6 การนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน  หมายถึง  ความสามารถในการใชเหตุผล

เพื่อกําหนดปญหา  ทําความตกลงเกี่ยวกับความหมายของคํา  ขอความและกําหนดเกณฑ  

อธิบายสาเหตุและระบุขอสันนิษฐานจากนิยามที่กําหนดไวได 

 

 
3.5 การพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการไดตระหนักถึงความสําคัญในการพัฒนา

กระบวนการคิดใหแกผูเรียนจึงไดรางกรอบหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2541 ข้ึน โดย 

ในสาระการเรียนรูแตละวิชากําหนดใหนักเรียนไดมีการพัฒนา  โดยมีจุดมุงหมาย  คือ ผูเรียน

สามารถคิดเปน  ทําเปน  และเรียนรูอยางมีความสุข  ซึ่งการคิดเปนนั้น ก็คือการพัฒนาทักษะทาง

ปญญาอันประกอบดวย  การคิดข้ันสูง  ไดแก  การคิดอยางมีวิจารณญาณ  การคิดสรางสรรค  

การคิดตัดสินใจ  การคิดแกปญหา  แตจุดออนของการพัฒนาการคิดประการหนึ่งคือ 

ความสามารถดานการคิดเปนความสามารถทางสมองซ่ึงเปนพฤติกรรมภายใน  ยากตอการสังเกต

หรือวัด  รวมทั้งยากตอการพัฒนา  ตอการประเมินและพัฒนา  ซึ่งการคิดอยางมีวิจารณญาณก็

ประสบปญหาดังกลาวเชนกัน  ดังนั้น  นักจิตวิทยาการศึกษา  นักการศึกษาจึงไดมีการคนหา

วิธีการตาง ๆ  เพื่อหาแนวทางในการที่จะพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  ดังจะเห็น

ไดจากการที่มีผูใหความสนใจและทําการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณมาก

ข้ึนกวาที่ผานมา 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณนัน้ 

สามารถทําไดหลายรูปแบบ  ดังที่ผูศึกษารวมรวมมานําเสนอ  ดังนี ้

Joyce  and  Weil  (1980)  เสนอ รูปแบบการสอนแบบอุปนัย (inductive thinking) 

โดยมีเปาหมายในการพัฒนาความสามารถในการอุปนัย  การใชเหตุผล  และการคิดอยางมี

วิจารณญาณ โดยยึดทฤษฎีและแนวคิดของ Taba (1967)  โดยมีข้ันตอนที่สําคัญ  ดังนี้ 

ข้ันตอนที ่1  สรางเปนมโนมติ   โดยการ 

1.1  การเก็บรวบรวมขอมูล 

1.2  แจกแจงขอมูลที่เกี่ยวกบัปญหา 

1.3  จัดกลุมขอมูล 

ข้ันตอนที ่2  การแปลความหมายขอมูล   โดยการ 

2.1  หาทิศทางความสัมพนัธของมโนมติ 

2.2  อธิบายแนวทางและความสัมพันธของมโนมติ 
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2.3  กําหนดส่ิงอางอิงของมโนมติ 

ข้ันตอนที ่3  การประยุกตหลักการ   โดยการ 

3.1  ต้ังสมมติฐาน ทาํนายผลที่จะเกิด 

3.2  อธิบายหรือสนับสนนุคําทาํนายและสมมติฐาน 

3.3  ทดสอบคําทาํนาย และสมมติฐาน 

Beyer  (1985)  เสนอแนะแนวทางการพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดย

แบงเปน  2 ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันตอนที ่1 ประกอบดวย 

1.1 การแนะนําทักษะที่จะฝก 

1.2  ใหนักเรียนทบทวน  ทักษะ  กฎ  ความรูที่เกี่ยวของ 

1.3  ใหนักเรียนใชทกัษะเพื่อบรรลุจุดมุงหมายที่กาํหนด 

1.4  ใหนักเรียนนกึทบทวนส่ิงที่คิดหรือส่ิงที่เกิดข้ึนในสมอง  ขณะทีท่ํา

กิจกรรม  รวมทั้งเหตุผลทีท่ํากิจกรรม 

ข้ันตอนที ่2 ประกอบดวย 

2.1  ใหนักเรียนระบุทกัษะทีผู่เรียนคาดหวงั 

2.2  ใหนักเรียนบรรยายกระบวนการและกฏที่วางแผนจะทําในขณะใชทักษะ 

2.3  ใหนักเรียนทาํนายผลการใชทักษะของตนเอง 

2.4  ใหนักเรียนตรวจสอบกระบวนการที่ใชขณะปฏิบัติกิจกรรม 

2.5  ใหนักเรียนประเมินผลการใชและวิธีการใชทักษะ 

Joyce and Weil (1986) เสนอรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู (inquiry 

Teaching Model) เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยมี  4  ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. เสนอสถานการณปญหา 

2. รวบรวมขอมูล 

3. ต้ังสมมติฐาน 

4. สรุปเปนกฏเกณฑในการแกปญหา 

Mactighe and Lyman (1988 อางถงึในอรุณี รัตนิวิจิตร, 2543) เสนอรูปแบบการสอน 

เพื่อชวยฝกทักษะการคิด  โดยแบงเปน  4 ข้ันตอน  ดังนี ้

1. ถามหรือเสนองานแกนกัเรียนโดยใชการถาม  การอภิปราย 

2. ใหเวลาแกนกัเรียนในการคิด 

3. จับคูปรึกษา  แลกเปล่ียนความคิดเหน็ 
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4. อภิปรายกลุมใหญ 
Guffey  (2001)  เสนอแนะแนวทางสําหรับพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ                

อันประกอบดวย  5 ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. ระบุปญหาใหไดชัดเจน  วาคืออะไร 

2. รวบรวมขอมูลที่จะนํามาใชในการตอบปญหา 

3. ประเมินขอมูลที่มีทัง้หมดอยางถกูตอง 
4. พิจารณาแนวทางท่ีเปนไปไดทั้งหมดของการตอบปญหาน้ัน 

5. เลือกคําตอบที่ดีที่สุด 

 

สําหรับการพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณตามแนวคิดของนักการศึกษาไทย              

ในบริบทของสัมคมไทย  ดังแนวคิดของ  พงษเทพ บุญศรีโรจน (2541) ที่กลาววา  คนไทยยงัไม

ประสบความสําเร็จทางดานการใชความคิดใหเต็มศักยภาพเทาที่ควร  เนื่องจากการเรียนการสอน

ในหองเรียนขาดความสัมพนัธ  ความเชื่อมโยงเน้ือหากบัส่ิงที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจําวนั  ดังนั้น 

จึงเสนอข้ันตอนการพัฒนาความคิดแบบงาย ๆ คือ 

1. คิดกําหนดปญหาใหชัดเจน 

2. คิดหาคําตอบที่หลากหลาย 

3. คิดพิจารณา  ไตรตรอง  วิเคราะห  อยางถีถ่วนรอบคอบ  และสมเหตุสมผล 

4. คิดตัดสินใจวาจะใชคําตอบหรือวิธีการใดในการแกปญหา  บางคร้ังอาจมีการ

ทดลองเพื่อพสูิจนกอนตัดสินใจ 

 

McDonald (1993)  ไดสรุปแนวคิดของนกัการศึกษาหลายทานเปนหลักการของการ

จัดการเรียนการสอนเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยมีแนวคิด  ดังนี ้

1. บรรยากาศของการโตตอบของผูสอนและผูเรียนแทนการบรรยายเน้ือหาทั่วไป 

2. ความคิดประสบการณใหม ๆ  ของผูเรียนจะตองเช่ือมโยงไปสูขอความรู 

3. ความเขาใจใหมๆ ที่เกิดข้ึนจะถูกนํามาเสนอ  พิจารณาและตรวจสอบ 

4. คําสนทนาของผูสอน  และผูเรียน  จะแสดงถึงการมุงไปสูการหยั่งรูเกี่ยวกับ

ทางเลือกและแนวคิดที่ใหม ๆ 

5. พัฒนาการของความคิดอยางมีวิจารณญาณ  ข้ึนอยูกับการมีสวนรวมในการให

ความรูโดยการสนทนา 
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6. กระบวนการทางเหตุผลที่เกดิข้ึน  เมื่อเกิดบรรยากาศของความคิดสรางสรรคที่

ไมไดคาดคิดในช้ันเรียน 

จากรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณ   

ขางตนผูวิจัยสรุปวา ข้ันตอนการสอนเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณนัน้  ควรประกอบดวย

ข้ันตอนการสอน  5 ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันที่ 1  การเสนอปญหา ประเด็น สถานการณหรือหลักการ  เพื่อเปนสิ่งเราใหผูเรียน

ไดคิด 

ข้ันที่ 2  การจดักิจกรรมตาง ๆ เพื่อใหนกัเรียนคิดโดยใชสถานการณตาง ๆ ในการ

สนับสนนุการฝก  ไดแก 

กิจกรรมการคดิ การสนับสนุนการฝกการคิด 

-  บอกตามความจํา อธิบาย นิยาม -  ผูสอนใชคําถามนํา 

-  รวบรวมขอมูล  ยกตัวอยาง - ใหเวลาในการคิด 

-  จําแนกประเภท จัดกลุม - สรางสถานการณที่เหมาะสม 

- การวิเคราะห - ใชเคร่ืองมือชวยแนะข้ันตอนการคิด 

- ประยุกตหลักการ - รวมมือกนัคิด 

 

ข้ันที่ 3  กระตุนใหนักเรียนบอกผลการคิดของตนเอง 

ข้ันที่ 4  ใหนกัเรียนฝกการใชทักษะการคิด 

ข้ันที่ 5  ใหนกัเรียนประเมนิผลวามวีิธีการคิด กระบวนการคิดอยางไร 

 

นอกจากปจจยัดานการเรียนการสอนที่ไมวาจะเปนสื่อการสอน  และวิธีการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อพัฒนาใหผูเรียนเกิดการคิดอยางมวีิจารณญาณแลว  นักออกแบบระบบการ

เรียนการสอนควรตองคํานงึถึงการจัดสภาพแวดลอมในการเรียนการสอนใหเอ้ือตอการพัฒนา 

การคิดอยางมวีิจารณญาณดวย  เนื่องจากสิ่งแวดลอมในการเรียนการสอนถือเปนปจจัยที่สูงสุด

ปจจัยหนึ่งที่สัมพันธกับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  (วัยญา ยิ้มยวน, 2547)  

     ดังนั้นนักออกแบบการเรียนการสอนจงึควรจัดบรรยากาศของการเรียนการสอนที ่

มุงเนนใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและผูเรียน  ใหเกิดการยอมรับ  และการใหโอกาสในการ

แสดงความคิดเห็น  โดยผูสอนมีหนาที่สนบัสนุนใหผูเรียนคิด  ทํา  สรุปและตัดสินใจโดยใหผูเรียน

เกิดการเชื่อมโยงพ้ืนฐานความคิดจากประสบการณเดิมที่ผูเรียนมีอยูไปสูการคิดสรางสรรค 
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องคความรูใหมใหเกิดข้ึนไดโดยตัวของผูเรียนเอง  ซึ่งสอดคลองกับแนวการจัดการเรียนการสอน

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

จากลักษณะการแสดงออกของผูที่มีการคิดอยางมีวิจารณญาณและแนวทางการ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่กลาวขางตน  สรุปแนวทางในการพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณออกเปน  7  ดาน  ดังนี้ 

1. ดานการระบุประเด็นปญหา  ควรมีการแสดงออกโดยการระบุ หรือกําหนด

ประเด็นปญหาที่ชัดเจนได 

2. ดานการรวบรวมขอมูล  ควรมีการแสดงออกโดยการสังเกตปรากฏการณตาง ๆ  

ดวยความเปนปรนัย  วินิจฉัยตัดสินการรายงานจากการสังเกตได   รูจักคนหาและเลือกขอมูลที่

เกี่ยวของกับการแกปญหาไดอยางถูกตอง 

3. ดานการพิจารณาความนาเชื่อถือของขอมูล  ควรมีการแสดงออกโดยแสดงถึง            

ขอจํากัดของขอมูลได  และไมใชการเดาในการหาขอเท็จจริง 

4. ดานการระบุลักษณะขอมูล  ควรมีการแสดงออกโดยการจําแนกความแตกตาง

หรือประเภทของขอมูลไดและสามารถแสดงใหเห็นถึงแนวคิดที่ซอนอยูเ บ้ืองหลังขอตกลง             

เบ้ืองตนได 

5. ดานการตั้งสมมติฐาน  ควรมีการแสดงออกโดยการใหความสําคัญกับการ               

ต้ังสมมติฐานในการแกปญหา  และมีการคนหาทางเลือกอยางหลากหลาย 

6. ดานการลงขอสรุปโดยการใชเหตุผลแบบอุปนัยและนิรนัย  ควรมีการแสดงออก

โดยมีความใจกวาง  แสวงหาเหตุผลอยูเสมอ  ความรูทันสมัย  สามารถคิดอยางมีเหตุผลจาก                

ขอมูลที่มอียู  แลวสรุปเปนประเด็นได  สามารถสังเกต  ควบคุม แกไขกระบวนการคิดของตนเองได

และสามารถตัดสินใจลงสรุปเม่ือมีเหตุผลพอเพียงได 

7. ดานการประเมินผล  ควรมีการแสดงออกโดยมีการยืนยันขอสรุป  เมื่อมีหลักฐาน

พอเพียงและพิจารณาขอสรุปใหมเมื่อมีหลักฐานหรือเหตุผลเพิ่มเติม 

 
3.6 การวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

 

เนื่องจากการคิดอยางมีวิจารณญาณเปนนามธรรม เปนกระบวนการของสมอง 

(Moore and Parker, 1986)  ในการประเมินเพื่อวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ จะตองอาศัยการ

ตีความของกระบวนการคิดและผลลัพธที่เกิดข้ึน  ซึ่งมีผูพัฒนาแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ

เพื่อใชเปนแบบวัดมาตรฐานหลายทาน  ที่เปนคนไทย  เชน  ชาลิณี เอ่ียมศรี (2536)  เพ็ญพิศุทธิ์ 
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เนคมานุรักษ  (2537)  และยุพดี ไตรติลานันท  (2542)  ในการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยว

ขอคร้ังนี้ผูวิจัยศึกษาแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณตามแนวคิดของ  Watson and Glaser  

และ  Ennis and Millman  ซึ่งเปนแบบวัดที่ไดรับการยอมรับและนิยมใชในการวิจัย  เนื่องจากทั้ง  

2  แบบวัดมีองคประกอบยอยที่ชัดเจน  สามารถแยกวัดไดเปนรายทักษะ  ดังนี้ 

 
  1.  แบบประเมินความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ ของ Watson 
and Glaser (Watson-Glaser Critical Thinking Appraisal) 
  Watson  and  Glaser  ไดสรางและพัฒนาแบบสอบเพื่อวัดความสามารถการคิด

อยางมีวิจารณญาณอยางตอเนื่องต้ังแต ป ค.ศ. 1937  จนถึงป  1964  จนไดรับการยอมรับ             

แบบวัดความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณของ  Watson and Glaser  เปนแบบวัดที่มี

ลักษณะเปนปรนัย  มีความครอบคลุมและไดรับการยอมรับจากผูทรงคุณวุฒิ  และนักจิตวิทยา  

ตลอดจนเปนที่นิยมใชกันอยางแพรหลายในสหรัฐอเมริกา 

  Watson and Glaser  ไดเนนกระบวนการการคิดอยางมีวิจารณญาณ  3 

ลักษณะ คือ เจตคติ  ความรู  และทักษะ 

  1.  เจตคติ   หมายถึง  ความสนใจในการแสวงหาความรู  ความสามารถพจิารณา

ปญหาตลอดจนมีนิสัยในการคนหาหลักฐานมาสนับสนุนส่ิงที่อางวาเปนจริง 

  2.  ความรู  หมายถึง  ความสามารถในการอนุมาน  การสรุปใจความสําคัญ และ

การสรุปเปนกรณีทั่วไปโดยพิจารณาจากหลักฐานและการใชหลักตรรกวิทยา 

  3.  ทักษะ  หมายถึง  ความสามารถที่จะนําทั้งเจตคติ และความรูไปประยุกต ใช

พิจารณาตัดสินปญหา  สถานการณ   ขอความหรือขอสรุปตาง ๆ ได 

  แบบวัดนี้ประกอบดวย  การวัดความสามารถ  5 ดาน คือ การอนุมาน  การ

ยอมรับขอตกลงเบ้ืองตน  การนิรภัย  การตีความ  และการประเมินการอางเหตุผล  เนื้อหาของ

แบบวัดเปนสถานการณที่พบในชีวิตประจําวัน  รวมถึงขอความรู  ขาวสาร  การทดสอบความจริง

ในธรรมชาติ  ทางวิทยาศาสตร  ซึ่งเนื้อหาเหลานี้เปนเร่ืองที่ตองนํามาพิจารณา  สําหรับการ

ตัดสินใจเพื่อยอมรับหรือปฏิเสธอยางสมเหตุสมผล  โดยมีการวิเคราะห  พิจารณาจากแหลงขอมูล

และการใชหลักตรรกวิทยา มีลักษณะดังนี้ 

  1.  ความสามารถในการอนุมาน (inference)  เปนความสามารถของบุคคลใน

การจําแนกระดับความนาจะเปนของขอสรุปที่คาดคะเนจากสถานการณวาขอสรุปนั้นเปนไปได

จริงอยางแนนอน  นาจะเปนจริงหรือสรุปไมได  หรือนาจะเปนเท็จ 
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  2.  ความสามารถในการยอมรับขอตกลงเบื้องตน (recognition of assumptions)  

เปนความสามารถของบุคคลในการจําแนกแยกแยะขอมูล  โดยอาศัยแนวคิดที่ไดทําความตกลง

เบ้ืองตนในแงมุมตาง ๆ 

  3.  ความสามารถในการสรุปเหตุผลเชิงนิรนัย (deduction)  เปนการสรุปโดยใช

เหตุผลอางอิง 

  4.  ความสามารถในการตีความ (interpretation)  เปนความสามารถในการแปล

ความหมายของขอมูลและเหตุการณที่ปรากฏ 

  5.  ความสามารถในการประเมิน การอางเหตุผล (evaluation of arguments) 

  แบบวัดการคิดอยางมวีิจารณญาณของ  Watson and Glaser ที่สรางอยางมี

ระบบและใชกนัแพรหลาย  มี  2  รูปแบบ  คือ  แบบ  Y และ Z  เปนแบบที่ใชสอบนกัเรียน

มัธยมศึกษาปที่ 3  ถึงผูใหญ  ซึง่เปนแบบเขียนตอบ 

  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของ  Watson and Glaser  แบบ Y มีจํานวน

ขอคําถามทั้งส้ิน  100 ขอ  ใชเวลาในการทําแบบวัดประมาณ  60 นาที  ลักษณะของแบบวัดเปน

การกําหนดสถานการณปญหา  ขอความ  ขอโตแยง หรือขอมูลที่พบในชีวิตประจําวัน  ในระบบ

สังคมประชาธิปไตย  เชน  ปญหาการเมือง  เศรษฐกิจสังคม  สภาพดินฟาอากาศ  การทดลองทาง

วิทยาศาสตร  ซึ่งอาจไดจากการทํางาน  การอานหนังสือพิมพ  หรือวารสารตางๆ การไดฟงหรือ

การมีสวนรวมในการอภิปรายประเด็นปญหา  ลักษณะการตอบมีตัวเลือกใหเลือก 2-5  ตัวเลือก 

ในแตละขอมีคาความเที่ยงทั้งฉบับเทากับ  0.86   คาความยากงายอยูระหวาง  0.48-0.74  คา

อํานาจจําแนกเทากับ   0.34   

 

 

  2.  แบบสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณของ Ennis  (Ennis, 1985) 

  การประเมินการคิดอยางมีวิจารณญาณตามแนวทฤษฎีของ  Ennis  ซึ่งไดอธิบาย

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  วาเปนการคิดที่เนนการหาเหตุผล  ไตรตรองนําไปสูการตัดสินใจที่จะ

เชื่อหรือปฏิบัติ 

  องคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ตามแนวคิดของ  Ennis เนน

ความสามารถ  6 ประการ  คือ 

  1.  ความสามารถในการหาความชัดเจนเบื้องตน  เมื่อมสีถานการณใด 

สถานการณหนึ่ง  สามารถบอกถึงวา ใคร ทําอะไร ที่ไหน วิเคราะหเนื้อเร่ือง  ความเหมือน 
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ความตาง  รวมถึงเหตุผล  เนื้อเร่ือง และขอสรุป  ตอบปญหาในขอมูลไดอยางครบถวน และชัดเจน

อยางมี เหตุผล 

  2.  ความสามารถในการพิจารณาขอมูลพื้นฐาน  พิจารณาความนาเชื่อถือของ

แหลงขอมูล ความขัดแยง หรือเหมือนกันของขอมูลสังเกต  คําที่บอกถึงความเปนเหตุและผล 

3.  ความสามารถในการสรุปอางอิงโดยใชเหตุผล 

3.1 การใชเหตุผลเชิงนิรนัย  (deductive)  เปนการสรุปเหตุผลจากสวนใหญ

ไปสวนยอย 

3.2 การใชเหตุผลเชิงอุปนัย  (inductive)  เปนการสรุปเหตุผลจากสวนยอย

ไปสวนใหญ 

3.3 การกําหนดขอสันนิษฐาน และอธิบายขอสันนิษฐานดวยเหตุผล                    

มีความเปนไปไดและเลือกขอสรุปที่ไมดีออก 

4. ความสามารถในการตัดสินคุณคา  เนนความสามารถในการแปลความหมาย  

การตัดสินวา  ดี-ไมดี  สําคัญ-ไมสําคัญ 

5. ความสามารถในการระบุความชัดเจนข้ันสูง  เนนความสามารถในการ

วิเคราะหวินิจฉัย  และตีความไดถูกตอง และพิจารณาเงื่อนไงที่จําเปน  และเพียงพอในเหตุผล 

และขอมูลในสถานการณนั้น ๆ 

6. ความสามารถในการตัดสินปญหา และใชกลยุทธการแกปญหา โดยเนนที่

ความสามารถ ในการเลือกเกณฑตัดสินใจแกปญหาและทางเลือกในการแกปญหาหลาย ๆ ทาง 

 

  แบบวัดการคิดอยางมวีิจารณญาณของ  Ennis  แบงเปน  2 ลักษณะ คือ 

  1.  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณทั่วไป  เปนแบบวัดที่พยายามให

ครอบคลุมการคิดอยางมีวิจารณญาณทั้งหมด  แบบวัดนี้มีทั้งชนิดที่เปนแบบเลือกคําตอบ  ไดแก   

แบบสอบ Cornell Critical Thinking Test, Level X, Level Z โดย  Ennis and Millman (1985) 

และแบบวัดที่เปนแบบความเรียง  ไดแก  The Ennis-Weir  Critical Thinking Essay Test  โดย  

Ennis and Weir (1985) 

  2.  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณเฉพาะดาน  เปนแบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  ที่มุงเฉพาะดานลักษณะเลือกคําตอบ  ไดแก  Cornell  Class-Reasoning  Test 

Form X.  โดย Ennis,  Gardiner,  Morrow,  Taulus and Ringel  (1964)  Cornell conditional 

Reasoning  Test,  Form X  โดย  Ennis, Gardiner, Guzzetta, Morrow, Panlus and Ringel 

(1964)  เปนขอสอบอัตนัย  ใชเวลาในการทํา  40 นาที  ทดสอบคาความเที่ยงโดยวิธี  Inter-rater 
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มีคาความเท่ียงระหวาง  0.82-0.86  ทดสอบความตรงเชิงเนื้อหายังไมชัดเจน  ประเมินโดยวิธี 

อิงเกณฑ 

  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของ  Ennis  ที่นิยมใชกันมาก  ไดแก แบบวัด

การคิดอยางมีวิจารณญาณทั่วไป  Ennis  ไดรวมกับ  Millman  พัฒนาข้ึน  ในป  1985  คือ  

Cornell  Critical  Thinking Test   เคร่ืองมือชุดนี้มี  2 ระดับ  คือ  Level  X  ใชวัดในนักเรียนช้ัน

ประถมปที่ 4  ถึงนักศึกษาระดับวิทยาลัย   ชั้นปที่ 2  และ  Level  Z  ใชวัดนักเรียนระดับมัธยม

ปลายนักศึกษาระดับวิทยาลัยและผูใหญ   มีการทดสอบแบบวัด  คาความเที่ยงโดยใชสูตร  KR 20  

และ  KR 21 แบบวัดLevel X  มีคาความเที่ยงระหวาง  0.67-0.90  แบบวัด Level  Z  มีคาความ

เที่ยงอยูระหวาง  0.50-0.77  การทดสอบความตรงเชิงเนื้อหา  ลักษณะของแบบวัดเปนแบบปรนัย

จํานวน  52  ขอ  ใชเวลา  50 นาที  เปนการประเมินแบบอิงกลุม 

  ในแบบวัด มีองคประกอบหลัก  3  องคประกอบ  ไดแก  

1. การนยิามและทําใหกระจาง  (defiue and clearify)   

2. การพิจารณาตัดสินขอมูล (judge Information)  

3. การอางอิงเพือ่การแกปญหาและลงขอสรุปอยางสมเหตุสมผล  (infer solve 

problem and draw reasonable conclusions)   

 

องคประกอบหลักในแบบวดัการคิดอยางมีวิจารณญาณของ Ennis (1985)              

ดังรายละเอียดในตารางที่  9  ดังนี ้
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ตารางที่  9  แสดงองคประกอบหลักในแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของ Ennis (1985) 

 
การนิยาม และทําใหกระจาง 

 
 

การพิจารณาตัดสินขอมูล 
 

การอางอิงเพ่ือการแกปญหา
และลงขอสรุปอยางสมเหตุ      

สมผล 

 

1. ความสามารถในการระบุ
ประเด็นปญหา  ระบุขอสรุป  

(identify conclusions) 

 

 

2. ระบุเหตุผลทั้งที่ปรากฏและ          

ไมปรากฏ  (identify reasons) 

 

 

3. การต้ังคําถามใหเหมาะสมใน 

แตละสถานการณ  (Identify 

appropriate question to ask) 

 

4. การระบุขอตกลงเบื้องตน 

(identify assumptions) 

 

 

1. การตัดสินความนาเช่ือถือ            

ของแหลงขอมูลและการสังเกต  

(determine credibility of 

sources and observation) 

 

2. การตัดสินความเก่ียวของของ  
ขอมูลกับปญหา  (determine 

relevance) 

 

3. การตระหนักในความคงเสน         

คงวาของขอมูล  (recognize 

consistency) 

 

1. การอางอิงขอสรุปดวยเหตุผล
เชิงอุปนัย  (infer and judge 

inductive conclusions) 

 

 

2. การอางอิงขอสรุปดวยเหตุผล
เชิงนิรนัย  (infer and judge 

deductive conclusions) 

 

3. การทํานายผลที่นาจะเกิด      

ตามมา  (predict probable 

consequences) 

 

จากการศึกษาแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  พบวา  การวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณจะใชแบบสอบที่สรางข้ึนตามจุดมุงหมายที่ตองการวัด  ซึ่งพบวาจุดมุงหมายในการ

วัดนั้นจะแตกตางกันออกไปตามแนวคิดหรือทฤษฎีที่ใชเปนหลักในการอางอิง  หรือแตกตางกันไป

ตามนิยามของส่ิงที่ตองการวัดที่ไดกําหนดข้ึน  นั่นคือในการพัฒนาแบบสอบจะตองคํานึงถึงนิยาม

ของส่ิงที่ตองการวัด  องคประกอบ  หรือโครงสรางของส่ิงที่ตองการวัดตามแนวคิดหรือทฤษฎีที่เปน

พื้นฐานรวมทั้งกลุมตัวอยางที่ตองการวัด  จากนั้นจึงดําเนินการพัฒนาแบบสอบตามข้ันตอน  

เพื่อใหไดแบบสอบที่เปนมาตรฐาน  นั่นคือเปนแบบสอบที่มีความเที่ยง  (reliability)  และมีความ

ตรง  (validity)  ตามเกณฑที่ตองการ  (เพ็ญพิศุทธิ์  เนคมานุรักษ,  2537) 
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ในการวิจัยคร้ังนี ้ ผูวิจัยมุงศึกษาทักษะการคิดอยางมีวจิารณญาณตามกรอบแนวคิด

ของ  Norris and Ennis (1989)   ใน  6  องคประกอบ  ดังนี ้

1. การสรุปแบบนิรนัย   

2.  การใหความหมาย   

3.  การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต 

4.  การสรุปแบบอุปนัย  

5.  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  

6.  การนยิามและการระบุขอสันนิษฐาน   

ในการวัดทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  ในการวิจัยคร้ังนี้จงึใชแบบวดั

การคิดอยางมวีิจารณญาณมาตรฐานแบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z  ใช

สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  นกัศึกษาระดับปริญญาตรี  และบัณฑติศึกษา  

(Ennis and Millman, 1985)  โดยนาํมาแปลและเรียบเรียงเปนภาษาไทย  มีลักษณะเปนคําถาม

แบบปรนัย  3  ตัวเลือก  ซึง่ประกอบดวยขอคําถาม  52 ขอ  ใชเวลาในการทํา  50 นาท ี

 

 
3.7 งานวจิัยที่เกีย่วของกับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

Hudgin and Edelman (1988)  ศึกษาผลสอนทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ

ดวยการนําตนเองของนักเรียนเกรด 4-5 เพื่อทดสอบวาการสอนทักษะการนําตนเองมีผลตอการ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณหรือไม  โดยกลุมทดลองไดรับการฝกทักษะในการนําตนเอง    

ซึ่งประกอบดวยชุดของกระบวนการเก่ียวกับการควบคุม การตรวจสอบการเรียนรู  ซึ่งผูเรียนตอง

นํามาใชในการควบคุมตนเองในการกําหนดเปาหมายของงาน การดําเนินการปฏิบัติงานเพื่อให

บรรลุเปาหมายที่วางไว การติดตามผลการปฏิบัติงานรวมทั้งการกําหนดทิศทางเกี่ยวกับ

กระบวนการคิด ผูสอนจะลดบทบาทในการควบคุมใหนอยลง  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนในกลุม

ทดลองมีความสามารถสูงกวากลุมควบคุม ในดาน  

1. การนาํทกัษะการคิดอยางมวีิจารณญาณไปใชในการแกปญหา  

2. ความสามารถในการใชขอมลูใหสอดคลองกับสภาพปญหา และ   

3. คุณภาพของคําตอบ 
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Shepperd (1998)  ศึกษารูปแบบการเรียนโดยวิธีต้ังคําถาม (probe method) ทีม่ผีล

ตอความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ ของเด็กปญญาเลิศ เกรด 4-5  กลุมทดลองใช

รูปแบบการเรียนแบบตั้งคําถามที่ผูวิจัยสรางข้ึนโดยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐานและการ

เรียนแบบรวมมือ  และใชแหลงขอมูลจากอินเทอรเน็ต  และกลุมควบคุมใชการเรียนแบบปกติ  

ผลการวิจัยพบวา กลุมทดลองมีความสามารถใน การคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวากลุมควบคุม

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  

 

สุพรรณี สุวรรณจรัส (2543)  ศึกษาผลของการใชเทคนิคผังทางปญญา ที่มีตอการคิด

อยางมีวิจารณญาณของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป

ที่ 2  แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กลุมทดลองไดรับการฝกใชเทคนิคแผนผังทางปญญา 

จํานวน 10 กิจกรรม  สวนกลุมควบคุมไดรับการสอนตามปกติ  โดยมีการเก็บรวบรวมขอมูล 3 

ระยะ คือ 1) กอนการทดลอง  2) หลังการทดลอง 3) ระยะติดตามผล  ผลการวิจัยพบวา  

1. นักเรียนที่ไดรับการฝกใชเทคนิคแผนผังทางปญญามีคาเฉลี่ยคะแนน การคิดอยาง

มีวิจารณญาณสูงกวา นักเรียนกลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01 

2. นักเรียนที่ไดรับการฝกใชเทคนิคแผนผังทางปญญามีคาเฉลี่ยคะแนน การคิดอยาง

มีวิจารณญาณหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01 

3. ไมพบความแตกตางอยางมีนัยสําคัญระหวางคาเฉลี่ยคะแนน การคิดอยางมี

วิจารณญาณภายหลังการทดลองกับระยะติดตามผลของนักเรียนในกลุมทดลอง 

 

วรนุช เนตรพิศาลวานิช (2544)  พัฒนารูปแบบการฝกอบรมบนเว็บดวยการเรียน

แบบรวมมือแบบกรณีศึกษาเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับพยาบาลวิชาชีพ 

กลุมตัวอยางเปนพยาบาลวิชาชีพ ที่สมัครใจเขารวมการวิจัย จํานวน 42 คน แบงเปนกลุมยอย

กลุมละ 5-6 คน  โดยกลุมตัวอยางไดรับการฝกอบรมตามรูปแบบที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนเปนเวลา 10 

สัปดาห  ติดตอส่ือสารโดยใชการพูดคุย  สงขาวสาร  โดยใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  กระดานขาว  

กระดานสนทนา  ผลการวิจัยพบวา  

1. รูปแบบการฝกอบรมที่พัฒนาข้ึนประกอบดวย 3 องคประกอบ คือ 1) การฝกอบรม  

2) วิธีการฝกอบรม  และ  3) กิจกรรมการฝกอบรม 

2. ผลการทดลองใชรูปแบบการฝกอบรมที่พัฒนาข้ึน พบวา หลังการฝกอบรม

พยาบาลวิชาชีพมีการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวากอนการฝกอบรม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .05  
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3. ความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบในการฝกอบรมที่พัฒนาข้ึน พบวา กลุมตัวอยางมี

ความพึงพอใจอยูในระดับมาก ในประเด็นการจัดกิจกรรมความรวมมือ  การปฏิสัมพันธกลุมบน

เว็บ  การออกแบบรูปแบบการฝกอบรม  และความพรอมของอุปกรณในหนวยงาน 

 

วิไลพร  สุตันไชยนนท  (2546)  ศึกษาปฏิสัมพันธของสถานการณปญหาที่นําเสนอ

บนเว็บเปนภาพประกอบคําบรรยายและขอความ  และการสนับสนุนการเรียน  ในการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ที่มีตอการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาทันตแพทย                     

กลุมตัวอยางในการทดลอง  คือ  นักศึกษาทันตแพทยชั้นปที่ 1 และ 2  มหาวิทยาลัยขอนแกน                    

ปการศึกษา 2546  จํานวน 80 คน  แบงการทดลองออกเปน  4 กลุม  กลุมละ  20 คน  ตาม

ลักษณะของสถานการณปญหาและการสนับสนุนการเรียน  แบงไดดังนี้  1)  ไดรับสถานการณ

ปญหาที่นําเสนอบนเว็บเปนขอความและมีติวเตอร  2)  ไดรับสถานการณปญหาที่นําเสนอบนเว็บ

เปนภาพประกอบคําบรรยายและมีติวเตอร  3)  ไดรับสถานการณปญหาที่นําเสนอบนเว็บเปน

ขอความและไมมีติวเตอร  4)  ไดรับสถานการณปญหาท่ีนําเสนอบนเว็บเปนภาพประกอบคํา

บรรยายและไมมีติวเตอร  เนื้อหาที่ใชในการเรียน  คือ  ทักษะที่สําคัญของวิชาทันตแพทย   การวัด

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  ใชแบบวัด  Cornell  Critical  Thinking  Test  (Level Z)  จาก

การศึกษาพบวา   

1. ไมพบปฏิสัมพันธระหวางสถานการณปญหาและการสนับสนุนการเรียน  ตอคา

คะแนนเฉลี่ยของการคิดอยางมีวิจารณญาณในนักศึกษาทันตแพทย  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ  .05 

2. สถานการณปญหาที่นําเสนอบนเว็บสองลักษณะคือ  ภาพประกอบคําบรรยาย  

และขอความในการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ไมมีความแตกตางกันในการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  ของนักศึกษาทันตแพทย  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

3. การสนับสนุนการเรียนแบบมีติวเตอรกับไมติวเตอร  ในการเรียนการสอนใช

ปญหาเปนหลัก  ไมมีความแตกตางกันในความคิดอยางมีวิจารณญาณ  ของนักศึกษาทันตแพทย  

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 

การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตคร้ังนี้  เปนการวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development)  มีวัตถุประสงคเพื่อสรางรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

การดําเนินการวิจัย  แบงออกเปน  4  ระยะ  ตามวัตถุประสงคของการวิจัย  ดังนี้ 

ระยะที่  1  การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ระยะที่  2  การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ระยะที่  3  การศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ระยะที่  4  การนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

ทั้งนี้สามารถแสดงข้ันตอนการดําเนินการวิจัยทั้ง  4 ระยะ  เปนแผนภูมิ  ดังนี้ 
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การวิจัยระยะท่ี 1 การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

 

 
 
 

ขั้นตอนการดําเนินการ ผลลัพธ 

การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบฯ  รายละเอียด ดังนี้ 

1.  การศึกษา  วิเคราะหและสังเคราะหเอกสารและ

งานวิจัยที่เก่ียวของ  ดังนี้ 

1.1  ศึกษาขอมูลเก่ียวกับองคประกอบของรูปแบบ

การเรียนการสอน 

1.2  ศึกษาขอมูลเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสาน  ในดานของคุณลักษณะ  องคประกอบ  

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและทรัพยากรที่

สนับสนุน   

1.3  ศึกษาขอมูลเก่ียวกับการเรียนโดยใชปญหาเปน

หลัก  ในดานของวัตถุประสงค  ข้ันตอนการเรียน  

กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธีวัดและประเมินผล 

1.4  ศึกษาขอมูลเก่ียวกับการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

ประกอบดวย  กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ   

การพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และการวัดการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ 

2.  ศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน 

2.1  ศึกษาขอมูลดานการจัดการเรียนการสอน  

ปญหา  อุปสรรคและแนวทางในการพัฒนาการจัดการ

เรียนการสอน  จากอาจารยผูสอนในสถาบันการศึกษา

ระดับอุดมศึกษา  จํานวน  21  ทาน 

2.2  ศึกษาขอมูลคุณลักษณะของผูเรียน  โดยการ

สัมภาษณนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จํานวน  15 คน 

 

กรอบแนวคิดสําหรับการพัฒนารูปแบบฯ  ประกอบดวย 

     1.  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

ประกอบดวย  1)  หลักการของรูปแบบการเรียน 

การสอน  2) วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน  

3) กระบวนการเรียนการสอน  และ 4) การวัดและ

ประเมินผล 

     2.  หลักการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  ประกอบดวย 1)    การเรียนการสอนบนเว็บ  

ไดแก  การเรียนดวยตนเองผานเว็บ  และการเรียนบน

เว็บแบบสด  2)  การสอนเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิม   

     3.  กระบวนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย   

10 ข้ันตอน  ดังนี้ 1)  ศึกษาเนื้อหา  2)  นําเสนอ

สถานการณปญหาขั้นที่  3) ทําความเขาใจประเด็น

ปญหา  4) กําหนดประเด็นปญหา  5) สรางสมมติฐาน

และจัดลําดับสมมติฐาน   6)  กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรู  7)  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  8)  สังเคราะห

ขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน  9)  สรุปหลักการ 

แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา และ10)  นําเสนอ

แนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณ

อื่น ๆ 

      4.  การคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย   

กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ  การพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  และการวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

การวิจัยระยะท่ี 2  การพฒันารูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ 
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การวิจัยระยะท่ี 2  การพฒันารูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ 

 
ขั้นตอนการดําเนินการ ผลลัพธ 

ตนแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  ประกอบดวย 

1.1 หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน   

1.2 วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 

1.3 กระบวนการเรียนการสอน  

1.4 การวัดและประเมินผล 

2. นําตนแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักฯ  ใหผูเช่ียชาญ  7  ทาน  พิจารณาความ

เหมาะสม โดยการสัมภาษณ  และปรับปรุงแกไขรูปแบบ

ตามขอเสนอแนะ  

ตนรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีผาน

การประเมินความเหมาะสมและความสอดคลองกับ

จุดประสงค 

3.  นํารูปแบบฯ  ไปใหผูทรงคุณวุฒิ  23  ทาน  พิจารณา

ความเหมาะสมในการนําไปใชทดลองใช   และปรับปรุง

แกไขรูปแบบตามขอเสนอแนะ 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

4. การสรางเคร่ืองมือสําหรับศึกษาผลของการใชรูปแบบ

การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ   

    4.1  เคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง  ไดแก  ระบบบริหาร

จัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลัก  และคูมือแนวทางปฏิบัติ 

1) พัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  

แผนการสอน  และคูมือแนวทางปฏิบัติ  นําเสนอให 

ผูเช่ืยวชาญดานเนื้อหา  และการเรียนการสอนบนเว็บ

ตรวจสอบความเหมาะสมและปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

3)  ทดสอบประสิทธิภาพของแผนการสอนและ

ระบบการเรียนการสอนฯ  กับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

จํานวน 40 คน  เปนเวลา  7 สัปดาห 

- One-on-one testing 

- Small group testing 

- Filed trial   

1.  ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2.  คูมือแนวทางปฏิบัติ 

3.  แผนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

1. สรางตนแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักฯ  ประกอบดวย 

1.1 หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน   

1.2 วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 

1.3 กระบวนการเรียนการสอน  

1.4 การวัดและประเมินผล 

การวิจัยระยะท่ี 1 การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 
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การวิจัยระยะท่ี 2  การพฒันารูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ (ตอ) 

 

 

4.2  เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  

ประกอบดวย   

1) สรางแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2) สรางแบบประเมินความคิดเห็นของผูเรียนตอ 

การเรียนตามรูปแบบฯ ที่พัฒนาข้ึน 

3) นําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และ 

แบบประเมินความคิดเห็นของผูเรียนที่พัฒนาข้ึน  เสนอให

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสม และปรับปรุงแกไข

ตามขอเสนอแนะ 

4)  การนําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ไปทดลองใชกับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จํานวน 30 คน 

เพื่อหาคุณภาพของแบบวัด  

เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  ประกอบดวย   

1.  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2.  แบบประเมินความคิดเห็นของผูเรียนตอ 

รูปแบบฯ ที่พัฒนาข้ึน 

 

ขั้นตอนการดําเนินการ ผลลัพธ 

การวิจัยระยะท่ี 3 การศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน โดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

 
ขั้นตอนการดําเนินการ ผลลัพธ 

ศึกษาผลการใชรูปแบบ  โดยทดลองใชรูปแบบการเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  กับนิสิต

ระดับปริญญาบัณฑิต  จํานวน 38 คน   

   1.  วัดระดับความคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน

กอนการทดลองเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

   2.  ดําเนินการทดลองตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ เปนเวลา  13 สัปดาห   

   3. วัดระดับความคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน

หลังการทดลองเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

  4.  สอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอรูปแบบ 

การเรียนการสอนฯ ที่พัฒนาข้ึน 

  5.  รวบรวมและวิเคราะหขอมูล 

  6.  สรุปผลการทดลองใชรูปแบบฯ 

ขอมูลที่ไดจากการทดลองใชรูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ    

ประกอบดวย 

1.  สรุปผลคะแนนความคิดอยางมีวิจารณญาณของ

ผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนตามรูปแบบการเรียน

การสอนฯ ที่พัฒนาข้ึน 

2.  สรุปผลความคิดเห็นของผูเรียนตอรูปแบบฯ ที่

พัฒนาข้ึน 
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แผนภูมิที่ 3  ข้ันตอนการดําเนินการวิจยัเพือ่พัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  

โดยใชปญหาเปนหลักฯ 

การวิจัยระยะท่ี 3 การศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน โดยใชปญหา

เปนหลักฯ 

การวิจัยระยะท่ี 4 การนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ 

 

ข้ันตอนการดําเนนิการ ผลลัพธ 

1. นําขอมูลที่ไดจากการวิจัยระยะที่ 3  มาใชปรับปรุง

แกไขรูปแบบการเรียนการเรียนการสอนฯ 

 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีผาน

การปรับปรุงหลังจากทดลองใช 

2. นําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  ใหผูทรงคุณวุฒิ 5  ทาน  พิจารณา

รับรองรูปแบบ 

 

3. ปรับปรุงรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  ตามขอแสนอแนะของผูทรงคุณวุฒ ิ

 

4. นําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีผาน

การรับรองจากผูทรงคุณวุฒิ 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีผาน

การปรับปรุงตามขอแสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
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การวิจัยระยะท่ี  1  การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

 

การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ในระยะที่  1 ของการวิจัยเปนการศึกษา  คนควา  

วิเคราะห  และสังเคราะห  ขอมูล  เอกสาร  และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และศึกษาสภาพ

การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน  โดยมีการดําเนินการตามลําดับ  ดังนี้ 

1. การศึกษา  วเิคราะหและสังเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ  ดังนี ้

1.1 การวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

การวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  

ดําเนินการโดยศึกษาและวิเคราะหหลักการ  แนวคิดเกี่ยวกับองคประกอบของรูปแบบการเรียน 

การสอน  ของนักออกแบบระบบการเรียนการสอน  คือ  Arends (1997), Anderson (1997), 

Joyce and Weil (2000)  และทิศนา  แขมมณี (2545)  โดยนําหลักการ  แนวคิดที่สอดคลองกัน

มากําหนดเปนองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

ผลการวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน   

มีรายละเอียดดังแสดงในตารางที่ 10 

 

ตารางที่ 10  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

 
Joyce and Weil 

(2000) 
Arends  
(1997) 

Anderson  
(1997) 

ทิศนา  แขมมณี  
(2545) 

สรุป 

    องคประกอบที ่1 

ทฤษฎี หรือหลกัการ

ที่เปนพ้ืนฐานของ

รูปแบบ  

 

หลักการ ตามทฤษฎี

ที่ใชเปนแนวคิด

พ้ืนฐาน 

 

หลักการของรูปแบบ  

 

ปรัชญา ทฤษฎี 

หลักการ แนวคิดหรือ

ความเช่ือท่ีเปน 

พ้ืนฐานของรูปแบบ

การเรียนการสอนน้ัน   

หลักการ  แนวคิด  

ทฤษฎีที่เปนพ้ืนฐาน

ของรูปแบบ 

 

    องคประกอบที ่2 

แนวทางในการ

ออกแบบกิจกรรม 

การเรียนการสอน 

ผลการเรียนรูที่

ตองการ 

 

วัตถุประสงคของ

รูปแบบ  

 

การบรรยายและ

อธิบายสภาพหรือ

ลักษณะของการจัด 

วัตถุประสงคของ

รูปแบบ 
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ตารางที่ 10  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (ตอ) 

 
Joyce and Weil 

(2000) 
Arends  
(1997) 

Anderson  
(1997) 

ทิศนา  แขมมณี  
(2545) 

สรุป 

และสิ่งแวดลอม 

ในการเรียนการสอน     
  การเรียนการสอน 

ที่สอดคลองกับ

หลักการที่ยึดถอื   

 

    องคประกอบที ่3 

วิธีการสอนและวิธี

เรียนท่ีจะชวยใหการ

เรียนการสอนบรรลุ

วัตถุประสงคที่

กําหนดไว 

วิธีการสอนท่ีจะ 

ทําใหการสอนบรรลุ

วัตถุประสงค 

 

หลักฐานท่ีแสดงการ

ยอมรับประสิทธิภาพ   

ของรูปแบบ 

 

การจัดระบบ คือ มี

การจัดองคประกอบ

และความสัมพันธ

ขององคประกอบของ

ระบบใหสามารถนํา

ผูเรียนไปสูเปาหมาย

ของระบบหรือ

กระบวนการที่

กําหนดไว 

วิธีการและกจิกรรม

การเรียนการสอน 

ที่จะชวยใหบรรล ุ

ตามวัตถุประสงค 

ของรูปแบบ 

 

    องคประกอบที ่4 

การประเมินผลท่ีจะ

แสดงใหเห็นผลท่ี 

คาดวาจะเกิดขึ้นกับ

ผูเรียนซึ่งเปนผลจาก

การใชรูปแบบ 

สิ่งแวดลอมใน 

การสอน 

  การอธบิายหรือให

ขอมูลเกี่ยวกับวิธี

สอนและเทคนิคการ

สอนตาง ๆ ทีจ่ะชวย

ใหกระบวนการเรียน

การสอน นั้น ๆ เกดิ

ประสิทธิภาพสูงสดุ 

การวัดและการ

ประเมินผลการเรียนรู

ตามวัตถุประสงคของ

รูปแบบ 

 

จากตารางที่ 10  การวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน

พบวา  รูปแบบการเรียนการสอนประกอบดวยองคประกอบสําคัญ  4  องคประกอบ  คือ   

องคประกอบที่ 1  หลักการ  แนวคิด  ทฤษฎีที่เปนพื้นฐานของรูปแบบ 

    องคประกอบที่ 2  วัตถุประสงคของรูปแบบ  

  องคประกอบที่ 3  วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะชวยใหบรรลุตามวัตถุประสงค

ของรูปแบบ 

     องคประกอบที่ 4  การวัดและการประเมินผลการเรียนรูตามวัตถุประสงคของรูปแบบ 
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1.2 การวิเคราะหและสังเคราะห  ขอมูล  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ในดานของคุณลักษณะ  องคประกอบ  การจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนและทรัพยากรที่สนับสนุน  เพื่อนํามาเปนขอมูลพื้นฐานในการกําหนดองคประกอบของ

รูปแบบการเรียนการสอน 

การวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  ดําเนินการโดยศึกษาและวิเคราะหหลักการ  แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานของนักการศึกษา  คือ  Oliver, 2000; Coil and Moonen,2001; Singh and 

Reed, 2001; Smith, 2001; Driscoll, 2002; Garnham and Kaleta, 2002; Valiathan, 2002; 

Australian National Training Authority’s, 2003; Singh, 2003; Thorne, 2003; Voos, 2003; 

Finn and Bucceri, 2004; Harriman, 2004; Rovai and Jordan, 2004; Rochester Institute, 

2004; Toporski and Foley, 2004; Alvarez  2005; NSW, 2005; Taraddi and Pokrajac, 2005; 

Johnson, McHugo and Hall, 2006; Nick Van Dam,2006 ; Bonk, 2007; วิชุดา รัตนเพียร, 

2548  โดยนําหลักการ  แนวคิดที่สอดคลองกันมากําหนดเปนองคประกอบและกิจกรรมการเรียน

การสอนบนเว็บแบบผสมผสาน   

ผลการวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบและกิจกรรมการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสาน  มีรายละเอียดดังแสดงในตารางที่ 11 - 12 

 

ตารางที่ 11  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

 
Thorne 
(2003) 

Valiathan 
(2002) 

วิชุดา รัตนเพียร 
(2548) 

สรุป 

องคประกอบ offline 

- การเรียนในท่ีทํางาน 

- ผูสอน ผูชีแ้นะ ที่ปรึกษา

ในหองเรียน 

- หองเรียน 

- สื่อสิง่พิมพ 

- สื่ออิเลก็ทรอนิกส 

การเรียนแบบเผชญิหนาใน

หองเรียน  (face to face 

classroom) 

การเรียนการสอนเรียนใน

หองเรียน (traditional 

classroom) 

การเรียนการสอนเรียน 

ในหองเรียน  (traditional 

classroom) 

องคประกอบ online 

- เน้ือหาออนไลน 

- ผูสอน ผูชีแ้นะ ที่ปรึกษา

อิเล็กทรอนิกส 

การเรียนดวยตนเองบนเว็บ  

(self pace e-Learning)   

การเรียนดวยตนเองบนเว็บ  

(self pace e-Learning) 

การเรียนการสอนบนเว็บ 

(Web-Based Instruction)   

- การเรียนดวยตนเองบน

เว็บ  (self pace e- 
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ตารางที่ 11  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน (ตอ) 

 
Thorne 
(2003) 

Valiathan 
(2002) 

วิชุดา รัตนเพียร 
(2548) 

สรุป 

- การเรียนรูรวมกันแบบ

ออนไลน 

- การจัดการความรูแบบ

ออนไลน 

-  เว็บไซต 

- การเรียนผานระบบ

เครือขายไรสาย 

  learning)  

- การเรียนบนเว็บแบบสด  

(live e-Learning)   

 การเรียนบนเว็บแบบสด  

(live e-Learning)   

การเรียนบนเว็บแบบสด  

(live e-Learning)   

 

 

จากตารางที่ 11  การวิเคราะหและสังเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  สรุปวา  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานประกอบดวยกิจกรรมการเรียนการ

สอนบนเว็บและกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน  ดังนี้ 

1. การเรียนการสอนบนเว็บ  ประกอบดวย  การเรียนดวยตนเองบนเว็บและการเรียนบน

เว็บแบบสด  สําหรับเนื้อหาภาคทฤษฎี 

2.  การเรียนการสอนเรียนในหองเรียนสําหรับเนื้อหาภาคปฏิบัติ 

 

ตารางที่ 12  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

 
หลักการ  แนวคิด  งานวิจัยที่เกี่ยวของ สาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสาน 

การเรียนสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  เปนการ

ผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับ

การเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบด้ังเดิมที่มีการ

เผชิญหนาระหวางผูเรียนกับผูสอน  (Smith, 2001; 

Coil and Moonen,2001; Garnham and Kaleta, 

2002; Voos, 2003; Thorne, 2003; Harriman, 2004; 

Rochester Institute, 2004; NSW, 2005)   

1.  รูปแบบและกิจกรรมการเรียนการสอน  
แบงออกเปน  2  รูปแบบ  คือ 

1.1 การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based 

Instruction/ online)  ประกอบดวย  การเรียนดวย

ตนเองบนเว็บและการเรียนบนเว็บแบบสด  โดยการ

เรียนผานระบบจัดการเรียนรู (LMS) สําหรับเนื้อหา

ภาคทฤษฎี 
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ตารางที่ 12  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  (ตอ) 

 
หลักการ  แนวคิด  งานวิจัยที่เกี่ยวของ สาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสาน 

การออกแบบระบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสานใหบรรลุตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว  

จําเปนตองใชหลักการออกแบบระบบการเรียนการ

สอน (ISD)  ไดแก  การวิเคราะห  การออกแบบ   

การพัฒนา  การนําไปใช  และการประเมินผล   

โดยคํานึงถึงความตองการของผูเรียน  ความแตกตาง

ระหวางบุคคลของผูเรียน  จุดมุงหมายในการเรียน

กิจกรรมระหวางการจัดการเรียนการสอน  ทักษะ  

ความรูพื้นฐานที่จําเปนตองรูกอนการเรียน  เน้ือหา

และกิจกรรมการเรียนการสอน  กลยุทธในการจัดการ

เรียนการสอน  กลยุทธในการประเมินผล  และระบบ

โครงขายพ้ืนฐาน  (Singh and Reed, 2001; Alvarez  

2005; วิชุดา รัตนเพียร, 2548) 

แนวทางในการออกแบบการเรียนการสอนบน

เว็บที่สนับสนุนใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเองตาม

แนวคิดคอนสตรัคติวิสต  ประกอบดวย  (Oliver, 

2000)  การเลือกบริบทการเรียนรูที่มีความหมาย  

เลือกกิจกรรมการเรียนรูกอนที่จะเลือกเน้ือหา  เลือก

ภาระงานที่มีลัษณะปลายเปดและไมมีคําตอบที่ชัดเจน  

จัดทําแหลงขอมูลออนไลนใหมีความสมบูรณ  จัดใหมี

เคร่ืองมือในการสนับสนุนการเรียนรู  และควรใชการ

ประเมินผลตามสภาพจริง 

กลยุทธสําหรับการจัดการเรียนการสอนออนไลน  

ควรประกอบดวย  (Toporski and Foley, 2004)  การ

สรางปฏิสัมพันธในการเรียน  การสรางแรงจูงใจในการ

เรียนโดยการใชส่ิงที่แปลกใหม  ใชการเรียนรูอยางมี

ความหมายในบริบทที่ใชจริง  จัดการนําเสนอเน้ือหา

ในรูปแบบที่หลากหลาย  ใชกลยุทธการเรียนแบบ

รวมมือและการเรียนรูรวมกันเนนการแลกเปล่ียน  

1.2  การเรียนการสอนเรียนในหองเรียน  (face to 

face traditional classroom/ off line)  โดยเรียนใน

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  สําหรับเนื้อหาภาคปฏิบัติ 
 
2.  การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียน

การสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ใช  ADDIE 

Model  ประกอบดวย  5  ขั้นตอน  คือ  การวิเคราะห  

การออกแบบ  การพัฒนา  การนําไปใช  และการ

ประเมินผล   

 
3.  องคประกอบที่ควรพิจารณาในการ

ออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน  ประกอบดวย 

3.1  หลักการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน   

3.2  กระบวนการเรียนการสอน 

3.3  กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.4  วิธีปฏิสัมพันธบนเว็บ 

3.5  บทบาทผูเรียน   

3.6  บทบาทผูสอน   

3.7  ปจจัยที่สนับสนุนการเรียนบนเว็บ    
 
4.  กระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวย 

4.1  ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

4.2  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

 

 



 141 

ตารางที่ 12  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  (ตอ) 

 
หลักการ  แนวคิด  งานวิจัยที่เกี่ยวของ สาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสาน 

ประสบการณ  และลดภาระดานพุทธิปญญาของ

ผูเรียนโดยไมใหขอมูลที่มากเกินไปในเวลาเดียวกัน  

กิจกรรมการเรียนสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  

ประกอบดวยกิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหนาใน

หองเรียน  กิจกรรมการเรียนบนเว็บแบบสด  และการ

เรียนบนเว็บดวยตนเอง (Self-paced learning) 

(Valiathan, 2002)  รวมกับการบูรณาการเทคนิคการ

สอน  การใชสารสนเทศบนเว็บ  การติดตอส่ือสารผาน

ระบบเครือขาย  การใชความรูรวมกัน  และการใช

คอมพิวเตอรสนับสนุนการเรียนรูรวมกัน  (Finn and 

Bucceri, 2004)   

การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานสําหรับการเรียนในระดับปริญญา

บัณฑิต  ควรใชรูปแบบการเรียนการสอนที่ใช

ทรัพยากรออนไลน  เชน  เน้ือหาวิชา  งานที่มอบหมาย  

เคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนแบบรวมมือ (CSCL)   

การประเมินการเรียนการสอนออนไลน  รวมกับการ

เรียนแบบบรรยายในชั้นเรียนแบบด้ังเดิมที่เนนการ

เรียนแบบเผชิญหนา  เน้ือหาของบทเรียนแบบออนไลน 

(online content) จะครอบคลุมเนื้อหาที่เรียนใน

หองเรียนแบบด้ังเดิมแทนการเรียนแบบเผชิญหนา  

โดยการออกแบบระบบตองคํานึงถึงส่ิงแวดลอมในการ

เรียนใหใกลเคียงกับหองเรียนแบบด้ังเดิมโดยจัดใหมี

การถามปญหา  การมอบหมายงานและการสราง

ชิ้นงาน (project) โดยผูเรียนสามารถผึกปฏิบัติการ

ภายในหองปฏิบัติการ  และฝกทบทวนความรูใน

เน้ือหานําไปใชในการแกปญหาในการเรียนไดตาม

ความตองการของผูเรียนอยางอิสระดวยการเรียนแบบ 

5. กลยุทธในการออกแบบการเรียนการสอน
บนว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวย 

5.1 เราความสนใจและสรางแรงจูงในในการ

เรียน 

5.2  ใชปฏิสัมพันธในการเรียนท่ีหลากหลาย

และใชคอมพิวเตอรสนับสนุนการเรียนรูในบริบทของ

การเรียนรูรวมกัน 

5.3  จัดการเรียนรูอยางมีความหมายเพื่อสราง

ความรูไดดวยตนเองและสามารถนําไปใชไดจริง 

5.4  ใชกลยุทธการเรียนแบบรวมมือและการ

เรียนรูรวมกันเนนการแลกเปล่ียนประสบการณการ

เรียนรูของผูเรียน 

5.5  จัดใหมีทรัพยากรการเรียนรูออนไลน 

5.6  จัดใหมีการสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน

เพ่ือใหผูเรียนเรียนผานระบบออนไลนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

5.7  จัดใหมีเคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนแบบ

รวมมือ  เชน  หองสนทนา  กระดานเสวนา  ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส  เว็บบล็อก  และขอความส้ัน  

5.8  ใชวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนตาม

สภาพจริง 
6. ผลลัพธที่ไดจากการเรียนการสอนบนว็บ

แบบผสมผสาน  ไดแก 

6.1  ผูเรียนสามารถพัฒนาความสามารถ 

ในการเรียนรูของตนเองไดดีขึ้น  

6.2  สามารถพัฒนาผูเรียนใหมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเพิ่มขึ้น 

6.3  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี

ความหมาย 
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ตารางที่ 12  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  (ตอ) 

 
หลักการ  แนวคิด  งานวิจัยที่เกี่ยวของ สาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสาน 

ออนไลนโดยมีติวเตอรเปนผูคอยช้ีแนะเม่ือเกิดปญหา  

ซึ่งการเรียนแบบนี้สามารถพัฒนาทักษะการแกปญหา

ของผูเรียนไดดวยตนเอง (Johnson, McHugo and 

Hall, 2006) 

ขั้นตอนหลักในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ  

ประกอบดวย  4 ขั้นตอนคือ  1) การนําเสนอขอมูล   

2) การแนะแนวทางปฏิบัติใหแกผูเรียน  3)การให

ผูเรียนฝกปฏิบัติ  และ4) การประเมินผลการเรียน  

(Driscoll, 2000) 

กิจกรรมการเรียนสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

สามารถพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ 

ทาทาย  ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคล

และศักยภาพทางการเรียนรูของผูเรียน  ทําใหผูเรียน

สามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรูของตนเอง

ไดดีขึ้น  (Driscoll, 2002)  และสามารถพัฒนาผูเรียน

ใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นไดเน่ืองจากการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานชวยสงเสริมให

ผูเรียนไดแสดงบทบาทในการเรียนมากขึ้น  (Johnson, 

McHugo, Hall, 2006)  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู

อยางมีความหมาย  (Taraddi and Pokrajac, 2005)  

สงผลใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด  (Singh, 

2003; Rochester Institute, 2004) เปนการเรียนท่ี

ยืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน  (Australian National 

Training Authority’s, 2003)  โดยมีเปาหมายเพื่อให

ผูเรียนเรียนรูไดอยางเต็มตามศักยภาพที่ตนเองมีอยู  

(Harriman, 2004)  ทาํใหผูเรียนสามารถเรียนรูได

อยางอิสระ  สงผลใหเกิดการเรียนท่ีกระฉับกระเฉง 

(active learning)  ทําใหผูเรียนเปนผูที่มีความ

กระฉับกระเฉงในการเรียนรู  (active learner) และ 

6.4  ใหเกิดการเรียนรูที่กระฉับกระเฉง ทําให

ผูเรียนเปนผูที่มีความกระฉับกระเฉงในการเรียนรู  

6.5  สนับสนุนปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ

ผูเรียนดวยกัน  และผูเรียนกับผูสอน 

6.6  ชวยสงเสริมใหผูเรียนไดแสดงบทบาท 

ในการเรียนมากขึ้น   

6.7  ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในชุมชนแหง 

การเรียนรูมากขึ้น 
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ตารางที่ 12  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  (ตอ) 

 
หลักการ  แนวคิด  งานวิจัยที่เกี่ยวของ สาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสาน 

สามารถลดเวลาในการเขาชั้นเรียนได  (Garnham and 

Kaleta, 2002)  นอกจากนี้การเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานยังมีสวนสนับสนุนปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน

กับผูเรียนดวยกัน  และผูเรียนกับผูสอนโดยการติดตอ

แบบสวนตัว  ชวยใหการเรียนรูดีขึ้น (Thorne,2003)  

และชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในชุมชนแหงการเรียนรู

มากขึ้น  (Rovai and Jordan, 2004) 

 

 

จากตารางที่ 12  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญของการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสาน  สรุปสาระสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ไดดังนี้ 

1.  รูปแบบและกิจกรรมการเรียนการสอน  แบงออกเปน  2  รูปแบบ  คือ 

1.1 การเรียนการสอนบนเว็บ  ประกอบดวย  การเรียนดวยตนเองบนเว็บ  และการ

เรียนบนเว็บแบบสด  โดยการเรียนผานระบบบริหารจัดการเรียนรูสําหรับเนื้อหาภาคทฤษฎี 

1.2  การเรียนการสอนเรียนในหองเรียน  โดยเรียนในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

สําหรับเนื้อหาภาคปฏิบัติ 

2.  การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ใช  ADDIE 

Model  ประกอบดวย  5  ข้ันตอน  คือ   

2.1  ข้ันการวเิคราะห   

2.2  ข้ันการออกแบบ   

2.3  ข้ันการพฒันา   

2.4  ข้ันการนาํไปใช   

2.5  ข้ันการประเมินผล   

3.  องคประกอบที่ควรพิจารณาในการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน  ประกอบดวย  

7  องคประกอบ  คือ 

3.1  หลักการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน   

3.2  กระบวนการเรียนการสอน 
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3.3  กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.4  วธิีปฏิสัมพันธบนเว็บ 

3.5  บทบาทผูเรียน   

3.6  บทบาทผูสอน   

3.7  ปจจัยที่สนับสนนุการเรียนบนเว็บ    

4.  กระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวย  2  ข้ันตอน  คือ 

4.1  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

4.2  ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

5. กลยุทธในการออกแบบการเรียนการสอนบนว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวย 

5.1 เราความสนใจและสรางแรงจูงในในการเรียน 

5.2  ใชปฏิสัมพันธในการเรียนที่หลากหลายและใชคอมพิวเตอรสนับสนุนการเรียนรู

ในบริบทของการเรียนรูรวมกัน 

5.3  จัดการเรียนรูอยางมีความหมายเพื่อสรางความรูไดดวยตนเองและสามารถ

นําไปใชไดจริง 

5.4  ใชกลยุทธการเรียนแบบรวมมือและการเรียนรูรวมกันเนนการแลกเปล่ียน

ประสบการณการเรียนรูของผูเรียน 

5.5  จัดใหมีทรัพยากรการเรียนรูออนไลน 

5.6  จัดใหมีการสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนเรียนผานระบบออนไลน

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5.7  ใชวธิีการวัดและประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง 

6. ผลลัพธที่ไดจากการเรียนการสอนบนว็บแบบผสมผสาน  ไดแก 

6.1  ผูเรียนสามารถพฒันาความสามารถในการเรียนรูของตนเองไดดีข้ึน  

6.2  สามารถพัฒนาผูเรียนใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มข้ึน 

6.3  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย 

6.4  ใหเกิดการเรียนรูที่กระฉับกระเฉงทําใหผูเรียนเปนผูที่มีความกระฉับกระเฉงใน

การเรียนรู 

6.5  สนับสนนุปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกบัผูเรียนดวยกนั  และผูเรียนกับผูสอน 

6.6  ชวยสงเสริมใหผูเรียนไดแสดงบทบาทในการเรียนมากข้ึน   

6.7  ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในชุมชนแหงการเรียนรูมากข้ึน 
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1.3 ศึกษาขอมูล  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก              

เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในการกําหนดองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  ไดแก  

วัตถุประสงค  ข้ันตอนการเรียน  กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธวีัดและประเมินผลการเรียน 

วิเคราะหและสังเคราะหข้ันตอนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  ตามแนวคิด

ของนักการศึกษา  คือ  Woods, 1994; Kreger, 1998; Schmidt and Moust, 2000;  เฉลิม  

วราวทิย, 2531; ตวงรัตน ศรีวงษคล, 2551  โดยนําหลักการ  แนวคิดทีส่อดคลองกันมากาํหนด

เปนข้ันตอนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก   

ผลการวิเคราะหและสังเคราะหข้ันตอนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก   

มีรายละเอยีดดังแสดงในตารางที ่13 

 

ตารางที่ 13  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหข้ันตอนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

 
Woods 
(1994) 

Kreger 
(1998) 

Schmidt and 
Moust 
(2000) 

เฉลิม  
วราวิทย 
(2531) 

ตวงรัตน  
ศรีวงษคล  

(2551) 

สรุป 

 1. นําเสนอ

สถานการณ

ปญหา 

  1. นําเสนอ

ปญหา 

ขั้นการนําเสนอ
สถานการณ
ปญหา 
1. นําเสนอ

สถานการณปญหา 

1. ทําความ

กระจางกับถอยคํา 

แนวคิดและ

คําศัพทตาง ๆ 

2. เขียนส่ิงที่รู

เก่ียวกับ

สถานการณ

ปญหา 

1. อธิบาย

ถอยคําและ

ความคิด 

รวบยอด 

1.ทําความ

เขาใจกับ

ปญหา 

2. วางแผน 

การแกปญหา 

ขั้นการวางแผน 
การแกปญหา 
2. ทําความเขาใจ  

กับประเด็นปญหา 

2. ระบุประเด็น

ปญหา 

3. วิเคราะห

ปญหา 

2. แยกแยะ

ปญหา 

2. ให

คําอธิบายกับ

ปญหา 

3. ดําเนินการ

แกปญหา 

3. วิเคราะห

ปญหาและ

ต้ังสมมติฐาน 

4. เขียนส่ิงที่

ตองการคนหา

ขอมูล 

3. วิเคราะห

ปญหา ระดม

สมองเพื่อหา

คําอธิบาย

คําตอบ 

3. วิเคราะห

ปญหา  และ

รวบรวมความรู 

ขอคิดเห็นของ

สมาชิกในกลุม 

4. ประเมินการ

แกปญหา 

3. กําหนดประเด็น

ปญหา 

4. สรางสมมติฐาน

และจัดลําดับ

สมมติฐาน 

5. กําหนด

วัตถุประสงค 

การเรียนรู   
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ตารางที่ 13  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหข้ันตอนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก (ตอ) 

 
Woods 
(1994) 

Kreger 
(1998) 

Schmidt and 
Moust 
(2000) 

เฉลิม  
วราวิทย 
(2531) 

ตวงรัตน  
ศรีวงษคล  

(2551) 

สรุป 

4. จัดลําดับ

ความสําคัญของ

สมมติฐาน 

5. เขียน

สมมติฐาน  

คําตอบของ

ปญหา 

4. วิพากษ

คําอธิบายเพื่อ

นําไปสูคําตอบ

ของปญหา 

4. กําหนด

สมมติฐาน 

  

5. กําหนด

วัตถุประสงคการ

เรียนรู 

6. นําเสนอ

วิธีการแกปญหา 

5. กําหนด

หัวขอในการ

เรียนรู 

5. จัดลําดับ

สมมติฐาน 

  

 6. ศึกษาคนควา

หาขอมูล 

 6. เติมชองวาง

ของความรูผาน

การเรียนรูดวย

การนําตนเอง 

6. กําหนด

วัตถุประสงค

การเรียนรู 

 

7. สังเคราะห

และทดสอบ

ขอมูลที่ไดศึกษา

คนความา 

 7. แบงปนส่ิงที่

คนพบใหกับ

เพ่ือน 

7. หาขอมูล

เพ่ิมเติมจาก

ภายนอกกลุม 

 

ขั้นการดําเนินการ
แกปญหา 
6. คนควาหาขอมูล

เพ่ิมเติม 

7. สังเคราะหและ  

สรุปขอมูล 

8. สรุปการเรียนรู  

หลักการและ

แนวคิดจากการ

แกปญหา 

  8. วิเคราะห

และตรวจสอบ

ขอมูลที่หามา

ได 

 ขั้นการสรุป
หลักการ  แนวคิด
ที่ไดจากการ
แกปญหา 
8.  สรุปหลักการ   

   9. สรุป

หลักการท่ีได

จากการศึกษา

ปญหา 

 แนวคิดท่ีไดจาก 

การแกปญหา 

9. นําเสนอแนวทาง

ในการแกปญหา 

 

จากตารางที่ 13  วิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญจากแนวคิดการเรียนโดยใชปญหา

เปนหลัก  สรุปข้ันตอนของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ออกเปน  4  ข้ันตอนใหญ   

ซึ่งประกอบดวย  9  ข้ันตอนยอย  ดังนี ้
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ข้ันที่ 1  การนาํเสนอปญหา  (present the problem) 

1.1  นําเสนอสถานการณปญหา   (present the problem situation) 

ข้ันที่ 2  การวางแผนการแกปญหา  (problem solving planning)  ประกอบดวย  4 

ข้ันตอนยอย  ดังนี ้

2.1  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิด  จากสถานการณปญหาที่

กําหนดให  (clarify the terms and concepts) 

2.2  กาํหนดประเด็นปญหา  (define the problem) 

2.3  สรางสมมติฐานและจดัลําดับสมมติฐาน  (develop and sequencing the 

hypothesis) 

2.4  กําหนดวตัถุประสงคการเรียนรู  (formulate learning objective) 

ข้ันที่ 3  การดําเนนิการแกปญหา  (problem solving)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี ้

3.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  (collect and validate new information) 

3.2  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา  (synthesize information) 

ข้ันที่ 4  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (identify generalization and 

principles derived from studying the problem)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี ้

4.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (Identify generalization 

and principles derived from studying this problem) 

4.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ  

(implementation of knowledge) 

1.4 ศึกษาขอมูล  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการคิดอยางมวีจิารณญาณ  

ประกอบดวย  กระบวนการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และการวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  เพื่อนํามาเปนขอมูลพืน้ฐานสําหรับกําหนดแนวทางในการพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  และการวัดการคิดอยางมวีจิารณญาณ 

วิเคราะหและสังเคราะหข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพฒันาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  ตามแนวคิดของนกัการศึกษา  คือ  Norris and Ennis, 1989; Garrison, 

Anderson and  Archer,2001; Guffey, 2008; อุษณีย โพธิสุข, 2544; และ  ตวงรัตน ศรีวงษคล, 

2551  โดยนาํหลักการ  แนวคิดที่สอดคลองกนัมากําหนดเปนข้ันตอนและกิจกรรมการเรียน 

การสอนเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

ผลการวิเคราะหและสังเคราะหข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  มีรายละเอียดดังแสดงในตารางท่ี 14 



 148 

ตารางที่ 14  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

 
Norris and 

Ennis 
(1989) 

Garrison, 
Anderson and 
Archer (2001) 

Guffey 
(2008) 

อุษณีย โพธิ
สุข 

(2544) 

ตวงรัตน  
ศรีวงษคล  

(2551) 

สรุป 

     ขั้นที่ 1 

ขั้นการระบุ

ประเด็นปญหา 

 

ขั้นการกระตุน   

(triggering 

event) 

ขั้นการระบุและ

ทําความเขาใจ

กับประเด็น

ปญหา  (identify 

and clarify the 

problem) 

ขั้นการกําหนด

ปญหา 

ขั้นการระบุ

ประเด็นปญหา 

(recognize 

phase) 

 

ขั้นการระบุ

และทําความ

เขาใจกับ

ประเด็น

ปญหา 

     ขั้นที่ 2 

ขั้นการสนับสนุน 

 

ขั้นการสํารวจ  

(exploration) 

ขั้นการรวบรวม

ขอมูลสารสนเทศ

ที่เก่ียวของกับ

ประเด็นปญหา  

(gather 

information) 

ขั้นการ

รวบรวมขอมูล 

ขั้นการเขาใจ 

(understanding 

phase) 

 

ขั้นการ

รวบรวมขอมูล

สารสนเทศท่ี

เก่ียวของกับ

ประเด็น

ปญหา 

     ขั้นที่ 3 

ขั้นการวินิจฉัย ขั้นการบูรณาการ  

(integration) 

ขั้นการประเมิน

ขอมูลสารสนเทศ

ที่รวบรวมได 

(evaluate the 

evidence) 

ขั้นการจัด 

ระบบขอมูล 

ขั้นการวิเคราะห 

(analyze 

phase) 

ขั้นการคิด

วิเคราะหและ

ประเมินขอมูล

สารสนเทศท่ี

รวบรวมได 

     ขั้นที่ 4 

ขั้นการทําความ

กระจาง 

 

ขั้นการแกปญหา 

(resolution) 

ขั้นการพิจารณา

ทางเลือกและ

แนวทางในการ

ตอบปญหา  

(consider 

alternatives and 

implications) 

ขั้นต้ัง 

สมมติฐาน 

ขั้นการประเมิน 

(evaluate 

phase) 

 

ขั้นการ

พิจารณาและ

เลือกแนวทาง

ในการ

แกปญหา 



 149 

ตารางที่ 14  ผลการวิเคราะหและสังเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ (ตอ) 

 
Norris and 

Ennis 
(1989) 

Garrison, 
Anderson and 
Archer (2001) 

Guffey 
(2008) 

อุษณีย โพธิ
สุข 

(2544) 

ตวงรัตน  
ศรีวงษคล  

(2551) 

สรุป 

     ขั้นที่ 5 

ขั้นกลยุทธและ 

กลยุทธ 

 ขั้นการเลือก

วิธีการแกปญหา

ที่ดีที่สุดและ

ดําเนินการตาม

วิธีการนั้น  

(choose and 

implement the 

best 

alternative) 

ขั้นสรุปอางอิง

โดยใชหลัก

ตรรกศาสตร 

ขั้นการสราง

ความรู (create 

phase) 

ขั้นการ

ดําเนินการ

แกปญหาตาม

วิธีการที่

กําหนดไว 

     ขั้นที่ 6 

   ขั้นการประเมิน

สรุปอางอิง 

 ขั้นการประเมิน 

ผล สรุปคําตอบ 

ที่เปนเหตุเปนผล 

 

จากตารางที่ 14  การวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญจากแนวคิดกิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  สรุปแนวทางการพฒันาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  ประกอบดวย 6  ข้ันตอน  ดังนี ้   

ข้ันที่ 1  ข้ันการระบุและทําความเขาใจกับประเด็นปญหา   

ข้ันที่ 2  ข้ันการรวบรวมขอมูลสารสนเทศทีเ่กี่ยวของกับประเด็นปญหา 

ข้ันที่ 3  ข้ันการคิดวิเคราะหและประเมินขอมูลสารสนเทศที่รวบรวมได 

ข้ันที่ 4  ข้ันการพิจารณาและเลือกแนวทางในการแกปญหา 

ข้ันที่ 5  ข้ันดําเนินการแกปญหาตามวิธกีารที่กาํหนดไว   

ข้ันที่ 6  ข้ันการประเมินผล สรุปคําตอบที่เปนเหตุเปนผล 
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2. ศึกษาสภาพการจัดการเรยีนการสอนในปจจุบัน  ดังนี ้

2.1 ศึกษาขอมูลดานการจัดการเรียนการสอน  โดยการสัมภาษณอาจารยผูสอนใน

สถาบันอุดมศึกษา  โดยผูวิจยัสัมภาษณและสอบถามคณาจารยที่มีประสบการณในจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนบนเว็บ  การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณ  จํานวน  21  ทาน  จาก  11  มหาวิทยาลัย  

ทั้งมหาวทิยาลัยของรัฐและเอกชน  (รายชือ่ดังภาคผนวก ก  หนา 318)  เพื่อใหไดขอมูลเกี่ยวกับ  

สภาพ  ปญหาและแนวทางในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  

และคุณลักษณะของผูเรียนในเร่ืองของความรู  ประสบการณ  ความสามารถในการใช

คอมพิวเตอรและอินเทอรเนต็  การสืบคนขอมูลผานเว็บ  เพื่อเปนแนวทางในการกําหนด

องคประกอบของการจัดการเรียนการสอนและการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลัก 

2.2 ศึกษาขอมูลคุณลักษณะของผูเรียน  โดยการสัมภาษณนิสิตระดับปริญญา

บัณฑิต  จาํนวน  15 คน  จาก  3  มหาวทิยาลัย  เพื่อใหไดขอมูลเกี่ยวกับความรู  ประสบการณ  

ความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต  การสืบคนขอมลูผานเว็บ  และส่ิงทีน่ิสิต

ตองการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  เพื่อเปนแนวทางในการ

กําหนดองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนและการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

 
วิธีดําเนินการวิจัยระยะที่ 1 
วัตถุประสงคของการวิจัยระยะที ่1 

วัตถุประสงคของการวิจัยระยะที ่1  คือ  เพื่อพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ   

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั  ระยะที่  1   

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั  ระยะที่  1  ประกอบดวยกลุมตัวอยาง  3 กลุมดังนี ้

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีจิารณญาณ 

2. อาจารยผูสอนในสถาบันอุดมศึกษา  จาํนวน  21  ทาน  จาก  11  มหาวิทยาลัยซึง่

เปนมหาวิทยาลัยของรัฐและเอกชน  ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง   โดยเปนผูมปีระสบการณ

สอนในสถาบันอุดมศึกษาไมนอยกวา  3 ป   

3. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จํานวน  15 คน  จาก  3  มหาวิทยาลัย  ไดมาจากการสุม

อยางงาย 
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยระยะท่ี  1   

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยระยะท่ี  1  ประกอบดวย  3  เคร่ืองมือดังนี ้

1.  แบบบันทกึการลงรายการเชิงสังเคราะหในลักษณะของการวิเคราะหเนื้อหา  เพือ่ใชใน

การเก็บรวมรวมขอมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนารูปแบบฯ 

2.  แบบสัมภาษณอาจารยผูสอนในสถาบันอุดมศึกษา 

3.  แบบสัมภาษณความสามารถนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยระยะท่ี 1  ดําเนนิการสรางตามขั้นตอนดังนี ้

1. ศึกษาเอกสาร  งานวิจัยที่เกีย่วของกับการเรียนแบบผสมผสาน  การเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  คุณสมบัติของผูเรียนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  และนํามารางแบบบันทึก

รายการเชงิสังเคราะห  และแบบสัมภาษณใหตรงตามวัตถุประสงคของการวิจัย 

2. นําแบบบันทกึรายการเชิงสังเคราะห  และแบบสัมภาษณเสนอตออาจารยที่ปรึกษา
เพื่อตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา (Content Validity)  และภาษาที่ใช  ตลอดจนความครบถวน

สมบูรณและความครอบคลุมของขอคําถาม  จากนั้นนําขอเสนอแนะทีไ่ดมาปรับปรุงแกไขขอ

คําถามใหมีความถูกตองเหมาะสมตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษากอนนาํไปใชเก็บขอมูลจริง 

การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยระยะท่ี 1   

การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยระยะท่ี 1  มีการดําเนนิการตามข้ันตอนดังนี ้

1. การคนหาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  โดยการคนหาเอกสารทั้งส่ือส่ิงพิมพและ

ส่ืออิเล็กทรอนกิส 

2. เก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
การวิเคราะหขอมูลในการวิจยัระยะที่  1 

การวิเคราะหขอมูลในการวิจยัระยะที่  1  แบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน  2  สวน  ดังนี ้

1.  สังเคราะหขอมูลจากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ  โดยทําการวิเคราะห

และสังเคราะหขอมูลที่ไดมาจากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของในลักษณะของการ

วิเคราะหเอกสาร 

2.  สรุปผลการสัมภาษณอาจารยผูสอนในสถาบันอุดมศึกษาและนิสิตระดับปริญญา

บัณฑิต 

3.  การวิเคราะหและสังเคราะหรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักฯ   



 152 

การวิจยัในระยะที ่1  เขียนเปนแผนภาพไดดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

แผนภูมิที่  4  ข้ันตอนการวิจยัในระยะที ่1  การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
 
 
 
 

1.  การศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

2.  ศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน   

3.  การวิเคราะหและสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอน 

2.1  สัมภาษณอาจารยผูสอน 2.2  สัมภาษณนิสิตระดับปริญญบัณฑิต 

หลักการจัดและกิจกรรมการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน,  กระบวนการเรียนโดยใชปญหา

เปนหลัก  และการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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การวิจัยระยะท่ี  2  การพัฒนารูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช
ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการ

คิดอยางมวีิจารณญาณในระยะที่  2  เปนการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึนจากการศึกษา  วเิคราะห  

สังเคราะหขอมูลในการวิจัยระยะท่ี  1  โดยมีการดําเนนิการตามลําดับ  ดังนี ้

2.1 กําหนดกรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน
หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยนําขอมูลที่ไดจากการศึกษา  วิเคราะหและ

สังเคราะหขอมูล  หลักการ  แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนการสอน  การเรียน

การสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  และการคิดอยางมวีิจารณญาณ  

ในการวิจัยระยะที ่1  มากาํหนดเปนกรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน   

2.2 สรางรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณตามแนวคิดที่ไดจากการวจิัยระยะท่ี  1 โดยใชองคประกอบ  แนวคิดที่ไดจาก

ข้ัน 1  มาใชเปนกรอบ  แนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยเนนองคประกอบ  

กระบวนการ  ข้ันตอนทีม่ีความเปนระบบ (system Approach)  และแสดงความสัมพันธซึ่งกันและ

กัน  ตาม ADDIE Modle ซึ่งเปนรูปแบบทีไ่ดรับความนิยมจากนักออกแบบและพัฒนาบทเรียน 

บนเว็บ  ในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนเว็บมากที่สุด  (วิชุดา รัตนเพยีร, 2548)  ซึ่งมี

ข้ันตอนดังนี ้

1.  ข้ันการวิเคราะห  (Analysis)  เปนการวิเคราะหเพื่อกําหนดรายละเอียดของ

องคประกอบตาง ๆ สําหรับสรางรูปแบบและกระบวนการเรียนการสอน 

2.  ข้ันการออกแบบ (Design)  เปนการออกแบบกลยุทธการเรียนการเรียนการสอน   

3.  ข้ันการพฒันา  (Development)  เปนการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนและ

เคร่ืองมือที่สนบัสนุนการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน 

4.  ข้ันการนําไปใช  (Implementation)  เปนการนํารูปแบบการเรียนการสอนที่

พัฒนาข้ึนนัน้ไปใชในการเรียนการสอนจริง 

5.  ข้ันการประเมินผล  (Evaluation)  เปนการประเมินผลวาการเรียนการสอนตาม

รูปแบบที่พัฒนาข้ึนนัน้บรรลุตามวัตถุประสงคทีก่ําหนดไวหรือไม 
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โดยมีรายละเอียดดังนี ้

2.2.1 สรางรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพือ่
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณโดยใชกรอบแนวคิดที่ไดจากขอ  2.1  โดยมีรายละเอียดดังนี ้

1) ขั้นการวิเคราะห  (Analysis)   
1.1)  การวิเคราะหผูเรียน   

ผูเรียนทีเ่รียนตามรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน  เปนนิสิต

ระดับปริญญาบัณฑิต  ซึง่อยูในชวงวัยรุนตอนปลายและเปนวยัทีพ่ัฒนาการของความสามารถ

ทางสมองตามทฤษฎีพัฒนาการของ Piaget  อยูในข้ันทีส่ามารถเขาใจส่ิงที่เปนนามธรรมไดอยางดี  

มีการคิดอยางสมเหตุสมผลในการแกปญหา  สามารถแกปญหาไดหลายๆ ทาง  สามารถคิดสราง

ทฤษฎีและตรวจสอบแบบวทิยาศาสตรได  การคิดไมยึดติดอยูกับขอมูลที่มาจากการสังเกตเทานั้น  

เปนการคิดที่อยูในรูปของการต้ังสมมติฐานหรือสถานการณที่ยงัไมเกดิข้ึนจริง  จึงเปนวยัที่สมควร

อยางยิ่งที่จะไดรับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ   เพราะผูเรียนในระดับนีส้ามารถคิดเชิง

นามธรรมได  (Kurfiss, 1988  อางถงึในเพ็ญพิศุทธิ์  เนคมานุรักษ, 2537) 

1.2) การวิเคราะหจดุมุงหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

จดุมุงหมายของรูปแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  6 ดาน ตามแนวคิดของ Norris and Ennis (1989)  ประกอบดวย  1. การสรุปแบบ

นิรนัย  2. การใหความหมาย 3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต   

4. การสรุปแบบอุปนัย  5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และ 6. การนิยาม

และการระบุขอสันนิษฐาน   

1.3) การวิเคราะหเนื้อหา 

เนื้อหาเหมาะสมสําหรับการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ 

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณ  คือ  

เนื้อหาวิชาที่ประกอบดวยเนือ้หาภาคทฤษฎีและเนื้อหาภาคปฏิบัติ   เนือ้หาที่งายใหผูเรียนเรียนรู

ดวยตนเองจากเว็บ  สวนเนือ้หาที่ยากใหเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม  เพื่อทาํใหผูเรียนทีม่ี

ความสามารถตางกนัสามารถประสบผลสําเร็จทางการเรียนไดอยางเทาเทียมกัน  (Alvarez, 

2005)   
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2) ขั้นการออกแบบ  (Analysis)   
ออกแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณโดยใชกรอบแนวคิดที่ไดจากขอ  2.1และข้ันการวิเคราะห  

โดยมีรายละเอียดดังนี ้

2.1)  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  ประกอบดวย  

1. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  2.  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน   

3. กระบวนการเรียนการสอน  และ 4. การวัดและประเมินผล 

2.2)  หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  ประกอบดวย   

1.  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  2. กระบวนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  

3. กิจกรรมการเรียนการสอนตามกรอบแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพือ่พัฒนา

ความคิดอยางมีวิจารณญาณ   4. วธิีปฏิสัมพันธบนเวบ็  5. บทบาทผูเรียน  6. บทบาทผูสอน  และ  

7. ปจจัยที่สนบัสนุนการเรียนบนเว็บ   

2.3)  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน  คือ   

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ  6 ดาน Norris and Ennis (1989)  ประกอบดวย   

1. การสรุปแบบนิรนัย  2. การใหความหมาย 3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและ

การสังเกต  4. การสรุปแบบอุปนัย  5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทาํนาย  และ 

6. การนิยามและการระบุขอสันนษิฐาน 

2.4)  กระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวย  1.  ข้ันการเตรียมการกอน

การเรียนการสอน  และ  2. ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

2.5)  การวัดและประเมินผล  การวัดและประเมินผลในแตละหนวยการ

เรียน  ใชการวดัและประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง  โดยการวัดผลการเรียนรูเมื่อจบกิจกรรม

การเรียนรูในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักแตละข้ันตอนโดยประเมินจากงานท่ีสง  สถิติการเขา

รวมกิจกรรมการศึกษาเนื้อหา  การแสดงความคิดเห็นในการอภิปรายระดมสมอง  ประเมินผลงาน

ภาคปฏิบัติตามงานที่ไดรับมอบหมาย  และวัดการคิดอยางมวีิจารณญาณ  6 ดาน  ประกอบดวย  

1. การสรุปแบบนิรนัย  2. การใหความหมาย 3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและ

การสังเกต  4. การสรุปแบบอุปนัย  5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทาํนาย  และ 6. 

การนยิามและการระบุขอสันนิษฐาน  โดยใช Cornell Critical Thinking Test  Level Z   
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3) ขั้นการพัฒนา (Development)   
พัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณจากข้ันการออกแบบ  โดยมีรายละเอียดดังนี ้

3.1)  พัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณจากข้ันการออกแบบ  ตามข้ันตอน  ดังนี ้

3.1.1)  พัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

3.1.2)  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักฯ  ซึง่นาํเสนอเปนแผนภาพและความเรียง  ไปใหผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการ

สอน  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ดานการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และ

ดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ  จาํนวน  7  ทาน  (รายช่ือดังภาคผนวก ก  หนา 307) ไดมาจาก

การเลือกแบบแบบเจาะจง  คือ  เปนผูที่มปีระสบการณในการสอนระดับอุดมศึกษาอยางนอย  5 ป  

หรือมีผลงานวจิัย  ผลงานวิชาการในสาขาที่เกีย่วของ  เพื่อพิจารณาในดานการสื่อความหมาย  

ความครอบคลุมเนื้อหา  องคประกอบ  ข้ันตอน  และความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการ

สอน  โดยวธิีการสัมภาษณ  ซึ่งใชเกณฑพจิารณาความถูกตอง  โดยใชความสอดคลองของขอมูล

ที่ไดจากการสัมภาษณเทยีบกับแนวคิดหลักที่ไดจากการสังเคราะหขอมูลในระยะที่  1 

3.1.3)  นําตนแบบรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  มาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

3.1.4)  นําตนแบบรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  ที่ปรับปรุงตามคําแนะนาํของผูทรงคุณวุฒิในรอบแรก  ใหผูทรงคุณวุฒิดาน 

การออกแบบการเรียนการสอน  การเรียนการสอนบนเว็บ  การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  

และดานการคิดอยางมวีิจารณญาณ  จาํนวน  23  ทาน  (รายช่ือดังภาคผนวก ก  หนา 321)  

ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  คือ  ผูที่มปีระสบการณในการสอนระดับอุดมศึกษาอยางนอย   

5 ป  หรือมีผลงานวิจยั  ผลงานวิชาการในสาขาท่ีเกี่ยวของ  ประเมินรับรอง พิจารณาความ

เหมาะสมในการนําไปใชทดลองใช และปรับปรุงแกไขรูปแบบตามขอเสนอแนะ 

3.2)  พัฒนาระบบบริหารจดัการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ตามข้ันตอน  ดังนี ้

3.2.1)  กําหนดเนื้อหา  จุดประสงคการเรียนรู  ข้ันตอน  กิจกรรม

การเรียนการสอน  และส่ือการเรียนการสอน  จากนัน้นาํเสนออาจารยทีป่รึกษาวทิยานิพนธเพื่อให

ขอเสนอแนะและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  และนาํเสนอใหผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา  จาํนวน  
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7  ทาน  (รายชื่อ  ดังภาคผนวก ก  หนา 323)  ประเมนิความเหมาะสมและปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะ 

3.2.2)  นํารายละเอียดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักฯ  มาออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยเขียนเปนผังโครงสราง (flowchart)  

และสตอร่ีบอรด (storyboard)  โดยผังโครงสรางเว็บไซตมีโครงสรางหลัก  ตามกรอบแนวคิดของ   

(Oliver, 2006)    (รายละเอียดดังภาคผนวก ค  หนา 373-377)  ดังนี ้  

- สวนของการลงทะเบียน 

- สวนของการนาํเสนอเนื้อหา 

- สวนการนาํเสนอสถานการณปญหา 

- สวนของการนาํเสนอความรูเพิ่มเติม 

- สวนของการติดตอส่ือสาร 

3.2.3)  นําผังโครงสรางเว็บไซตและสตอร่ีบอรดที่ออกแบบไวไป

เสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อใหขอเสนอแนะและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

3.2.4)  นําผังโครงสรางเว็บไซตและสตอร่ีบอรดปรับปรุงแกไขแลวไป

ใหผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  จํานวน  7 ทาน  (รายช่ือ

ดังภาคผนวก ก  หนา 324)  ตรวจสอบความเหมาะสมและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ

ผูเชี่ยวชาญ 

3.3)  พัฒนาแผนการสอนและพัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยใช  

Moodle LMS ตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ  และตรวจสอบความถูกตองและคุณภาพของ 

การใชงาน  สามารถเขาถึงไดจาก  http://lms.panitaw.com  และ http://www.panita.ssru.ac.th  

ตามข้ันตอน  ดังนี้ 

3.3.1)  นําแผนการสอนและระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เสนอใหอาจารย

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบและใหขอเสนอแนะ  จากนั้นทําไปใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  

ดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ  และดานการเรียนการสอนบนเว็บ  จํานวน  7 ทาน  

(รายช่ือดังภาคผนวก ก  หนา 320)  ตรวจสอบคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการสอนและ

ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่สรางข้ึน 
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3.3.2)  นําแผนการสอนและระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ มาปรับปรุงแกไขใหมีคุณภาพและความเหมาะสมตาม

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

3.4)  พัฒนาคูมือแนวทางการปฏิบัติ  ตามรูปแบบการเรียนการสอน 

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  สําหรับผูเรียนและผูสอน 

3.5)  สรางเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  ประกอบดวย 

3.5.1)  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  (รายละเอียดใน

ภาคผนวก ข  หนา  370-371) 

3.5.2)  แบบประเมินความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตาม

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  (รายละเอียดในภาคผนวก ข  หนา 366)   
 

4) ขั้นการนําไปใช (Implementation)   
นํารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานโดยใชปญหาเปนหลักที่

พัฒนาข้ึนไปทดลองใชเพื่อทดสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักฯ  โดยนํารูปแบบที่ผานการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ

แลวไปทดสอบโดยใหผูเรียนไดทดลองใชบทเรียนจริงและออกแบบการตรวจสอบดวยการสังเกต

และวิเคราะหขอมูลจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยมีกระบวนการทดสอบ  2  ข้ันตอน    ดังนี้   

(ตวงรัตน ศรีวงษคล, 2549) 

ข้ันตอนที่ 1  การทดสอบรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลัก  ตามข้ันตอนดังนี้ 

1)  การทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่ง  (one-to-one testing)  โดยใหนิสิต

ระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  2726122  การผลิตส่ือ

อิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  ภาคตน  ปการศึกษา  2551  จํานวน  3  คน  เรียนโดยใชรูปแบบ 

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานท่ีพัฒนาข้ึน  ใชวิธีการสังเกตและการสัมภาษณ  จากนั้น

นําขอมูลมาปรับปรุง  แกไขขอบกพรองของรูปแบบ 

2)  การทดสอบกับกลุมเล็ก  (small group testing)  โดยใหนิสิตระดับ

ปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  2726122  การผลิตส่ือ

อิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  ภาคตน  ปการศึกษา  2551  จํานวน  10  คน  เรียนโดยใชรูปแบบ
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การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานฯ  ที่ปรับปรุงจากการทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่งใชวิธีการ

สังเกตและการสัมภาษณ  จากนั้นนําขอมูลมาปรับปรุง  แกไขขอบกพรองของรูปแบบ 

 ข้ันตอนที ่2  การทดลองนํารอง  (field trial) 

 การทดลองนํารองโดยใหนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  2726122  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  ภาค

ตน  ปการศึกษา  2551  จํานวน  40 คน  เรียนดวยกันเปนกลุมโดยใชใชรูปแบบการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสานฯ ที่ปรับปรุงจากการทดสอบแบบกลุมเล็ก  ตามแผนการสอนที่กําหนดไว  

จํานวน  7 หนวยการเรียน  จํานวน  14  คร้ัง  ระยะเวลา  7 สัปดาห  เก็บขอมลูเชิงคุณภาพโดยการ

สังเกตและสอบถามความคิดเห็นของผูทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนเกี่ยวกับการใชงาน  

ปญหาอุปสรรคและขอเสนอแนะในการเรียนตามรูปแบบฯ 

 
5) ขั้นการประเมินผล  (Eveluation) 

การประเมินผลรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานโดยใช

ปญหาเปนหลักที่พัฒนาข้ึน  แบงการประเมินออกเปน  2  สวน  คือ 

5.1)  การประเมินเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  (formative 

eveluation)  ทําการประเมินคุณภาพ  3  ดาน  ดังนี้ 

5.1.1)   ดานเนื้อหา (content) โดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  จํานวน  

7  ทาน  (รายช่ือ  ดังภาคผนวก ก  หนา 323) 

5.1.2)   ดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  

(instructional design)  โดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  จํานวน  7 ทาน  (รายช่ือดังภาคผนวก ก  หนา 324) 

5.1.3)  ด านระบบบริหารจัดการ เ รียนการสอน   ( Learning 

Management System)  โดยผูเช่ียวชาญดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  จํานวน  7  ทาน  

(รายช่ือดังภาคผนวก ก  หนา 325) 

5.2)  การประเมินเพื่อรับรองความเหมาะสมในการนํารูปแบบการเรียน

การสอนไปทดลองใช  (sumative evaluation)  โดยผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบการเรียนการ

สอน  การเรียนการสอนบนเว็บ  การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และดานการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  จํานวน  23  ทาน  (รายช่ือดังภาคผนวก ก  หนา 321) 
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การประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหา  ใชแบบประเมินคุณภาพส่ือดาน

เนื้อหาสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน  13  ขอคําถาม  การประเมินคุณภาพส่ือดานการ

ออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  ใชแบบประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบระบบ

บริหารจัดการเรียนการสอน  สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ  

จํานวน  14  ขอคําถาม  และการประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  ใช

แบบประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอนสําหรับผูเช่ียวชาญดานการเรียน

การสอนบนเว็บจํานวน  14  ขอคําถาม  โดยเปนการประเมินผล  4 ระดับ  คือ  เหมาะสมดีมาก  

เหมาะสมดี  เหมาะสมพอใช  และควรปรับปรุง  ซึ่งมีเกณฑการประเมิน  ดังนี้ 

4   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมดีมาก 

3   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมดี 

2   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมพอใช 

1   หมายถงึ มีความเหน็วาสมควรปรับปรุง 

และไดกําหนดเกณฑในการแปลความหมาย  ดังนี้  (ประคอง  กรรณสูตร, 

2542: 73) 

3.25 – 4.00   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมดีมาก 

2.50 – 3.24   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมดี 

1.75 – 2.49   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมพอใช 

1.00 – 1.74   หมายถงึ มีความเหน็วาสมควรปรับปรุง 

การประเมนิคุณภาพส่ือดานเนื้อหา  ดานการออกแบบระบบบริหาร

จัดการเรียนการสอน  และดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  วเิคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย

และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  ผลการประเมินโดยผูเช่ียวชาญแสดงในตารางที่  15-17   ดังนี ้
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ตารางที่  15  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  การประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหา (content) 

 
ประเด็นพิจารณา   x     S.D. ระดับความเหมาะสม 

1. เน้ือหาที่นําเสนอตรงและครอบคลุมตามจุดประสงค 
การเรียนรู 

4.00 0.00 ดีมาก 

2. การเรียงลําดับเน้ือหามีความเหมาะสม 4.00 0.00 ดีมาก 

3. โครงสรางของเนื้อหาชัดเจน  มีความสัมพันธตอเนื่อง 3.57 0.53 ดีมาก 

4. เน้ือหามีความความทันสมัย 3.86 0.38 ดีมาก 

5. ความยาวของเน้ือหาในแตละตอนเรียนเหมาะสม 3.29 0.49 ดีมาก 

6. ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับระดับผูเรียน   

(ขอความและเสียงบรรยาย) 

3.71 0.49 ดีมาก 

7. การยกตัวอยางสอดคลองกับเนื้อหาและระดับผูเรียน 3.57 0.53 ดีมาก 

8. รูปแบบบทเรียนบนเว็บดึงดูดความสนใจของผูเรียน 3.71 0.49 ดีมาก 

9. สถานการณปญหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 3.71 0.49 ดีมาก 

10. สถานการณปญหาสัมพันธกับเนื้อหา 3.71 0.49 ดีมาก 

11. สถานการณปญหาสามารถพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณของผูเรียนได 

4.00 0.00 ดีมาก 

12. ความถูกตองของแนวทางในการแกปญหาในแตละ
สถานการณปญหา 

4.00 0.00 ดีมาก 

13. ความเหมาะสมของแผนการสอน 4.00 0.00 ดีมาก 

ความเหมาะสมดานเนื้อหาในภาพรวม 3.71 0.46 ดีมาก 

  

จากตารางที่  15  การประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหาโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา จํานวน  

7  ทาน  พบวา  ความเหมาะสมดานเนื้อหาในภาพรวมมีความเหมาะสมดีมาก ( x  = 3.71,  

S.D .= 0.46)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอ   พบวา  มีความเหมาะสมในทุกประเด็นพิจาณา  โดย

ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา  เนื้อหาที่นําเสนอตรงและครอบคลุมตามจุดประสงคการเรียนรู  

 การเรียงลําดับเนื้อหามีความเหมาะสม  สถานการณปญหาสามารถพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณของผูเรียนได  ความถูกตองของแนวทางในการแกปญหาในแตละสถานการณปญหา  

และความเหมาะสมของแผนการสอน  มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด  ( x  = 4.00)   
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ตารางที่  16  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  การประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบ

ระบบบริหารจดัการเรียนการสอน  (instructional design) 

 
ประเด็นพิจารณา     x     S.D. ระดับความเหมาะสม 

1. กําหนดจุดประสงคการเรียนรูที่ชัดเจน 3.86 0.38 ดีมาก 

2. ความคิดสรางสรรคในการออกแบบระบบบริหาร 
จัดการเรียนการสอน (LMS) 

3.86 0.38 ดีมาก 

3. การออกแบบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของ
ผูเรียน 

3.86 0.38 ดีมาก 

4. การออกแบบสงเสริมความรวมมือในการเรียนระหวาง
ผูเรียน (Collaborative Learning) 

4.00 0.00 ดีมาก 

5. กลยุทธการนําเสนอดึงดูดความสนใจ 3.43 0.53 ดีมาก 

6. เปดโอกาสใหผูเรียนควบคุมลําดับการเรียนรูอยาง
เหมาะสม 

3.71 0.49 ดีมาก 

7. มีแบบฝกปฏิบัติหรือแบบฝกหัดและการประเมินผล 

ที่ครอบคลุมตามจุดประสงค 

3.57 0.53 ดีมาก 

8. มีการปอนกลับ (Feedback)  เพ่ือเสริมแรงอยาง

เหมาะสม 

3.57 0.53 ดีมาก 

9. การออกแบบผังโครงสรางเว็บไซต (Flow Chart)   

มีความเหมาะสม 

3.71 0.49 ดีมาก 

10. การออกแบบสตอรี่บอรด  (Story Board)   

มีความเหมาะสม 

3.86 0.38 ดีมาก 

11. การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริม 

ใหผูเรียนเกิดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4.00 0.00 ดีมาก 

12. การออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอน 

สงเสริมใหผูเรียนเกิดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

3.71 0.49 ดีมาก 

13. เอกสารคูมือการใชระบบบริหารจัดการเรียนการสอน 

มีความเหมาะสม 

3.71 0.49 ดีมาก 

14. ความเหมาะสมของแผนการสอน 3.86 0.38 ดีมาก 

ความเหมาะสมดานการออกแบบระบบ 
บริหารจัดการเรียนการสอนในภาพรวม 

3.76 0.43 ดีมาก 
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จากตารางที่  16  การประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบระบบบริหารจัดการเรียน 

การสอนโดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  จํานวน  7  ทาน

พบวา  ความเหมาะสมดานการออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอนในภาพรวมมีความ

เหมาะสมดีมาก  ( x  = 3.76, S.D. = 0.43)  เม่ือพิจารณาเปนรายขอ   พบวา  มีความเหมาะสม 

ในทุกประเด็นพิจาณา  โดยผูเช่ียวชาญมีความเห็นวา  การออกแบบสงเสริมความรวมมือในการ

เรียนระหวางผูเรียน  และการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมใหผูเรียนเกิดการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ  มีความเหมาะสมมากที่สุด ( x  = 4.00)    รองลงมาไดแก  กําหนด

จุดประสงคการเรียนรูที่ชัดเจน  ความคิดสรางสรรคในการออกแบบระบบบริหารจัดการเรียน 

การสอนการออกแบบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  การออกแบบสตอร่ีบอรดและ

ความเหมาะสมของแผนการสอน  ( x  = 3.86)     

 

ตารางที่  17  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  การประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหาร

จัดการเรียนการสอน  (Learning Management System) 

 
ประเด็นพิจารณา      x     S.D. ระดับความเหมาะสม 

1. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการสมัครสมาชิก 

และการเขาสูระบบ (Login) 

4.00 0.00 ดีมาก 

2. ความเสถียรของระบบ  (Stable) 4.00 0.00 ดีมาก 

3. ความรวดเร็วในการเขาถึงขอมูลในแตละหนาจอ 3.71 0.49 ดีมาก 

4. ความสะดวกในการใชงานหนาจอ  (User Friendly) 3.86 0.38 ดีมาก 

5. การออกแบบหนาจอมีความคิดสรางสรรค 3.43 0.53 ดีมาก 

6. ขนาดตัวอักษร  ภาพกราฟก  และวิดีทัศนสตรีมม่ิง   

มีความเหมาะสม 

3.57 0.53 ดีมาก 

7. ความสะดวกในการเขาถึง  แกไข  และบันทึกขอมูล 3.71 0.49 ดีมาก 

8. การออกแบบหนาจอมีสัดสวนที่เหมาะสมและสวยงาม 3.71 0.49 ดีมาก 

9. ปุม (Buttom)  สัญรูป (Icon)  การเช่ือมโยง (Hyperlink, 

Hypertext)  มีความชัดเจน  ถูกตองและส่ือสารกับ

ผูเรียนไดอยางเหมาะสม 

3.71 0.49 ดีมาก 

10. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการใชเคร่ืองมือ

ส่ือสาร  ไดแก  หองสนทนา (Chat room)  กระดาน

เสวนา (Web Borad) ขอความส้ัน (SMS)  และ 

เว็บบลอก (Weblog) 

3.86 0.38 ดีมาก 
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ตารางที่  17  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  การประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหาร

จัดการเรียนการสอน  (Learning Management System)  (ตอ) 

 
ประเด็นพิจารณา     x     S.D. ระดับความเหมาะสม 

11. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในใชเคร่ืองมือ 

สงการบาน  ไดแก  การเขาถึง  การสงการบาน  

(Online Question)  การแกไข  การอัพโหลดไฟล  

และการลบไฟล 

4.00 0.00 ดีมาก 

12. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการตรวจสอบ

ความกาวหนาในการเรียนและรายงานผลการเรียน

ของผูเรียนดวยตนเอง 

3.86 0.38 ดีมาก 

13. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการปรับปรุง 

ขอมูลสวนบุคคลของผูเรียน 

3.86 0.38 ดีมาก 

ความเหมาะสมดานระบบบริหาร 
จัดการเรียนการสอนในภาพรวม 

3.81 0.39 ดีมาก 

  

จากตารางที่  17  การประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอนโดย

ผูเชี่ยวชาญดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  จํานวน  7  ทาน  พบวา  ความเหมาะสมดาน

ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนในภาพรวมมีความเหมาะสมดีมาก  ( x  = 3.81, S.D. = 0.39)  

เมื่อพิจารณาเปนรายขอ   พบวา  มีความเหมาะสมในทุกประเด็นพิจาณา  โดยผูเชี่ยวชาญมี

ความเห็นวา  ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการสมัครสมาชิกและการเขาสูระบบ  ความเสถียร

ของระบบ และความสะดวก  รวดเร็วและงายในใชเคร่ืองมือสงการบาน  ไดแก  การเขาถึง   

การสงการบาน  การแกไข  การอัพโหลดไฟล  และการลบไฟล  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด   

( x  = 4.00)  รองลงมาไดแก  ความสะดวกในการใชงานหนาจอ  ความสะดวก  รวดเร็วและงาย 

ในการใชเคร่ืองมือส่ือสาร  ไดแก  หองสนทนา  กระดานเสวนา  ขอความส้ัน  และเว็บบลอก  

ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการตรวจสอบความกาวหนาในการเรียนและรายงานผลการเรียน

ของผูเรียนดวยตนเอง  และความสะดวก  รวดเร็วและงายในการปรับปรุงขอมูลสวนบุคคลของ

ผูเรียน  ( x  = 3.86)   
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วิธีดําเนินการวิจัยระยะที่ 2 
วัตถุประสงคของการวิจัยระยะที ่2 

วัตถุประสงคของการวิจัยระยะที ่2  คือ  เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัระยะที่  2 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัระยะที่  2  แบงเปน  8  กลุมตามข้ันตอนการพัฒนารูปแบบ

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  ดังนี ้

1.  กลุมตัวอยางที่ใชในการสรางตนแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  แบงเปน  2  กลุม  ดังนี ้

1.1  ผูเชีย่วชาญสําหรับประเมินตนแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีจิารณญาณ  ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานการ

ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ดานการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  

และดานการคิดอยางมวีิจารณญาณรวม  7 ทาน  ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจงจากผูทีม่ี

ประสบการณดานการจัดการเรียนการสอน อยางนอย  5 ป  มีผลงานวิจัยหรือผลงานวิชาการใน

สาขาที่เกี่ยวของ 

1.2  ผูทรงคุณวุฒิสําหรับประเมินรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีจิารณญาณ  ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒดิานการ

ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ดานการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  

และดานการคิดอยางมวีิจารณญาณ  จาํนวน  21  ทาน  ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจงจากผูที่มี

ประสบการณดานการจัดการเรียนการสอน อยางนอย  5 ป  มีผลงานวิจัยหรือผลงานวิชาการ 

ในสาขาที่เกีย่วของ   

2.  กลุมตัวอยางที่ใชในการสรางบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  

แบงเปน  3  กลุม  ดังนี ้

2.1  ผูเชีย่วชาญสําหรับการประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหา  7 ทาน  ไดมาจากการ

เลือกแบบเจาะจง  จากคณาจารยผูที่เคยสอนวิชาการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส  คอมพวิเตอร

มัลติมีเดียหรือรายวิชาที่เกี่ยวของอยางนอย  3 ป 

2.2  ผูเชีย่วชาญสําหรับการประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสาน  7 ทาน  ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  จากผูที่มีประสบการณในการ

ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  อยางนอย  3 ป 
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2.3  ผูเชี่ยวชาญสําหรับการประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน 

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก  7 ทาน  ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  จากผูที่มี

ประสบการณในการใชระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  อยางนอย  3 ป 

3.  กลุมตัวอยางที่ใชในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักฯ  แบงเปน  3  กลุม  ดังนี้ 

3.1  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  

2726122  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ภาคตน  ปการศึกษา  2551  จํานวน  3  คน 

สําหรับการทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่ง  ไดมาจากการสุมอยางงาย 

3.2  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  

2726122  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ภาคตน  ปการศึกษา  2551  จํานวน  10  คน  

สําหรับการทดสอบกลุมเล็ก  ไดมาจากการสุมอยางงาย 

3.3  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  

2726122  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ภาคตน  ปการศึกษา  2551  1  ตอนเรียน  

จํานวน  40  คน  สําหรับการทดสอบนํารอง  ไดมาจากการสุมอยางงาย 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ระยะที ่2 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ระยะที่  2  ประกอบดวยเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล

7  ฉบับ   ตามข้ันตอนการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  

ดังนี้ 

1.  เคร่ืองมือที่ใชในการสรางรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักฯ  คือ  แบบประเมินรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ในระยะที่ 2 ของการวิจัย 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการสรางบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  

ประกอบดวย  3 เคร่ืองมือ  ดังนี้ 

2.1  แบบประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหา  (content)  มีข้ันตอนการสรางคือ 

2.1.1  สรางแบบประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหา  โดยเปนแบบประเมินคา  

4 ระดับ  โดยมีประเด็นพจิารณาในดานวตัถุประสงค  เนื้อหา  สถานการณปญหา  แนวทางในการ

แกปญหา  ความเหมาะสมของแผนการสอน   

2.1.2  นําแบบประเมินที่สรางข้ึนเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ

ตรงตามเนื้อหา  (content validity)  และภาษาที่ใช  ตลอดจนความครบถวนสมบูรณและความ
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ครอบคลุมของขอคําถาม  จากนั้นนําขอเสนอแนะที่ไดมาปรับปรุงแกไขขอคําถามใหมีความ

ถูกตองเหมาะสมตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษากอนนําไปใชเก็บขอมูลจริง   

2.2  แบบประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  (instructional design)  มีข้ันตอนการสรางคือ 

2.2.1  สรางแบบประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสาน  โดยเปนแบบประเมินคา 4 ระดับ  โดยมีประเด็นพิจารณาในดาน  การกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู  การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน   เอกสารคูมือการ

ใชระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  และความเหมาะสมของแผนการสอน 

2.2.2  นําแบบประเมินที่สรางข้ึนเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ

ตรงตามเนื้อหา  (content validity)  และภาษาที่ใช  ตลอดจนความครบถวนสมบูรณและความ

ครอบคลุมของขอคําถาม  จากนั้นนําขอเสนอแนะที่ไดมาปรับปรุงแกไขขอคําถามใหมีความ

ถูกตองเหมาะสมตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษากอนนําไปใชเก็บขอมูลจริง 

2.3  แบบประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  (Learning 

Management System)  มีข้ันตอนการสรางคือ 

2.3.1  สรางแบบประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน   

โดยเปนแบบประเมินคา 4 ระดับ  โดยมีประเด็นพิจารณาในดาน  การออกแบบระบบบริหาร

จัดการเรียนการสอน  วิธีการและกิจกรรมที่ใชในการเรียน  และความเสถียรของระบบ   

2.3.2  นําแบบประเมินที่สรางข้ึนเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ

ตรงตามเนื้อหา  (content validity)  และภาษาที่ใช  ตลอดจนความครบถวนสมบูรณและความ

ครอบคลุมของขอคําถาม  จากนั้นนําขอเสนอแนะที่ไดมาปรับปรุงแกไขขอคําถามใหมีความ

ถูกตองเหมาะสมตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษากอนนําไปใชเก็บขอมูลจริง 

2.4  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับผูเรียนระดับอุดมศึกษา 

ในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยใชแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณมาตรฐาน คือ 

Cornell Critical Thinking Test Level Z (Ennis and Millman, 1985) มีคาความเที่ยงอยูระหวาง 

0.50 – 0.77  ซึ่งสรางข้ึนมาสําหรับใชวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย นักศึกษาระดับปริญญาตรี และบัณฑิตศึกษา รวมถึงผูใหญ ประกอบดวย

คําถามแบบปรนัย 3 ตัวเลือก  จํานวน 52 ขอ ใชเวลาในการทํา 50 นาที  วัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณตามองคประกอบการคิดอยางมีวิจารณญาณ 6 ดาน ตามแนวคิดของ Ennis (1985)  

ไดแก  การสรุปแบบนิรนัย , การใหความหมาย , การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและ
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การสังเกต , การสรุปแบบอุปนัย , การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย และการ

นิยามและการระบุขอสันนิษฐาน ดังตารางที่ 18 

 

ตารางที ่18  องคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณและขอคําถามใน Cornell Critical 

Thinking Test Level Z 

 
องคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณ ขอคําถาม คะแนน 

1.  การสรุปแบบนิรนัย  1 - 10 10 

2.  การใหความหมาย  11 - 21 11 

3.  การพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  22 - 25 4 

4.  การสรุปแบบอุปนัย  26 - 38 13 

5.  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  39 - 42 4 

6.  การนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน  43 - 52 10 

รวมคะแนน  6  องคประกอบ  52 

 

โดยมีข้ันตอนในการสราง  ดังนี ้ 

1)  นําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ Cornell Critical Thinking Test 

Level z (Ennis and Millman, 1985)  ใหผูเช่ียวชาญดานภาษา คือ ศูนยการแปลและการลาม

เฉลิมพระเกียรติ คณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  แปลเปนภาษาไทย  

2)  นําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณที่แปลเปนภาษาไทยแลวเสนอให

อาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบและปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 

3)  นําแบบแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณที่ปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว

เสนอใหผูเชี่ยวชาญดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ ดานจิตวิทยาการศึกษา ดานการวัดและ

ประเมินผล จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบภาษาและสํานวน  และนําแบบวัดมาปรับปรุงแกไขตาม

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  

6) นําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณที่ไดไปทดลองใชกับนิสิตระดับ

ปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ภาคตน  ปการศึกษา  2551  จํานวน  30 คน  เพื่อหา

คุณภาพของแบบวัดโดยหาคาความเที่ยง (Reliability) ซึ่งใชสูตรการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา

ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2544) ไดคาความเที่ยง

เทากับ 0.75  
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3.  เคร่ืองมือที่ใชในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  ประกอบดวย  3 เคร่ืองมือ  ดังนี้  (ตวงรัตน  ศรีวงษคล, 2550) 

3.1  แบบสังเกตและแบบสัมภาษณสําหรับการทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่ง  (one-on-

one testing)   

3.2  แบบสังเกตและแบบสัมภาษณสําหรับการทดสอบกับกลุมเล็ก  (small group 

testing)   

3.2  แบบสังเกตและแบบสัมภาษณสําหรับการทดลองนํารอง  (field trial)   

การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย  ระยะที่  2 

การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย  ระยะที่  2  แบงเปน  3  ข้ันตอนตามข้ันตอนการพัฒนา

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  ดังนี้ 

1.  การเก็บรวบรวมขอมูลในการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  ประกอบดวย 

1.1  การสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อพิจารณาความถูกตองของตนแบบรูปแบบการ

เรียนการสอน  สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ดาน

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก และดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ  จํานวน  7 ทาน 

1.2  การสอบถามเพื่อประเมินรับรองความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน

กอนนําไปทดลอง  สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  

ดานการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก และดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ  จํานวน   

23 ทาน  โดยมีเกณฑในการประเมิน  คือ 

5    หมายถึง  มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมมากที่สุด 

4    หมายถึง มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมมาก 

3    หมายถึง มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมปานกลาง  

2    หมายถึง มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมนอย 

1    หมายถึง มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมนอยที่สุด 

และไดกําหนดเกณฑการแปลความหมายดังนี้ (ประคอง กรรณสูต, 2542) 

4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความเห็นวาเหมาะสมมากที่สุด 

3.50 – 4.49  หมายถึง  มีความเห็นวาเหมาะสมมาก 

2.50 – 3.49  หมายถงึ  มีความเหน็วาเหมาะสมปานกลาง 

1.50 – 2.49  หมายถงึ  มีความเหน็วาเหมาะสมนอย 

1.00 – 1.49  หมายถงึ  มีความเหน็วาเหมาะสมนอยที่สุด 
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2.  การเก็บรวบรวมขอมูลในการสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ประกอบดวย  ระบบ

บริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  แผนการสอน  และคูมือแนวทางการปฏิบัติตามรูปแบบการเรียนการสอนที่

พัฒนาข้ึน  ดังนี้ 

2.1  การสอบถามเพื่อประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหา  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  

จํานวน 7 ทาน 

2.2  การสอบถามเพื่อประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสาน  โดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  

จํานวน 7 ทาน 

2.3  การสอบถามเพื่อประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยผูเช่ียวชาญ

ดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ  จํานวน 7 ทาน 

โดยมีเกณฑในการประเมิน  คือ 

5    หมายถึง  มีความเหน็วาขอนั้นเหมาะสมมากที่สุด 

4    หมายถึง มีความเหน็วาขอนั้นเหมาะสมมาก 

3    หมายถึง มีความเหน็วาขอนั้นเหมาะสมปานกลาง  

2    หมายถึง มีความเหน็วาขอนั้นเหมาะสมนอย 

1    หมายถึง มีความเหน็วาขอนั้นเหมาะสมนอยที่สุด 

และไดกําหนดเกณฑการแปลความหมายดังนี ้(ประคอง กรรณสูต, 2542) 

4.50 – 5.00  หมายถงึ  มีความเหน็วาเหมาะสมมากที่สุด 

3.50 – 4.49  หมายถงึ  มีความเหน็วาเหมาะสมมาก 

2.50 – 3.49  หมายถงึ  มีความเหน็วาเหมาะสมปานกลาง 

1.50 – 2.49  หมายถงึ  มีความเหน็วาเหมาะสมนอย 

1.00 – 1.49  หมายถงึ  มีความเหน็วาเหมาะสมนอยที่สุด 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูลในการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักฯ  จากการสังเกตและการสัมภาษณผูเรียนสําหรับการทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่ง  

(one-on-one testing)  และการทดสอบกับกลุมเล็ก  (small group testing) 
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การวิเคราะหขอมูล  ระยะที ่ 2 

การวิเคราะหขอมูลในการวิจยั  ระยะที่  2  มีดังนี ้

1.  การวิเคราะหขอมูลในการสรางรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักฯ 

1.1  การวิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ  โดยใชการพิจารณาความ

สอดคลองของเนื้อหา  ประเด็นสําคัญที่ไดจากการเก็บรวบรวมขอมูล  เปรียบเทียบกับแนวคิดหลัก

ที่ใชในการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ 

1.2  วิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักฯ กอนนําไปทดลอง  โดยคาเฉลี่ยตองมีคาต้ังแต 4.00  ข้ึนไปจึงจะถือวามี

ความเหมาะสม  สามารถนําไปใชทดลองเก็บขอมูลได 

2.  การวิเคราะหขอมูลในการสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ประกอบดวย  ระบบบริหาร

จัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  แผนการสอน  และคูมือแนวทางการปฏิบัติตามรูปแบบการเรียนการสอนที่

พัฒนาข้ึน  ดังนี้ 

2.1  วิเคราะหคาเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาในการประเมินคุณภาพ

ส่ือดานเนื้อหา  โดยกําหนดใหคาเฉล่ียตองมีคาต้ังแต  4.00 ข้ึนไป  จึงถือวาเนื้อหามีความ

เหมาะสม 

2.2  วิเคราะหคาเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสานในการประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  โดยกําหนดใหคาเฉลี่ยตองมีคาต้ังแต  4.00 ข้ึนไป  จึงถือวาการออกแบบการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสานมีความเหมาะสม 

2.3  วิเคราะหคาเฉลี่ยความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานระบบบริหารจัดการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ในการประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยกําหนดใหคาเฉลี่ยตองมีคาต้ังแต  

4.00 ข้ึนไป  จึงถือวาระบบบริหารจัดการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  มีความเหมาะสม 

3.  การวิเคราะหขอมูลในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักฯ  เปนการสรุปผลการสังเกตและการสัมภาษณสําหรับการทดสอบแบบหนึ่งตอ

หนึ่ง  (one-to-one testing)  การทดสอบกับกลุมเล็ก  (small group testing)  และการทดสอบนํา

รอง  (field trial) 
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3.  พัฒนาระบบบริหารจัดการเรยีนการสอน  แผนการสอนและคูมือแนวทางปฏิบัติ ตามรูปแบบฯ ที่พัฒนาขึ้น 

4.  การทดสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ 

1.  กําหนดกรอบแนวคิดของรูปแบบจากการสังเคราะหขอมูลในการวิจัยระยะที ่1 

สรางรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ 

นํารูปแบบฯ เสนอผูทรงเช่ียวชาญ 7 ทาน  (โดยการสัมภาษณ)  และปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

นํารูปแบบฯ เสนอผูทรงคุณวุฒิ 21 ทาน  ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบกอนนําไปทดลองใช 

วิเคราะหเนื้อหา  สถานการณปญหา  และแนวทางการตอบปญหา   

เสนอผูเช่ียวชาญ 7 ทาน  ตรวจสอบคุณภาพและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  และสรางแผนการจัดการเรียนการสอน 

เสนอผูเช่ียวชาญ 7 ทาน  ตรวจสอบคุณภาพและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

พัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

เสนอผูเช่ียวชาญ 7 ทาน  ตรวจสอบคุณภาพและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

N 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ 

Y 

การทดสอบหน่ึงตอหนึ่ง  (one-to-one testing) 

การทดสอบกับกลุมเล็ก  (small group testing) 

แกไข/ปรับปรุง 

แกไข/ปรับปรุง 

N 

การทดสอบนํารอง  (field trial) 
Y 

2.  สรางรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ 

ข้ันตอนการดําเนนิการวิจัยในข้ันที ่ 2  สามารถเขียนเปนแผนภูมิไดดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
แผนภูมิที่  5  ข้ันตอนการวิจยัในระยะที ่2  การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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การวิจัยในระยะท่ี  3  การศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

การศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  มีรายละเอียดการศึกษาดังนี้ 

วัตถุประสงคของการวิจัย  ระยะที่ 3 

วัตถุประสงคของการวิจัยระยะท่ี 3  คือ  เพื่อศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

สมมติฐานของการวิจัย  ระยะที่ 3 

นิสิตที่เรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ

หลังเรียนสูงกวาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  ระยะที่  3 

ประชากรที่ใชในการศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานตาม               

แนวการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  คือ  นิสิตระดับ

ปริญญาบัณฑิต  ภาคตน  ปการศึกษา  2551   

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน           

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ คือ  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา  2726122  การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อ

การศึกษา  (E-Media for Education)  3(1-4-5)  ภาคตน  ปการศึกษา  2551  ตอนเรียนที่ 4  

จํานวน  38  คน  ซึ่งไดมาโดยการสุมอยางงายเพื่อเลือกกลุมตัวอยาง 1  ตอนเรียนจาก  6   

ตอนเรียน  

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ระยะที่  3 

1. รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย  แผนการจัดการเรียนการสอน  ระบบบริหารจัดการเรียน 

การสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก  คูมือปฏิบัติสําหรับผูเรียนและผูสอนตาม

รูปแบบฯ ที่พัฒนาข้ึน 

2. แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ซึ่งไดรับการพัฒนาข้ึนในการวิจัยระยะที่ 2 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน 
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8รูปแบบการวิจยั  ระยะที่  3 

การวิจัยในระยะที่  3  เปนศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนที่พัฒนาข้ึนโดยใชแบบ

แผนการวิจัยแบบ  One Group Pretest – Posttest Design (Campbell and Stanley,1973)   

 

 O X O 

 

วิธีดําเนินการวิจัย  ระยะที่  3 

การศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  คร้ังนี้ใชแบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest – 

Posttest Design  ซึ่งมีข้ันตอนการดําเนินการดังนี้ 

1.  การวางแผนกอนดําเนินการทดลอง 

1.1  การเตรียมความพรอมของสถานที่หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  ไดแก  เคร่ือง

คอมพิวเตอร  การเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  และโปรแกรมที่เกี่ยวของ 

1.2  เตรียมความพรอมของแผนการจัดการเรียนการสอน  ระบบบริหารจัดการเรียน 

การสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก  คูมือปฏิบัติสําหรับผูเรียนและผูสอนตาม

รูปแบบฯ ที่พัฒนาข้ึน  และเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูล 

2.  ดําเนินการทดลองใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  

ที่พัฒนาข้ึน  

2.1  วัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนการเรียนโดยใชรูปแบบการเรยีนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  ที่พัฒนาข้ึน   โดยใชแบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณมาตรฐานแบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z   

2.2   ดําเนินการวิจัย  โดยใหผูเรียนดําเนินกิจกรรมการเรียนตามรูปแบบการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึน  โดยใชเวลาในการทดลอง  13  สัปดาห   

2.3   เม่ือสิ้นสุดการดําเนินกิจกรรม  วัดความคิดอยามีวิจารณญาณของผูเรียนโดยให

ผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณโดยใชแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณมาตรฐาน

แบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z   

2.4  สอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน 



 175 

การเก็บรวบรวมขอมูล  ระยะที่  3 

1.  ตรวจคะแนนจากแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนและหลังการทดลอง  ขอที่

ตอบถูกได  1  คะแนน  ตอบผิดได  0 คะแนน  โดยมีคะแนนเต็ม  52 คะแนน  รวมรวมขอมูลเพื่อ

นําไปวิเคราะหตอไป 

2.  รวบรวมความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน 

การวิเคราะหขอมูล  ระยะที่  3 

1.  วิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบความแตกตางระหวางการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

ผูเรียนกอนและหลังการทดลอง  โดยใชการวิเคราะหคา  t  โดยใช  t-test  Dependent 

2.  วิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  โดยใชคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 

ข้ันตอนการดําเนนิการวิจัยในข้ันที ่ 3  สามารถเขียนเปนแผนภูมิไดดังนี ้
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แผนภูมิที่  6  ข้ันตอนการวิจยัในระยะที ่3  การศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนบนเวบ็ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

 

 

 

 

1.  วางแผนกอนการทดลอง 

1.1 เตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร              

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  โปรแกรมท่ีเก่ียวของ 

1.2  เตรียมแผนการสอน  บทเรียนบทเว็บ คูมือ

แนวทางปฏิบัติ  และเครื่องมือเก็บรวบรวมขอมูล 

2.  ดําเนินการทดลองใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสานฯ 

2.1  วัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนการเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ ท่ี

พัฒนาขึ้น  โดยใช Cornell Critical Thinking test, Level Z   

2.2  ดําเนินการทดลองโดยใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ ท่ีพัฒนาขึ้น 

ระยะเวลาในการทดลอง  13 สัปดาห  (13 หนวยการเรียน ๆ ละ 3 ชั่วโมง) 

2.3  วัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนหลังการเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ ท่ี

พัฒนาขึ้น  โดยใช Cornell Critical Thinking test, Level Z 

[เปรียบเทียนคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียน t-test dependent] 

2.4  สอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ ท่ีพัฒนาขึ้น  โดยใช

แบบสอบถาม  [วิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียนโดยใชคาเฉล่ียและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน] 
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การวิจัยระยะท่ี  4  การนําเสนอรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน
หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

การนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  ในการวิจัยนี้

เปนการนําผลที่ไดจากการศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ มาปรับปรุงแกไข  เพื่อนําเสนอใหผูทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบ  โดยนําเสนอในรูป

แผนภาพและความเรียงอธิบายแผนภาพ  ดังนี้ 

1. นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาผลของการใชรูปแบบในระยะที่ 3  มาปรับปรุง  และ

นําเสนอเปนแผนภาพและความเรียงอธิบายแผนภาพ 

2. นําเสนอรูปแบบใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน  5 ทาน  (รายช่ือ  ดังภาคผนวกหนา  326)

ประกอบดวย  ผูทรงคุณวุฒดิานการออกแบบการเรียนการสอน  การเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ไดมา

จากการเลือกแบบเจาะจง  โดยเปนผูที่มีความเชี่ยวชาญในดานที่เกี่ยวของ  มีประสบการณวิจยั

หรือผลงานทางวิชาการอยางนอย  5  ป  ทําการประเมนิเพื่อรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  ทีพ่ฒันาข้ึน 

วัตถุประสงคของการวิจัย  ระยะที่ 4 

วัตถุประสงคของการวิจัยระยะที่ 4  คือ  เพื่อนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  ระยะที่ 4    

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  ระยะที่ 4   เปนผูทรงคุณวุฒิ ประกอบดวย  ผูทรงคุณวุฒิ

ดานการออกแบบการเรียนการสอน  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  การเรียนการสอน

โดยใชปญหาเปนหลัก  และดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ  จํานวน  5  ทาน  ไดมาจากการเลือก

แบบเจาะจง   โดยเปนผูที่มีความเชี่ยวชาญในดานที่เกี่ยวของ  มีประสบการณวิจัยหรือผลงาน 

ทางวิชาการอยางนอย  5  ป   

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ระยะที ่ 4   

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ระยะที่  4  คือ  แบบรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ซึ่งมีข้ันตอนในการพัฒนาดังนี้ 

1.  นําหลักการ  องคประกอบและข้ันตอนการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักฯ ในการวิจัยระยะ ที่ 3  มาสรางเปนแบบรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักฯ 
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2.  นําแบบรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  เสนอ

ตออาจารยที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา (Content Validity)  และภาษาที่ใช  

ตลอดจนความครบถวนสมบูรณและความครอบคลุมของขอคําถาม  จากนั้นนําขอเสนอแนะที่

ไดมาปรับปรุงแกไขขอคําถามใหมีความถูกตองเหมาะสมตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษากอน

นําไปใชเก็บขอมูลจริง 

การเก็บรวบรวมขอมูล  ระยะที่  4 

การเก็บรวบรวมขอมูล  ระยะที่  4  ผูวิจัยนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  ที่นําเสนอเปนแผนภาพและความเรียงอธิบายแผนภาพ  ไปใหผูทรงคุณวุฒิ

จํานวน  5 ทาน  ประเมินเพื่อรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน  โดยมีเกณฑในการประเมิน  คือ 

5    หมายถึง  มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมมากที่สุด 

4    หมายถึง มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมมาก 

3    หมายถึง มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมปานกลาง  

2    หมายถึง มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมนอย 

1    หมายถึง มีความเห็นวาขอนั้นเหมาะสมนอยที่สุด 

และไดกําหนดเกณฑการแปลความหมายดังนี้ (ประคอง กรรณสูต, 2542) 

4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความเห็นวาเหมาะสมมากที่สุด 

3.50 – 4.49  หมายถึง  มีความเห็นวาเหมาะสมมาก 

2.50 – 3.49  หมายถึง  มีความเห็นวาเหมาะสมปานกลาง 

1.50 – 2.49  หมายถึง  มีความเห็นวาเหมาะสมนอย 

1.00 – 1.49  หมายถึง  มีความเห็นวาเหมาะสมนอยที่สุด 

การวิเคราะหขอมูล  ระยะที่ 4 

การวิเคราะหขอมูล  ระยะที่ 4  การรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานตาม 

แนวการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักฯ  วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ยความคิดเห็นเกี่ยวกับความ

เหมาะสมของรูปแบบ  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะที่ไดจากผูทรงคุณวุฒิที่มีตอรูปแบบการเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึน  โดยคาเฉลี่ยความเหมาะสมตองมีคา

ต้ังแต 4.00  ข้ึนไปจึงจะถือวารูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสม  สามารถ

นําไปใชจริงได 
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ข้ันตอนการดําเนนิการวิจัยในข้ันที ่ 4  สามารถเขียนเปนแผนภูมิไดดังนี ้

 
 

แผนภูมิที่  7   ข้ันตอนการวิจยัในระยะที ่4  การนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาผลของการใชรูปแบบในระยะที่ 3  มาปรับปรุง  และนําเสนอเปน

แผนภาพและความเรียงอธิบายแผนภาพ 

นําเสนอรูปแบบใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน  5 ทาน  ทําการประเมินเพื่อรับรองรูปแบบการเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  ที่พัฒนาขึ้นโดยใชแบบประเมินเพื่อรับรอง

รูปแบบฯ 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีผานการรับรองแลว 
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บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 

การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลแบงเปน 3 ตอน ดังนี้  

ตอนที่ 1  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ 

ตอนที่ 2  ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ตอนที่ 3  ผลการรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณโดยผูทรงคุณวุฒิ 

โดยมีรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลแตละตอนดังตอไปนี้ 

 
ตอนท่ี 1  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 

การนําเสนอผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  แบงการนําเสนอออกเปน  3 ตอนยอย ดังนี้ 

ตอนที่ 1.1  การศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันเพื่อใชเปนกรอบแนวคิด

ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  แบงออกเปน  2 ตอนยอย  ดังนี้ 

ตอนที่ 1.1.1  การศึกษาขอมูลดานการจัดการเรียนการสอน  ปญหาอุปสรรค  

และแนวทางพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของอาจารยผูสอนในระดับอุดมศึกษา 

ตอนที่ 1.1.2  การศึกษาขอมูลคุณลักษณะของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 

ตอนที่ 1.2  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ตอนที่ 1.3  การศึกษาความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน 

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ    

ตอนที่ 1.4  ผลการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  
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โดยมีรายละเอียดของผลการวิเคราะหขอมูลในแตละตอนยอย ดังนี้ 
ตอนที่ 1.1  ผลการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันเพื่อใชเปน

กรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  แบงออกเปน  2 ตอนยอย  ดังนี้ 
ตอนท่ี 1.1.1  ผลการศึกษาขอมูลดานการจัดการเรียนการสอน  ปญหา

อุปสรรค   และแนวทางพัฒนาการจัดการเรียนการสอนของอาจารย ผูสอนใน
ระดับอุดมศึกษา 

การศึกษาขอมูลดานการจัดการเรียนการสอน  ปญหาอุปสรรคและแนวทาง

พัฒนาการจัดการเรียนการสอน  จากอาจารยที่ระดับอุดมศึกษา  จํานวน 21  ทาน  จาก  11

มหาวิทยาลัย  นําเสนอผลการศึกษาดังนี้ 

 

ตารางที่ 19  ความคิดเหน็ของอาจารยที่สอนระดับอุดมศึกษาในดานการเตรียมการกอนการเรียน

การสอน 
 

ขอคําถาม ความถ่ี รอยละ 
1. การปฐมนิเทศควรใชวิธีการอยางไร 

1.1 การปฐมนิเทศผูชวยสอน      

- ปฐมนิเทศบนเว็บ  (Online) 2 9.52 

- ปฐมนิเทศในหองเรียน (F2F) 19 90.48 

1.2 การปฐมนิเทศผูเรียน   

- ปฐมนิเทศบนเว็บ  (Online) 2 9.52 

- ปฐมนิเทศในหองเรียน (F2F) 19 90.48 
2. การฝกปฏิบัติควรใชวิธีการอยางไร   

- ผูสอนอธิบาย  สาธิต  และใหผูเรียนฝกปฏิบัติในหองเรียน 15 71.43 

- ผูเรียนศึกษาดวยตนเองจากคูมือในระบบการเรียนการสอน (LMS)   

และฝกปฏิบัติดวยตนเอง 1 4.76 

- ผูเรียนศึกษาดวยตนเองจากคูมือในระบบการเรียนการสอน (LMS)   

จากนั้นผูสอนอธิบาย  สาธิต  และใหผูเรียนฝกปฏิบัติในหองเรียนอีกคร้ังหนึ่ง 5 23.81 
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ตารางที่ 19  ความคิดเหน็ของอาจารยที่สอนระดับอุดมศึกษาในดานการเตรียมการกอนการเรียน

การสอน  (ตอ) 
 

ขอคําถาม ความถ่ี รอยละ 
3. การจัดกลุมผูเรียนควรใชวิธีการอยางไร   

- ใหผูเรียนทําการจัดกลุมบนเว็บ (Online) 4 19.05 

- ใหผูเรียนทําการจัดกลุมในหองเรียน  (F2F) 17 80.95 
4. การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนควรใชวิธีการอยางไร   

- ใหผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณบนเว็บ (Online) 16 76.19 

- ใหผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณในหองเรียน  (F2F) 5 23.81 
5. สัดสวนของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสมควรเปน

อยางไร   

- การเรียนการสอนบนเว็บ  50%  การเรียนการสอนเรียนในชั้นเรียนปกติ  50% 10 47.62 

- การเรียนการสอนบนเว็บ  60%  การเรียนการสอนเรียนในชั้นเรียนปกติ  40% 9 42.86 

- การเรียนการสอนบนเว็บ  40%  การเรียนการสอนเรียนในชั้นเรียนปกติ  60% 2 9.52 

 

จากตารางที่ 19  พบวา  อาจารยที่สอนระดับอุดมศึกษาเสนอใหจัดการในข้ันการ

เตรียมการกอนการเรียนการสอนดังนี้  การปฐมนิเทศผูชวยสอนและการปฐมนิเทศผูเรียนควรใช

การปฐมนิเทศในหองเรียน  คิดเปนรอยละ 90.48  การฝกปฏิบัติผูสอนควรอธิบาย  สาธิตและให

ผูเรียนฝกปฏิบัติในหองเรียน  คิดเปนรอยละ 71.43  การจัดกลุมผูเรียนควรใหผูเรียนทําการจัด

กลุมในหองเรียน  คิดเปนรอยละ  80.95  การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนควรให

ผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณบนเว็บ  คิดเปนรอยละ  76.19  และสัดสวนของการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสมควรเปนการเรียนการสอนบนเว็บ  50%  การเรียน

การสอนเรียนในช้ันเรียนปกติ  50%  คิดเปนรอยละ  47.62 

 

ผลการศึกษาความคิดเห็นของอาจารยที่สอนระดับอุดมศึกษาในเร่ืองรูปแบบการเรียน

สําหรับกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน จํานวน  10  ข้ันตอน  โดยแบงกิจกรรม

ออกเปน  2  รูปแบบ  คือ  กิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน (Traditional classroom)  และ

การเรียนการสอนบนเว็บ  (Web-Based Instruction)  ซึ่งประกอบดวย การเรียนดวยตนเองบนเวบ็  

(Self pace-Learning)  และการเรียนบนเว็บแบบสด  (Live e-Learning)  นําเสนอผลการศึกษา  

ดังนี้ 
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ตารางที่ 20  ความคิดเหน็ของอาจารยที่สอนระดับอุดมศึกษาในดานรูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

 
กิจกรรมการเรยีนการสอน ความถ่ี รอยละ 

ขั้นที่  1  ศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี   

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 2 9.52 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   19 90.48 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 19 90.48 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   0 0.00 
ขั้นที่  2  นําเสนอสถานการณปญหา    

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 8 38.10 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   13 61.90 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 9 42.86 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   4 19.05 
ขั้นที่  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา   

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 8 38.10 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   13 61.90 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 8 38.10 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   5 23.81 
ขั้นที่  4  กําหนดประเด็นปญหา   

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 5 23.81 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   16 76.19 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 3 14.29 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   13 61.90 
ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน    

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 3 14.29 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   18 85.71 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 4 19.05 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   14 66.67 
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ตารางที่ 20 ความคิดเห็นของอาจารยที่สอนระดับอุดมศึกษาในดานรูปแบบการจัดการเรียน 

การสอน (ตอ) 

 
กิจกรรมการเรยีนการสอน ความถ่ี รอยละ 

ขั้นที่  6  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 3 14.29 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   18 85.71 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 4 19.05 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   14 66.67 
ขั้นที่  7  คนควาหาขอมูลเพ่ิมเติม   

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 2 9.52 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   19 90.48 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 8 38.10 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   11 52.38 
ขั้นที่  8  สังเคราะหขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควาและตรวจสอบสมมติฐาน   

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 5 23.81 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   16 76.19 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 0 0.00 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   16 76.19 
ขั้นที่  9  สรุปหลักการ แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา    

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 10 47.62 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   11 52.38 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 1 4.76 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   10 47.62 
ขั้นที่  10  นําเสนอและประยุกตใชในสถานการณอื่น ๆ    

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน 17 80.95 

• ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ   4 19.05 

- การเรียนดวยตนเองบนเว็บ 0 0.00 

- การเรียนบนเว็บแบบสด   4 19.05 
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จากตารางที่ 20  พบวา  อาจารยที่สอนระดับอุดมศึกษาเสนอใหจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสานตามทั้ง  10 ข้ันตอน  ตามรูปแบบดังนี้   

ข้ันที่  1  ศึกษาเนื้อหา  ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยวิธีการเรียนดวยตนเอง 

บนเว็บ  คิดเปนรอยละ  90.48  ข้ันที่  2  นําเสนอสถานการณปญหา  ใชรูปแบบการเรียนการสอน

บนเว็บโดยวิธีการเรียนดวยตนเองบนเว็บ  คิดเปนรอยละ  42.86  ข้ันที่  3  ทําความเขาใจประเด็น

ปญหา  ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยวิธีการเรียนดวยตนเองบนเว็บ  คิดเปนรอยละ  

38.10  ข้ันที่  4  กําหนดประเด็นปญหา  ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยวิธีการเรียนบนเวบ็

แบบสด  คิดเปนรอยละ  61.90  ข้ันที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  ใชรูปแบบ 

การเรียนการสอนบนเว็บโดยวิธีการเรียนบนเว็บแบบสด  คิดเปนรอยละ  66.67  ข้ันที่  6  กําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู  ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยวิธีการเรียนบนเว็บแบบสด   

คิดเปนรอยละ  66.67  ข้ันที่  7  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดย

วิธีการเรียนบนเว็บแบบสด  คิดเปนรอยละ  52.38  ข้ันที่  8  สังเคราะหขอมูลที่ไดจากการศึกษา

คนควาและตรวจสอบสมมติฐาน  ใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยวิธีการเรียนบนเว็บ 

แบบสด  คิดเปนรอยละ  76.19  ข้ันที่  9  สรุปหลักการ แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา ใชรูปแบบ 

การเรียนการสอนบนเว็บโดยวิธีการเรียนบนเว็บแบบสด  คิดเปนรอยละ  47.62  และข้ันที่  10  

นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ  ใชรูปแบบการเรียนการสอน 

ในหองเรียน  ใชรูปแบบการเรียนการสอนในหองเรียน  คิดเปนรอยละ  80.95   

 
ตอนท่ี 1.1.2  ผลการศึกษาขอมูลคุณลกัษณะของนิสิตระดับปริญญา

บัณฑิต 
การศึกษาขอมูลคุณลักษณะโดยการสัมภาษณนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

จํานวน  15 คน  จาก  3  มหาวิทยาลัย  เพื่อใหไดขอมูลเกี่ยวกับความรู  ประสบการณ  

ความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต  การสืบคนขอมูลบนเว็บ  และส่ิงที่นิสิต

ตองการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  เพื่อเปนแนวทางในการ

กําหนดองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนและการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน  

สรุปผลการศึกษา  ดังนี้ 

1. นิสิตสวนใหญไมเคยเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  

แตนิสิตยินดีที่จะเรียน  เนื่องจากการเรียนบนเว็บทําใหนิสิตสามารถเรียนไดตามความสามารถของ

ตนเอง  ทบทวนเนื้อหาบทเรียนไดตลอดเวลา  และนิสิตยังคงตองการเรียนในหองเรียนปกติใน

เนื้อหาที่เนนการฝกปฏิบัติและเนื้อหาที่ยาก 
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2. การเตรียมพรอมสําหรับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ควรทํา

โดยใหนิสิตเขาไปศึกษาดวยตนเองจากระบบบริหารจัดการเรียนรู 

3. เคร่ืองมือที่นิสิตสามารถใชเพื่อการเรียนการสอนบนเว็บ  ไดแก  โปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส  เคร่ืองมือสืบคนขอมูลบนเว็บ  (Search engine)  กระดานเสวนา  หองสนาทนา  

และโปรแกรมสนทนา  เชน  MSN, Yahoo Messenger 

4. ลักษณะระบบบริหารจัดการเรียนรูที่เหมาะสม  ควรมีเคร่ืองมือที่ใชในการ

ติดตอส่ือสารกับผูเรียน  ระบบสามารถใชงานงาย  เขาใจงาย  ไมซับซอน  มีตัวอยางประกอบ   

มีเนื้อหารายวิชาอยางละเอียด  และมีแบบฝกหัดใหนิสิตไดฝกทบทวน 

5. สัดสวนของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม  ควรเปน

การเรียนการสอนบนเว็บรอยละ  40  และการเรียนการสอนในหองเรียนรอยละ 60 

6. วิธีการแนะนําข้ันตอนการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานที่เหมาะสม  คือ  ผูสอนควรอธิบายวิธีการเรียนในหองเรียน  และจัดทําคําอธิบายใน

ระบบบริหารจัดการเรียนรู   

7. วิธีการวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ควรทําในหองเรียนโดยใหนิสิต

แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณในระบบบริหารจัดการรายวิชา 

8. วิธีการศึกษา คนควาขอมูลเพิ่มเติม  ผูสอนควรจัดทําเปนแหลงขอมูล

เพิ่มเติมในระบบบริหารจัดการรายวิชา 

9. วิธีทํากิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละหนวยการเรียนที่เหมาะสม   

ควรทําเปนกลุม  และวิธีแบงกลุมที่เหมาะสม  คือ  ใหนิสิตจัดกลุมเอง 

10. วิธีประเมินผลงานที่ไดรับมอบหมายในแตละหนวยการเรียน  ควรใหนิสิต

ทําการประเมินรวมกับอาจารย 

11. วิธีสรุปผลการเรียนการสอนในแตละหนวยการเรียนที่เหมาะสม  คือ   

ให อาจารยและนิสิตสรุปรวมกันสรุปผลการเรียน 

12. วิธีการเผยแพรผลงานที่ได รับมอบหมายในแตละหนวยการเรียนที่
เหมาะสม  คือ  ใชวิธีการเผยแพรผลงานผานระบบบริหารจัดการรายวิชา 
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ตอนท่ี 1.2  รูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
 

การสรางรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณจากการสังเคราะหแนวคิด  ทฤษฎี  เอกสาร  และงานวิจัย  

เกี่ยวกับหลักการออกแบบการเรียนการสอน  การจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน   

การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  การคิดอยางมีวิจารณญาณ  การศึกษาสภาพ 

การจัดการเรียนการสอนระดับปริญญาบัณฑิต  และการศึกษาขอมูลคุณลักษณะของผูเรียน   

สรุปไดดังนี้ 

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน ประกอบดวยองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ  

ดังนี้ 

1. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  

2. วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 

3. กระบวนการเรียนการสอน 

4. การวัดและประเมินผล 

 
1. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  มีหลักการในการจัดการเรียนการสอน  ดังนี้ 

1. การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวยกิจกรรมการเรียนการสอน

บนเว็บและกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน  (Valiathan, 2002; Nick Van Dam,2006 ; 

Bonk, 2007; วิชดุา รัตนเพียร, 2548)  ดังนี้ 

1.1 การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction)  ประกอบดวย  การเรียน

ดวยตนเองบนเว็บ  (Self pace e-Learning)  และการเรียนบนเว็บแบบสด  (Live e-Learning)  

สําหรับเนื้อหาภาคทฤษฎี 

1.2  การเรียนการสอนในหองเรียน  (Traditional Classroom)  สําหรับเนื้อหา

ภาคปฏิบัติ 
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2. กระบวนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  กิจกรรมการเรียนการสอน

ตามกรอบแนวคิดของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  (Problem-Based Learning)  

(Schmidt, 1983; Barrows, 1985; Wood, 1994; Duch, 1995; Kreger,1998; Arends, 1998; 

เฉลิม วราวิทย,2531; ทองจันทร หงศลดารมภ, 2537;อุดม รัตนอัมพรโสภณ, 2544; ตวงรัตน  

ศรีวงษคล, 2551)  ประกอบดวย  4  ข้ันตอนใหญ  ซึ่งประกอบดวย  9  ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1  การนําเสนอปญหา  (Present the problem) 

1.1  นําเสนอสถานการณปญหา   (Present the problem situation) 

ข้ันที่ 2  การวางแผนการแกปญหา  (Problem solving planning)  ประกอบดวย   

4 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

2.1  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิด  จากสถานการณปญหา 

ที่กําหนดให  (Clarify the terms and concepts) 

2.2  กําหนดประเด็นปญหา  (Define the problem) 

2.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  (Develop and sequencing 

the hypothesis) 

2.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  (Formulate learning objective) 

ข้ันที่ 3  การดําเนินการแกปญหา  (Problem solving)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  

ดังนี้ 

3.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  (Collect and validate new information) 

3.2  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา  (Synthesize 

information) 

ข้ันที่ 4  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (Identify generalization 

and principles derived from studying the problem)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

4.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (Identify 

generalization and principles derived from studying this problem) 

4.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ  

(Implementation of knowledge) 

จัดการเรียนการสอนโดยแบงผูเรียนออกเปนกลุมยอย  กลุมละ  5-6  คน  กําหนด

บทบาทหนาที่ประธาน  และเลขานุการกลุม  เรียนรูรวมกันโดยการเรียนบนเว็บและการเรียน 
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ในชั้นเรียน  เพื่อชวยใหผูเรียนหาแนวทางในการแกปญหาไดอยางเปนระบบ  และสามารถ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณได 

 
3. กิจกรรมการเรียนการสอนตามกรอบแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนเพื่อพัฒนาความคิดอยางมีวิจารณญาณ (Norris and Ennis,1989; Garrison, Anderson 

and Archer, 2001; Guffey,2008; ตวงรัตน ศรีวงษคล,2551; อุษณีย โพธิสุข,2544; ทิศนา แขม

มณี,2547)  ประกอบดวย  6  ข้ันตอน  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1  ข้ันการระบุและทําความเขาใจกับประเด็นปญหา   

ข้ันที่ 2  ข้ันการรวบรวมขอมูลสารสนเทศที่เกี่ยวของกับประเด็นปญหา 

ข้ันที่ 3  ข้ันการคิดวิเคราะหและประเมินขอมูลสารสนเทศที่รวบรวมได 

ข้ันที่ 4  ข้ันการพิจารณาและเลือกแนวทางในการแกปญหา 

ข้ันที่ 5  ข้ันดําเนินการแกปญหาตามวิธีการที่กําหนดไว   

ข้ันที่ 6  ข้ันการประเมิน ผล สรุปคําตอบที่เปนเหตุเปนผล 

 
4. วิธีปฏิสัมพันธบนเว็บ 

วิธีปฏิสัมพันธบนเว็บสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย 

4.1  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเนื้อหา  (Learner - Content)  ผูเรียนตองทําการ

เรียนผานระบบการจัดการเรียนการสอนรายวิชา   ศึกษาเนื้อหาและดําเนินการเรียนตามกิจกรรมที่

กําหนดไวในระบบการจัดการเรียนการสอน 

4.2  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียน  (Learner - Learner)  ใชทั้งการปฏิสัมพันธ

แบบประสานเวลา (Synchronous)  โดยผูเรียนอภิปรายระดมสมอง (e-Brainstorming) กับ

สมาชิกในกลุมผานหองสนทนา (Chat Room)  ของรายวิชา  และปฏิสัมพันธแบบไมประสานเวลา  

(Asynchronous)  ในการประกาศผลการกําหนดประเด็นปญหา  การสรางและจัดลําดับ

สมมติฐาน  การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   การสรุปขอมูลที่ไดจากการสังเคราะหรวมกันของ

สมาชิกในกลุม  และการสรุปหลักการ  แนวคิดที่ใชในการแกปญหาในสถานการณที่กําหนด   

ที่เลขานุการของกลุมประกาศใหสมาชิกในกลุมผานทางกระดานเสวนา (Web Board)  ที่ผูสอน

กําหนดไวในระบบการเรียนรู (LMS) ของรายวิชา  

4.3  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน   (Learner - Instructor)  ใชทั้งการ

ปฏิสัมพันธแบบประสานเวลาโดยผูเรียนอภิปรายระดมสมองกับสมาชิกในกลุมผานหองสนทนา 
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ของรายวิชาโดยมีอาจารยประจํากลุมและอาจารยผูชวยสอนชวยกระตุนใหเกิดการปฏิสัมพันธ  

ชี้แนะและแกปญหาในการอภิปราย  และปฏิสัมพันธแบบไมประสานเวลาในตรวจสอบและให 

ผลปอนกลับ  (Feed Back)  สําหรับผลการกําหนดประเด็นปญหา  การสรางและจัดลําดับ

สมมติฐาน  การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   การสรุปขอมูลที่ไดจากการสังเคราะหรวมกัน 

ของสมาชิกในกลุม  และการสรุปหลักการ  แนวคิดที่ใชในการแกปญหาในสถานการณที่กําหนด  

ที่เลขานุการของกลุมประกาศผานทางกระดานเสวนาท่ีผูสอนกําหนดไวในระบบการเรียนรูของ

รายวิชา  และสงงานที่ไดรับมอบหมายบนเว็บเพจ (Online Question)  จากนั้นเลขานุการของกลุม

สรุปหลักการ  แนวคิดที่ใชในการแกปญหา  และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  สงใหสมาชิก 

ในกลุม  เพื่อนรวมชั้นเรียน  อาจารยผูสอนและอาจารยผูชวยสอนผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 

4.4  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับโปรแกรม  (Learner - Interface)   ออกแบบ

บทเรียนบนเว็บใหมีสวนตอประสานกับผูเรียน  (User Interface)  ที่งายตอการใชงาน  (User 

Friendly)  สวยงาม  มีประกาศขาวที่สําคัญในการเรียน  มีคําแนะนําในการเรียนตลอดเวลาที่

ผูเรียนเขาสูระบบการจัดการการเรียนการสอน (LMS)  ผูเรียนสามารถแกไขขอมูลสวนบุคคล  

ตรวจสอบความกาวหนาในการเรียนของตนเองไดตลอดเวลา  การนําเสนอกิจกรรมในการเรียน 

มีความทาทายใหเกิดการเรียนรู  และกําหนดเปนข้ันตอนที่ชัดเจนเพื่อใหผู เ รียนไมสับสน 

ในการเรียน 

 
5. บทบาทผูเรียน   

ผูเรียนมีหนาที่ศึกษาเนื้อหาในการเรียนดวยตนเองบนเว็บ  (Self pace e-Learning)  

และการเรียนบนเว็บแบบสด  (Live e-Learning)  รวมกับสมาชิกในกลุมสําหรับเนื้อหาภาคทฤษฎี  

และการเรียนในช้ันเรียนปกติ  (Traditional classroom)  สําหรับเนื้อหาภาคปฏิบัติ  โดยดําเนิน 

การเรียนตามข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนตามกรอบแนวคิดของการเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลักในการ การเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และการเรียน 

การสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ผูเรียนตองมีความกระตือรือรนในการเรียนรู  (Active Learner)  

เปนผูที่มีการเรียนรูแบบนําตนเอง  (Self Directed Learning)  และตองมีความกระตือรือรนที่จะ

แสวงหาคําตอบ  นําเสนอวิธีการแกปญหาจากสถานการณปญหาที่ผูสอนกําหนดใหจากความรู

เดิมที่ตนเองมีอยู  และการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันกับสมาชิกภายในกลุม  รวมกันต้ังขอสงสัย  

อภิปราย  สืบสอบเพื่อใหไดขอมูลเพื่อใชในการแกปญหา   
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6. บทบาทผูสอน   

ผูสอนมีบทบาทหนาที่เปนผูจัดการการเรียนการสอน  วางแผนในการเตรียมความ

พรอมเพื่อการเรียนการสอน  อํานวยความสะดวก  ติดตาม  ควบคุมและตรวจสอบกิจกรรมการ

เรียนการสอน  ประเมินและใหผลปอนกลับสําหรับความคิดรวบยอดของผูเรียนในแตละข้ันตอน  

ประเมินผลระหวางการเรียนการสอน (Formative Evaluation) และประเมินผลหลังจบการเรียน

การสอน  (Summative Evaluation)  ใหคําแนะนํา  ชี้แนะแนวทางในการเรียน  ใหคําปรึกษา 

ตลอดจนกระตุนและสรางแรงจูงใจในการเรียนใหแกผูเรียนตลอดการเรียนการสอน  เพื่อใหการ

จัดการเรียนการสอนบรรลุตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว  โดยผูสอนตองใหความสําคัญในเร่ือง

ความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  (Individual Difference)  ทั้งในการเรียนการสอนใน

หองเรียน (Traditional Classroom)  และการเรียนการสอนบนเว็บ  (Web-Based Instruction)  

ผูสอนตองเตรียมวิธีการกระตุนการแสดงออกของผูเรียนใหเหมาะสมกับระดับความสามารถ 

ในการแกปญหาและความสามารถในการเรียนรูของผูเรียนโดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน

บนเว็บเพื่อใหผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในการเรียน  รวมทั้งการกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการ

แกปญหาโดยใชความคิดเชิงเหตุผลผานกระบวนการกลุม  จัดใหมีการเปรียบเทียบขอดีและ

จุดบกพรองของวิธีการแกปญหาเพื่อสรางแนวทางการแกปญหาใหมๆ  ฝกการคิดเชิงเหตุผล  

 ฝกการลําดับความคิด  ฝกการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกภายในกลุม  และฝกทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณของผูเรียนแตละคน  ตรวจสอบความคิดรวบยอดและทักษะการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  วิธีการการปฏิบัติ  วิธีการแกปญหาและพัฒนา  โดยผูสอนเปนเพียงผูใหการ

สนับสนุนและดูแลกิจกรรมการเรียนการสอนใหเปนไปตามข้ันตอนและกิจกรรมที่กําหนดไว  

นอกจากนี้ ผูสอนยังตองคอยสรางแรงจูงใจในการเ รียน  (Motivation)  ใหการเสริมแรง 

(Reinforcement)  และคอยชวยเหลือผูเรียนเมื่อผูเรียนตองการ   

 
7. ปจจยัที่สนับสนุนการเรียนบนเว็บ   

ปจจัยที่สนับสนุนการเรียนบนเว็บสําหรับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักคร้ังนี้  ออกแบบโดยการใชเว็บเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปน

หลักตามกรอบแนวคิดของ  Oliver และ  McLoughlin  (2001)  ประกอบดวย 

7.1  การใชเว็บเพื่อนําเสนอสถานการณปญหา  โดยการนําเสนอสถานการณปญหา

ใหแกผูเรียนผานทางเว็บเพจนําเสนอสถานการณปญหา 

7.2  การออกแบบเว็บใหเปนแหลงสําหรับการติดตอส่ือสาร  โดยกําหนดชองทาง 
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ในการสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียนและผูเรียนกับผูสอน  ทั้งรูปแบบของการติดตอส่ือสารแบบ

ประสานเวลา  (Synchronous Communication)  คือ  หองสนทนา (Chat Room)  ของรายวิชา  

และการส่ือสารแบบไมประสานเวลา (Asynchronous Communication)  คือ  ผานทางกระดาน

เสวนา (Web Board)  ของรายวิชา  การสงขอความสั้น (SMS)  และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 

7.3  การออกแบบเว็บเพื่อเปนแหลงขอมูลสําหรับสนับสนุนผูเรียน  โดยสรางเว็บเพจ

เพื่อเช่ือมโยงไปยังเว็บไซตทีเ่กี่ยวของ  (Web Link)  และใหผูเรียนสืบสอบหาขอมูลจากทรัพยากร 

ที่มีอยูบนเวบ็ (Online  Resources) เพื่อใชในการแกปญหา 

 
2. วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน  

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน ประกอบดวย  การสรุปแบบนิรนัย   

การใหความหมาย  การพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุป 

แบบอุปนัย การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการนิยามและการระบุ 

ขอสันนิษฐาน   

 
3. กระบวนการเรียนการสอน 

กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ   ประกอบดวยข้ันตอนการเรียนการสอน  2  ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

2. ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

 
3.1 ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน  

 เปนการเตรียมความพรอมของผูเรียน  ผูสอนและผูชวยสอน  เกี่ยวกับกิจกรรม 

การเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลการเรียน  รวมถึงการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับ

ผูเรียน  ประกอบดวยข้ันตอน  ดังนี้  

3.1.1 การปฐมนิเทศ  ประกอบดวย 

1) ปฐมนิเทศผูชวยสอน   

2) การปฐมนิเทศผูเรียน     

3.1.2 การฝกปฏิบัติ      

3.1.3 การจัดกลุมผูเรียน 

3.1.4 การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียน   
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3.2 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

การจัดกระบวนการเรียนการสอนสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนที่

ผสมผสานระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก และกิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณโดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนและ

การเรียนการสอนบนเว็บ   

กระบวนการเรียนการสอนประกอบดวยข้ันตอนและกิจกรรม  จํานวน  10  ข้ันตอน  

ดังนี้ 

ข้ันที่  1  ศึกษาเนื้อหา  

ข้ันที่  2  นําเสนอสถานการณปญหา  

ข้ันที่  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา 

ข้ันที่  4  กําหนดประเด็นปญหา 

ข้ันที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  

ข้ันที่  6  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 

ข้ันที่  7  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 

ข้ันที่  8  สังเคราะหขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควาและตรวจสอบสมมติฐาน 

ข้ันที่  9  สรุปหลักการ แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  

ข้ันที่  10  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ 
 

  
รายละเอียดของกระบวนการเรียนการสอน  

กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนการเรียนการสอน  2  ข้ันตอน  ดังนี้ 
1. ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

เปนการเตรียมความพรอมของผูเรียน  ผูสอนและผูชวยสอน  เกี่ยวกับกิจกรรมการ

เรียนการสอนและการวัดและประเมินผลการเรียน  รวมถึงการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับ

ผูเรียน  ใชเวลา  150  นาที  ประกอบดวยข้ันตอน  ดังนี้ 

 

 

 



194 

 
1.1  การปฐมนิเทศ  ประกอบดวย 

1.1.1 การปฐมนิเทศผูชวยสอน  แนะนําและฝกปฏิบัติการเกี่ยวกับการใชงาน

ระบบการจัดการเรียนรูรายวิชารายวิชา  วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอน  การสงงาน   

การตรวจงาน  การแจงผลปอนกลับ  และการวัดประเมินผล 

1.1.2 การปฐมนิเทศผูเรียน  ผูสอนแนะนําเกี่ยวกับระบบการจัดการเรียนรู

รายวิชารายวิชา  วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอน  การสงงาน  การตรวจงาน  การแจงผล

ปอนกลับ  การวัดประเมินผล   

1.2  การฝกปฏิบัติ  ผูเรียนสมัครเปนสมาชิกของระบบการจัดการเรียนรูรายวิชา

รายวิชาและปรับแกขอมูลสวนตัว  ผูสอนสาธิตการใชงานระบบการจัดการเรียนรูรายวิชา (LMS)  

ผูเรียนฝกปฏิบัติการใชงานระบบการจัดการเรียนรูรายวิชา  การศึกษาเนื้อหา  การสงงาน  

กระดานเสวนา  และหองสนทนาภายในระบบการจัดการเรียนรูรายวิชา  เว็บเบราเซอร  และการ

สืบคนขอมูลบนเว็บ   

1.3  การจัดกลุมผูเรียน  ผูเรียนแบงกลุม ๆ ละ  5  คนตามความสมัครใจของผูเรียน 

ต้ังช่ือกลุม  กําหนดบทบาทหนาที่ของสมาชิกในกลุม  เลือกประธานกลุมและเลือกเลขานุการกลุม 

1.4  การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียน  กอนการเรียนจะมี

การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียนและแจงผลการประเมินทักษะการคิดอยางมี

วิจารณญาณใหผูเรียนทราบ  เพื่อใหผูเรียนรูถึงระดับความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ

ของตนเอง  ซึ่งจะทําใหผูเรียนสามารถกําหนดจุดมุงหมายในการเรียนของตนเองไดอยางเหมาะสม

วาจะพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณในดานใด   โดยใชแบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณมาตรฐานแบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z  ใชสําหรับนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  นักศึกษาระดับปริญญาตรี  และบัณฑิตศึกษา  (Ennis and 

Millman, 1985)  เปนคําแบบแบบปรนัย  3  ตัวเลือก  จํานวน  52 ขอคําถาม  ใชเวลาในการทํา  

50 นาที  ในแบบวัดนี้เปนการวัดองคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน  ไดแก   

การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการ

สังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการนิยาม

และการระบุขอสันนิษฐาน 
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ตารางที่ 21  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 
 

ขั้นตอน บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 
1.1 การปฐมนิเทศ 
  
1.1.1 ปฐมนิเทศ

ผูชวยสอน 

(การเรียนใน

หองเรียน (F2F)) 

(20 นาที) 

 

(ผูชวยสอน) 

-  รับฟงคําแนะนํา

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  

วิธีการและกิจกรรม

การเรียนการสอน  

-  ฝกปฏิบัติการใช

งานระบบการ

จัดการเรียนรู

รายวิชา 

-  ซักถามขอสงสัย

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  

วิธีการและกิจกรรม

การเรียนการสอน 

 

 

แนะนําเก่ียวกับ 

ระบบการจัดการ

เรียนรู สาธิตวิธีการ

และกิจกรรมการ

เรียนการสอน  การ

สงงาน  การตรวจ

งาน  การแจงผล

ปอนกลับ  การวัด

ประเมินผล 

 

 

-  การสาธิต 

-  การฝกปฏิบัติ 

-  คูมือผูสอน  

สําหรับการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปน

หลักฯ 

-  ระบบการจัดการ

เรียนรูการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

- หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรและ

ระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

 

 

ผูชวยสอนเขาใจ

ขั้นตอนและวิธีการจัด

เรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

1.1.2 ปฐมนิเทศ

ผูเรียน 

(การเรียนใน

หองเรียน  (F2F)) 

(20 นาที) 

-  รับฟงคําแนะนํา

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  

วิธีการและกิจกรรม

การเรียนการสอน  

 

แนะนําเก่ียวกับ 

ระบบการจัดการ

เรียนรู  วิธีการและ

กิจกรรมการเรียน

การสอน   

-  คูมือผูเรียน  

สําหรับการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปน

หลักฯ 

-  ผูเรียนเขาใจขั้นตอน

และวิธีการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 
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ตารางที่ 21  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน (ตอ) 
 

ขั้นตอน บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

 -  ซักถามขอสงสัย

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  วิธีการ

และกิจกรรมการเรียน

การสอน 

การสงงาน   

การตรวจงาน   

การแจงผลปอนกลับ  

การวัดประเมินผล 

 -  เราความสนใจของ

ผูเรียนในการเรียนรู

เน้ือหาบทเรียน 

1.2 การฝกปฏิบัติ 

(การเรียนใน

หองเรียน  (F2F)) 

(40 นาที) 

-  Activate Account 

และปรับแกขอมูล

สวนตัว 

-  ฝกปฏิบัติการใช

งานระบบการ

จัดการเรียนรู

รายวิชา  กระดาน

เสวนา  และหอง

สนทนา  

-  ฝกปฏิบัติการใช

งานเว็บเบราเซอร  

การสืบคนขอมูล 

บนเว็บ ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส 

-  ซักถามขอสงสัย

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  และ

การใชบริการ

อินเทอรเน็ตที่

เก่ียวของกับการเรียน 

-  สาธิตการใชงาน

ระบบการจัดการ

เรียนรูรายวิชา 

กระดานเสวนา  

และหองสนทนา  

-  สาธิตการใช

เว็บเบราเซอร  การ

สืบคนขอมูลบนเว็บ 

ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส 

-  การสาธิต 

-  การฝกปฏิบัติ 

-  ระบบการจัดการ

เรียนรูการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  คูมือผูเรียน  

สําหรับการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปน

หลักฯ 

-  ผูเรียนมีทักษะการใช

งานระบบการจัดการ

เรียนรูการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  ผูเรียนมีทักษะการใช

บริการอินเทอรเน็ตท่ี

เก่ียวของกับการเรียน 

-  เราความสนใจของ

ผูเรียนในการเรียนรู

เน้ือหาบทเรียน 
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ตารางที่ 21  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน (ตอ) 
 

ขั้นตอน บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.3 การจัดกลุม

ผูเรียน 

(ในหองเรียน  

(F2F)) 

(การเรียนบนเว็บ 

(Online)) 

(20  นาที) 

-  แบงกลุม ๆ ละ   

5  คน  ตามความ

สมัครใจ  

-  ต้ังชื่อกลุม  

กําหนดบทบาท

หนาท่ีความ

รับผิดชอบของ

สมาชิกในกลุม  

เลือกประธานกลุม  

และเลือก

เลขานุการกลุม 

-  เลขานุการกลุม

โพสชื่อกลุม  รายช่ือ

สมาชิกและหนาท่ี

ความรับผิดชอบที่

กระดานเสวนาใน 

LMS 

-  ใหผูเรียน

แบงกลุมๆ ละ 5 คน  

ตามความสมัครใจ

ของผูเรียน 

-  ใหผูเรียนต้ังชื่อ

กลุม  กําหนด

บทบาทหนาที่ความ

รับผิดชอบของ

สมาชิกในกลุม 

-  ใหผูเรียนโพส 

ชื่อกลุม  รายช่ือ

สมาชิกและหนาที่

ความรับผิดชอบที่

กระดานเสวนาใน 

LMS 

-  แบงกลุมผูเรียน  

ตามความสมัครใจ 

-  ระบบการจัดการ

เรียนรูการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ   

   

-  กระตุนใหผูเรียนมี

การเรียนแบบรวมมือ   

-  ฝกทักษะการคิด  

การตัดสินใจ 

-  สงเสริมการมี 

สวนรวมของกลุม   

เพ่ือฝกการแสดงออก

ในการเรียน 

 

1.4 การวัดการคิด

อยางมี

วิจารณญาณของ

ผูเรียนกอนเรียน 

(การเรียนใน

หองเรียน  (F2F)) 

(70 นาที) 

 

 

-  ทําแบบวัดการคิด

อยางมี

วิจารณญาณ  (50 

นาที) 

-  ซักถามในกรณีที่

เกิดปญหา 

-  รับทราบผลการ

ประเมินการคิด

อยางมี

วิจารณญาณ 

 

 

 

-  ชี้แจงขั้นตอนและ

วิธีการทําแบบวัด

การคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

-  ใหคําแนะนําใน

การทําแบบวัดการ

คิดอยางมี

วิจารณญาณใน

กรณีที่ผูเรียนเกิด

ปญหา 

-  ตรวจแบบวัดการ

คิดอยางมี

วิจารณญาณ 

-  แบบวัดการคิด

อยางมี

วิจารณญาณ

มาตรฐานแบบ

ทั่วไป  Cornell 

Critical Thinking 

test, Level Z  

(Ennis and 

Millman, 1985) 

- ผูสอนทราบระดับ

การคิดอยางมี

วิจารณญาณ   

เพ่ือกําหนดแนวทาง 

ในการสอน 

-  ผูเรียนทราบระดับ

การคิดอยางมี

วิจารณญาณ   

เพ่ือกําหนด

จุดมุงหมายในการ

เรียน 
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ตารางที่ 21  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน (ตอ) 
 

ขั้นตอน บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

  -  แจงผลการ

ประเมินการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ

แกผูเรียน 

  

 
 

2. ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 
การจัดกระบวนการเรียนการสอนสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนที่

ผสมผสานระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก และกิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน

และการเรียนการสอนบนเว็บ   

กระบวนการเรียนการสอนประกอบดวยข้ันตอนและกิจกรรม  จาํนวน  10  ข้ันตอน  

(120  นาที)  ดังนี ้ แสดงข้ันตอน  วธิีการเรียน  ดังนี ้

 

ตารางที่ 22  ข้ันตอนและวธิกีารเรียนตามขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

 
ข้ันตอน รูปแบบ / วิธีการเรียน เวลาเรียน 

ขั้นท่ี  1  ศึกษาเน้ือหา การเรียนบนเว็บ  โดยใชการเรียนดวย

ตนเองบนเว็บ (Online / Self pace e-

Learning) 

30 นาที 

ขั้นท่ี  2  นําเสนอสถานการณปญหา   การเรียนบนเว็บ  โดยใชการเรียนดวย

ตนเองบนเว็บ  (Online / Self pace e-

Learning) 

10 นาที 

ขั้นท่ี  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บ (Online / e-Brainstorming) 

10 นาที 
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ตารางที่ 22  ข้ันตอนและวธิกีารเรียนตามขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน  (ตอ) 

 
ข้ันตอน รูปแบบ / วิธีการเรียน เวลาเรียน 

ขั้นท่ี  4  กําหนดประเด็นปญหา การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

ขั้นท่ี  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับ

สมมติฐาน   

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

ขั้นท่ี  6  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

ขั้นท่ี  7  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและทรัพยากรออนไลน  

(Online / e-Brainstorming, Online 

Resources) 

20 นาที 

ขั้นท่ี  8  สังเคราะหขอมูลท่ีไดจากการศึกษา

คนควาและตรวจสอบสมมติฐาน 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

ขั้นท่ี  9  สรุปหลักการ แนวคิดท่ีไดจาก 

การแกปญหา   

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

ขั้นท่ี  10  นําเสนอแนวทางในการแกปญหา

และประยุกตใชสถานการณอืน่ ๆ   

การเรียนในหองเรียน  โดยใชการนําเสนอ

และการอภิปรายในหองเรียน 

(F2F / Oral Presentation, Classroom 

Discussion) 

กลุมละ   

5 นาที 
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การจัดกระบวนการเรียนการสอนสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  นําเสนอบทบาทผูเรียน  

บทบาทผูสอน  วิธีการเรียน  เคร่ืองมือในการเรียน  และเปาหมายที่คาดหวังจากการเรียนในแตละ

ข้ันตอน  ในรูปแบบของตาราง  ดังนี้ 

 

ตารางที่ 23  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  1  ศกึษาเน้ือหา 

 
ขั้นที่  1  ศึกษาเนื้อหา 30 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  ผูเรียนล็อกอินเขาสู

ระบบการจัดการเรียน 

การสอน 

2.  ทําการศึกษาเนื้อหา

ประจําสัปดาหตามที่

ผูสอนกําหนดจากเว็บเพจ 

การนําเสนอเน้ือหา   

โดยการเรียนดวยตนเอง

บนเว็บ  (Self pace e-

Learning)   

(ผูเรียนสามารถศึกษา

เน้ือหาไดตลอดเวลาที่

ผูเรียนตองการ  และมี

ปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวม

กลุมและผูสอนผานทาง

หองสนทนา และกระดาน

เสวนาของรายวิชา 

1. ผูสอนและผูชวยสอน

ประจํากลุมล็อกอินเขาสู

ระบบการจัดการเรียน 

การสอน 

2.  ควบคุมและอํานวย

ความสะดวกในการเรยีน   

3. ตรวจสอบเสนทาง 

การเรียนของผูเรียน  และ

ระยะเวลาท่ีผูเรียนใช 

ในแตละหัวขอ  เพื่อ

แกปญหาในการเรียน 

 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: Self pace e-

Learning 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

 

-  ผูเรียนเขาใจเนื้อหา 

ในหนวยการเรียน   

เพ่ือเตรียมความพรอม

สําหรับการศึกษา

สถานการณปญหา

ประจําหนวยการเรียน 
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ตารางที่ 24  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  2  นําเสนอสถานการณปญหา 
 

ขั้นที่  2  นําเสนอสถานการณปญหา  10 นาท ี
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  ศึกษาและทําความ

เขาใจสถานการณปญหา

ในหนาเว็บเพจ

สถานการณปญหาของ

หนวยการเรียนรู 

2. โพสขอคิดเห็น หรือ 

ขอสงสัยในกระดาน

เสวนา (ถามี) 

1.  ควบคุมและอํานวย

ความสะดวกในการเรียน

ของผูเรียน 

2. กระตุนใหผูเรียนเขา

ศึกษาสถานการณปญหา 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: Self pace e-

Learning 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  

- LMS: เว็บเพจนําเสนอ

สถานการณปญหา 

- LMS: กระดานเสวนา 

-  ผูเรียนศึกษา

สถานการณปญหาเพื่อ

เตรียมความพรอมสําหรับ

การทําความเขาใจ

ประเด็นปญหา 

 

 

ตารางที่  25 แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา 

 
ขั้นที่  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา 10 นาท ี

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  เขาสูหองสนทนาของ

รายวิชาเพื่อประชุม 

กลุมยอย  

2.  รวมกันแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกับสมาชิก

ในกลุม  อภิปรายระดม

สมองเพื่อทําความเขาใจ

ประเด็นปญหา   

3.  ประธานกลุมทําหนาที่

ควบคุมใหสมาชิกในกลุม

ทุกคนรวมแสดงความ

คิดเห็นเพื่อใหเกิดความ  

1.  ผูสอนและผูชวยสอน

ประจํากลุมเขาสูหอง

สนทนาของรายวิชาเพื่อ

ประชุมกลุมยอย  โดยมี

ผูชวยสอนประจําอยู 

ทุกหองสนทนากลุมยอย 

2. กระตุนใหผูเรียนตอบ

และแลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกับสมาชิกในกลุม

เพ่ือคิดวิเคราะห

สถานการณปญหา   

แลวสรุปคําตอบของกลุม 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนา 

กลุมยอย 

- LMS: กระดานเสวนา  

-  ผูเรียนมีความเขาใจ

ประเด็นปญหาที่ตรงกัน

กับสมาชิกในกลุม 

 -  ผูเรียนเกิดความสงสัย

และตองการหาคําตอบ

ของสถานการณปญหา 
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ตารางที่  25 แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา  (ตอ) 

 
ขั้นที่  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา 10 นาท ี

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

เขาใจที่ตรงกันในการทํา

ความเขาใจประเด็น

ปญหา 

4. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

 

3.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือทําความ

เขาใจประเด็นปญหา 

ใชคําถามกระตุนให

สมาชิกในกลุมทุกคน 

รวมแสดงความคิดเห็น 

4.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

  

 

ตารางที่  26  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขัน้การจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  4  กําหนดประเด็นปญหา 

 
ขั้นที่  4  กําหนดประเด็นปญหา    10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

อภิปรายระดมสมองผาน

ทางหองสนทนาเพื่อ

กําหนดประเด็นปญหา  

ประธานกลุมทําหนาที่

ควบคุมใหสมาชิกในกลุม

ทุกคนรวมแสดงความ

คิดเห็นเพื่อใหเกิดความ

เขาใจที่ตรงกันในการ

กําหนดประเด็นปญหา 

2. สรุปผลการกําหนด

ประเด็นปญหาที่ไดจาก

การอภิปรายกลุมและ 

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือกําหนด

ประเด็นปญหา ใชคําถาม

กระตุนใหสมาชิกในกลุม

ทุกคนรวมแสดงความ

คิดเห็น 

2.  ตรวจสอบผลการ

กําหนดประเด็นปญหาท่ี

ไดจากการอภิปรายกลุม  

ใหผลปอนกลับ  หาก

ถูกตองใหคะแนนและให

ผูเรียนรวมกันวิเคราะห

ปญหาเพื่อกําหนด 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนา 

กลุมยอย 

- LMS: กระดานเสวนา 

- LMS: Online Question 

เว็บเพจการสงงานครั้งที่ 

1  การกําหนดประเด็น

ปญหา  

-  ผูเรียนสามารถกําหนด

ประเด็นปญหาจาก

สถานการณที่ผูสอน

กําหนดใหเพ่ือใชในการ

กําหนดสมมติฐานของ

ปญหาในขั้นตอไป 

-  ผูเรียนมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็น   

เพ่ือฝกการคิดและการ

แสดงออกในการเรียน 

- ผูเรียนเกิดทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  

ดานการใหความหมาย  
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ตารางที่  26  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขัน้การจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  4  กําหนดประเด็นปญหา  (ตอ) 

 
ขั้นที่  4  กําหนดประเด็นปญหา    10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

สงใหผูสอนบนเว็บเพ

จการสงงานครั้งที่ 1  การ

กําหนดประเด็นปญหา  

หากการกําหนดประเด็น

ปญหาถูกตอง  ผูเรียนจะ

รวมกันวิเคราะหปญหา

เพ่ือกําหนดสมมติฐาน

ของปญหาในขัน้ตอไป  

หากไมถูกตองผูเรียนตอง

ทําความเขาใจกับ

สถานการณปญหาอีก

คร้ัง  จนสามารถกําหนด

ประเด็นปญหาถูกตอง 

3. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

สมมติฐานของปญหาใน

ขั้นตอไป  หากไมถูกตอง

ใหคําแนะนําเพื่อให

ผูเรียนทําความเขาใจกับ

สถานการณปญหาอีก

ครั้ง  จนสามารถกําหนด

ประเด็นปญหาไดถูกตอง 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

 (Semantics) 

 

ตารางที่ 27  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลาํดับสมมติฐาน 

 
ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุม

รวมกันอภิปรายระดม

สมองผานทางหอง

สนทนาเพื่อวิเคราะห

สาเหตุของปญหาและ

กําหนดสมมติฐานของ 

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือกําหนด

สมมติฐาน  

2.  ใชคําถามกระตุนให

สมาชิกในกลุมทุกคนรวม

แสดงความคิดเห็น   

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  ผูเรียนสามารถสราง

และจัดลําดับสมมติฐาน

จากสถานการณที่ผูสอน

กําหนดใหเพ่ือใชในการ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรูในขั้นตอไป 
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ตารางที่ 27  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลาํดับสมมติฐาน  (ตอ) 

 
ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

ปญหา  โดยสมาชิกใน

กลุมสามารถแสดงความ

คิดเห็นไดอยางเสรีเพ่ือให

ไดขอสมมติฐานมาก

ที่สุด 

2.  สมาชิกในกลุม

รวมกันอภิปรายระดม

สมองเพื่อจัดลําดับ

ความสําคัญของ

สมมติฐาน  โดยอาศัย

ขอสรุปจากขอมูลที่

คนหารวบรวมได  และ

จากความรูของสมาชิก

ภายในกลุม  เพ่ือ

พิจารณาหาขอยุติ

สําหรับสมมติฐานที่

สามารถปฏิเสธได  และ

คัดเลือกสมมติฐานที่ตอง

แสวงหาขอมูลเพิ่มเติม

ตอไป 

3. สงสรุปผลการกําหนด

และจัดลําดับสมมติฐาน

ใหผูสอนบนเว็บเพจการ

สงงานครั้งที่ 2  การ

กําหนดและจัดลําดับ

สมมติฐาน หากการ

กําหนดสมมติฐาน 

หากไมถูกตองผูเรียน 

ใหเกิดสมมติฐานมาก

ที่สุด 

3.  ตรวจสอบผลการ

กําหนดและจัดลําดับ

สมมติฐานที่ไดจากการ

อภิปรายกลุม  ใหผล

ปอนกลับ  หากถูกตองให

คะแนนและใหผูเรียนจะ

รวมกันกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรูใน

ขั้นตอไป  หากไมถูกตอง

ใหคําแนะนําเพื่อให

ผูเรียนรวมกันอภิปราย

ระดมสมองกําหนด

สมมติฐานอีกคร้ัง   

จนสามารถกําหนดและ

จัดลําดับสมมติฐานได

ถูกตอง 

4.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

-  LMS: หองสนทนา 

กลุมยอย 

- LMS: กระดานเสวนา 

- LMS: Online Question 

เว็บเพจการสงงานครั้งที่ 2  

การกําหนดและจัดลําดับ

สมมติฐาน 

 

-  ผูเรียนมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็น   

เพ่ือฝกการคิดและการ

แสดงออกในการเรียน 

- ผูเรียนเกิดทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  

ดานการนิยามและ 

การระบุขอสันนิษฐาน  

(Definition and 

assumption 

identification) 

และดานการสรุปแบบ 

นิรนัย  (Infer and judge 

deductive conclusions)  
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ตารางที่ 27  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลาํดับสมมติฐาน  (ตอ) 

 
ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

ตองรวมกันอภิปราย

ระดมสมองเพื่อกําหนด

สมมติฐานอีกคร้ัง  จน

สามารถกําหนด

สมมติฐานไดถูกตอง 

4. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

   

 

ตารางที่ 28  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  6  กาํหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 

 
ขั้นที่  6  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

อภิปรายระดมสมองผาน

ทางหองสนทนาเพื่อ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรูในการแสวงหา

ขอมูลเพิ่มเติมเพื่อทําการ

พิสูจนสมมติฐานที่ไดทํา

การคัดเลือกไว 

2.  สรุปผลการกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรูสง

ใหผูสอนบนเว็บเพจ การ

สงงานครั้งที่ 3  การ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรู หากการกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู 

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู  

2.  ใชคําถามกระตุนให

สมาชิกในกลุมทุกคนรวม

แสดงความคิดเห็น  

3.  ตรวจสอบผลการ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรูที่ไดจากการ

อภิปรายกลุม  ใหผล

ปอนกลับ  หากถูกตองให

คะแนนและใหผูเรียนจะ

รวมกันคนควาหาขอมูล

เพ่ิมเติมในขั้นตอไปในขั้น

ตอไป   

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนากลุม

ยอย 

- LMS: กระดานเสวนา 

- LMS: Online Question 

เว็บเพจการสงงานครั้งที่ 

3  การกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู 

 

-  ผูเรียนสามารถกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู

จากสถานการณที่ผูสอน

กําหนดใหเพ่ือใชในการ

กําหนดแนวทางในการ

คนควาหาขอมูลในขั้น

ตอไป 

-  ผูเรียนมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็น   

เพ่ือฝกการคิดและการ

แสดงออกในการเรียน 

- ผูเรียนเกิดทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณดาน  

การนิยามและการระบุขอ

สันนิษฐาน   



206 

 
ตารางที่ 28  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  6  กาํหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  (ตอ) 

 
ขั้นที่  6  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

ถูกตองผูเรียนจะรวมกัน

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

ในขั้นตอไปในขัน้ตอไป 

3. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

หากไมถูกตองให

คําแนะนําเพื่อใหผูเรียน

รวมกันอภิปรายระดม

สมองกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู

อีกคร้ัง  จนสามารถ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรูไดถูกตอง 

4.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

 (Definition and 

assumption 

identification) 

 

ตารางที่ 29  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  7  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 

 
ขั้นที่  7  คนควาหาขอมูลเพ่ิมเติม  20 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุมประชุม

กลุมผานทางหองสนทนา

เพ่ือแบงหนาท่ีคนควาหา

ขอมูลเพิ่มเติมจากแหลง

สารสนเทศท่ีเก่ียวของท่ี

สอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรูที่

กําหนดไว 

2.  สืบคนขอมูลตาม

หัวขอที่ไดรับมอบหมาย

จากกลุม 

1.  ควบคุมการเรียน  

อํานวยความสะดวก  

และช้ีแนะแนวทางในการ

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

จากแหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของท่ีสอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรูที่

กําหนดไว 

2.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา  

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนากลุม

ยอย 

-  LMS: กระดานเสวนา 

-  LMS: ขอมูลเพิ่มเติม 

 

-  ผูเรียนสามารถสืบคน

ขอมูลที่สอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรูที่

กําหนดไว  เพื่อนํามาใช

ในการสังเคราะห  สรุป

ขอมูลในขั้นตอไปได 

-  ผูเรียนเกิดทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

ดานการพิจารณาความ

นาเช่ือถือของแหลงขอมูล

และการสังเกต 
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ตารางที่ 29  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  7  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  (ตอ) 

 
ขั้นที่  7  คนควาหาขอมูลเพ่ิมเติม  20 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

3. โพสขอคิดเห็น หรือ 

ขอสงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

  (Determine credibility 

of sources and 

observation)   

 

ตารางที่ 30  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  8  สังเคราะหขอมลูและตรวจสอบสมมติฐาน  

 
ขั้นที่  8  สังเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน 10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  โพสขอมูลที่สืบคนได

ไวที่กระดานเสวนาของ

กลุม 

2.  สมาชิกในกลุม

รวมกันสรุปผลการ

คนควา  และแยกขอมูล

เปนขอมูลที่สนับสนุน

สมมติฐานและไม

สนับสนุนสมมติฐาน 

3.  สมาชิกในกลุม

รวมกันสรุปขอมูลที่

สนับสนุนสมมติฐาน  

และตรวจสอบวาขอมูลที่

ไดเพียงพอตอการพิสูจน

สมมติฐานหรือไม  หาก

ไมเพียงพอตอการพิสูจน

สมมติฐานกลุมจําเปน 

ตองหาขอมูลเพิ่มเติม 

 

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือสังเคราะห  

ขอมูลที่แสวงหามาได ใช

คําถามกระตุนใหสมาชิก

ในกลุมทุกคนรวมแสดง

ความคิดเห็น  

2.  ตรวจสอบผลการ

สังเคราะห  ขอมูลที่

แสวงหามาไดที่ไดจาก

การอภิปรายกลุม  ใหผล

ปอนกลับ  หากถูกตองให

คะแนนและใหผูเรียนจะ

รวมกันสรุปการเรียนรู 

หลักการและแนวคิดจาก

การศึกษาในสถานการณ

ปญหาในขั้นตอไป  หาก

ไมถูกตองใหคําแนะนํา

เพ่ือใหผูเรียนรวมกัน

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนากลุม

ยอย 

-  LMS: กระดานเสวนา 

-  LMS: ขอมูลเพิ่มเติม 

-  LMS:  เว็บเพจการสง

งานคร้ังที่ 4  การคนควา

หาขอมูลเพิ่มเติมจาก

แหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของ 

 

-  ผูเรียนสามารถ

สังเคราะหขอมูลที่

สนับสนุนสมมติฐานและ

ไมสนับสนุนสมมติฐาน 

และสรุปขอมูลที่สนับสนุน

สมมติฐานได   

-  ผูเรียนไดขอมูลเพื่อใช

ในการตดัสินใจเลือก 

วิธีการแกปญหาไดอยาง

เหมาะสม  เพ่ือใชในการ

สรุปหลักการ  แนวคิดใน

การแกปญหาในขั้นตอไป 

 -  ผูเรียนเกิดทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณ ดาน

การพิจารณาความ

นาเช่ือถือของแหลงขอมูล

และการสังเกต  

(Determine credibility of 

sources and 
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ตารางที่ 30  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  8  สังเคราะหขอมลูและตรวจสอบสมมติฐาน  (ตอ) 

 
ขั้นที่  8  สังเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน 10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

4.  สรุปผลการคนควาสง

ใหผูสอนบนเว็บเพจการ

สงงานครั้งที่ 4  การ

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

จากแหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของ  หากการ

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

จากแหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของถูกตอง  ผูเรียน

จะสรุปการเรียนรู 

หลักการและแนวคิดจาก

การศึกษาในสถานการณ

ปญหาในขั้นตอไป  หาก

ไมถูกตองผูเรียนตอง

รวมกันคนควาหาขอมูล

เพ่ิมเติมจากแหลง

สารสนเทศท่ีเก่ียวของอีก

คร้ัง  จนสามารถสรุปผล

การคนควาหาขอมูล

เพ่ิมเติมจากแหลง

สารสนเทศท่ีเก่ียวของได

ถูกตอง 

5. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

จากแหลงสารสนเทศ 

ที่เก่ียวของอีกคร้ัง   

จนสามารถสรุปผลการ

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

จากแหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของไดถูกตอง 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

 observation)  และ 

ดานการสรุปโดยการ

ทดสอบสมมติฐานและ

การทํานาย  (Induction 

planning experiments 

and predict probable 

consequences)   
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ตารางที่ 31  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  9  สรปุหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา 
 

ขั้นที่  9  สรุปการเรียนรู  หลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา   10 นาที 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

อภิปรายระดมสมองผาน

ทางหองสนทนาเพื่อสรุป

การเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหา 

2. สรุปผลการเรียนรู 

หลักการและแนวคิดจาก

การศึกษาสถานการณ

ปญหาใหผูสอนบนเว็บเพ

จการสงงานครั้งที่ 5  สรุป

การเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหา หาก

การสรุปการเรียนรู 

หลักการและแนวคิด

ถูกตอง  ผูเรียนจะประชุม

กลุมผานทางหองสนทนา

เพ่ือเตรียมสงตัวแทน

นําเสนอแนวทางการ

แกปญหา   

การประยุกตใชใน

สถานการณอื่น ๆ ในขั้น

ตอไป  หากไมถูกตอง

ผูเรียนตองรวมกัน

อภิปรายระดมสมองเพื่อ

สรุปการเรียนรู หลักการ

และแนวคิดอีกคร้ัง   

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือสรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหา ใช

คําถามกระตุนใหสมาชิก

ในกลุมทุกคนรวมแสดง

ความคิดเห็น  

2.  ตรวจสอบผลการสรุป

การเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหาที่ได

จากการอภิปรายกลุม  

ใหผลปอนกลับ  หาก

ถูกตองใหคะแนนและให

ผูเรียน รวมกันอภิปราย

ระดมสมองเพื่อรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหาอีก

คร้ัง  จนสามารถสรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหาได

ถูกตอง 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนากลุม

ยอย 

-  LMS: กระดานเสวนา 

-  LMS:  เว็บเพจการสง

งานคร้ังที่ 5  สรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหา 

 

-  ผูเรียนสามารถสรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหาได   

-  ผูเรียนสามารถสรุป

คําตอบหรือแนวทางใน

การแกปญหา  และ

อธิบายที่มาของคําตอบ

หรือแนวทางในการ

แกปญหาไดอยาง

สมเหตุสมผล 

 -  ผูเรียนเกิดทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

ดานการสรุปโดยการ

ทดสอบสมมติฐานและ

การทํานาย (Induction 

planning experiments 

and predict probable 

consequences)     
ดานการสรุปแบบนิรนัย

(Infer and judge 

deductive conclusions)   

และดานการสรุปแบบ

อุปนัย (Infer and judge 

inductive conclusions)   
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ตารางที่ 31  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  9  สรปุหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา (ตอ) 

 
ขั้นที่  9  สรุปการเรียนรู  หลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา   10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

จนสามารถสรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษา 

ในสถานการณปญหาได

ถูกตอง 

3. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

   

 

ตารางที่ 32  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่ 10 นาํเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณอ่ืนๆ 

 
ขั้นที่  10  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณอื่นๆ 

กลุมละ  5 นาที 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  ตัวแทนกลุมนําเสนอ

ผังความคิดแนวทางใน

การแกปญหา  

ประกอบดวย  1)

สถานการณปญหา  2) 

การกําหนดประเด็น

ปญหา  3)  สมมติฐาน

และจัดลําดับสมมติฐาน  

4)  วัตถุประสงคการ

เรียนรู  5)  สรุปขอมูลที่ได

จากการคนควา  และสรุป

การเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษา 

1.  ควบคุม  อํานวยความ

สะดวกในการแลกเปล่ียน

เรียนรูรวมกันระหวาง

สมาชิกในหอง  ให

ขอเสนอแนะสําหรับ

ขอสรุปแนวทางการ

แกปญหา  และการ

ประยุกตใชใน

สถานการณอื่น 

2.  ตรวจสอบและให

คะแนนสําหรับผัง

ความคิดแนวทางในการ

แกปญหา 

-  การเรียนในหองเรียน

[F2F: Classroom 

Discussion,  Oral 

Presentation] 

-  การนําเสนอโดยใช

โปรแกรมนําเสนอ   

- หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรและระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต 

- การเรียนบนเว็บ [Online] 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช 

-  ผูเรียนสามารถสรุป

แนวทางในการแกปญหา

และแนวทางการ

ประยุกตใชแนวทางใน

การแกปญหาไปสู

สถานการณอื่น ๆ ที่

เก่ียวของได   

-  ผูเรียนสามารถ

ประเมินผลการเรียนรูและ

กระบวนการแกปญหา

ของตนเอง  เพื่อปรับปรุง

และพัฒนาตนเองสําหรับ

การเรียนในหนวย 
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ตารางที่ 32  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่ 10 นาํเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณอ่ืนๆ  
(ตอ) 

 
ขั้นที่  10  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณอื่น ๆ 

กลุมละ  5 นาที 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

ในสถานการณปญหา  

และ  6)  แนวทางการ

ประยุกตใชใน

สถานการณอื่น ๆ ที่

เก่ียวของ 

2.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

สรุปผลการแลกเปล่ียน

เรียนรูรวมกันสมาชิกใน

หองและผูสอน  เพ่ือ

นํามาปรับปรุงแนวทาง

แกปญหาของกลุม   

4.  สมาชิกประชุมปรับแก

ตามขอมูลที่ไดจากการ

อภิปรายกลุมใหญ 

5. สงผังความคิดแนวทาง

ในการแกปญหาใหผูสอน

และกลุมใหญ  ผานทาง 

ในกระดานเสวนาของ

รายวิชา 

6.   โพสขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยในกระดาน

เสวนา (ถามี) 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 
 

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: กระดานเสวนา 

-  LMS: Online 

Question 
 

การเรียนตอไป 

-  ผูเรียนเกิดทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

ดานการสรุปแบบนิรนัย

(Infer and judge 

deductive conclusions)   

และดานการสรุปแบบ

อุปนัย (Infer and judge 

inductive conclusions)   

และดานการให

ความหมาย  

(Semantics)   
 

 

 

 

 



212 

 
ตารางที่ 33  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  การวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณของ

ผูเรียนหลงัเรยีน 
 

การวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณของผูเรียนหลงัเรยีน 
90 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

-  ทําแบบวัดการคิดอยาง

มีวิจารณญาณ   

(50 นาที) 

-  ซักถามในกรณีที่เกิด

ปญหา 

-  รับทราบผลการ

ประเมินการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

 

 

 

 

-  ชี้แจงขั้นตอนและ

วิธีการทําแบบวัดการคิด

อยางมีวิจารณญาณ   

(10 นาที) 

-  ใหคําแนะนําในการทํา

แบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณในกรณีที่

ผูเรียนเกิดปญหา 

-  ตรวจแบบวัดการคิด

อยางมีวิจารณญาณ 

-  แจงผลการประเมินการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

แกผูเรียน 

-  แบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณมาตรฐาน

แบบทั่วไป  Cornell 

Critical Thinking test, 

Level Z  (Ennis and 

Millman, 1985) 

- ผูสอนทราบพัฒนาการ

ของการคิดอยางมี

วิจารณญาณของผูเรียน

เพ่ือประเมินผลการเรียน

ตามรูปแบบการเรียนการ

สอน 

-  ผูเรียนทราบพัฒนาการ

ของการคิดอยางมี

วิจารณญาณของตนเอง 

 
4. การวัดและประเมินผล 

การวัดและประเมินผลในแตละหนวยการเรียน  ใชการวดัและประเมินผลการเรียนตาม

สภาพจริง  โดยการวัดผลการเรียนรูเมื่อจบกิจกรรมการเรียนรูในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

แตละข้ันตอนโดยประเมินจากงานท่ีสง   สถิติการเขารวมกิจกรรมการศึกษาเนื้อหา  การแสดง

ความคิดเหน็ในการอภิปรายระดมสมอง  ประเมินผลงานภาคปฏิบัติตามงานที่ไดรับมอบหมาย  

และวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน  ไดแก  การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การ

พิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการ

ทดสอบสมมติฐานและการทาํนาย  และการนิยามและการระบุขอสันนษิฐาน   
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ตอนท่ี 1.3  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเกีย่วกบัรูปแบบการเรียน

การสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณของนิสิตปรญิญาบัณฑิต    

 

การศึกษาความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ผูวิจัยนําตนแบบ

ของรูปแบบการเรียนการสอน  ไปใหผูทรงคุณวุฒิทางดานการเรียนการสอนบนเว็บ  ดานการเรียน

โดยใชปญหาเปนหลัก  และดานการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  จํานวน  21 ทาน  

ประเมินรับรองคุณภาพความตรงตามเนื้อหา  ในดานความเหมาะสมขององคประกอบ  วิธีการ  

ข้ันตอน  กิจกรรมการเรียนการสอน  และความเหมาะสมสําหรับนําไปทดลองใช  ผลการประเมิน

รูปแบบของผูทรงคุณวุฒิ  นําเสนอดังนี้ 

 

ตารางที่ 34  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมเก่ียวกบัองคประกอบ

ของรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานฯ   

 
ขอคําถาม x  S.D. ระดับความเหมาะสม 

องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
1. หลักการและแนวคิด 4.90 0.31 มากที่สุด 

2.  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 4.85 0.37 มากที่สุด 

3.  กระบวนการเรียนการสอน 4.90 0.31 มากที่สุด 

4.  การวัดและประเมินผล 4.90 0.31 มากที่สุด 

ภาพรวมดานองคประกอบ 4.89 0.32 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 34  พบวา  ในภาพรวมดานองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

ผูทรงคุณวุฒิเห็นวามีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.89, S.D. = 0.32)  โดยคาเฉลี่ย

ความเหมาะสมสูงสุด 3 อันดับคือ  องคประกอบดานหลักการและแนวคิด ( x  =4.90, S.D.=0.31) 

ดานกระบวนการเรียนการสอน  ( x  = 4.90, S.D. = 0.31) และดานการวัดและประเมินผล  

( x  = 4.90, S.D. = 0.31) ตามลําดับ 
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ตารางที่ 35  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมเก่ียวกบัข้ันตอน 

และกิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานฯ -  

ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน   

 
ขอคําถาม x  S.D. ระดับความเหมาะสม 

ขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน - ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 
1. การปฐมนิเทศ 4.85 0.37 มากที่สุด 

2. การลงทะเบียนและฝกปฏิบัติ 4.95 0.22 มากที่สุด 

3. การจัดกลุมผูเรียน 4.95 0.22 มากที่สุด 

4. การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน 

กอนเรียน 

4.90 0.31 มากที่สุด 

ภาพรวมของข้ันตอนและกิจกรรม 4.91 0.28 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 35  พบวา  ในภาพรวมของข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชในข้ัน

การเตรียมการกอนการเรียนการสอน  ผูทรงคุณวุฒิเห็นวามีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  

( x  = 4.91, S.D. = 0.28)  โดยคาเฉลี่ยความเหมาะสมสูงสุด 3 อันดับคือ  การลงทะเบียนและ 

ฝกปฏิบัติ ( x  = 4.95, S.D. = 0.22)  การจัดกลุมผูเรียน ( x  = 4.95, S.D. = 0.22) และการวัด 

การคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียน ( x  = 4.90, S.D. = 0.31) ตามลําดับ 

นอกจากนี้ผูทรงคุณวุฒิยังใหขอเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมโดยสรุปไดดังนี้ 

1. การเตรียมการกอนการเรียนการสอน  ผูสอนจะตองกําหนดและแจงวิธีการ และเกณฑ

การวัดประเมินของการเรียนการสอนใหผูเรียนไดทราบกอนการเรียน  ทั้งนี้มีการโพสบนกระดาน

เสวนาหรือกระดานประกาศบนเว็บไซต 

2. ข้ันการจัดกลุมผูเรียน  ควรระวังในเร่ืองการจัดกลุม  หากนิสิตเลือกกลุมเองอาจเกิด

ปญหาการเลือกกลุม เกง กลาง ออน  กระบวนการจัดกลุมจะเปนตัวการสําคัญที่สงผลตอการเรียน

การสอน 

3. ข้ันการปฐมนิเทศ  บทบาทของผูเรียน บทบาทของผูสอน ควรปรับเปนการเตรียม

บทบาทของผูเรียนและการเตรียมบทบาทของผูสอนคือ  กอนจะเรียนจะสอน ควรไดเตรียมบทบาท

ของผูเรียน ซักซอม ทําความรูความเขาใจ ขอตกลงในการเรียนและทํากิจกรรม  ผูสอนควรจะไดฝก

บทบาทการเตรียมสถานการณ การใชคําถาม การควบคุมสถานการณ การสังเกตเก็บขอมูล 
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และในการปฐมนิเทศไมควรเปนแคการเรียนรูโปรแกรมแตควรเปนเรียนรูการใชเทคนิคในการจัด

กิจกรรม ทักษะการสอนโดยใชสถานการณ การใชคําถาม การควบคุมหองเรียน สวนผูเรียนควร

เปนขอตกลงและวิธีการเรียนรู เกณฑการประเมินผล 

 

ตารางที่ 36  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมเก่ียวกบัข้ันตอน 

และกิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานฯ -  

ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
 

ขอคําถาม x  S.D. ระดับความเหมาะสม 
ขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน - ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

1.  ขั้นศึกษาเนื้อหา  4.90 0.31 มากท่ีสุด 

2.  ขั้นนําเสนอสถานการณปญหา 5.00 0.00 มากที่สุด 

3.  ขั้นทําความเขาใจประเด็นปญหา 4.75 0.44 มากที่สุด 

4.  ขั้นกําหนดประเด็นปญหา 4.90 0.31 มากที่สุด 

5.  ขั้นสรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  4.95 0.22 มากท่ีสุด 

6.  ขั้นกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 4.90 0.31 มากที่สุด 

7.  ขั้นคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 4.90 0.31 มากที่สุด 

8.  ขั้นสังเคราะหและตรวจสอบสมมติฐาน 4.90 0.31 มากที่สุด 

9.  ขั้นสรุปหลักการ แนวคิด  4.90 0.31 มากท่ีสุด 

10. ขั้นนําเสนอแนวทางในการแกปญหาและ 

            ประยุกตใชสถานการณอื่น ๆ 

4.90 0.31 มากที่สุด 

ภาพรวมของข้ันตอนและกิจกรรม 4.90 0.30 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 36  พบวา  ในภาพรวมของขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช 

ในข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน  ผูทรงคุณวุฒิเห็นวามีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  

( x  = 4.90, S.D. = 0.30)  โดยคาเฉลี่ยความเหมาะสมสูงสุด 3 อันดับคือ  ข้ันนําเสนอสถานการณ

ปญหา( x  = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้ันสรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน ( x  = 4.95,  

S.D. = 0.22)  ข้ันศึกษาเนื้อหา ( x  = 4.90, S.D. = 0.31)  ข้ันกําหนดประเด็นปญหา ( x  = 4.90, 

S.D. = 0.31)  ข้ันกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู ( x  = 4.90, S.D. = 0.31)  ข้ันคนควาหาขอมูล

เพิ่มเติม ( x  = 4.90, S.D. = 0.31)  ข้ันสังเคราะหและตรวจสอบสมมติฐาน  ( x  = 4.90,  

S.D. = 0.31)  ข้ันสรุปหลักการ แนวคิด  และข้ันนําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใช

สถานการณอ่ืน ๆ ( x  = 4.90, S.D. = 0.31) ตามลําดับ 
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นอกจากนี้ผูทรงคุณวุฒิยงัใหขอเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมโดยสรุปไดดังนี ้

1. ในการกําหนดกิจกรรมที่อยูในกระบวนการเรียนการสอนในเร่ืองเวลาอาจจะไม
สามารถกําหนดใหตายตัวได  เพราะตองข้ึนอยูกับปจจัยอ่ืน ๆ เชนในเร่ืองระดับของปญหา ระดับ

ของการคิด  และควรเผ่ือเวลาสําหรับกลุมที่ตอบผิดในการระดมสมองรอบที่ 1 ดวย 

2. ข้ันนําเสนอเนื้อหาและข้ันการนําเสนอสถานการณปญหา ควรเปนข้ันเดียวกัน

กลมกลืนไปดวยกัน ซึ่งอาจใชทั้งวิธี Online and F2F Mix method 

3. ข้ันทําความเขาใจประเด็นปญหา  ควรระบุแนวทาง และตัวอยางใหเห็นชัดเจน 

4. ข้ันกําหนดประเด็นปญหา  ควรระบุกติกาใหชัดเจนวาผูเรียนที่มีสวนรวม/ไมมีสวนรวม 

จะไดรับเกณฑการประเมินอยางไร 
 

ตารางที่ 37  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมสําหรับการนาํไป

ทดลองใช   

 
ขอคําถาม x  S.D. ระดับความเหมาะสม 

ความเหมาะสมสําหรับการนําไปทดลองใช      

1. รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสม 

ตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณในระดับใด 

4.95 0.22 มากที่สุด 

2. ขั้นตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการสอน 

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาขึ้น  

มีความเหมาะสมตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ

ในระดับใด 

4.90 0.31 มากที่สุด 

3. รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาขึ้น  มีความเปนไปได 

ในการนําไปใชจริงในระดับใด 

4.75 0.44 มากที่สุด 

       ความเหมาะสมในภาพรวม 4.87 0.34 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 37  พบวา  ในภาพรวมรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  ( x  = 4.87, S.D. = 0.34)  

โดยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึน มีความ

เหมาะสมตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณมีระดับความมากที่สุด  ( x  = 4.95, S.D. = 

0.22)  รองลงมาไดแก  ข้ันตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึน  มีความเหมาะสมตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

( x = 4.90, S.D. = 0.31)  และรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความเปนไปไดในการนําไปใชจริง ( x = 4.75, S.D. = 0.44) ตามลําดับ   

 

ตอนท่ี 1.4  ผลการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีจิารณญาณ  

 

ปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิทางดานการเรียนการสอน

บนเว็บ  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  การพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  จํานวน  23 ทาน  

เพื่อใหรูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมมากข้ึน  ดังตารางที่ 38 

 

ตารางที่ 38  ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒแิละการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน 

 
ลําดับ ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวฒุิ การปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน 

 ขั้นการเตรียมการกอนการเรยีนการสอน  

1. ผูสอนจะตองกําหนดและแจงวิธีการ  

และเกณฑการวัดประเมินของการเรียนการสอน

ใหผูเรียนไดทราบกอนการเรียน  ทั้งนี้มีการ

โพสบนกระดานเสวนาหรือกระดานประกาศ 

บนเว็บไซต 

เพ่ิมการประกาศ  วิธีการเรียน  วิธีการและเกณฑ

การวัดประเมินของการเรียนการสอน  เพ่ือให

ผูเรียนทราบผานทางกระดานประกาศของระบบ

การจัดการเรียนรูรายวิชา 
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ตารางที่ 38  ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒแิละการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน (ตอ) 

 
ลําดับ ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวฒุิ การปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน 

2. กอนจะเรียนจะสอน  ผูสอนควรจะไดฝกบทบาท

การเตรียมสถานการณ  การใชคําถาม   

การควบคุมสถานการณ  การสังเกตเก็บขอมูล

และในการปฐมนิเทศไมควรเปนแคการเรียนรู

โปรแกรมแตควรเปนเรียนรูการใชเทคนิค 

ในการจัดกิจกรรม ทักษะการสอนโดยใช

สถานการณ การใชคําถาม การควบคุม

หองเรียน สวนผูเรียน ควรเปนขอตกลงและ

วิธีการเรียนรู เกณฑการประเมินผล 

-  ขั้นการฝกปฏิบัติ  บทบาทผูสอนและผูชวยสอน   

เพ่ิมกิจกรรมใหผูสอนทดลองสอนตามขั้นตอน 

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  ดังนี้ 

1)  ฝกการควมคุมการอภิปรายระดมสมอง 

ผานหองสทนากลุมยอยเพื่อใหไดขอสรุปตาม

วัตถุประสงคของแตละขั้นตอน  

2)  ฝกการใหผลปอนกลับแกผูเรียนผาน 

ในกระดานเสวนา  

3)  ฝกการใหคะแนนและผลปอนกลับผาน 

การสงการบานออนไลน 

-  ขั้นการฝกปฏิบัติ   บทบาทผูเรียน   

เพ่ิมกิจกรรมใหผูสอนทดลองสอนตามขั้นตอน 

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  ดังนี้ 

1)  ฝกการอภิปรายระดมสมองผานหองสทนา

กลุมยอยเพื่อใหไดขอสรุปตามวัตถุประสงคของ 

แตละขั้นตอน  

2)  ฝกการสงการบานออนไลน 
-  ขั้นการวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของ
ผูเรียนกอนเรียน  เพ่ิมการใหผูเรียนฝกการทํา

แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณผานระบบการ

จัดการเรียนรูรายวิชา 

 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน  

3. ในการกําหนดกิจกรรมที่อยูในกระบวนการเรียน

การสอนในเร่ืองเวลาอาจจะไมสามารถ

กําหนดใหตายตัวได  เพราะตองขึ้นอยูกับปจจัย

อื่น ๆ เชนในเร่ืองระดับของปญหา ระดับของ

การคิด  และควรเผ่ือเวลาสําหรับกลุมที่ตอบผิด

ในการระดมสมองรอบที่ 1 ดวย 

- ปรับเนื้อหา  และสถานการณปญหาในแตละ 

ตอนเรียน  ใหมีระดับความยาก-งาย  เหมาะสมกับ

ระยะเวลาการดําเนินกิจกรรมในแตละขั้นตอน 
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ตารางที่ 38  ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒแิละการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน (ตอ) 

 
ลําดับ ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวฒุิ การปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน 

4. ในขั้นการเรียนการสอน ควรมีการประเมินผล

การเรียนการสอนตามสภาพจริง  ควรระบุกติกา

ใหชัดเจนวาผูเรียนท่ีมีสวนรวม/ไมมีสวนรวม  

จะไดรับเกณฑการประเมินอยางไร 

-  เพ่ิมเกณฑการประเมินการมีสวนรวมในการเรียน

การสอน  โดยมีการใหคะแนนและประเมินผล 

การเรียนจากการมีสวนรวมในการอภิปราย 

ระดมสมองผานหองสนทนากลุมยอย 

- เพ่ิมประกาศเกณฑการใหคะแนนใหผูเรียนทราบ

ผานทางกระดานประกาศของระบบการจัดการ

เรียนรูรายวิชา 

5. ขั้นทําความเขาใจประเด็นปญหา  ควรระบุ

แนวทาง และตัวอยางใหเห็นชัดเจน 

- เพ่ิมแนวทางในการตอบคําถาม  และยกตัวอยาง

แนวทางในการตอบคําถาม  ในเว็บเพจการเรียน

โดยใชปญหาเปนหลักในทุกขั้นตอน   

 

จากตารางที่ 38  ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิและการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน  

ผูวิจัยนําขอเสนอแนะที่ไดจากผูทรงคุณวุฒิมาปรับปรุงแกไขรูปแบบการเรียนการสอนฯ  เพื่อใหได

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณที่มีคุณภาพเหมาะสมสําหรับการนําไปใชจริงตอไป 

 
ตอนที่ 2  ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
 

การศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ผูวิจัยวิจัยไดนํารูปแบบการเรียนการสอนฯ  ไปทดลองใชกับ

กลุมตัวอยาง  คือ  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียน

รายวิชา  2708624  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  (Electronic Media Production for 

Education) 3(1-4-5)  ภาคปลาย  ปการศึกษา  2551  จํานวน  38  คน  แบงการนําเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลออกเปน  3 ตอนยอย ดังนี้ 

ตอนที่ 2.1  ผลการวิเคราะหขอมูลสวนตัวของกลุมตัวอยาง 

ตอนที่ 2.2  ผลการวิเคราะหคะแนนการคิดอยางมวีิจารณญาณ 
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ตอนที่ 2.3  ผลการวิเคราะหความคิดเหน็ของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียน 

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณ   

 
ตอนท่ี 2.1  ผลการวิเคราะหขอมูลสวนตัวของกลุมตัวอยาง 

 

ตารางที่ 39  จํานวน และรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามขอมูลสวนตัว   

 
ขอมูลสวนตัว จํานวน  รอยละ 

1.  เพศ   
ชาย 21 55.26 

หญิง 17 44.74 

2. ช้ันปที่กําลังศึกษา   
ป 1 5 13.16 

ป 2 13 34.21 

ป 3 20 52.63 

ป 4 0 0.00 

3. ผลการเรียนสะสม (GPAX)   
3.50 – 4.00 4 10.53 

3.00 – 3.49 22 57.89 

2.50 – 2.99 10 26.32 

2.00 – 2.49 2 5.26 

4. มีคอมพิวเตอรไวใชงานสวนตัว   

มี 38 100.00 

ไมมี 0 0.00 

5. สถานที่ที่นิสิตใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต   
    เพ่ือการศึกษาเพ่ิมเติม 

  

บาน หรือหอพัก 32 84.21 

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  คณะครุศาสตร 7 18.42 

ศูนยบรรณสารสนเทศ 2 5.26 

อินเทอรเน็ตคาเฟ 0 0.00 
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ตารางที่ 39  จํานวน และรอยละของกลุมตัวอยางจําแนกตามขอมูลสวนตัว (ตอ) 

 
ขอมูลสวนตัว จํานวน รอยละ 

6. ระยะเวลาที่นิสิตใชคอมพิวเตอรและ 
   อินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนตอวัน 

  

นอยกวา 1 ชั่วโมง 13 34.21 

1 – 2 ชั่วโมง 25 65.79 

มากกวา 2 ชั่วโมง 4 10.53 

7. นิสิตเคยเรียนบนเว็บหรือไม   

เคย 12 31.58 

ไมเคย 26 68.42 

 

จากตารางที่ 39  จํานวน และรอยละของกลุมตัวอยาง  จํานวน 38 คน  พบวา   

กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศหญิง  คิดเปนรอยละ 55.26  กลุมตัวอยางกําลังศึกษาอยูในชั้นป 

ที่ 3 มากที่สุด  รองลงมาไดแก  ชั้นปที่ 2  และช้ันปที่ 1  คิดเปนรอยละ  52.63, 34.21 และ 13.16 

ตามลําดับ  กลุมตัวอยางมีผลการเรียนสะสมอยูระหวาง  3.00–3.49 มากที่สุด  รองลงมาไดแก  

2.50–2.99  และ  3.50–4.00  คิดเปนรอยละ 57.89, 26.32 และ 10.53  ตามลําดับ   

กลุมตัวอยางทั้งหมดมีคอมพิวเตอรไวใชงานสวนตัว  สถานที่ที่กลุมตัวอยางใชคอมพิวเตอรและ

อินเทอรเน็ตเพื่อศึกษาเพิ่มเติมที่บาน หรือหอพักมากที่สุด  รองลงมาไดแก  หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร  คณะครุศาสตร  และศูนยบรรณสารสนเทศ  คิดเปนรอยละ  84.21, 18.42 และ 

5.26 ตามลําดับ  ระยะเวลาที่กลุมตัวอยางใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเพื่อการเรียนตอวัน 

มากที่สุดคือ  1 – 2 ชั่วโมง  รองลงมาไดแก  นอยกวา 1 ชั่วโมง  และมากกวา 2 ชั่วโมง  คิดเปน

รอยละ 65.79, 34.21 และ 10.53ตามลําดับ  กลุมตัวอยางสวนใหญไมเคยเรียนบนเว็บ คิดเปน

รอยละ 68.42 
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ตอนท่ี 2.2  ผลการวิเคราะหคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 

หลังจากที่กลุมตัวอยางเรียนตามข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบ 

การเรียนการสอนฯ ที่พัฒนาข้ันเปนระยะเวลา  13 สัปดาห  วัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน  

ไดแก  การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและ

การสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการ

นิยามและการระบุขอสันนิษฐาน  โดยใชแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณมาตรฐานแบบทั่วไป  

Cornell Critical Thinking test, Level Z  (Ennis and Millman, 1985)  สรุปผลการวิเคราะห

คะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ดังนี้ 

 

ตารางที่ 40  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลีย่ของคะแนนการคิดอยางมวีิจารณญาณกอนและหลัง 

การทดลองของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

 
คะแนนการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 
n คะแนนเต็ม x  S.D. t p 

กอนทดลอง 38 52 30.03 8.858 6.543 .000 

หลังทดลอง 38 52 41.00 6.706   

 

จากตารางที่ 40  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

กอนและหลังการทดลอง  พบวา  นิสิตปริญญาบัณฑิตมีคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมี

วิจารณญาณหลังทดลอง  ( x  = 41.00, S.D. = 6.706)  สูงกวาคาเฉล่ียของคะแนนการคิด 

อยางมีวิจารณญาณกอนทดลอง  ( x  = 30.03, S.D. = 8.858)  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .01   
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ตารางที่ 41  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลีย่ของคะแนนการคิดอยางมวีิจารณญาณแยกเปนรายดาน 

กอนและหลังการทดลองของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

 
คะแนนการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 
n คะแนนเต็ม x  S.D. t p 

1.  ดานการสรุปแบบนิรนัย       

กอนทดลอง 38 10 6.87 2.256 4.869 .000 

หลังทดลอง 38 10 8.92 1.496   

2.  ดานการใหความหมาย       

กอนทดลอง 38 11 6.21 2.570 3.689 .001 

หลังทดลอง 38 11 8.16 2.138   

3. ดานการพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการสังเกต 

กอนทดลอง 38 4 2.61 1.054 4.500 .000 

หลังทดลอง 38 4 3.50 .647   

4. ดานการสรุปแบบอุปนัย       

กอนทดลอง 38 13 6.87 2.877 5.655 .000 

หลังทดลอง 38 13 10.16 2.343   

5. ดานการสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย 

กอนทดลอง 38 4 1.82 1.087 3.789 .001 

หลังทดลอง 38 4 2.76 1.195   

6. ดานการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน 

กอนทดลอง 38 10 5.66 2.408 3.532 .001 

หลังทดลอง 38 10 7.37 2.353   

 

จากตารางที่ 41  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

กอนและหลังการทดลอง  พบวา  นิสิตปริญญาบัณฑิตมีคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมี

วิจารณญาณหลังทดลองในดานการสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การพิจารณาความ

นาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐาน

และการทํานาย  และการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน  สูงกวาคาเฉล่ียของคะแนนการคิด

อยางมีวิจารณญาณกอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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ตอนท่ี 2.3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรยีนตามรูปแบบ 

การเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ 
 

หลังจากที่กลุมตัวอยางเรียนตามข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบ 

การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ที่พัฒนาข้ันเปนระยะเวลา  13 สัปดาห  แลวทําการประเมินความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียน

ตามรูปแบบการเรียนการสอน  สรุปผลการวิเคราะหคะแนนความคิดเห็นของนิสิตกลุมตัวอยาง

จํานวน  33 คน  จากนิสิตทั้งหมด  38 คน  คิดเปนรอยละ  86.84  ดังนี้ 

 

ตารางที่ 42  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความพึงพอใจของนิสิตตอการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

 
กิจกรรมการเรยีนการสอน x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. การปฐมนิเทศ 4.21 0.60 มาก 

2. การลงทะเบียนและฝกปฏิบัติ 4.15 0.62 มาก 

3. การจัดกลุมผูเรียน 4.27 0.52 มาก 

4. การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียน 4.21 0.60 มาก 

     กิจกรรมการเรียนการสอนในภาพรวม 4.21 0.58 มาก 

 

จากตารางที่ 42  พบวา  นิสิตมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการ

เตรียมการกอนการเรียนการสอนในภาพรวมอยูในระดับมาก  ( x  = 4.21, S.D. = 0.58)   

โดยผูเรียนมีความพึงพอใจกิจกรรมการจัดกลุมผูเรียนมากที่สุด ( x  = 4.27, S.D. = 0.52)  

รองลงมาไดแก  การปฐมนิเทศ  ( x  = 4.21, S.D. = 0.60)  และการวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ

ของผูเรียนกอนเรียน  ( x  = 4.21, S.D. = 0.60)  ตามลําดับ 
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ตารางที่ 43  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความพึงพอใจของนิสิตตอการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

 
กิจกรรมการเรยีนการสอน x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ขั้นที่  1  ศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี 4.33 0.69 มาก 

             ศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ 4.39 0.66 มาก 

ขั้นที่  2  นําเสนอสถานการณปญหา  4.45 0.62 มาก 

ขั้นที่  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา 4.30 0.81 มาก 

ขั้นที่  4  กําหนดประเด็นปญหา 4.24 0.71 มาก 

ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  4.33 0.65 มาก 

ขั้นที่  6  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 4.30 0.59 มาก 

ขั้นที่  7  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 4.36 0.74 มาก 

ขั้นที่  8  สังเคราะหและตรวจสอบสมมติฐาน 4.30 0.59 มาก 

ขั้นที่  9  สรุปหลักการ  แนวคิดในการแกปญหา  4.24 0.75 มาก 

ขั้นที่  10  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใช

ในสถานการณอื่นๆ 

4.39 0.61 มาก 

การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนหลังเรียน 4.18 0.85 มาก 

กิจกรรมการเรยีนการสอนในภาพรวม 4.32 0.69 มาก 

 

จากตารางที่ 43  พบวา  นิสิตมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนการสอนข้ันการจัด

กระบวนการเรียนการสอนในภาพรวมอยูในระดับมาก ( x  = 4.32, S.D. = 0.69)  โดยผูเรียน 

มีความพึงพอใจกิจกรรมข้ันที่  2  นําเสนอสถานการณปญหามากที่สุด ( x  = 4.45, S.D. = 0.62)  

รองลงมาไดแก  ข้ันที่  1 ศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ ( x  = 4.39, S.D. = 0.66)  ข้ันที่  10  นําเสนอ

แนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณอ่ืนๆ ( x  = 4.39, S.D.= 0.61)  และ 

ข้ันที่  7  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม( x  = 4.36, S.D. = 0.74)  ตามลําดับ 
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ตารางที่ 44  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความพึงพอใจของนิสิตตอการจัด

กระบวนการเรียนการสอน 
 

การจัดกระบวนการเรียนการสอน x  S.D. ระดับความคิดเห็น 

1. นิสิตสามารถติดตออาจารยไดมากขึ้น 4.64 0.55 มากที่สุด 

2. นิสิตสามารถติดตอเพื่อนในหองไดมากขึ้น 4.21 0.78 มาก 

3. มีกิจกรรมหลากหลายไมนาเบื่อ 4.30 0.64 มาก 

4. นิสิตทราบผลการเรียนไดตลอดเวลา 4.33 0.74 มาก 

5. นิสิตทราบพัฒนาการในการเรียนของตนเองตลอดเวลา 4.39 0.61 มาก 

6. นิสิตมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น 4.42 0.56 มาก 

7. การเรียนการสอนในลักษณะน้ีทําใหนิสิตไดลงมือปฏิบัติ
มากขึ้น 

4.61 0.50 มากที่สุด 

8. ทําใหนิสิตสนุกกับการเรียนมากขึ้น 4.30 0.68 มาก 

9. ทําใหนิสิตมีความสุขกับการเรียนมากขึ้น 4.36 0.70 มาก 

10. ทําใหนิสิตชอบเรียนวิชานี้มากขึ้น 4.39 0.61 มาก 

11. ทําใหนิสิตมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น 4.30 0.59 มาก 

12. นิสิตมีความกังวลตอการเรียนลดลง 4.36 0.65 มาก 

13. นิสิตเขาใจเนื้อหาภาคทฤษฎีมากขึ้น 4.33 0.74 มาก 

14. นิสิตเขาใจเนื้อหาภาคปฏิบัติมากขึ้น 4.52 0.62 มากที่สุด 

15. นิสิตมีความสามารถในการแกปญหามากขึ้น 4.39 0.66 มาก 

16. นิสิตมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณมากขึ้น 4.39 0.61 มาก 

17. นิสิตนาจะมีผลการเรียนดีขึ้น 4.45 0.56 มาก 

18. การเรียนบนเว็บแบบผสมสานเปนเร่ืองใหม 4.42 0.61 มาก 

19. นิสิตตองการใหสอนในลักษณะน้ีในวิชาอื่นๆ 4.48 0.57 มาก 

การจัดกระบวนการเรียนการสอนในภาพรวม 4.40 0.63 มาก 

 

จากตารางที่ 44  พบวา  นิสิตมีความพึงพอใจตอการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

ในภาพรวมอยูในระดับมาก ( x  = 4.40, S.D. = 0.63)  โดยนิสิตมีความเห็นวาจากการจัด

กระบวนการเรียนการสอนทําใหนิสิตสามารถติดตออาจารยไดมากข้ึน  ( x  = 4.64, S.D. = 0.55)   

มากที่สุด  รองลงมาไดแกการเรียนการสอนในลักษณะนี้ทําใหนิสิตไดลงมือปฏิบัติมากข้ึน   

( x  = 4.64, S.D. = 0.50)  นิสิตเขาใจเนื้อหาภาคปฏิบัติมากข้ึน  ( x  = 4.52, S.D.= 0.62)   

นิสิตตองการใหสอนในลักษณะนี้ในวิชาอ่ืนๆ ( x = 4.48, S.D. = 0.57)  และนิสิตนาจะมี 

ผลการเรียนดีข้ึน ( x  = 4.45, S.D. = 0.56)  ตามลําดับ   
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ตอนท่ี 3  ผลการรับรองรปูแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิตโดยผูทรงคุณวุฒิ 
 

การรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ  ผูวิจัยนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใหผูทรงคุณวุฒิทางดานการเรียน

การสอนบนเว็บ  ดานการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  และดานการพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  จํานวน  5 ทาน  เพื่อประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนฯ  ดังนี้ 

 

ตารางที่ 45  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมเก่ียวกบัองคประกอบ

ของรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานฯ   

 
ขอคําถาม x  S.D. ระดับความเหมาะสม 

องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
1. หลักการและแนวคิด 5.00 0.00 มากที่สุด 

2.  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 4.80 0.45 มากที่สุด 

3.  กระบวนการเรียนการสอน 5.00 0.00 มากที่สุด 

4.  การวัดและประเมินผล 5.00 0.00 มากที่สุด 

ภาพรวมดานองคประกอบ 4.95 0.22 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 45  พบวา  ในภาพรวมดานองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

ผูทรงคุณวุฒิเห็นวามีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.95, S.D. = 0.22)  โดยคาเฉลี่ย

ความเหมาะสมสูงสุด 3 อันดับคือ  องคประกอบดานหลักการและแนวคิด ( x =5.00, S.D.= 0.00) 

ดานกระบวนการเรียนการสอน  ( x  = 5.00, S.D. = 0.00) และดานการวัดและประเมินผล  

( x  = 5.00, S.D. = 0.00)  ตามลําดับ 
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ตารางที่ 46  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมเก่ียวกบัข้ันตอน 

และกิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานฯ -  

ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน   

 
ขอคําถาม x  S.D. ระดับความเหมาะสม 

ขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน - ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 
1. การปฐมนิเทศ 4.80 0.45 มากที่สุด 

2. การลงทะเบียนและฝกปฏิบัติ 4.80 0.45 มากที่สุด 

3. การจัดกลุมผูเรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 

4. การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน 

         กอนเรียน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

       ภาพรวมของข้ันตอนและกิจกรรม 4.75 0.44 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 46  พบวา  ในภาพรวมของข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชในข้ัน

การเตรียมการกอนการเรียนการสอน  ผูทรงคุณวุฒิเห็นวามีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  

( x  = 4.75, S.D. = 0.44)  โดยคาเฉลี่ยความเหมาะสมสูงสุด 3 อันดับคือ  ข้ันตอนการปฐมนิเทศ   

( x  = 4.80, S.D. = 0.45)  การลงทะเบียนและฝกปฏิบัติ ( x  = 4.80, S.D. = 0.45)  และการจัด

กลุมผูเรียน ( x  = 4.80, S.D. = 0.45) 
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ตารางที่ 47  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมเก่ียวกบัข้ันตอน 

และกิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานฯ -  

ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

 
ขอคําถาม x  S.D. ระดับความเหมาะสม 

ขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน - ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 
1.  ขั้นศึกษาเนื้อหา  5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.  ขั้นนําเสนอสถานการณปญหา 5.00 0.00 มากที่สุด 

3.  ขั้นทําความเขาใจประเด็นปญหา 4.60 0.55 มากที่สุด 

4.  ขั้นกําหนดประเด็นปญหา 5.00 0.00 มากที่สุด 

5.  ขั้นสรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  5.00 0.00 มากท่ีสุด 

6.  ขั้นกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 4.80 0.45 มากที่สุด 

7.  ขั้นคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 4.80 0.45 มากที่สุด 

8.  ขั้นสังเคราะหและตรวจสอบสมมติฐาน 5.00 0.00 มากที่สุด 

9.  ขั้นสรุปหลักการ แนวคิดท่ีไดจากการแกปญหา  5.00 0.00 มากท่ีสุด 

10. ขั้นนําเสนอแนวทางในการแกปญหาและ 

            ประยุกตใชสถานการณอื่น ๆ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

ภาพรวมของข้ันตอนและกิจกรรม 4.92 0.27 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 47  พบวา  ในภาพรวมของขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช 

ในข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน  ผูทรงคุณวุฒิเห็นวามีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  

( x  = 4.92, S.D. = 0.27)  โดยคาเฉลี่ยความเหมาะสมสูงสุด  คือ  ข้ันศึกษาเนื้อหา  ( x  = 5.00, 

S.D. = 0.00)  ข้ันนําเสนอสถานการณปญหา  ( x  = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้ันกําหนดประเด็น

ปญหา  ( x  = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้ันสรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน ( x  = 5.00,  

S.D. = 0.00)  ข้ันสังเคราะหและตรวจสอบสมมติฐาน  ( x  = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้ันสรุปหลักการ  

แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  ( x  = 5.00, S.D. = 0.00)  และข้ันนําเสนอแนวทางในการ

แกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืนๆ  ( x  = 5.00, S.D. = 0.00)   

นอกจากนี้ผูทรงคุณวุฒิยงัใหขอเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมโดยสรุปไดดังนี ้

1. ข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชในข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

10 ข้ันตอน  ควรแบงเปนข้ันใหญ ๆ แลวนําข้ันตอนทั้ง 10 ข้ันตอน  ไปใสในข้ันตอนใหญในแตละ

ข้ันตอน  ตามที่ไดสังเคราะหข้ันตอนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และการจัดกิจกรรม
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การเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณในบทที่ 3  ของงานวิจัย  โดยควรแบงเปน  

5  ข้ันตอนใหญ  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1  การศึกษาเนื้อหา (Study of the content)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

1.1  การศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี  (Study of the theoretical content) 

1.2  การศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ  (Study of the practical content) 

ข้ันที่ 2  การนําเสนอปญหา  (Present the problem) 

2.1  นําเสนอสถานการณปญหา   (Present the problem situation) 

ข้ันที่ 3  การวางแผนการแกปญหา  (Problem solving planning) ประกอบดวย                

4 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

3.1  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิด  จากสถานการณปญหา         

ที่กําหนดให  (Clarify the terms and concepts) 

3.2  กําหนดประเด็นปญหา  (Define the problem) 

3.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  (Develop and sequencing 

the hypothesis) 

3.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  (Formulate learning objective) 

ข้ันที่ 4  การดําเนินการแกปญหา  (Problem solving)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  

ดังนี้ 

4.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  (Collect and validate new information) 

4.2  สังเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน (Synthesize information 

and testing the hypothesis) 

ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (Identify generalization 

and principles derived from studying the problem) ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

5.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (Identify 

generalization and principles derived from studying this problem) 

5.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ  

(Implementation of knowledge)  
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ปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิเพื่อใหรูปแบบการเรียน 

การสอนมีความเหมาะสมในการนําไปใชจริงมากข้ึน  ดังตารางที่ 47 
 

ตารางที่ 48  ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒแิละการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน 
 

ลําดับ ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวฒุิ การปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอน 

1. ขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช 

ในขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ควรแบงเปนขั้นใหญ ๆ แลวนําขั้นตอนทั้ง 10 

ขั้นตอน  ไปใสในขั้นตอนใหญในแตละขั้นตอน 

ปรังปรุงขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน 

ที่ใชในขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

โดยแบงออกเปน 5 ขั้นตอนใหญ  ซึ่งประกอบดวย   

10 ขั้นตอนยอย  ดังนี้ 

ขั้นที่ 1  การศึกษาเนื้อหา  ประกอบดวย   

2 ขั้นตอนยอย  ดังนี้ 

1.1  การศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี   

1.2  การศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ   
ขั้นที่ 2  การนาํเสนอปญหา   
2.1  นําเสนอสถานการณปญหา  
ขั้นที่ 3  การวางแผนการแกปญหา  

ประกอบดวย  4 ขั้นตอนยอย  ดังนี้ 

3.1  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและ

แนวคิด  จากสถานการณปญหาที่กําหนดให  

3.2  กําหนดประเด็นปญหา   

3.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน   

3.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   
ขั้นที่ 4  การดําเนินการแกปญหา  

ประกอบดวย  2 ขั้นตอนยอย  ดังนี้ 

4.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 

4.2  สังเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน  
ขั้นที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจาก

การแกปญหา  ประกอบดวย  2 ขั้นตอนยอย  ดังนี้ 

5.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดท่ีไดจากการ

แกปญหา   

5.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและ

ประยุกตใชสถานการณอื่น ๆ  
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ตารางที่ 49  คาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมสําหรับการนาํ

รูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึนไปใช   
 

ขอคําถาม x  S.D. ระดับความเหมาะสม 
ความเหมาะสมสําหรับการนําไปใช      

1. รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสม 

ตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณในระดับใด 

4.80 0.45 มากที่สุด 

2. ขั้นตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการสอน 

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาขึ้น  

มีความเหมาะสมตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ

ในระดับใด 

4.80 0.45 มากที่สุด 

3. รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาขึ้น  มีความเปนไปได 

ในการนําไปใชจริงในระดับใด 

4.60 0.55 มากที่สุด 

        ความเหมาะสมในภาพรวม 4.73 0.46 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 49  พบวา  ผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอรูปแบบการเรียนการสอน

สอดคลองกันโดยในภาพรวมรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  ( x  = 4.73, S.D. = 0.46)  โดยรูปแบบ

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึน มีความเหมาะสม 

ตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.80, S.D.= 0.45)  ข้ันตอน

และกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  

ที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณอยูในระดับมากที่สุด  

( x  = 4.80, S.D.= 0.45)  และรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความเปนไปไดในการนําไปใชจริงในระดับมากที่สุด ( x  = 4.60, S.D.= 0.55)   
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บทที่  5 
ผลการวิจัย 

 

ผลการวิจัยคร้ังนี้  คือ  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ซึ่งประกอบดวยรายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอน

และวิธีการนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใช  ดังนี้ 

 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  มีรายละเอียดของรูปแบบดังนี้ 

ตอนท่ี 1  บทนํา  ประกอบดวย 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

2.  วัตถุประสงคของการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 

ตอนท่ี 2  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย 

1.  องคประกอบของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

2.  ข้ันตอนของกระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 

ตอนท่ี 3  การนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณไปใช  ประกอบดวย 

1.  วิธีการนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณไปใช 

2.  เงื่อนไขการนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณไปใช 
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ตอนท่ี 1 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
การพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  (critical thinking)  เปนจุดมุงหมายสําคัญของ

การจัดการศึกษา  เปนเงื่อนไขสําคัญสําหรับการจัดการศึกษาและเปนคุณลักษณะอันพึงประสงค 

ที่ตองการใหเกิดแกผูเรียนตามจุดมุงหมายของการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  

พ.ศ.2542  นอกจากนี้ยังเปนกระบวนการคิดที่จําเปนและสําคัญที่สุดสําหรับผูเรียนทุกระดับ  

เนื่องจากเปนกระบวนการคิดที่ผานการไตรตรองและพิจารณาจากขอมูล  หลักฐานที่มีอยูมาเปน

อยางดี  ซึ่งสามารถนําไปประยุกตใชในสถานการณตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย  กระบวนการคิด

อยางมีวิจารณญาณจึงถือเปนพื้นฐานของการคิดทั้งปวง  ซึ่งสอดคลองกับมาตรฐานการประเมิน

คุณภาพการจัดการศึกษาของไทยที่ใหความสําคัญกับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ

ต้ังแตระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน  ดังมาตรฐานที่ 4  ที่กําหนดใหผูเรียนมีความสามารถในการคิด

วิเคราะห  คิดสังเคราะห  มีวิจารณญาณ  มีความคิดสรางสรรค  คิดไตรตรอง  และมีวิสัยทัศน   

การคิดอยางมีวิจารณญาณสามารถพัฒนาไดในการศึกษาระดับอุดมศึกษา  ไดแก

นักศึกษาระดับปริญญาตรี  ซึ่งอยูในชวงวัยรุนตอนปลายและเปนวัยที่พัฒนาการของความสามารถ 

ทางสมองตามทฤษฎีพัฒนาการของ Piaget  อยูในข้ันที่สามารถเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรมไดอยางดี  

มีการคิดอยางสมเหตุสมผลในการแกปญหา  สามารถแกปญหาไดหลายๆ ทาง  สามารถคิดสราง

ทฤษฎีและตรวจสอบแบบวิทยาศาสตรได  การคิดไมยึดติดอยูกับขอมูลที่มาจากการสังเกตเทานั้น  

เปนการคิดที่อยูในรูปของการต้ังสมมติฐานหรือสถานการณที่ยังไมเกิดข้ึนจริง  จึงเปนวัยที่สมควร

อยางยิ่งที่จะไดรับการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณเพราะผูเรียนในระดับนี้สามารถคิด 

เชิงนามธรรมได  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ของผูเรียน Guffey (2001) และทิศนา แขมมณี (2547)  ไดเสนอแนวทางสรุปไดเปนข้ันตอน  คือ   

1)  เสนอปญหาหรือสถานการณ  2)  กระตุนใหผูเรียนคิดวิเคราะหสถานการณ  3)  สงเสริมให

ผูเรียนตรวจสอบ  คนหาเหตุผล  4)  ใหผูเรียนตีความ  สรุปความ  และประเมินสถานภาพ  5)  ให

ผูเรียนตัดสินใจเลือกคําตอบ  6)  ใหผูเรียนตรวจคําตอบ  และ  7)  ประเมินผลข้ันสุดทาย  เพื่อให

ไดขอสรุปที่เปนเหตุเปนผล  เม่ือพิจารณาข้ันตอนในการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณพบวา

สอดคลองกับวิธีการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก (Problem-Based Learning)  ของ Woods  
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(1994)  ซึ่งมีข้ันตอนคือ 1)  ทําความกระจางกับถอยคํา แนวคิดและคําศัพทตางๆ  2)  ระบุ

ประเด็นปญหา  3)  วิเคราะหปญหาและต้ังสมมติฐาน  4)  จัดลําดับความสําคัญของสมมติฐาน  

5)  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  6)  ศึกษาคนควาหาขอมูลเพิ่มเติมจากภายนอก   

7)  สังเคราะหและทดสอบขอมูลที่ไดศึกษาคนความา  และ  8)  สรุปการเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการแกปญหา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Coles (1997)  ที่พบวาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  เปนผลที่เกิดจากการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ซึ่งสอดคลองกับอรสา  

พันธภักดี  (2537)  ที่พบวาการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนวิธีสอนที่สงเสริมความสามารถ 

ในการแกปญหา  การคิดข้ันสูง  รวมถึงการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

การเรียนบนเว็บแบผสมผสาน  (blended learning)  เปนการผสมผสานระหวางการเรียน

บนเว็บและการเรียนในหองเรียน  โดยการนําขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บและการเรียน 

ในหองเรียนแบบเขามาเสริมเติมเต็มจุดดอยซึ่งกันและกัน  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  โดยใชส่ิงอํานวยความสะดวกความสะดวกในอินเทอรเน็ตเปนส่ือและเคร่ืองมือ 

ในสภาพแวดลอมของการเรียนการสอนบนเว็บ  เพื่อสนับสนุนการเรียน  โดยเนนปฏิสัมพันธจาก

การเรียนแบบออนไลนและการมีสวนรวมในหองเรียน  การนําวิธีการเรียนบนเว็บแบผสมผสานมา

ใชเพื่อสนับสนุนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักสามารถทําไดโดยใชการเรียนบนเว็บรวมกับการ

สอนในหองเรียน  การเรียนการสอนบนเว็บใชในการนําเสนอสถานการณปญหาประจําสัปดาห  

นําเสนอเนื้อหาที่ผูเรียนจําเปนตองใชในการแกปญหา  สรางชองทางในการติดตอส่ือสารระหวาง

ผูเรียนกับผูสอนและเพื่อนรวมหอง  และการนําเสนอผลจากการแกปญหาในช้ันเรียนโดยใหเพื่อน

รวมหองอภิปรายผลการนําเสนอรวมกัน  จากนั้นใหผูเรียนนําเสนอผลงานผานเว็บเพจที่ผูเรียน

พัฒนาข้ึน  การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานสามารถพัฒนาทักษะ 

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ผสมผสานการเรียนบนเว็บและการเรียนในหองเรียน

เปนรูปแบบการเรียนที่ยืดหยุน  ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนทั้งดาน

รูปแบบการเรียน  รูปแบบการคิด  ความสนใจและความสามารถของผูเรียนแตละคนทําใหผูเรียน

สามารถศึกษาและฝกปฏิบัติดวยตนเองไดทุกเวลาจากทุกสถานที่ตามความตองการของตนเอง   

นอกจากนี้การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานยังสามารถพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรู 

อยางมีความหมายโดยใชส่ิงแวดลอมแบบออนไลนและส่ิงแวดลอมในช้ันเรียน  สวนการจัดการ

ดานเนื้อหาผูสอนสามารถจัดเนื้อหาที่งายใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองจากเว็บ  สวนเนื้อหาที่ยาก

ใหเรียนในหองเรียนแบบดั้งเดิม  ทําใหผูเรียนที่มีความสามารถตางกันสามารถประสบผลสําเร็จ

ทางการเรียนไดอยางเทาเทียมกัน 
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จากความเชื่อมโยงระหวางแนวคิดการจัดการเรียนบทเว็บแบบผสมสาน  การเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  และการคิดอยางมีวิจารณญาณ  จึงไดนํามาเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบ

การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ   

โดยรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  ประกอบดวยรายละเอียด  2 องคประกอบ  ไดแก   

องคประกอบของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ และข้ันตอนของกระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 
วัตถุประสงคของการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
1.  เพื่อเปนแนวทางสําหรับสถาบันการศึกษาที่ตองการพัฒนาผูเรียนใหเกิดการคิดอยางมี

วิจารณญาณโดยใชการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.  เพื่อใหสถาบันการศึกษามีองคประกอบและข้ันตอนที่ชัดเจนในการพัฒนารูปแบบ 

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณ 
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ตอนท่ี 2 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 
เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  ประกอบดวยรายละเอียด 2 ดาน ไดแก  องคประกอบของรูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และข้ันตอนของ

กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 
องคประกอบของรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ   
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน ประกอบดวยองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ  

ดังนี้ 

5. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  

6. วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 

7. กระบวนการเรียนการสอน 

8. การวัดและประเมินผล 
 
ขั้นตอนของกระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนการเรียนการสอน  2  ข้ันตอน  ดังนี้ 

3. ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน  ประกอบดวย  4  ข้ันตอนยอย  ดังนี ้

1.1 การปฐมนิเทศ   

1.2 การฝกปฏิบัติ      

1.3 การจัดกลุมผูเรียน   

1.4 การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียน  
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4. ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวย  5  ข้ันตอนใหญ  ซึ่งประกอบดวย  

10  ข้ันตอนยอย  ดังนี ้  

2.1  การศึกษาเนื้อหา ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  คือ   

2.1.1  ศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี   

2.1.2  ศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ 

2.2  การนาํเสนอปญหา   

2.3  การวางแผนการแกปญหา  ประกอบดวย  4 ข้ันตอนยอย  คือ   

2.3.1 ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิดจากสถานการณปญหาที่

กําหนดให   

2.3.2 กําหนดประเด็นปญหา   

2.3.3 สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน   

2.3.4 กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   

2.4  การดําเนนิการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  คือ   

2.4.1 คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม   

2.4.2 สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา   

2.5  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  

คือ   

2.5.1 การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา   

2.5.2 นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ 
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รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 

 
 

แผนภูมิที ่8  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ  
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หลักการของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 

 
 

แผนภูมิที่  9  หลักการของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
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กระบวนการเรียนการสอนข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

 
แผนภูมิที่ 10  กระบวนการเรียนการสอนข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

  การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด 

  อยางมวีิจารณญาณ 
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กระบวนการเรียนการสอนข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

 

 
 

แผนภูมิที่ 11    กระบวนการเรียนการสอนข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 
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แผนภูมิที่ 11    กระบวนการเรียนการสอนข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ (ตอ) 
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แผนภูมิที่ 11    กระบวนการเรียนการสอนข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ (ตอ) 
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แผนภูมิที่ 11    กระบวนการเรียนการสอนข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

การเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ (ตอ) 
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คําอธิบายรายละเอียดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกั
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  
 

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน ประกอบดวยองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ  

โดยมีรายละเอียด  ดังนี้ 

1. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  

2. วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 

3. กระบวนการเรียนการสอน 

4. การวัดและประเมินผล 

 
1. หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  มีหลักการในการจัดการเรียนการสอน  ดังนี้ 

1. การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวยกิจกรรมการเรียนการสอน

บนเว็บและกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน  ดังนี้ 

1.1 การเรียนการสอนบนเว็บ ประกอบดวย  การเรียนดวยตนเองบนเว็บและการเรียน

บนเว็บแบบสดสําหรับเนื้อหาภาคทฤษฎี 

1.2  การเรียนการสอนในหองเรียนสําหรับเนื้อหาภาคปฏิบัติ 

 

2.  กระบวนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  กิจกรรมการเรียนการสอนตาม

กรอบแนวคิดของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก ประกอบดวย  4  ข้ันตอนใหญ  ซึ่ง

ประกอบดวย  9  ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1  การนําเสนอปญหา  (present the problem) 

1.1  นําเสนอสถานการณปญหา   (present the problem situation) 

ข้ันที่ 2  การวางแผนการแกปญหา  (problem solving planning)  ประกอบดวย   

4 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

2.1  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิด  จากสถานการณปญหา 

ที่กําหนดให  (clarify the terms and concepts) 

2.2  กําหนดประเด็นปญหา  (define the problem) 
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2.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  (develop and sequencing 

the hypothesis) 

2.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  (formulate learning objective) 

ข้ันที่ 3  การดําเนินการแกปญหา  (problem solving)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  

ดังนี้ 

3.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  (collect and validate new information) 

3.2  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา  (Synthesize 

information) 

ข้ันที่ 4  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (identify generalization 

and principles derived from studying the problem)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

4.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (identify 

generalization and principles derived from studying this problem) 

4.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ  

(Implementation of knowledge) 

จัดการเรียนการสอนโดยแบงผูเรียนออกเปนกลุมยอย  กลุมละ  5-6  คน  กําหนด

บทบาทหนาที่ประธาน  และเลขานุการกลุม  เรียนรูรวมกันโดยการเรียนบนเว็บและการเรียน 

ในชั้นเรียน  เพื่อชวยใหผูเรียนหาแนวทางในการแกปญหาไดอยางเปนระบบ  และสามารถ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณได 
 

3.  กิจกรรมการเรยีนการสอนตามกรอบแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
เพื่อพัฒนาความคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย  6  ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันที่ 1  ข้ันการระบุและทําความเขาใจกับประเด็นปญหา   

ข้ันที่ 2  ข้ันการรวบรวมขอมูลสารสนเทศทีเ่กี่ยวของกับประเด็นปญหา 

ข้ันที่ 3  ข้ันการคิดวิเคราะหและประเมินขอมูลสารสนเทศที่รวบรวมได 

ข้ันที่ 4  ข้ันการพิจารณาและเลือกแนวทางในการแกปญหา 

ข้ันที่ 5  ข้ันดําเนินการแกปญหาตามวิธกีารที่กาํหนดไว   

ข้ันที่ 6  ข้ันการประเมิน ผล สรุปคําตอบที่เปนเหตุเปนผล 
4.  วิธีปฏิสัมพันธบนเว็บ 

วิธีปฏิสัมพันธบนเว็บสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย 
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4.1  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเนื้อหา  (learner - content)  ผูเรียนตองทําการ

เรียนผานระบบการจัดการเรียนการสอนรายวิชา   ศึกษาเนื้อหาและดําเนินการเรียนตามกิจกรรมที่

กําหนดไวในระบบการจัดการเรียนการสอน 

4.2  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียน  (learner - learner)  ใชทั้งการปฏิสัมพันธ

แบบประสานเวลาโดยผูเรียนอภิปรายระดมสมอง (e-Brainstorming) กับสมาชิกในกลุมผานหอง

สนทนาของรายวิชา  และปฏิสัมพันธแบบไมประสานเวลาในการประกาศผลการกําหนดประเด็น

ปญหา  การสรางและจัดลําดับสมมติฐาน  การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   การสรุปขอมูลที่

ไดจากการสังเคราะหรวมกันของสมาชิกในกลุม  และการสรุปหลักการ  แนวคิดที่ใชในการ

แกปญหาในสถานการณที่กําหนดที่เลขานุการของกลุมประกาศใหสมาชิกในกลุมผานทาง

กระดานเสวนาท่ีผูสอนกําหนดไวในระบบการเรียนรู (LMS) ของรายวิชา  

4.3  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน  (learner - instructor)  ใชทั้งการปฏิสัมพันธ 

แบบประสานเวลาโดยผูเรียนอภิปรายระดมสมองกับสมาชิกในกลุมผานหองสนทนา ของรายวิชา

โดยมีอาจารยประจํากลุมและอาจารยผูชวยสอนชวยกระตุนใหเกิดการปฏิสัมพันธ  ชี้แนะและ

แกปญหาในการอภิปราย   และปฏิสัมพันธแบบไมประสานเวลาในตรวจสอบและให 

ผลปอนกลับ  (feed back)  สําหรับผลการกําหนดประเด็นปญหา  การสรางและจัดลําดับ

สมมติฐาน  การกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   การสรุปขอมูลที่ไดจากการสังเคราะหรวมกัน 

ของสมาชิกในกลุม  และการสรุปหลักการ  แนวคิดที่ใชในการแกปญหาในสถานการณที่กําหนด  

ที่เลขานุการของกลุมประกาศผานทางกระดานเสวนาท่ีผูสอนกําหนดไวในระบบการเรียนรูของ

รายวิชา  และสงงานที่ไดรับมอบหมายผานเว็บเพจ (online question)  จากนั้นเลขานุการของกลุม

สรุปหลักการ  แนวคิดที่ใชในการแกปญหา  และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  สงใหสมาชิก 

ในกลุม  เพื่อนรวมชั้นเรียน  อาจารยผูสอนและอาจารยผูชวยสอนผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 

4.4  ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับโปรแกรม  (learner - interface)   ออกแบบ

บทเรียนบนเว็บใหมีสวนตอประสานกับผูเรียนที่งายตอการใชงาน  สวยงาม  มีประกาศขาวที่

สําคัญในการเรียน  มีคําแนะนําในการเรียนตลอดเวลาที่ผูเรียนเขาสูระบบการจัดการการเรียนการ

สอน   ผูเรียนสามารถแกไขขอมูลสวนบุคคล  ตรวจสอบความกาวหนาในการเรียนของตนเองได

ตลอดเวลา  การนําเสนอกิจกรรมในการเรียนมีความทาทายใหเกิดการเรียนรู  และกําหนดเปน

ข้ันตอนที่ชัดเจนเพื่อใหผูเรียนไมสับสนในการเรียน 
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5.  บทบาทผูเรียน   

ผูเรียนมีหนาที่ศึกษาเนื้อหาในการเรียนดวยตนเองบนเว็บและการเรียนบนเว็บแบบ

สดรวมกับสมาชิกในกลุมสําหรับเนื้อหาภาคทฤษฎี  และการเรียนในชั้นเรียนปกติสําหรับเนื้อหา

ภาคปฏิบัติ  โดยดําเนิน การเรียนตามข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนตามกรอบแนวคิดของ

การเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักในการ การเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  และการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ผูเรียนตองมีความกระตือรือรนในการ

เรียนรูเปนผูที่มีการเรียนรูแบบนําตนเอง  (self-directed learning)  และตองมีความกระตือรือรนที่

จะแสวงหาคําตอบ  นําเสนอวิธีการแกปญหาจากสถานการณปญหาที่ผูสอนกําหนดใหจากความรู

เดิมที่ตนเองมีอยู  และการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันกับสมาชิกภายในกลุม  รวมกันต้ังขอสงสัย  

อภิปราย  สืบสอบเพื่อใหไดขอมูลเพื่อใชในการแกปญหา   
 
6.  บทบาทผูสอน   

ผูสอนมีบทบาทหนาที่เปนผูจัดการการเรียนการสอน  วางแผนในการเตรียมความ

พรอมเพื่อการเรียนการสอน  อํานวยความสะดวก  ติดตาม  ควบคุมและตรวจสอบกิจกรรมการ

เรียนการสอน  ประเมินและใหผลปอนกลับสําหรับความคิดรวบยอดของผูเรียนในแตละข้ันตอน  

ประเมินผลระหวางการเรียนการสอน (formative evaluation) และประเมินผลหลังจบการเรียนการ

สอน  (summative evaluation)  ใหคําแนะนํา  ชี้แนะแนวทางในการเรียน  ใหคําปรึกษา ตลอดจน

กระตุนและสรางแรงจูงใจในการเรียนใหแกผูเรียนตลอดการเรียนการสอน  เพื่อใหการจัดการเรียน

การสอนบรรลุตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว  โดยผูสอนตองใหความสําคัญในเร่ืองความแตกตาง

ระหวางบุคคลของผูเรียนทั้งในการเรียนการสอนในหองเรียนและการเรียนการสอนบนเว็บ  ผูสอน

ตองเตรียมวิธีการกระตุนการแสดงออกของผู เ รียนใหเหมาะสมกับระดับความสามารถ 

ในการแกปญหาและความสามารถในการเรียนรูของผูเรียนโดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอน

บนเว็บเพื่อใหผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในการเรียน  รวมทั้งการกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการ

แกปญหาโดยใชความคิดเชิงเหตุผลผานกระบวนการกลุม  จัดใหมีการเปรียบเทียบขอดีและ

จุดบกพรองของวิธีการแกปญหาเพื่อสรางแนวทางการแกปญหาใหมๆ  ฝกการคิดเชิงเหตุผล  

 ฝกการลําดับความคิด  ฝกการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกภายในกลุม  และฝกทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณของผูเรียนแตละคน  ตรวจสอบความคิดรวบยอดและทักษะการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  วิธีการการปฏิบัติ  วิธีการแกปญหาและพัฒนา  โดยผูสอนเปนเพียงผูใหการ

สนับสนุนและดูแลกิจกรรมการเรียนการสอนใหเปนไปตามข้ันตอนและกิจกรรมที่กําหนดไว  
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นอกจากนี้ผูสอนยังตองคอยสรางแรงจูงใจในการเรียน  ใหการเสริมแรง  และคอยชวยเหลือผูเรียน

เมื่อผูเรียนตองการ 

 
7.   ปจจัยทีส่นับสนุนการเรียนบนเวบ็   

ปจจัยที่สนับสนุนการเรียนบนเว็บสําหรับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักคร้ังนี้  ออกแบบโดยการใชเว็บเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปน

หลักตามกรอบแนวคิดของ  Oliver  and  McLoughlin  (2001)  ประกอบดวย 

7.1  การใชเวบ็เพื่อนาํเสนอสถานการณปญหา  โดยการนําเสนอสถานการณปญหา

ใหแกผูเรียนผานทางเว็บเพจนําเสนอสถานการณปญหา 

7.2  การออกแบบเว็บใหเปนแหลงสําหรับการติดตอส่ือสาร  โดยกําหนดชองทาง 

ในการสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียนและผูเรียนกับผูสอน  ทั้งรูปแบบของการติดตอส่ือสารแบบ

ประสานเวลา  (synchronous communication)  คือ  หองสนทนาของรายวิชา  และการส่ือสาร

แบบไมประสานเวลา (asynchronous communication)  คือ  ผานทางกระดานเสวนาของรายวิชา  

การสงขอความสั้น (SMS)  และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 

7.3  การออกแบบเว็บเพื่อเปนแหลงขอมูลสําหรับสนับสนุนผูเรียน  โดยสรางเว็บเพจ

เพื่อเช่ือมโยงไปยังเว็บไซตที่เกี่ยวของและใหผูเรียนสืบสอบหาขอมูลจากทรัพยากรที่มีอยูบนเว็บ

เพื่อใชในการแกปญหา 

 
2. วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน  

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน ประกอบดวย  การสรุปแบบนิรนัย  การให

ความหมาย  การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย 

การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน   
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3. กระบวนการเรียนการสอน 

กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนการเรียนการสอน  2  ข้ันตอน  ดังนี้ 

1. ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

2. ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

 
3.3 ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน  

 เปนการเตรียมความพรอมของผูเรียน  ผูสอนและผูชวยสอน  เกี่ยวกับกิจกรรม 

การเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลการเรียน  รวมถึงการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับ

ผูเรียน  ประกอบดวยข้ันตอน  ดังนี้  

3.3.1 การปฐมนิเทศ  ประกอบดวย 

1) ปฐมนิเทศผูชวยสอน   

2) การปฐมนิเทศผูเรียน     

3.3.2 การฝกปฏิบัติ      

3.3.3 การจัดกลุมผูเรียน 

3.3.4 การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียน   

 
3.4 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

การจัดกระบวนการเรียนการสอนสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนที่

ผสมผสานระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก และกิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณโดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนและ

การเรียนการสอนบนเว็บ   

กระบวนการเรียนการสอนประกอบดวยข้ันตอนและกิจกรรม  5  ข้ันตอนใหญ  10  

ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

ข้ันที่ 1  การศึกษาเนื้อหา (study of the content)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

1.1  การศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี  (study of the theoretical content) 

1.2  การศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ  (study of the practical content) 

ข้ันที่ 2  การนําเสนอปญหา  (present the problem) 

2.1  นําเสนอสถานการณปญหา   (present the problem situation) 
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ข้ันที่ 3  การวางแผนการแกปญหา  (problem solving planning) ประกอบดวย                

4 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

3.1  ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิด  จากสถานการณปญหา         

ที่กําหนดให  (clarify the terms and concepts) 

3.2  กําหนดประเด็นปญหา  (define the problem) 

3.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  (develop and sequencing 

the hypothesis) 

3.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  (formulate learning objective) 

ข้ันที่ 4  การดําเนินการแกปญหา  (problem solving)  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  

ดังนี้ 

4.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  (collect and validate new information) 

4.2  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา  (synthesize 

information) 

ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (identify generalization 

and principles derived from studying the problem) ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 

5.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  (identify 

generalization and principles derived from studying this problem) 

5.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ  

(implementation of knowledge)  

 
4. การวัดและประเมินผล 

การวัดและประเมินผลในแตละหนวยการเรียน  ใชการวัดและประเมินผลการเรียนตาม

สภาพจริง  โดยการวัดผลการเรียนรูเมื่อจบกิจกรรมการเรียนรูในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 

แตละข้ันตอนโดยประเมินจากงานที่สง   สถิติการเขารวมกิจกรรมการศึกษาเนื้อหา  การแสดง

ความคิดเห็นในการอภิปรายระดมสมอง  ประเมินผลงานภาคปฏิบัติตามงานที่ไดรับมอบหมาย  

และวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน  ไดแก  การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การ

พิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการ

ทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน   
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รายละเอียดของกระบวนการเรียนการสอน  

กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนการเรียนการสอน  2  ข้ันตอน  ดังนี ้
1. ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

เปนการเตรียมความพรอมของผูเรียน  ผูสอนและผูชวยสอน  เกี่ยวกับกิจกรรมการ

เรียนการสอนและการวัดและประเมินผลการเรียน  รวมถึงการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับ

ผูเรียน  ประกอบดวยข้ันตอน  ดังนี้ 

1.1  การปฐมนิเทศ  ประกอบดวย 

1.1.1  การปฐมนิเทศผูชวยสอน  แนะนําและฝกปฏิบัติการเกี่ยวกับการใชงาน

ระบบการจัดการเรียนรูรายวิชารายวิชา  วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอน  การสงงาน   

การตรวจงาน  การแจงผลปอนกลับ  และการวัดประเมินผล 

1.1.2   การปฐมนิเทศผูเรียน  ผูสอนแนะนําเกี่ยวกับระบบการจัดการเรียนรู

รายวิชารายวิชา  วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอน  การสงงาน  การตรวจงาน  การแจงผล

ปอนกลับ  การวัดประเมินผล   

1.2  การฝกปฏิบัติ  ผูเรียนสมัครเปนสมาชิกของระบบการจัดการเรียนรูรายวิชา

รายวิชาและปรับแกขอมูลสวนตัว  ผูสอนสาธิตการใชงานระบบการจัดการเรียนรูรายวิชา (LMS)  

ผูเรียนฝกปฏิบัติการใชงานระบบการจัดการเรียนรูรายวิชา  การศึกษาเนื้อหา  การสงงาน  

กระดานเสวนา  และหองสนทนาภายในระบบการจัดการเรียนรูรายวิชา  เว็บเบราเซอร  และการ

สืบคนขอมูลบนเว็บ   

1.3  การจัดกลุมผูเรียน  ผูเรียนแบงกลุม ๆ ละ  5  คนตามความสมัครใจของผูเรียน 

ต้ังช่ือกลุม  กําหนดบทบาทหนาที่ของสมาชิกในกลุม  เลือกประธานกลุมและเลือกเลขานุการกลุม 

1.4  การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียน  กอนการเรียนจะมี

การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียนและแจงผลการประเมินทักษะการคิดอยางมี

วิจารณญาณใหผูเรียนทราบ  เพื่อใหผูเรียนรูถึงระดับความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ

ของตนเอง  ซึ่งจะทําใหผูเรียนสามารถกําหนดจุดมุงหมายในการเรียนของตนเองไดอยางเหมาะสม

วาจะพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณในดานใด   โดยใชแบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณมาตรฐานแบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z  ใชสําหรับนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  นักศึกษาระดับปริญญาตรีและบัณฑิตศึกษา  (Ennis and Millman, 

1985)  เปนคําแบบแบบปรนัย  3  ตัวเลือก  จํานวน  52 ขอคําถาม  ใชเวลาในการทํา  50 นาที  

 ในแบบวัดนี้เปนการวัดองคประกอบของการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน  ไดแก   
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การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การพิจารณาความนาเช่ือถือของแหลงขอมูลและการ

สังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการนิยาม

และการระบุขอสันนิษฐาน 

 

ตารางที่ 50  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 
 

ขั้นตอน บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 
1.1 การปฐมนิเทศ 
  
1.1.1 ปฐมนิเทศ

ผูชวยสอน 

(การเรียนใน

หองเรียน (F2F)) 

(20 นาที) 

 

(ผูชวยสอน) 

-  รับฟงคําแนะนํา

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  

วิธีการและกิจกรรม

การเรียนการสอน  

-  ฝกปฏิบัติการใช

งานระบบการ

จัดการเรียนรู

รายวิชา 

-  ซักถามขอสงสัย

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  

วิธีการและกิจกรรม

การเรียนการสอน 

 

 

แนะนําเก่ียวกับ 

ระบบการจัดการ

เรียนรู สาธิตวิธีการ

และกิจกรรมการ

เรียนการสอน  การ

สงงาน  การตรวจ

งาน  การแจงผล

ปอนกลับ  การวัด

ประเมินผล 

 

 

-  การสาธิต 

-  การฝกปฏิบัติ 

-  คูมือผูสอน  

สําหรับการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปน

หลักฯ 

-  ระบบการจัดการ

เรียนรูการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

- หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรและ

ระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

 

 

ผูชวยสอนเขาใจ

ขั้นตอนและวิธีการจัด

เรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

1.1.2 ปฐมนิเทศ

ผูเรียน 

(การเรียนใน

หองเรียน  (F2F)) 

(20 นาที) 

-  รับฟงคําแนะนํา

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  

วิธีการและกิจกรรม

การเรียนการสอน  

 

แนะนําเก่ียวกับ 

ระบบการจัดการ

เรียนรู  วิธีการและ

กิจกรรมการเรียน

การสอน   

-  คูมือผูเรียน  

สําหรับการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปน

หลักฯ 

-  ผูเรียนเขาใจขั้นตอน

และวิธีการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 
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ตารางที่ 50  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน (ตอ) 
 

ขั้นตอน บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

 -  ซักถามขอสงสัย

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  วิธีการ

และกิจกรรมการเรียน

การสอน 

การสงงาน   

การตรวจงาน   

การแจงผลปอนกลับ  

การวัดประเมินผล 

 -  เราความสนใจของ

ผูเรียนในการเรียนรู

เน้ือหาบทเรียน 

1.2 การฝกปฏิบัติ 

(การเรียนใน

หองเรียน  (F2F)) 

(40 นาที) 

-  Activate Account 

และปรับแกขอมูล

สวนตัว 

-  ฝกปฏิบัติการใช

งานระบบการ

จัดการเรียนรู

รายวิชา  กระดาน

เสวนา  และหอง

สนทนา  

-  ฝกปฏิบัติการใช

งานเว็บเบราเซอร  

การสืบคนขอมูล 

บนเว็บ ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส 

-  ซักถามขอสงสัย

เก่ียวกับระบบการ

จัดการเรียนรู  และ

การใชบริการ

อินเทอรเน็ตที่

เก่ียวของกับการเรียน 

-  สาธิตการใชงาน

ระบบการจัดการ

เรียนรูรายวิชา 

กระดานเสวนา  

และหองสนทนา  

-  สาธิตการใช

เว็บเบราเซอร  การ

สืบคนขอมูลบนเว็บ 

ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส 

-  การสาธิต 

-  การฝกปฏิบัติ 

-  ระบบการจัดการ

เรียนรูการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  คูมือผูเรียน  

สําหรับการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปน

หลักฯ 

-  ผูเรียนมีทักษะการใช

งานระบบการจัดการ

เรียนรูการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  ผูเรียนมีทักษะการใช

บริการอินเทอรเน็ตท่ี

เก่ียวของกับการเรียน 

-  เราความสนใจของ

ผูเรียนในการเรียนรู

เน้ือหาบทเรียน 
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ตารางที่ 50  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน (ตอ) 
 

ขั้นตอน บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.3 การจัดกลุม

ผูเรียน 

(ในหองเรียน  

(F2F)) 

(การเรียนบนเว็บ 

(Online)) 

(20  นาที) 

-  แบงกลุม ๆ ละ   

5  คน  ตามความ

สมัครใจ  

-  ต้ังชื่อกลุม  

กําหนดบทบาท

หนาท่ีความ

รับผิดชอบของ

สมาชิกในกลุม  

เลือกประธานกลุม  

และเลือก

เลขานุการกลุม 

-  เลขานุการกลุม

โพสชื่อกลุม  รายช่ือ

สมาชิกและหนาท่ี

ความรับผิดชอบที่

กระดานเสวนาใน 

LMS 

-  ใหผูเรียน

แบงกลุมๆ ละ 5 คน  

ตามความสมัครใจ

ของผูเรียน 

-  ใหผูเรียนต้ังชื่อ

กลุม  กําหนด

บทบาทหนาที่ความ

รับผิดชอบของ

สมาชิกในกลุม 

-  ใหผูเรียนโพส 

ชื่อกลุม  รายช่ือ

สมาชิกและหนาที่

ความรับผิดชอบที่

กระดานเสวนาใน 

LMS 

-  แบงกลุมผูเรียน  

ตามความสมัครใจ 

-  ระบบการจัดการ

เรียนรูการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ   

   

-  กระตุนใหผูเรียนมี

การเรียนแบบรวมมือ   

-  ฝกทักษะการคิด  

การตัดสินใจ 

-  สงเสริมการมี 

สวนรวมของกลุม   

เพ่ือฝกการแสดงออก

ในการเรียน 

 

1.4 การวัดการคิด

อยางมี

วิจารณญาณของ

ผูเรียนกอนเรียน 

(การเรียนใน

หองเรียน  (F2F)) 

(90 นาที) 

 

 

-  ทําแบบวัดการคิด

อยางมี

วิจารณญาณ  (50 

นาที) 

-  ซักถามในกรณีที่

เกิดปญหา 

-  รับทราบผลการ

ประเมินการคิด

อยางมี

วิจารณญาณ 

 

 

 

-  ชี้แจงขั้นตอนและ

วิธีการทําแบบวัด

การคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

-  ใหคําแนะนําใน

การทําแบบวัดการ

คิดอยางมี

วิจารณญาณใน

กรณีที่ผูเรียนเกิด

ปญหา 

-  ตรวจแบบวัดการ

คิดอยางมี

วิจารณญาณ 

-  แบบวัดการคิด

อยางมี

วิจารณญาณ

มาตรฐานแบบ

ทั่วไป  Cornell 

Critical Thinking 

test, Level Z  

(Ennis and 

Millman, 1985) 

- ผูสอนทราบระดับ

การคิดอยางมี

วิจารณญาณ   

เพ่ือกําหนดแนวทาง 

ในการสอน 

-  ผูเรียนทราบระดับ

การคิดอยางมี

วิจารณญาณ   

เพ่ือกําหนด

จุดมุงหมายในการ

เรียน 
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ตารางที่ 50  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน (ตอ) 
 

ขั้นตอน บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

  -  แจงผลการ

ประเมินการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ

แกผูเรียน 

  

 
 

5. ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 
การจัดกระบวนการเรียนการสอนสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนที่

ผสมผสานระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก และกิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน

และการเรียนการสอนบนเว็บ   

กระบวนการเรียนการสอนประกอบดวยข้ันตอนและกิจกรรม  จาํนวน  10  ข้ันตอน  

(120  นาที)  ดังนี ้ แสดงข้ันตอน  วธิีการเรียน  ดังนี ้

 

ตารางที่ 51  ข้ันตอนและวธิกีารเรียนตามขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

 
ข้ันตอน รูปแบบ / วิธีการเรียน เวลาเรียน 

ข้ันที่ 1  การศึกษาเนื้อหา (Study of the content)                                                          90  นาที 
             ประกอบดวย 2 ขั้นตอนยอย 

1.1  ศึกษาเน้ือหาภาคทฤษฎี 

(Study of the theoretical content) 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการเรียนดวย

ตนเองบนเว็บ (Online / Self pace e-

Learning) 

30 นาที 

1.2  ศึกษาเน้ือหาภาคปฏิบัติ (Study of 

the practical content) 

การเรียนในหองเรียน  โดยสาธิตและฝก

ปฏิบัติ  (F2F / Drill and Practice) 

60 นาที 
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ตารางที่ 51  ข้ันตอนและวธิกีารเรียนตามขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน (ตอ) 

 
ข้ันตอน รูปแบบ / วิธีการเรียน เวลาเรียน 

ข้ันที่ 2  การนาํเสนอปญหา  (Present the problem)                                             10 นาที 

2.1  นําเสนอสถานการณปญหา   

(Present the problem situation) 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการเรียนดวย

ตนเองบนเว็บ  (Online / Self pace e-

Learning) 

10 นาที 

ขั้นที่ 3  การวางแผนการแกปญหา  (Problem solving planning)                             40 นาที 

             ประกอบดวย 4 ขั้นตอนยอย 

3.1  ทําความเขาใจประเด็นปญหา  

(Clarify the terms and concepts) 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บ (Online / e-Brainstorming) 

10 นาที 

3.2  กําหนดประเด็นปญหา   

(Define the problem) 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

3.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับ

สมมติฐาน  (Develop and sequencing the 

hypothesis) 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

3.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  

(Formulate learning objective) 

 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

ข้ันที่ 4  การดาํเนินการแกปญหา (Problem solving)                                            30 นาที 
             ประกอบดวย  2 ขั้นตอนยอย   

4.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม (Collect 

and validate new information) 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและทรัพยากรออนไลน  

(Online / e-Brainstorming, Online 

Resources) 

20 นาที 
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ตารางที่ 51  ข้ันตอนและวธิกีารเรียนตามขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน (ตอ) 

 
ข้ันตอน รูปแบบ / วิธีการเรียน เวลาเรียน 

4.2  สังเคราะหขอมูลและตรวจสอบ

สมมติฐาน (Synthesize information and 

testing the hypothesis) 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดทีไ่ดจากการแกปญหา                                      15 นาที 
(Identify generalization and principles derived from studying the problem)  
ประกอบดวย  2 ขั้นตอนยอย   

5.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดท่ีไดจากการ

แกปญหา  (Identify generalization and 

principles derived from studying this 

problem) 

การเรียนบนเว็บ  โดยใชการระดมสมอง

บนเว็บและการสงการบานบนเว็บ 

(Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

10 นาที 

5.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและ

ประยุกตใชสถานการณอื่น ๆ  

(Implementation of knowledge)  

 

การเรียนในหองเรียน  โดยใชการนําเสนอ

และการอภิปรายในหองเรียน 

(F2F / Oral Presentation, Classroom 

Discussion) 

กลุมละ   

5 นาที 
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การจัดกระบวนการเรียนการสอนสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  นําเสนอบทบาทผูเรียน  

บทบาทผูสอน  วิธีการเรียน  เคร่ืองมือในการเรียน  และเปาหมายที่คาดหวังจากการเรียนในแตละ

ข้ันตอน  ในรูปแบบของตาราง  ดังนี้ 

 

ตารางที่ 52  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  1  ศกึษาเน้ือหา (Study of the content)                                                           

 
ขั้นที่  1  ศึกษาเนื้อหา 30 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  ผูเรียนล็อกอินเขาสู

ระบบการจัดการเรียน 

การสอน 

2.  ทําการศึกษาเนื้อหา

ประจําสัปดาหตามที่

ผูสอนกําหนดจากเว็บเพจ 

การนําเสนอเน้ือหา   

โดยการเรียนดวยตนเอง

บนเว็บ  (Self pace e-

Learning)   

(ผูเรียนสามารถศึกษา

เน้ือหาไดตลอดเวลาที่

ผูเรียนตองการ  และมี

ปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวม

กลุมและผูสอนผานทาง

หองสนทนา และกระดาน

เสวนาของรายวิชา 

1. ผูสอนและผูชวยสอน

ประจํากลุมล็อกอินเขาสู

ระบบการจัดการเรียน 

การสอน 

2.  ควบคุมและอํานวย

ความสะดวกในการเรยีน   

3. ตรวจสอบเสนทางการ

เรียนของผูเรียน  และ

ระยะเวลาท่ีผูเรียนใช 

ในแตละหัวขอ  เพื่อ

แกปญหาในการเรียน 

 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: Self pace e-

Learning 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

 

-  ผูเรียนเขาใจเนื้อหา 

ในหนวยการเรียน   

เพ่ือเตรียมความพรอม

สําหรับการศึกษา

สถานการณปญหา

ประจําหนวยการเรียน 
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ตารางที่ 53  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  2  การนําเสนอปญหา (Present the problem)                                              
 

ขั้นที่  2  นําเสนอสถานการณปญหา  10 นาท ี
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  ศึกษาและทําความ

เขาใจสถานการณปญหา

ในหนาเว็บเพจ

สถานการณปญหาของ

หนวยการเรียนรู 

2. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

1.  ควบคุมและอํานวย

ความสะดวกในการเรียน

ของผูเรียน 

2. กระตุนใหผูเรียนเขา

ศึกษาสถานการณปญหา 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: Self pace e-

Learning 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  

- LMS: เว็บเพจนําเสนอ

สถานการณปญหา 

- LMS: กระดานเสวนา 

-  ผูเรียนศึกษา

สถานการณปญหาเพื่อ

เตรียมความพรอมสําหรับ

การทําความเขาใจ

ประเด็นปญหา 

 

 

ตารางที่  54 แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ขั้นที่  3  การวางแผนการแกปญหา  (Problem solving planning)   
ประกอบดวย 4 ข้ันตอนยอย  ดังนี ้

 
ขั้นที่  3.1  ทําความเขาใจประเด็นปญหา   10 นาท ี

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  เขาสูหองสนทนาของ

รายวิชาเพื่อประชุม 

กลุมยอย  

2.  รวมกันแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกับสมาชิก

ในกลุม  อภิปรายระดม

สมองเพื่อทําความเขาใจ

ประเด็นปญหา   

3.  ประธานกลุมทําหนาที่

ควบคุมใหสมาชิกในกลุม

ทุกคนรวมแสดงความ  

1.  ผูสอนและผูชวยสอน

ประจํากลุมเขาสูหอง

สนทนาของรายวิชาเพื่อ

ประชุมกลุมยอย  โดยมี

ผูชวยสอนประจําอยู 

ทุกหองสนทนากลุมยอย 

2. กระตุนใหผูเรียนตอบ

และแลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกับสมาชิกในกลุม

เพ่ือคิดวิเคราะห

สถานการณปญหา   

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนา 

กลุมยอย 

- LMS: กระดานเสวนา  

-  ผูเรียนมีความเขาใจ

ประเด็นปญหาที่ตรงกัน

กับสมาชิกในกลุม 

 -  ผูเรียนเกิดความสงสัย

และตองการหาคําตอบ

ของสถานการณปญหา 
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ตารางที่  54 แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  3  การวางแผนการแกปญหา  (Problem solving planning)  (ตอ) 

 
ขั้นที่  3.1  ทําความเขาใจประเด็นปญหา   10 นาท ี

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

คิดเห็นเพื่อใหเกิดความ 

เขาใจที่ตรงกันในการทํา

ความเขาใจประเด็น

ปญหา 

4. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

 

แลวสรุปคําตอบของกลุม 

3.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือทําความ

เขาใจประเด็นปญหา ใช

คําถามกระตุนใหสมาชิก

ในกลุมทุกคนรวมแสดง

ความคิดเห็น 

4.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

  

ขั้นที่  3.2  กําหนดประเด็นปญหา    10 นาที 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

อภิปรายระดมสมองผาน

ทางหองสนทนาเพื่อ

กําหนดประเด็นปญหา  

ประธานกลุมทําหนาที่

ควบคุมใหสมาชิกในกลุม

ทุกคนรวมแสดงความ

คิดเห็นเพื่อใหเกิดความ

เขาใจที่ตรงกันในการ

กําหนดประเด็นปญหา 

2. สรุปผลการกําหนด

ประเด็นปญหาที่ไดจาก

การอภิปรายกลุมและ 

สงใหผูสอนผานเว็บเพ

จการสงงานครั้งที่ 1  การ

กําหนดประเด็นปญหา   

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือกําหนด

ประเด็นปญหา ใชคําถาม

กระตุนใหสมาชิกในกลุม

ทุกคนรวมแสดงความ

คิดเห็น 

2.  ตรวจสอบผลการ

กําหนดประเด็นปญหาท่ี

ไดจากการอภิปรายกลุม  

ใหผลปอนกลับ  หาก

ถูกตองใหคะแนนและให

ผูเรียนรวมกันวิเคราะห

ปญหาเพื่อกําหนด 

สมมติฐานของปญหาใน

ขั้นตอไป  หากไมถูกตอง

ใหคําแนะนําเพื่อให 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนา 

กลุมยอย 

- LMS: กระดานเสวนา 

- LMS: Online Question 

เว็บเพจการสงงานครั้งที่ 

1  การกําหนดประเด็น

ปญหา  

-  ผูเรียนสามารถกําหนด

ประเด็นปญหาจาก

สถานการณที่ผูสอน

กําหนดใหเพ่ือใชในการ

กําหนดสมมติฐานของ

ปญหาในขั้นตอไป 

-  ผูเรียนมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็น   

เพ่ือฝกการคิดและการ

แสดงออกในการเรียน 

- ผูเรียนเกิดทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  

ดานการใหความหมาย 

(Semantics) 
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ตารางที่  54 แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  3  การวางแผนการแกปญหา  (Problem solving planning)  (ตอ) 

 
ขั้นที่  3.2  กําหนดประเด็นปญหา    10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

หากการกําหนดประเด็น

ปญหาถูกตอง  ผูเรียนจะ

รวมกันวิเคราะหปญหา

เพ่ือกําหนดสมมติฐาน

ของปญหาในขัน้ตอไป  

หากไมถูกตองผูเรียนตอง

ทําความเขาใจกับ

สถานการณปญหาอีก

คร้ัง  จนสามารถกําหนด

ประเด็นปญหาถูกตอง 

3. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

ผูเรียนทําความเขาใจกับ

สถานการณปญหาอีก

คร้ัง  จนสามารถกําหนด

ประเด็นปญหาไดถูกตอง 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

  

ขั้นที่  3.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  10 นาที 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุม

รวมกันอภิปรายระดม

สมองผานทางหอง

สนทนาเพื่อวิเคราะห

สาเหตุของปญหาและ

กําหนดสมมติฐานของ 

ปญหา  โดยสมาชิกใน

กลุมสามารถแสดงความ

คิดเห็นไดอยางเสรีเพ่ือให

ไดขอสมมติฐานมาก

ที่สุด 

 

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือกําหนด

สมมติฐาน  

2.  ใชคําถามกระตุนให

สมาชิกในกลุมทุกคนรวม

แสดงความคิดเห็น 

 ใหเกิดสมมติฐานมาก

ที่สุด 

  

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนา 

กลุมยอย 

- LMS: กระดานเสวนา 

- LMS: Online Question 

เว็บเพจการสงงานครั้งที่ 2  

การกําหนดและจัดลําดับ

สมมติฐาน 

-  ผูเรียนสามารถสราง

และจัดลําดับสมมติฐาน

จากสถานการณที่ผูสอน

กําหนดใหเพ่ือใชในการ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรูในขั้นตอไป 

-  ผูเรียนมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็น   

เพ่ือฝกการคิดและการ

แสดงออกในการเรียน 
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ตารางที่  54 แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  3  การวางแผนการแกปญหา  (Problem solving planning)  (ตอ) 

 
ขั้นที่  3.3  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

2.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

อภิปรายระดมสมองเพื่อ

จัดลําดับความสําคัญของ

สมมติฐาน  โดยอาศัย

ขอสรุปจากขอมูลที่คนหา

รวบรวมได  และจาก

ความรูของสมาชิกภายใน

กลุม  เพื่อพิจารณาหา 

ขอยุติสําหรับสมมติฐาน 

ที่สามารถปฏิเสธได  และ

คัดเลือกสมมติฐานที่ตอง

แสวงหาขอมูลเพิ่มเติม

ตอไป 

3. สงสรุปผลการกําหนด

และจัดลําดับสมมติฐาน

ใหผูสอนผานเว็บเพจการ

สงงานครั้งที่ 2  การ

กําหนดและจัดลําดับ

สมมติฐาน หากการ

กําหนดสมมติฐาน 

หากไมถูกตองผูเรียน 

ตองรวมกันอภิปรายระดม

สมองเพื่อกําหนด

สมมติฐานอีกคร้ัง  จน

สามารถกําหนด

สมมติฐานไดถูกตอง 

4. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

3.  ตรวจสอบผลการ

กําหนดและจัดลําดับ

สมมติฐานที่ไดจากการ

อภิปรายกลุม  ใหผล

ปอนกลับ  หากถูกตองให

คะแนนและใหผูเรียนจะ

รวมกันกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรูใน

ขั้นตอไป  หากไมถูกตอง

ใหคําแนะนําเพื่อให

ผูเรียนรวมกันอภิปราย

ระดมสมองกําหนด

สมมติฐานอีกคร้ัง   

จนสามารถกําหนดและ

จัดลําดับสมมติฐานได

ถูกตอง 

4.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

 - ผูเรียนเกิดทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณ   

ดานการนิยามและการ

ระบุขอสันนิษฐาน  

(Definition and 

assumption 

identification) 

และดานการสรุปแบบนิร

นัย  (Infer and judge 

deductive 

conclusions)   
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ตารางที่  54 แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  3  การวางแผนการแกปญหา  (Problem solving planning)  (ตอ) 

 
ขั้นที่  3.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

อภิปรายระดมสมองผาน

ทางหองสนทนาเพื่อ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรูในการแสวงหา

ขอมูลเพิ่มเติมเพื่อทําการ

พิสูจนสมมติฐานที่ไดทํา

การคัดเลือกไว 

2.  สรุปผลการกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรูสง

ใหผูสอนผานเว็บเพจ การ

สงงานครั้งที่ 3  การ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรู หากการกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู 

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู  

2.  ใชคําถามกระตุนให

สมาชิกในกลุมทุกคนรวม

แสดงความคิดเห็น  

3.  ตรวจสอบผลการ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรูที่ไดจากการ

อภิปรายกลุม  ใหผล

ปอนกลับ  หากถูกตองให

คะแนนและใหผูเรียนจะ

รวมกันคนควาหาขอมูล

เพ่ิมเติมในขั้นตอไปในขั้น

ตอไป   

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนากลุม

ยอย 

- LMS: กระดานเสวนา 

- LMS: Online Question 

เว็บเพจการสงงานครั้งที่ 

3  การกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู 

 

-  ผูเรียนสามารถกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู

จากสถานการณที่ผูสอน

กําหนดใหเพ่ือใชในการ

กําหนดแนวทางในการ

คนควาหาขอมูลในขั้น

ตอไป 

-  ผูเรียนมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็น   

เพ่ือฝกการคิดและการ

แสดงออกในการเรียน 

- ผูเรียนเกิดทักษะการคิด

อยางมีวิจารณญาณ 

ดานการนิยามและ 

การระบุขอสันนิษฐาน   

 ถูกตองผูเรียนจะรวมกัน

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

ในขั้นตอไปในขัน้ตอไป 

3. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

หากไมถูกตองให

คําแนะนําเพื่อใหผูเรียน

รวมกันอภิปรายระดม

สมองกําหนด

วัตถุประสงคการเรียนรู

อีกคร้ัง  จนสามารถ

กําหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรูไดถูกตอง 

4.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

 (Definition and 

assumption 

identification) 
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ตารางที่ 55  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  4  การดําเนนิการแกปญหา (Problem solving) 
ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี ้

 
ขั้นที่  4.1  คนควาหาขอมูลเพ่ิมเติม  20 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุมประชุม

กลุมผานทางหองสนทนา

เพ่ือแบงหนาท่ีคนควาหา

ขอมูลเพิ่มเติมจากแหลง

สารสนเทศท่ีเก่ียวของท่ี

สอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรูที่

กําหนดไว 

2.  สืบคนขอมูลตาม

หัวขอที่ไดรับมอบหมาย

จากกลุม 

3. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

1.  ควบคุมการเรียน  

อํานวยความสะดวก  

และช้ีแนะแนวทางในการ

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

จากแหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของท่ีสอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรูที่

กําหนดไว 

2.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา  

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนากลุม

ยอย 

-  LMS: กระดานเสวนา 

-  LMS: ขอมูลเพิ่มเติม 

 

-  ผูเรียนสามารถสืบคน

ขอมูลที่สอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรูที่

กําหนดไว  เพื่อนํามาใช

ในการสังเคราะห  สรุป

ขอมูลในขั้นตอไปได 

-  ผูเรียนเกิดทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

ดานการพิจารณาความ

นาเช่ือถือของแหลงขอมูล

และการสังเกต  

(Determine credibility 

of sources and 

observation)   
ขั้นที่  4.2  สังเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  โพสขอมูลที่สืบคนได

ไวที่กระดานเสวนาของ

กลุม 

2.  สมาชิกในกลุม

รวมกันสรุปผลการ

คนควา  และแยกขอมูล

เปนขอมูลที่สนับสนุน

สมมติฐานและไม

สนับสนุนสมมติฐาน 

 

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือสังเคราะห  

ขอมูลที่แสวงหามาได ใช

คําถามกระตุนใหสมาชิก

ในกลุมทุกคนรวมแสดง

ความคิดเห็น  

2.  ตรวจสอบผลการ

สังเคราะห  ขอมูลที่

แสวงหามาไดที่ไดจาก

การอภิปรายกลุม  ใหผล

ปอนกลับ   

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนากลุม

ยอย 

-  LMS: กระดานเสวนา 

-  LMS: ขอมูลเพิ่มเติม 

 

-  ผูเรียนสามารถ

สังเคราะหขอมูลที่

สนับสนุนสมมติฐานและ

ไมสนับสนุนสมมติฐาน 

และสรุปขอมูลที่สนับสนุน

สมมติฐานได   

-  ผูเรียนไดขอมูลเพื่อใช

ในการตัดสินใจเลือก 

วิธีการแกปญหาไดอยาง

เหมาะสม  เพ่ือใชในการ

สรุปหลักการ  แนวคิด   
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ตารางที่ 55  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ขั้นที่  4  การดําเนนิการแกปญหา (Problem solving)  (ตอ) 

 
ขั้นที่  4.2  สังเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน  10 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

3.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

สรุปขอมูลที่สนับสนุน

สมมติฐาน  และ

ตรวจสอบวาขอมูลที่ได

เพียงพอตอการพิสูจน

สมมติฐานหรือไม  หาก

ไมเพียงพอตอการพิสูจน

สมมติฐานกลุมจําเปน 

ตองหาขอมูลเพิ่มเติม 

4.  สรุปผลการคนควาสง

ใหผูสอนผานเว็บเพจการ

สงงานครั้งที่ 4  การ

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

จากแหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของ  หากการ

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

จากแหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของถูกตอง  ผูเรียน

จะสรุปการเรียนรู 

หลักการและแนวคิดจาก

การศึกษาในสถานการณ

ปญหาในขั้นตอไป  หาก

ไมถูกตองผูเรียนตอง

รวมกันคนควาหาขอมูล

เพ่ิมเติมจากแหลง

สารสนเทศท่ีเก่ียวของอีก

คร้ัง  จนสามารถสรุปผล

การคนควาหาขอมูล 

หากถูกตองใหคะแนน

และใหผูเรียนจะรวมกัน

สรุปการเรียนรู หลักการ

และแนวคิดจาก

การศึกษาในสถานการณ

ปญหาในขั้นตอไป  หาก

ไมถูกตองใหคําแนะนํา

เพ่ือใหผูเรียนรวมกัน

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 

จากแหลงสารสนเทศ 

ที่เก่ียวของอีกคร้ัง   

จนสามารถสรุปผลการ

คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม

จากแหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของไดถูกตอง 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

-  LMS:  เว็บเพจการสง

งานคร้ังที่ 4  การคนควา

หาขอมูลเพิ่มเติมจาก

แหลงสารสนเทศที่

เก่ียวของ 

 

ในการแกปญหาในขั้น

ตอไป 

 -  ผูเรียนเกิดทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

ดานการพิจารณาความ

นาเช่ือถือของแหลงขอมูล

และการสังเกต  

(Determine credibility 

of sources and 

observation)  และ 

ดานการสรุปโดยการ

ทดสอบสมมติฐานและ

การทํานาย  (Induction 

planning experiments 

and predict probable 

consequences)   



268 

 
ขั้นที่  4.2  สังเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน  10 นาที 

เพ่ิมเติมจากแหลง

สารสนเทศท่ีเก่ียวของได

ถูกตอง 

5. โพสขอคิดเห็น หรือขอ

สงสัยในกระดานเสวนา 

(ถามี) 

   

 

ตารางที่ 56  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   
ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดทีไ่ดจากการแกปญหา  (Identify generalization 
and principles derived from studying the problem) 15 นาท ี

ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  ดังนี ้                                    

 
ขั้นที่  5.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา     10 นาท ี

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

อภิปรายระดมสมองผาน

ทางหองสนทนาเพื่อสรุป

การเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหา 

2. สรุปผลการเรียนรู 

หลักการและแนวคิดจาก

การศึกษาสถานการณ

ปญหาใหผูสอนผานเว็บ

เพจการสงงานคร้ังที่ 5  

สรุปการเรียนรู หลักการ

และแนวคิดจาก

การศึกษาในสถานการณ

ปญหา หากการสรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดถูกตอง  ผูเรียนจะ

ประชุมกลุมผานทาง  

1.  ตรวจสอบการ

อภิปรายเพ่ือสรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหา ใช

คําถามกระตุนใหสมาชิก

ในกลุมทุกคนรวมแสดง

ความคิดเห็น  

2.  ตรวจสอบผลการสรุป

การเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหาที่ได

จากการอภิปรายกลุม  

ใหผลปอนกลับ  หาก

ถูกตองใหคะแนนและให

ผูเรียน รวมกันอภิปราย

ระดมสมองเพื่อรุปการ

เรียนรู หลักการและ 

- การเรียนบนเว็บ 

Online: e-Brainstorming 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: หองสนทนากลุม

ยอย 

-  LMS: กระดานเสวนา 

-  LMS:  เว็บเพจการสง

งานคร้ังที่ 5  สรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหา 

 

-  ผูเรียนสามารถสรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษาใน

สถานการณปญหาได   

-  ผูเรียนสามารถสรุป

คําตอบหรือแนวทางใน

การแกปญหา  และ

อธิบายที่มาของคําตอบ

หรือแนวทางในการ

แกปญหาไดอยาง

สมเหตุสมผล 

 -  ผูเรียนเกิดทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

ดานการสรุปโดยการ

ทดสอบสมมติฐานและ

การทํานาย(Induction 

planning experiments 

and predict probable  
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ตารางที่ 56  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดทีไ่ดจากการแกปญหา  (Identify generalization 

and principles derived from studying the problem) (ตอ) 

 
ขั้นที่  5.1  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา     10 นาท ี

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

หองสนทนาเพื่อเตรียม 

สงตัวแทนนําเสนอ 

แนวทางการแกปญหา   

การประยุกตใชใน

สถานการณอื่น ๆ ในขั้น

ตอไป  หากไมถูกตอง

ผูเรียนตองรวมกัน

อภิปรายระดมสมอง 

เพ่ือสรุปการเรียนรู 

หลักการและแนวคิด 

อีกคร้ังจนสามารถสรุป

การเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษา 

ในสถานการณปญหา 

ไดถูกตอง 

3. โพสขอคิดเห็น  

หรือขอสงสัยในกระดาน

เสวนา (ถามี) 

แนวคิดจากการศึกษา 

ในสถานการณปญหา 

อีกคร้ัง  จนสามารถสรุป

การเรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษา 

ในสถานการณปญหาได

ถูกตอง 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

 consequences)     
ดานการสรุปแบบนิรนัย

(Infer and judge 

deductive conclusions)   

และดานการสรุปแบบ

อุปนัย (Infer and judge 

inductive conclusions)   

ขั้นที่  5.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณอื่นๆ 
กลุมละ  5 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

1.  ตัวแทนกลุมนําเสนอ

ผังความคิดแนวทาง 

ในการแกปญหา  

ประกอบดวย   

1)  สถานการณปญหา   

1.  ควบคุม  อํานวยความ

สะดวกในการแลกเปล่ียน

เรียนรูรวมกันระหวาง

สมาชิกในหอง  ให

ขอเสนอแนะสําหรับ 

 

-  การเรียนในหองเรียน

[F2F: Classroom 

Discussion,  Oral 

Presentation] 

-  การนําเสนอโดยใช

โปรแกรมนําเสนอ   

-  ผูเรียนสามารถสรุป

แนวทางในการแกปญหา

และแนวทางการ

ประยุกตใชแนวทางใน

การแกปญหาไปสู

สถานการณอื่น ๆ  
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ตารางที่ 56  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดทีไ่ดจากการแกปญหา  (Identify generalization 

and principles derived from studying the problem) (ตอ) 

 
ขั้นที่  5.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณอื่นๆ 

กลุมละ  5 นาที 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

2)  การกําหนดประเด็น

ปญหา  3)  สมมติฐาน

และจัดลําดับสมมติฐาน  

4)  วัตถุประสงคการเรียนรู 

5)  สรุปขอมูลที่ไดจากการ

คนควา  และสรุปการ

เรียนรู หลักการและ

แนวคิดจากการศึกษา 

ในสถานการณปญหา  

และ  6)  แนวทางการ

ประยุกตใชในสถานการณ 

อื่น ๆ ที่เก่ียวของ 

2.  สมาชิกในกลุมรวมกัน

สรุปผลการแลกเปล่ียน

เรียนรูรวมกันสมาชิกใน

หองและผูสอน  เพ่ือ

นํามาปรับปรุงแนวทาง

แกปญหาของกลุม   

4.  สมาชิกประชุมปรับแก

ตามขอมูลที่ไดจากการ

อภิปรายกลุมใหญ 

5. สงผังความคิดแนวทาง

ในการแกปญหาใหผูสอน

และกลุมใหญ  ผานทาง 

ในกระดานเสวนาของ

รายวิชา 

ขอสรุปแนวทางการ

แกปญหา  และการ

ประยุกตใชใน

สถานการณอื่น 

2.  ตรวจสอบและให

คะแนนสําหรับผัง

ความคิดแนวทางในการ

แกปญหา 

3.  ตอบขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยท่ีผูเรียนโพสไว

ในกระดานเสวนา 

 

- หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรและระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต 

- การเรียนบนเว็บ [Online] 

-  ระบบการจัดการเรียนรู

การเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ 

-  LMS: กระดานเสวนา 

-  LMS: Online 

Question 

 

ที่เก่ียวของได   

-  ผูเรียนสามารถ

ประเมินผลการเรียนรูและ

กระบวนการแกปญหา

ของตนเอง  เพื่อปรับปรุง

และพัฒนาตนเองสําหรับ

การเรียนในหนวยการ

เรียนตอไป 

-  ผูเรียนเกิดทักษะการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

ดานการสรุปแบบนิรนัย

(Infer and judge 

deductive conclusions)   

และดานการสรุปแบบ

อุปนัย (Infer and judge 

inductive conclusions)   

และดานการให

ความหมาย  

(Semantics)   
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ตารางที่ 56  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดทีไ่ดจากการแกปญหา  (Identify generalization 

and principles derived from studying the problem) (ตอ) 

 
ขั้นที่  5.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและประยุกตใชในสถานการณอื่นๆ 

กลุมละ  5 นาที 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

6.   โพสขอคิดเห็น หรือ

ขอสงสัยในกระดาน

เสวนา (ถามี) 

   
 

 

ตารางที่ 57  แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ขั้นการวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณฅ
ของผูเรียนหลังเรียน 

 

การวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณของผูเรียนหลงัเรยีน 
90 นาที 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน วิธีการ/เครื่องมือ เปาหมายที่คาดหวัง 

-  ทําแบบวัดการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ   

(50 นาที) 

-  ซักถามในกรณีที่เกิด

ปญหา 

-  รับทราบผลการ

ประเมินการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

 

 

 

 

-  ชี้แจงขั้นตอนและ

วิธีการทําแบบวัดการคิด

อยางมีวิจารณญาณ   

(10 นาที) 

-  ใหคําแนะนําในการทํา

แบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณในกรณีที่

ผูเรียนเกิดปญหา 

-  ตรวจแบบวัดการคิด

อยางมีวิจารณญาณ 

-  แจงผลการประเมินการ

คิดอยางมีวิจารณญาณ

แกผูเรียน 

-  แบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณมาตรฐาน

แบบทั่วไป  Cornell 

Critical Thinking test, 

Level Z  (Ennis and 

Millman, 1985) 

- ผูสอนทราบพัฒนาการ

ของการคิดอยางมี

วิจารณญาณของผูเรียน

เพื่อประเมินผลการเรียน

ตามรูปแบบการเรียนการ

สอน 

-  ผูเรียนทราบพัฒนาการ

ของการคิดอยางมี

วิจารณญาณของตนเอง 
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6. การวัดและประเมินผล 

การวัดและประเมินผลในแตละหนวยการเรียน  ใชการวัดและประเมินผลการเรียนตาม

สภาพจริง  โดยการวัดผลการเรียนรูเมื่อจบกิจกรรมการเรียนรูในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักแต

ละข้ันตอนโดยประเมินจากงานที่สง   สถิติการเขารวมกิจกรรมการศึกษาเนื้อหา  การแสดงความ

คิดเห็นในการอภิปรายระดมสมอง  ประเมินผลงานภาคปฏิบัติตามงานที่ไดรับมอบหมาย  และวัด

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน  ไดแก  การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การพิจารณา

ความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบ

สมมติฐานและการทํานาย  และการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน   
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ตอนท่ี 3 

การนาํรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปรญิญาบัณฑิตไปใช 

 

การนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิตไปใช  ประกอบดวย 
 
วิธีการนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกัเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิตไปใช 
1. สถาบันการศึกษาท่ีนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

ไปใช  ควรมีการเตรียมความพรอมทางดานเคร่ืองมือและระบบโครงสรางพื้นฐานที่จําเปนในการ

เรียนการสอนแบบผสมผสาน  ไดแก  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  

และควรมีการพัฒนาทักษะความสามารถทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารใหกับนิสิต 

ไดแก  ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการใชงานคอมพิวเตอร  และการใชบริการบนอินเทอรเน็ต  เชน  

การคนหาขอมูลสารสนเทศ  การใชเคร่ืองมือในการติดตอส่ือสาร  ไปรษณียอิเล็กทรอกนิกส  

กระดานสนทนา  และกระดานขาว  เปนตน   

2. สถาบันการศึกษาท่ีนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

ไปใช  ควรมีการประชุม  ชี้แจง  เกี่ยวกับวิธีการ  ข้ันตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสานฯ  ใหแกคณาจารย  นิสิตและผูที่เกี่ยวของ  และชี้ใหเห็นถึงประโยชนที่จะ

ไดรับจากการนํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานฯ ไปใช  เพราะการใชรูปแบบการเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานฯ ใหเกิดประสิทธิภาพจําเปนตองไดรับความรวมมือและการยอมรับจากผูที่

เกี่ยวของทุกฝาย 

3. คณาจารยที่นํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักไปใช  

ควรมีการตรวจสอบปฏิสัมพันธและการมีสวนรวมในการเรียนของผูเรียนตลอดระยะเวลาเรียนตาม

รูปแบบ  เพื่อใหผูเรียนแตละคนมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียน   

4. การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  สามารถนําไดในสัปดาหที่ 7 ของการ

เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน   
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เงื่อนไขการนํารูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกั 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณไปใช 
1.  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ  มีองคประกอบหลัก  2  สวนคือ  หลักการแนวคิดของรูปแบบการเรียนการ

สอน  ซึ่งประกอบดวย  7  องคประกอบยอ  คือ  1) หลักการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน   

2) กระบวนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  3) กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  4) วิธีปฏิสัมพันธบนเว็บ  5) บทบาทผูเรียน  6) บทบาทผูสอน  และ  

7) ปจจัยที่สนับสนุนการเรียนบนเว็บ  และกระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวย  2  ข้ันตอน  

คือ  1) ขั้นการเตรียมการกอนการเรียนการสอน  และ  2) ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน   

ในการนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใชเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด  

สถาบันการศึกษาที่นําไปใชควรดําเนินการจัดการเรียนการสอน  ใหครอบคลุมองคประกอบทั้ง  

2 สวน   

2.  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึนนี้  เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศเปนฐาน  สถาบันการศึกษาที่นําไปใชควรมีการเตรียมความพรอมทางดานเคร่ืองมือที่

จําเปน  และทักษะความสามารถทางเทคโนโลยีสารสนเทศของผูเกี่ยวของกับการจิการเรรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ไดแก  นิสิต/นักศึกษา  อาจารย  อาจารยผูชวยสอน  ผูดูแลระบบ   
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บทที่  6 
สรุปผลการวิจัย อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 

การวิจัย  เร่ือง  การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตคร้ังนี้  มีวัตถุประสงค

ของการวิจัย  ดังนี้ 

1. เพื่อศึกษากรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

3. เพื่อศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนิสิตที่เรียนโดยใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน 

5. เพื่อนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 

การดําเนินการวิจัย  แบงออกเปน  4  ระยะ  ตามวัตถุประสงคของการวิจัย  ดังนี ้
ระยะที่  1  การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ในระยะที่  1 ของการวิจัยเปนการศึกษา  คนควา  

วิเคราะห  และสังเคราะห  ขอมูล  เอกสาร  และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และศึกษาสภาพ

การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน  โดยมีการดําเนินการตามลําดับ  ดังนี้ 

1. การศึกษา  วิเคราะหและสังเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ดังนี้ 

1.1 การวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  เพื่อนํา

หลักการ  แนวคิดที่สอดคลองกันมากําหนดเปนองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 
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1.2 การวิเคราะหและสังเคราะห  ขอมูล  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสาน  ในดานของคุณลักษณะ  องคประกอบ  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

และทรัพยากรที่สนับสนุน  เพื่อนํามาเปนขอมูลพื้นฐานในการกําหนดองคประกอบของรูปแบบการ

เรียนการสอน  เพื่อนําหลักการ  แนวคิดที่สอดคลองกันมากําหนดเปนองคประกอบและกิจกรรม

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน   

1.3  ศึกษาขอมูล  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก              

เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในการกําหนดองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  ไดแก  

วัตถุประสงค  ข้ันตอนการเรียน  กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธีวัดและประเมินผลการเรียน   

เพื่อนําหลักการ  แนวคิดที่สอดคลองกันมากําหนดเปนข้ันตอนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก   

1.4  ศึกษาขอมูล   ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ ยวกับการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

ประกอบดวย  กระบวนการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และการวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  เพื่อนํามาเปนขอมูลพื้นฐานสําหรับกําหนดแนวทางในการพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  และการวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เพื่อนําหลักการ  แนวคิดที่สอดคลองกันมา

กําหนดเปนข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

2. ศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน  ดังนี้ 

2.3 ศึกษาขอมูลดานการจัดการเรียนการสอน  โดยการสัมภาษณอาจารยผูสอนใน

สถาบันอุดมศึกษา  โดยผูวิจัยสัมภาษณและสอบถามคณาจารยที่มีประสบการณในจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนบนเว็บ  การจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  จํานวน  21  ทาน  จาก  11  มหาวิทยาลัย  

ทั้งมหาวิทยาลัยของรัฐและเอกชน  เพื่อใหไดขอมูลเกี่ยวกับ  สภาพ  ปญหาและแนวทางในการ

การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  และคุณลักษณะของผูเรียนใน

เร่ืองของความรู  ประสบการณ  ความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต  การสืบคน

ขอมูลผานเว็บ  เพื่อเปนแนวทางในการกําหนดองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนและการ

พัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

2.4 ศึกษาขอมูลคุณลักษณะของผูเรียน  โดยการสัมภาษณนิสิตระดับปริญญา

บัณฑิต  จํานวน  15 คน  จาก  3  มหาวิทยาลัย  เพื่อใหไดขอมูลเกี่ยวกับความรู  ประสบการณ  

ความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต  การสืบคนขอมูลผานเว็บ  และส่ิงที่นิสิต

ตองการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  เพื่อเปนแนวทางในการ

กําหนดองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนและการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
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ระยะที่  2  การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการ

คิดอยางมีวิจารณญาณในระยะท่ี  2  เปนการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึนจากการศึกษา  วิเคราะห  

สังเคราะหขอมูลในการวิจัยระยะที่  1  โดยมีการดําเนินการตามลําดับ  ดังนี้ 

2.3 กําหนดกรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน
หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยนําขอมูลที่ไดจากการศึกษา  วิเคราะหและ

สังเคราะหขอมูล  หลักการ  แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนการสอน  การเรียน

การสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  และการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

ในการวิจัยระยะที่ 1  มากําหนดเปนกรอบแนวคิด 

2.4 สรางตนแบบของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณตามแนวคิดที่ไดจากการวิจัยระยะที่  1  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

2.4.1 สรางตนแบบของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณโดยใชกรอบแนวคิดที่ไดจากขอ  2.1  ประกอบดวย   

4  องคประกอบ  คือ  หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียน 

การสอน  กระบวนการเรียนการสอน  และการวัดและประเมินผล   

2.4.2 นําตนแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ   

ซึ่งนําเสนอเปนแผนภาพและความเรียง  ไปใหผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอน   

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ดานการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และดาน

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  จํานวน  7  ทาน  พิจารณาในดานการส่ือความหมาย  ความ

ครอบคลุมเนื้อหา  องคประกอบ  ข้ันตอน  และความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน  โดย

วิธีการสัมภาษณ  ซึ่งใชเกณฑพิจารณาความถูกตอง  โดยใชความสอดคลองของขอมูลที่ไดจาก

การสัมภาษณเทียบกับแนวคิดหลักที่ไดจากการสังเคราะหขอมูลในระยะที่  1  และปรับปรุงแกไข

ตามขอเสนอแนะของผูทรงเช่ียวชาญ 

2.4.3 นําตนแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ   

ที่ปรับปรุงตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญในรอบแรก  และใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน  23  ทาน

ประเมินความเหมาะสมกอนนําไปทดลองใช  ผลการประเมินพบวา  รูปแบบการเรียนบนเว็บ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด   

( x  = 4.89, S.D. = 0.32)   
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2.5 การออกแบบและสรางระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  มีรายละเอียด  ดังนี้ 

2.5.1 กําหนดเนื้อหา  จุดประสงคการเรียนรู  ข้ันตอน  กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือการเรียนการสอน  จากนั้นนําเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อใหขอเสนอแนะและ

ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  และนําเสนอใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน  7  ทาน  ประเมิน

ความเหมาะสมและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  ผลการประเมินพบวา  เนื้อหามีความ

เหมาะสมดีมาก  ( x  = 3.71, S.D .= 0.46)    

2.5.2 นํารายละเอียดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน
หลักฯ  มาออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยเขียนเปนผังโครงสรางและสตอร่ีบอรดและเสนอ

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อใหขอเสนอแนะและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  จากนั้นนํา

ผังโครงสรางเว็บไซตและสตอร่ีบอรดปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเช่ียวชาญดานการออกแบบการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  จํานวน  7 ทาน  ตรวจสอบความเหมาะสมและปรับปรุง

แกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  ผลการประเมินพบวา  การออกแบบระบบบริหารจัดการเรียน

การสอนมีความเหมาะสมดีมาก  ( x  = 3.76, S.D. = 0.43)   

2.5.3 สรางแผนการสอน  พัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยใช  Moodle LMS 

ตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ  และตรวจสอบความถูกตองและคุณภาพของการใชงาน  สามารถ

เขาถึงไดจาก  http://lms.panitaw.com  และ http://www.panita.ssru.ac.th  จากนั้นสรางคูมือ

แนวทางการปฏิบัติตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  

สําหรับผูเรียนและผูสอน  จากนั้นนําแผนการสอน  ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนและคูมือ 

แนวทางการปฏิบัติเสนอใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบและใหขอเสนอแนะ  และนําไป

ใหผูทรงคุณวุฒิ  จํานวน  7 ทาน  ตรวจสอบคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการสอนและ

ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่สรางข้ึน  

จากนั้นนํามาปรับปรุงแกไขใหมีคุณภาพและความเหมาะสมตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ   

ผลการประเมินพบวา  ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนมีความเหมาะสมดีมาก  ( x  = 3.81,  

S.D. = 0.39)   

2.6 ทดสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา
เปนหลักฯ  โดยนํารูปแบบที่ผานการปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิแลวไปทดสอบ
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โดยใหผูเรียนไดทดลองใชบทเรียนจริงและออกแบบการตรวจสอบดวยการสังเกตและวิเคราะห

ขอมูลจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยมีกระบวนการทดสอบ  2  ข้ันตอน  คือ  ข้ันตอนที่ 1   

การทดสอบรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก  โดยการ

ทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่งกับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตจํานวน  3  คน  และการทดสอบกับ 

กลุมเล็กกับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จํานวน  10  คน  และข้ันตอนที่ 2  การทดลองนํารอง   

โดยใหนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จํานวน  40 คน  เรียนดวยกันเปนกลุมโดยใชใชรูปแบบการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานฯ ที่ปรับปรุงจากการทดสอบแบบกลุมเล็ก  ตามแผนการสอน

ที่กําหนดไว  จํานวน  7 หนวยการเรียน  จํานวน  14  คร้ัง  ระยะเวลา  7 สัปดาห  เก็บขอมูล 

เชิงคุณภาพโดยการสังเกตและสอบถามความคิดเห็นของผูทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอน

เกี่ยวกับการใชงาน  ปญหาอุปสรรคและขอเสนอแนะในการเรียนตามรูปแบบฯ 

 
ระยะที่  3  การศกึษาผลใชรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
การศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  มีรายละเอียดการศึกษาดังนี้ 

1. รูปแบบการวิจยั 

การวิจัยในระยะที่  3  เปนศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนที่พัฒนาข้ึนโดยใช 

แบบแผนการวิจัยแบบ  One Group Pretest – Posttest Design (Campbell and Stanley,1973)   

 

 O X O 

 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2.1 ประชากรที่ใชในการวิจัย  คือ  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  ภาคตน  ปการศึกษา  

2551   

2.2  กลุมตัวอยางที่ใชในวิจัย  คือ  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 2708624  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  ภาคตน  

ปการศึกษา  2551  ตอนเรียนที่ 4  จํานวน  38  คน  ซึ่งไดมาโดยการสุมอยางงายเพื่อเลือกกลุม

ตัวอยาง 1  ตอนเรียนจาก  6  ตอนเรียน  

3. ตัวแปรที่ศึกษา 
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3.1  ตัวแปรตน  คือ  การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

3.2  ตัวแปรตาม  คือ  ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย  คือ  เนื้อหารายวิชา  2708624  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อ

การศึกษา  (E-Media Production for Education)   

5. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย   

เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย 

5.1  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวย  แผนการจัดการเรียนการสอน  ระบบบริหารจัดการเรียน 

การสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก  คูมือปฏิบัติสําหรับผูเรียนและผูสอนตาม

รูปแบบฯ ที่พัฒนาข้ึน  ที่พัฒนาข้ันในระยะที่ 2 ของการวิจัยและผานประเมินจากผูเช่ียวชาญ  และ

พิจารณารับรองจากผูทรงคุณวุฒิแลว 

 5.2  แบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ   

ผูวิจัยเลือกแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณมาตรฐาน คือ Cornell Critical 

Thinking Test Level Z (Ennis and Millman, 1985) ซึ่งสรางข้ึนมาสําหรับใชวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย นักศึกษาระดับปริญญาตรี และ

บัณฑิตศึกษารวมถึงผูใหญ  มีคาความเที่ยงอยูระหวาง 0.50 – 0.77 ประกอบดวยคําถามแบบ

ปรนัย 3 ตัวเลือก  จํานวน 52 ขอ ใชเวลาในการทํา 50 นาที  โดยผูวิจัยนําแบบวัดดังกลาวมาให

ผูเ ช่ียวชาญดานภาษา คือ ศูนยการแปลและการลามเฉลิมพระเกียรติ คณะอักษรศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย แปลเปนภาษาไทย และใหผูเชี่ยวชาญดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ดานจิตวิทยาการศึกษา หรือดานการวัดและประเมินผล จํานวน 5 ทาน ตรวจสอบภาษาและ

สํานวน แลวนําแบบวัดที่ไดไปทดลองใชกับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

ภาคตน  ปการศึกษา  2551  จํานวน  30 คน  ไดคาความเที่ยงเทากับ 0.75 

5.3  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน 
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6. การดําเนินการทดลอง 
การศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  คร้ังนี้ใชแบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest – 

Posttest Design  ซึ่งมีข้ันตอนการดําเนินการดังนี้ 

6.1  การวางแผนกอนดําเนินการทดลอง 

6.1.1  การเตรียมความพรอมของสถานที่หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  ไดแก  เคร่ือง

คอมพิวเตอร  การเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  และโปรแกรมที่เกี่ยวของ 

6.1.2  เตรียมความพรอมของแผนการจัดการเรียนการสอน  ระบบบริหารจัดการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก  คูมือปฏิบัติสําหรับผูเรียนและผูสอน

ตามรูปแบบฯ ที่พัฒนาข้ึน  และเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูล 

6.2  ดําเนินการทดลองใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  

ที่พัฒนาข้ึน  

6.2.1  วัดการคิดอยางวิจารณญาณของผูเรียนกอนการเรียนโดยใชรูปแบบการ

เรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึน  โดยใชแบบวัดการคิดอยางมี

วิจารณญาณมาตรฐานแบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z   

6.2.2   ดําเนินการวิจัย  โดยใหผูเรียนดําเนินกิจกรรมการเรียนตามรูปแบบการเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึน  โดยใชเวลาในการทดลอง  13  

สัปดาห   

6.2.3   เมื่อส้ินสุดการดําเนินกิจกรรม  วัดความคิดอยามีวิจารณญาณของผูเรียน

โดยใหผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางวิจารณญาณโดยใชแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ

มาตรฐานแบบทั่วไป  Cornell Critical Thinking test, Level Z   

6.3  สอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน 

7. การเก็บรวบรวมขอมูล 

7.1  ตรวจคะแนนจากแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนและหลังการทดลอง  

ขอที่ตอบถูกได  1  คะแนน  ตอบผิดได  0 คะแนน  โดยมีคะแนนเต็ม  52 คะแนน  รวมรวมขอมูล

เพื่อนําไปวิเคราะหตอไป 

7.2  รวบรวมความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน 
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8. การวิเคราะหขอมูล 

8.1  วิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบความแตกตางระหวางการคิดอยางมีวจิารณญาณ

ของผูเรียนกอนและหลังการทดลอง  โดยใชสถิติทดสอบความแตกตางของ 2 กลุม  โดยใช  t-test  

Dependent  ดวยโปรแกรม  SPSS 15.0 for windows   

8.2  วิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  โดยใชคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 
ระยะที่  4  การนําเสนอรปูแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
การนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  ในการวิจัยนี้

เปนการนําผลที่ไดจากการศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ มาปรับปรุงแกไข  เพื่อนําเสนอใหผูทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบ  โดยนําเสนอในรูป

แผนภาพและความเรียงอธิบายแผนภาพ  ดังนี้ 

3. นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาผลของการใชรูปแบบในระยะที่ 3  มาปรับปรุง  และ

นําเสนอเปนแผนภาพและความเรียงอธิบายแผนภาพ 

4. นําเสนอรูปแบบใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน  5 ทาน  ประกอบดวย  ผูทรงคุณวุฒิดานการ

ออกแบบการเรียนการสอน  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  การเรียนการสอนโดยใช

ปญหาเปนหลัก  และดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  โดยเปนผู

ที่มีความเชี่ยวชาญในดานที่เกี่ยวของ  มีประสบการณวิจัยหรือผลงานทางวิชาการอยางนอย  5  ป  

ทําการประเมินเพื่อรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  ที่

พัฒนาข้ึน 
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สรุปผลการวจิัย 

การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการ

คิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตคร้ังนี้  สรุปผลการวิจัยแบงออกเปน   

4  ตอน  ตามวัตถุประสงคและวิธีดําเนินการวิจัย  ดังนี้ 
 
สรุปผลการวิจัยระยะที่  1  การพัฒนากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
1. ผลการวิเคราะหและสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนพบวา  

รูปแบบการเรียนการสอนประกอบดวยองคประกอบสําคัญ  4  องคประกอบ  คือ  1) หลักการ  

แนวคิด  ทฤษฎีที่เปนพื้นฐานของรูปแบบ  2)  วัตถุประสงคของรูปแบบ  3) วิธีการและกิจกรรมการ

เรียนการสอนที่จะชวยใหบรรลุตามวัตถุประสงคของรูปแบบ  และ  4) การวัดและการประเมินผล

การเรียนรูตามวัตถุประสงคของรูปแบบ 

2. ผลการวิเคราะหและสังเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  

สรุปวา  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานประกอบดวยกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ

และกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน  2  สวน  คือ  1) การเรียนการสอนบนเว็บ  

ประกอบดวย  การเรียนดวยตนเองบนเว็บและการเรียนบนเว็บแบบสด  สําหรับเนื้อหาภาคทฤษฎี  

และ  2) การเรียนการสอนเรียนในหองเรียนสําหรับเนื้อหาภาคปฏิบัติ 

การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ใช  ADDIE 

Model  ประกอบดวย  5  ข้ันตอน  คือ  1) ข้ันการวิเคราะห  2) ข้ันการออกแบบ  3) ข้ันการพัฒนา  

4) ข้ันการนําไปใช  และ  5) ข้ันการประเมินผล  

องคประกอบที่ควรพิจารณาในการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน  ประกอบดวย  

7  องคประกอบ  คือ  1) หลักการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  2) กระบวนการเรียนการ

สอนโดยใชปญหาเปนหลัก  3) กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

4) วิธีปฏิสัมพันธบนเว็บ  5) บทบาทผูเรียน  6) บทบาทผูสอน  และ  7) ปจจัยที่สนับสนุนการเรียน

บนเว็บ    

กระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวย  2  ข้ันตอน  คือ  1) ข้ันการเตรียมการกอนการ

เรียนการสอน  และ  2) ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

3. ผลการวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญจากแนวคิดการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  

สรุปข้ันตอนของการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  ออกเปน  4 ข้ันตอนใหญ  ประกอบดวย  

9  ข้ันตอนยอย  ดังนี้ 
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ข้ันที่ 1  การนําเสนอปญหา   

ข้ันที่ 2  การวางแผนการแกปญหา  ประกอบดวย  4 ข้ันตอนยอย  คือ  1)  ทําความ

เขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิดจากสถานการณปญหาที่กําหนดให  2)  กําหนดประเด็น

ปญหา  3)  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  และ  4)  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   

ข้ันที่ 3  การดําเนินการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  คือ  1)  คนควาหา

ขอมูลเพิ่มเติม  และ  2)  สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา   

ข้ันที่ 4  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอน

ยอย  คือ  1)  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  และ  2)  นําเสนอแนวทางในการ

แกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ 

4. ผลการวิเคราะหและสังเคราะหสาระสําคัญจากแนวคิดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  สรุปแนวทางการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

ประกอบดวย 6  ข้ันตอน  ประกอบดวย  1)  ข้ันการระบุและทําความเขาใจกับประเด็นปญหา   

2)  ข้ันการรวบรวมขอมูลสารสนเทศที่เกี่ยวของกับประเด็นปญหา  3)  ข้ันการคิดวิเคราะหและ

ประเมินขอมูลสารสนเทศที่รวบรวมได  4)  ข้ันการพิจารณาและเลือกแนวทางในการแกปญหา   

5)  ข้ันดําเนินการแกปญหาตามวิธีการที่กําหนดไว  และ  6)  ข้ันการประเมินผลและสรุปคําตอบ 

ที่เปนเหตุเปนผล 

 
สรุปผลการวิจัยระยะที่  2  การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
9. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน ประกอบดวยองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ  

ดังนี้ 

1.1 หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน  

1.2 วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 

1.3 กระบวนการเรียนการสอน 

1.4 การวัดและประเมินผล 
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10. กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกั 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ   
 กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนการเรียนการสอน  2  ข้ันตอน  ดังนี้ 

2.1  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน  เปนการเตรียมความพรอมของผูเรียน  

ผูสอนและผูชวยสอน  เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลการเรียน  

รวมถึงการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับผูเรียน 

2.2 ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวยข้ันตอนที่ผสมผสานระหวาง

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก และกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนและการเรียน

การสอนบนเว็บ  ประกอบดวยข้ันตอนและกิจกรรม  5  ข้ันตอนใหญ  10  ข้ันตอนยอย  ดังนี้  

ข้ันที่ 1  การศึกษาเนื้อหา ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  คือ  1) ศึกษาเนื้อหา

ภาคทฤษฎี  และ 2) ศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ 

ข้ันที่ 2  การนําเสนอปญหา   

ข้ันที่ 3  การวางแผนการแกปญหา  ประกอบดวย  4 ข้ันตอนยอย  คือ  1) ทําความ

เขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิดจากสถานการณปญหาที่กําหนดให  2) กําหนดประเด็น

ปญหา  3) สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  และ  4) กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู   

ข้ันที่ 4  การดําเนินการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  คือ  1) คนควา 

หาขอมูลเพิ่มเติม  และ  2) สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา   

ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอน

ยอย  คือ  1) การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  และ  2) นําเสนอแนวทางในการ

แกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ 
11. ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ   
 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักฯ  ที่ปรับปรุงตามคําแนะนําของเชี่ยวชาญในรอบแรก  และใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน  

23  ทานประเมินความเหมาะสมกอนนําไปทดลองใช  ผลการประเมินพบวา  ผูทรงคุณวุฒิมี

ความเห็นเห็นสอดคลองกันวารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ  

ที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.89, S.D. = 0.32)   
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สรุปผลการวิจัยระยะที่  3  การศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
ผลการใชทดลองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  กับกลุมตัวอยาง  คือ  นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 2708624  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อ

การศึกษา  ภาคตน  ปการศึกษา  2551  ตอนเรียนที่ 4  จํานวน  38  คน  ซึ่งไดมาโดยการสุม 

อยางงายเพื่อเลือกกลุมตัวอยาง 1  ตอนเรียนจาก  6  ตอนเรียน  สรุปผลการวิจัย  ดังนี้ 
1. ผลการวิเคราะหขอมูลสวนตัวของกลุมตัวอยาง 
ผลการวิเคราะหขอมูลสวนตัวของกลุมตัวอยาง  พบวา  กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศ

หญิง  คิดเปนรอยละ 55.26  กลุมตัวอยางกําลังศึกษาอยูในช้ันปที่ 3 มากที่สุด  รองลงมาไดแก  

ชั้นปที่ 2  และช้ันปที่ 1  คิดเปนรอยละ  52.63, 34.21 และ 13.16 ตามลําดับ  กลุมตัวอยางมีผล

การเรียนสะสมอยูระหวาง  3.00–3.49 มากที่สุด  รองลงมาไดแก  2.50–2.99  และ  3.50–4.00  

คิดเปนรอยละ 57.89, 26.32 และ 10.53  ตามลําดับ  กลุมตัวอยางทั้งหมดมีคอมพิวเตอรไวใชงาน

สวนตัว  สถานที่ที่กลุมตัวอยางใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเพื่อศึกษาเพิ่มเติมที่บาน หรือ

หอพักมากที่สุด  รองลงมาไดแก  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  คณะครุศาสตร  และศูนยบรรณ

สารสนเทศ  คิดเปนรอยละ  84.21, 18.42 และ 5.26 ตามลําดับ  ระยะเวลาที่กลุมตัวอยางใช

คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเพื่อการเรียนตอวันมากที่สุดคือ  1 – 2 ชั่วโมง  รองลงมาไดแก   

นอยกวา 1 ชั่วโมง  และมากกวา 2 ชั่วโมง  คิดเปนรอยละ 65.79, 34.21 และ 10.53  ตามลําดับ  

กลุมตัวอยางสวนใหญไมเคยเรียนบนเว็บ คิดเปนรอยละ 68.42 
 
ผลการวิเคราะหคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

หลังจากที่กลุมตัวอยางเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  เปนเวลา  13 

สัปดาห  ทําการวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียน  ผลการวิเคราะหคะแนนการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  พบวา  นิสิตปริญญาบัณฑิตที่เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  มี

คาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังทดลอง  ( x  = 41.00, S.D. = 6.706) สูงกวา

คาเฉล่ียของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนทดลอง  ( x  = 30.03, S.D. = 8.858)   

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และเมื่อเปรียบเทียบคาเฉล่ียของคะแนนการคิดอยางมี

วิจารณญาณกอนและหลังการทดลองแยกเปนรายดาน  พบวา  นิสิตปริญญาบัณฑิตมีคาเฉลี่ย

ของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังทดลองในดานการสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  

การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการ
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ทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน  สูงกวาคาเฉลี่ยของ

คะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
2. ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรยีนตามรูปแบบ 

การเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ 

หลังจากที่กลุมตัวอยางเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  เปนเวลา  

13 สัปดาห  ทําการประเมินความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน  พบวา 

นิสิตมีความพึงพอใจตอการจัดกระบวนการเรียนการสอนในภาพรวมอยูในระดับมาก ( x  = 4.40, 

S.D. = 0.63)  กิจกรรมการเรียนการสอนข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอนในภาพรวม 

อยูในระดับมาก  ( x  = 4.21, S.D. = 0.58)   กิจกรรมการเรียนการสอนข้ันการจัดกระบวนการ

เรียนการสอนในภาพรวมอยูในระดับมาก ( x = 4.32, S.D. = 0.69)  และนิสิตมีความเห็นวา 

จากการจัดกระบวนการเรียนการสอนทําใหนิสิตสามารถติดตออาจารยไดมากข้ึน  ( x  = 4.64,  

S.D.= 0.55)  มากที่สุด  รองลงมาไดแกการเรียนการสอนในลักษณะนี้ทําใหนิสิตไดลงมือปฏิบัติ

มากข้ึน ( x  = 4.64, S.D.= 0.50)  นิสิตเขาใจเนื้อหาภาคปฏิบัติมากข้ึน  ( x  = 4.52, S.D.= 0.62)  

และนิสิตตองการใหสอนในลักษณะนี้ในวิชาอื่นๆ ( x = 4.48, S.D. = 0.57)  
 
สรุปผลการวจิัยระยะที่  4  การนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
ผลการรับรองรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิตโดยผูทรงคุณวุฒิ  จํานวน  5 ทาน  

เพื่อประเมินรับรองความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนฯ  ที่พัฒนาข้ึน  พบวา 
1. ผลการประเมินองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 
ในภาพรวมดานองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนฯ ผูทรงคุณวุฒิมีความเห็น

สอดคลองกันวารูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  

( x  = 4.95, S.D. = 0.22)  โดยคาเฉลี่ยความเหมาะสมสูงสุด 3 อันดับคือ  องคประกอบดาน

หลักการและแนวคิด ( x =5.00, S.D.= 0.00) ดานกระบวนการเรียนการสอน  ( x  = 5.00,  

S.D. = 0.00) และดานการวัดและประเมินผล ( x  = 5.00, S.D. = 0.00)  ตามลําดับ 
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2. ผลการประเมินขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียน

บนเว็บแบบผสมผสานฯ  
ผลการประเมินข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนบนเว็บ 

แบบผสมผสานฯ  ผูทรงคุณวุฒิมีความเห็นสอดคลองกันวา  กิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชในข้ัน

การเตรียมการกอนการเรียนการสอน  มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.75,  

S.D. = 0.44)  และข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน  มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  

( x  = 4.92, S.D. = 0.27) 
3. ผลการประเมินความเหมาะสมสําหรับการนํารูปแบบการเรียนการสอน 

ที่พัฒนาขึ้นไปใช   
ผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นตอรูปแบบการเรียนการสอนสอดคลองกันโดยในภาพรวม

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความ

เหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด  ( x  = 4.73, S.D. = 0.46)  โดยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึน มีความเหมาะสมตอการพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.80, S.D.= 0.45)  ข้ันตอนและกิจกรรมของรูปแบบ 

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสม 

ตอการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.80, S.D.= 0.45)  และ

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความ 

เปนไปไดในการนําไปใชจริงในระดับมากที่สุด ( x  = 4.60, S.D.= 0.55)   
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อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยเร่ือง  การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณคร้ังนี้  จากการศึกษา วิเคราะหและสังเคราะหเอกสาร   

การสัมภาษณผูเช่ียวชาญและนิสิตนักศึกษา  การพัฒนาและการทดลองใชรูปแบบการเรียน 

การสอน  รวมถึงขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ  มีประเด็นหลักที่นํามาอภิปรายผลการวิจัย   

2  ประเด็น  คือ  1) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  และ 2) การประเมินคุณภาพของรูปแบบ

การเรียนการสอน  ดังนี้ 
1.  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

1.1  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ  พัฒนาข้ึนตามหลักการ  แนวคิดและทฤษฎีของการเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  และการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  และนํา

หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนมาวิเคราะห  สังเคราะห  เพื่อสรางแนวทางในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลักรวมกับกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการ

คิดอยางมีวิจารณญาณโดยใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  จากนั้นจึงพัฒนา

กระบวนการเรียนการสอนและวิธีการวัดและประเมินผลของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน  โดยนําแนว

ทางการจัดกิจรรมการเรียนการสอนที่สังเคราะหไดมาเปนแนวทางในการออกแบบกิจกรรมการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

1.2  องคประกอบของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

จากการวิจัยและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  สามารถกําหนดองคประกอบ

ของรูแบบการเรียนการสอนออกเปน  4  องคประกอบหลัก  คือ 

1.2.1  หลักการของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  พัฒนาข้ึนตามหลักการ  แนวคิดและทฤษฎีของการ

เรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก และการพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  สรุปเปนหลักการ  7  ประการ  ประกอบดวย  1) การเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน  2) กระบวนการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  3) กิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือ

พัฒนาความคิดอยางมีวิจารณญาณ 4) วิธีปฏิสัมพันธบนเว็บ  5) บทบาทผูเรียน  6) บทบาท

ผูสอน  และ  7) ปจจัยที่สนับสนุนการเรียนบนเว็บ   
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1.2.2  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  คือ เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 6 ดาน 

ตามแนวคิดของ Ennis (1985)  ประกอบดวย  1) การสรุปแบบนิรนัย  2) การใหความหมาย   

3) การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการสังเกต  4) การสรุปแบบอุปนัย  5) การสรุป

โดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และ  6) การนิยามและระบุขอสันนิษฐาน   

1.2.3  กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกั

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนการเรียนการสอน  2  ข้ันตอน  ดังนี ้

1.2.3.1  ข้ันการเตรียมการกอนการเรียนการสอน  เปนการเตรียม 

ความพรอมของผูเรียน  ผูสอนและผูชวยสอน  เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดและ

ประเมินผลการเรียน  รวมถึงการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับผูเรียน 

1.2.3.2  ข้ันการจัดกระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวยข้ันตอนที่

ผสมผสานระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก และกิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยมีทั้งกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน

และการเรียนการสอนบนเว็บ  ประกอบดวยข้ันตอนและกิจกรรม  5  ข้ันตอนใหญ  10  ข้ันตอน

ยอย  ดังนี้  

ข้ันที่ 1  การศึกษาเนื้อหา ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  คือ  1) ศึกษา

เนื้อหาภาคทฤษฎี  และ 2) ศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ 

ข้ันที่ 2  การนําเสนอปญหา   

ข้ันที่ 3  การวางแผนการแกปญหา  ประกอบดวย  4 ข้ันตอนยอย  คือ   

1) ทําความเขาใจกับประเด็นปญหาและแนวคิดจากสถานการณปญหาที่กําหนดให  2) กําหนด

ประเด็นปญหา  3) สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน  และ  4) กําหนดวัตถุประสงค 

การเรียนรู   

ข้ันที่ 4  การดําเนินการแกปญหา  ประกอบดวย  2 ข้ันตอนยอย  คือ   

1) คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม  และ  2) สังเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา   

ข้ันที่ 5  การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  ประกอบดวย  

2 ข้ันตอนยอย  คือ  1) การสรุปหลักการ  แนวคิดที่ไดจากการแกปญหา  และ  2) นําเสนอแนวทาง

ในการแกปญหาและประยุกตใชสถานการณอ่ืน ๆ 

การแบงข้ันตอนของกระบวนการเรียนการสอนสอดคลองกับแนวคิดการ

กําหนดองคประกอบที่ควรพิจารณาในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บของ  Ally (2005)  ที่เสนอ
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ใหมีกิจกรรมการเตรียมตัวผูเรียน  (learner preparation)  เพื่อใหผูเรียนมีความพรอมในการเรียนรู  

และในสวนของกิจกรรมผูเรียน  (learner activities)  ควรมีการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย

เพื่อใหบรรลุผลของการเรียน  ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บของ  

Toporski และ Foley (2004)  ที่เสนอวาควรมีการสรางปฏิสัมพันธในการเรียน  และสรางแรงจูงใจ

ในการเรียนโดยการใชส่ิงที่แปลกใหม  ใชการเรียนรูอยางมีความหมายในบริบทที่ใชจริง  จัดการ

นําเสนอเนื้อหาในรูปแบบที่หลากหลาย  ใชกลยุทธการเรียนแบบรวมมือและการเรียนรูรวมกันเนน

การแลกเปล่ียนประสบการณ  และลดภาระดานพุทธิปญญาของผูเรียนโดยไมใหขอมูลที่มาก

เกินไปในเวลาเดียวกัน  โดยข้ันตอน  กิจกรรมและวิธีการเรียนการสอนผานการพิจารณาความ

เหมาะสมในการนําไปใชจริงจากผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญดานการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  และการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยผูทรงคุณวุฒิและ

ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันวาข้ันตอน  กิจกรรมและวิธีการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ัน

สามารถพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนได  และสามารถนําไปใชในการจัดการเรียน

การสอนจริงได 

1.2.4  การวัดและประเมินผล  การวัดและประเมินผลในแตละหนวยการเรียน  

ใชการวัดและประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง  โดยการวัดผลการเรียนรูเม่ือจบกิจกรรมการ

เรียนรูในการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักแตละข้ันตอนโดยประเมินจากงานที่สง   สถิติการเขารวม

กิจกรรมการศึกษาเนื้อหา  การแสดงความคิดเห็นในการอภิปรายระดมสมอง  ประเมินผลงาน

ภาคปฏิบัติตามงานที่ไดรับมอบหมาย  และวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  6 ดาน  ตามแนวคิด

ของ Ennis (1985)  ไดแก  การสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การพิจารณาความนาเช่ือถือ

ของแหลงขอมูลและการสังเกต  การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและ 

การทํานาย  และการนิยามและการระบุขอสันนิษฐาน   

1.3  ลักษณะสําคัญของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยาง

มีวิจารณญาณพัฒนาข้ึนตามหลักการ  แนวคิดและทฤษฎีของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก และการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ ทําใหไดรูปแบบการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานซึ่งเปนการผสมผสานระหวางกิจกรรมการเรียนในหองเรียน

และกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ  ทําใหไดรูปแบบการเรียนที่สามารถพัฒนาใหผูเรียนเกิด 

การเรียนรูที่ทาทาย  ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลและศักยภาพทางการเรียนรูของ
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ผูเรียน  ทําใหผูเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรูของตนเองไดดีข้ึน  (Driscoll, 

2002)  และสามารถพัฒนาผูเรียนใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนไดเนื่องจากการเรียน 

การสอนบนเว็บแบบผสมผสานชวยสงเสริมใหผูเ รียนไดแสดงบทบาทในการเรียนมากข้ึน  

(Johnson, McHugo, Hall, 2006)  ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  (Taraddi and 

Pokrajac, 2005)  สงผลใหเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงสุด  (Singh, 2003; Rochester 

Institute, 2004) เปนการเรียนที่ยืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน  (Australian National Training 

Authority’s, 2003)  โดยมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนเรียนรูไดอยางเต็มตามศักยภาพที่ตนเองมีอยู  

(Harriman, 2004) ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ สงผลใหเกิดการเรียนที่กระฉับกระเฉง 

(active learning)  ทําใหผูเรียนเปนผูที่มีความกระฉับกระเฉงในการเรียนรู  (active learner) และ 

สามารถลดเวลาในการเขาช้ันเรียนได  (Garnham and Kaleta, 2002)  นอกจากนี้การเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานยังมีสวนสนับสนุนปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน  และผูเรียนกับ

ผูสอนโดยการติดตอแบบสวนตัว  ชวยใหการเรียนรูดีข้ึน (Thorne,2003)  และชวยใหผูเรียนมีสวน

รวมในชุมชนแหงการเรียนรูมากข้ึน  (Rovai and Jordan, 2004)   

การนําวิธีการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมาใชเพื่อสนับสนุนการเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลักทําใหผูเรียนมีทัศนคติในทางบวกตอการเรียน  ซึ่งสอดคลองกับการวิจัยของ Oliver 

(2006)  ที่ใชการเรียนบนเว็บรวมกับการสอนในหองเรียน  การเรียนการสอนบนเว็บใชในการ

นําเสนอสถานการณปญหาประจําสัปดาห  นําเสนอเนื้อหาที่ผูเรียนจําเปนตองใชในการแกปญหา  

สรางชองทางในการติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับผูสอนและเพ่ือนรวมหอง  และการนําเสนอผล

จากการแกปญหาในช้ันเรียนโดยใหเพื่อนรวมหองอภิปรายผลการนําเสนอรวมกัน  จากนั้นให

ผูเรียนนําเสนอผลงานผานเว็บเพจที่ผูเรียนพัฒนาข้ึน  จากการวิจัยพบวา  ผูเรียนมีทัศนคติใน

ทางบวกตอวิธีการเรียนที่พัฒนาข้ึนและมีความเห็นวาการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานสามารถ

สนับสนุนการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักได  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Taraddi และ Pokrajac 

(2005)  ที่ศึกษาผลของการผสมผสานการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักโดยใชเว็บเทคโนโลยีที่

สงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสรีรวิทยาของกรดดาง (acid-base physiology)  สําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 2  โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทัศคติของผูเรียน

ที่เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative กับการเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม  โดยออกแบบ

กิจกรรม  WBL-PBL collaborative ใหมีการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยผสมผสาน

การเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิมและการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักภายใตส่ิงแวดลอมทางการ

เรียนที่ไมมีขอจํากัดดวยเวลาและสถานที่  การออกแบบการเรียนการสอนใชการเรียนรูรวมกันผาน
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เว็บเทคโนโลยี  เคร่ืองมือที่ใชคือ  Web Course Tool  ซึ่งออกแบบใหมีกิจกรรมการแบงกลุมการ

เรียนแบบรวมมือในแตละหัวขอบทเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบแกปญหา  (Problem 

solving)  เคร่ืองมือการติดตอส่ือสารและการรวมมือในการเรียนใช  online forums  การสนทนา  

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในการอภิปรายกับเพื่อนรวมช้ันเรียน  จากการศึกษา  พบวา  การจัด

ส่ิงแวดลอมและกิจกรรมการเรียนโดยการผสมผสานการเรียนบนเว็บ  (WBL)  การเรียนโดยใช

ปญหาเปนหลัก (PBL) และการเรียนรูรวมกัน (collaborative learning)  ตามรูปแบบ  WBL-PBL 

collaborative  สามารถพัฒนาทักษะในการแกปญหา  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนได  

ผูที่เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความสามารถในการ

เรียนรูอยางมีความหมาย  (meaningful learning)  สูงกวาผูเรียนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิมและผูที่

เรียนโดยใช  WBL-PBL collaborative  มีเจตคติในทางบวกตอรูปแบบการเรียน 

กิจกรรมการเรียนการสอนที่ผสมผสานระหวางการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักและ

กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  5 ข้ันตอนที่สรางข้ึน  สามารถ

พัฒนาใหผูเรียนมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณาณสูงข้ึน  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Coles 

(1997)  ที่พบวาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เปนผลที่เกิดจากการเรียนการสอนโดยใชปญหา 

เปนหลัก  และสอดคลองกับอรสา  พันธภักดี  (2537)  ที่พบวาการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปน

วิธีสอนที่สงเสริมความสามารถในการแกปญหา  การคิดข้ันสูง  รวมถึงการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
2.  การประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน 

ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เปนเวลา  13 สัปดาห  พบวา  นิสิตปริญญาบัณฑิตที่เรียน

ตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน  มีคาเฉล่ียของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณหลัง

ทดลอง  ( x  = 41.00, S.D. = 6.706) สูงกวาคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอน

ทดลอง  ( x  = 30.03, S.D. = 8.858)  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และเมื่อ

เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนและหลังการทดลองแยกเปนราย

ดาน  พบวา  นิสิตปริญญาบัณฑิตมีคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังทดลองใน

ดานการสรุปแบบนิรนัย  การใหความหมาย  การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและการ

สั ง เ ก ต   

การสรุปแบบอุปนัย  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทํานาย  และการนิยามและ 

การระบุขอสันนิษฐาน  สูงกวาคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนทดลองอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และนิสิตมีความพึงพอใจตอการจัดกระบวนการเรียนการสอนใน
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ภาพรวมอยูในระดับมาก  และนิสิตมีความเห็นวาจากการจัดกระบวนการเรียนการสอนทําใหนิสิต

สามารถติดตออาจารยไดมากข้ึน  การเรียนการสอนในลักษณะนี้ทําใหนิสิตไดลงมือปฏิบัติมากข้ึน 

นิสิตเขาใจเนื้อหาภาคปฏิบัติมากข้ึน  และนิสิตตองการใหสอนในลักษณะนี้ในวิชาอ่ืนๆ ซึ่งมี

ประเด็นพิจารณาถึงผลที่เกิดข้ึน  ดังนี้ 

2.1  รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึนตามหลักการที่ไดสังเคราะหมาจากหลักการของการเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสาน  การเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก  และการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เมื่อผูเรียนทํา

การเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนผูเรียนจึงมีคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ

สูงข้ึน  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Coles (1997)  และอรสา  พันธภักดี  (2537)  ที่พบวาการ

เรียนโดยใชปญหาเปนหลักเปนวิธีสอนที่สงเสริมความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

ผูเรียนเรียน 

2.2  ในการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณมีการควบคุมความตรงภายใน (internal validity) ในทุกข้ันตอน

ของการของการวิจัย  โดยวิธีการและข้ันตอนในการพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณผานการประเมิน  พิจารณาความ

ถูกตอง  เหมาะสม  และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําและขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา  

ผูทรงคุณวุฒิและผูเชี่ยวชาญที่มีความรูความสามารถในดานการออกแบบระบบการเรียนการสอน  

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ดานการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก  และดาน

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  และแผนการสอน  ระบบบริหารจัดการเรียนรู  และคูมือแนวทาง

ปฏิบัติที่พัฒนาข้ันตามหลักการของรูปแบบการเรียนการสอนผานการประเมิน  พิจารณาคุณภาพ

ส่ือความถูกตอง  เหมาะสม  และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําและขอเสนอแนะของอาจารยที่

ปรึกษา  ผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญที่มีความรูความสามารถในดานเนื้อหา (content)  ดานการ

ออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  (instructional design)  และดานระบบบริหารจัดการ

เรียนการสอน  (Learning Management System)  ผลจากการประเมินพบวา  ผูทรงคุณวุฒิและ

ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกันวาข้ันตอน  กิจกรรมและวิธีการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ัน

สามารถพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนได  และสามารถนําไปใชในการจัดการเรียน

การสอนไดจริง  ซึ่งเปนผลใหรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึนสามารถพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของ

ผูเรียนไดตามวัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 
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2.3  ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดกระบวนการเรียนการสอนในภาพรวมอยูใน

ระดับมาก  และนิสิตมีความเห็นวาจากการจัดกระบวนการเรียนการสอนทําใหนิสิตสามารถติดตอ

อาจารยไดมากข้ึน  การเรียนการสอนในลักษณะนี้ทําใหนิสิตไดลงมือปฏิบัติมากข้ึน นิสิตเขาใจ

เนื้อหาภาคปฏิบัติมากข้ึน  และนิสิตตองการใหสอนในลักษณะนี้ในวิชาอื่นๆ  สอดคลองกับแนวคิด

ของ Driscoll (2002)  ที่กลาววา  กิจกรรมการเรียนสอนบนเว็บแบบผสมผสานสามารถพัฒนาให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ทาทาย  ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลและศักยภาพทางการ

เรียนรูของผูเรียน  ทําใหผูเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรูของตนเองไดดีข้ึน 

สอดคลองกับแนวคิดของ Garnham and  Kaleta (2002)  กลาววา  กิจกรรมการเรียนสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ  สงผลใหเกิดการเรียนที่กระฉับกระเฉง 

(active learning)  ทําใหผูเรียนเปนผูที่มีความกระฉับกระเฉงในการเรียนรู  (active learner) และ

สามารถลดเวลาในการเขาช้ันเรียนได  นอกจากนี้การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานยังมีสวน

สนับสนุนปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน  และผูเรียนกับผูสอนโดยการติดตอแบบ

สวนตัว  ชวยใหการเรียนรูดีข้ึน (Thorne,2003)  และชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในชุมชนแหงการ

เรียนรูมากข้ึน  (Rovai and Jordan, 2004)  และสอดคลองกับการวิจัยของ  Oliver (2006)   

ที่พบวา  วิธีการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมาใชเพื่อสนับสนุนการเรียนโดยใชปญหา 

เปนหลักทําใหผูเรียนมีทัศนคติในทางบวกตอการเรียน 
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ขอเสนอแนะ 

จากผลสรุปและการอภิปรายผลการวิจัย  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัย

ไปใชประโยชน และขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยในคร้ังตอไป ดังนี้ 
1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัยไปใชประโยชน 

1.1 สถาบันการศึกษาที่นํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณไปใช  ตองมีการเตรียมความพรอมทางดาน

เคร่ืองมือและระบบโครงสรางพื้นฐานที่จําเปนในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ไดแก  

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  ควรมีการพัฒนาทักษะความสามารถ

ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารใหกับผูเรียนกอนทําการเรียนตามรูปแบบการเรียนการ

สอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ไดแก  ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการใชงานคอมพิวเตอร  การใชบริการ

บนอินเทอรเน็ต  เชน  การคนหาขอมูลสารสนเทศ  การใชเคร่ืองมือในการติดตอส่ือสาร  

ไปรษณียอิเล็กทรอกนิกส  กระดานสนทนา  และกระดานขาว  เปนตน   

1.2 สถาบันการศึกษาที่นํารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณไปใช  ควรมีการประชุม  ชี้แจง  เกี่ยวกับวิธีการ

และรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานฯ  และควรช้ีใหคณาจารย  นิสิตและผูที่

เกี่ยวของ  เห็นถึงประโยชนที่จะไดรับจากการนํา รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานไปใช  

เพื่อเปนการสงเสริมใหผูที่เกี่ยวของมีทัศนคติที่ดีตอวิธีการและรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานเนื่องจากการใช รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานใหเกิด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลจําเปนตองไดรับความรวมมือและการมีสวนรวมอยางแทจริงจาก 

ผูที่เกี่ยวของทุกคน 

 
2. ขอเสนอแนะสําหรบัการวจิัยในคร้ังตอไป 

2.1 ควรมีการศึกษาพัฒนาการการคิดอยางมีวิจารญาณของผูเรียนที่เรียนตาม

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน  โดยทํา

การวัดคะแนนการคิดอยางมีวิจารญาณของผูเรียนกอนเรียน  จากนั้นทําการวัดคร้ังที่ 2 ในสัปดาห

ที่ 7 ของการเรียนตามรูปแบบซึ่งเปนระยะเวลาท่ีผูเรียนเกิดพัฒนาการของการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  และทําการวัดคร้ังที่ 3  ในสัปดาหที่ 13 

2.2 ควรมีการศึกษาผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานเพื่อ
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่พัฒนาข้ึน  โดยทําการเปรียบเทียบคะแนนการคิดอยางมวีจิาร
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ญาณของผูเรียนกลุมทดลองที่เรียนตามรูปแบบกับกลุมควบคุมที่เรียนโดยวิธีการเรียนการสอน

ตามปกติ 

2.3 ควรมีการศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช
ปญหาเปนหลัก  เพื่อพัฒนาความสามารถของผูเรียนในดานอ่ืน ๆ  เชน  การคิดแกปญหา  

ความคิดสรางสรรค  การแกปญหาอยางสรางสรรค  การคิดวิเคราะห  การคิดสะทอน  และ

ความสามารถทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เปนตน 

2.4 ในการวิจัยคร้ังนี้ศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดย
ใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณกับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  ควรมี

การศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณกับผูเรียนในกลุมอ่ืน ๆ  เชน  นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา  นักเรียน

ระดับมัธยมศึกษา  เปนตน 
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ในการแกปญหาจากการสอนเชิงทดลองแบบการแกปญหาและ การสอนเชิงทดลอง 

แบบปกติ. วทิยานพินธปริญญามหาบัณฑติ. สาขาวิชาวศิวกรรมไฟฟา คณะครุศาสตร

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี. 

ถนอมพร ตันพิพัฒน.  2539.  อินเตอรเนต็เพื่อการศึกษา.  วารสารครุศาสตร  3(กรกฎาคม-

กันยายน): 1-11. 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2544. การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) นวัตกรรมเพื่อ

คุณภาพการเรียนการสอน .วารสารศึกษาศาสตรสาร 1 (มกราคม-มิถุนายน): 87-94. 

ทองสุข  คําธนะ. 2538. ผลของการเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนหลักที่มีตอความสามารถใน

การแกปญหา ทางการพยาบาลผูสูงอายุของนกัศึกษาพยาบาล วทิยาลัยพยาบาล สังกัด

กระทรวง สาธารณสุข.  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑติ.  สาขาวิชาการพยาบาลศึกษา 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
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ทัศนัย  ขํารักษา.  2548.  การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยใชโมเดลซิปปา 

เพื่อพัฒนาทักษะการคิดอยางมวีิจารณญาณสําหรับนิสิตปริญญาบัณฑิตกลุมสาขาวิชา

สังคมศาสตร.  วทิยานพินธปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา  

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ทิศนา  แขมมณี และคนอ่ืนๆ.  2549.  การนําเสนอรูปแบบเสริมสรางทักษะการคิดข้ันสูง  

ของนิสิตนกัศึกษาครูระดับปริญญาตรี สําหรับหลักสูตรครุศึกษา: รายงานผลการวจิัย. 

กรุงเทพมหานคร: คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ทิศนา แขมมณี.  2545. ศาสตรการสอน: องคความรูเพือ่การจัดกระบวนการเรียนรูที่มี

ประสิทธิภาพ.  กรุงเทพมหานคร: สํานักพมิพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ทิศนา แขมมณี.  2551. ศาสตรการสอน: องคความรูเพือ่การจัดกระบวนการเรียนรูที่มี

ประสิทธิภาพ. พิมพคร้ังที่ 7.  กรุงเทพมหานคร: สํานักพมิพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

นันทิกา  นาคฉายา.  2546.  การประยุกตเทคนิคการประเมินในชัน้เรียนตามแนวคิดของ 

แองเจลโลและครอสเพื่อพฒันาทักษะการคิดวิจารณญาณ.  วทิยานพินธปริญญา

มหาบัณฑิต.  สาขาวิชาวิจยัการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

นาตยา ปลันธนานนท.  2547.  การออกแบบหลักสูตร ICT และการสอน e Collaborative 

Learning  ตอนท่ี 2.  [ออนไลน]. แหลงที่มา: http://www.ku.ac.th/e-magazine/ 

september47/it/ecolla2.html [12 กันยายน 2548] 

นาตยา ปลันธนานนท.  2547. การออกแบบหลักสูตร ICT และการสอน e Collaborative 

Learning  ตอนท่ี 1.  [ออนไลน]. แหลงที่มา: http://www.ku.ac.th/e-magazine/ 

august47/it/ecolla.html [12 กันยายน 2548] 

นิลวรรณ  วานิชสุขสมบัติ.  2547.  การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนคอมพิวเตอร  

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตดวยการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2 

ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544.  วิทยานพินธปริญญามหาบัณฑิต.  

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

บุปผชาติ ทัฬหิกรณ.  2547.  ส่ืออิเล็กทรอนิกสในบริบทของการเรียนรูรวมกนั.  [ออนไลน]. 

แหลงที่มา: http://www.ku.ac.th/e-magazine/may47/it/ecollaborative.html         

[12 กันยายน 2548] 
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เบญจวรรณ  ไกรวุฒินนัท และคนอ่ืนๆ.  2547.  การพัฒนาทักษะการคิดอยางมวีิจารณญาณ  

ดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ: สรุปรายงานการวิจัย. กรุงเทพมหานคร: 

สํานักงานชุดโครงการวิจยัและพัฒนาเพื่อปฏิรูปการเรียนรู. 

ประชิต  อินทกนก.  2541.  การเปรียบเทยีบการเรียนการสอนดวยอินเทอรเนตที่บอกกับไมบอก

เสนทางการสบืคนที่มีตอสัมฤทธิผลทางการเรียนของนกัเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายที่มี

รูปแบบการเรียนตางกนั.  วทิยานพินธปริญญาดุษฎีบัณฑิต.  สาขาวิชาเทคโนโลยีและ

ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  

ประวีณา  นิลนวล.  2541.  ผลของการใชรูปแบบการเรียนการสอนตามกรอบแนวคิดผูเรียน 

สรางความรูเองท่ีมีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1.  วิทยานพินธปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชาจิตวทิยาการศึกษา  

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ปรัชญนันท  นลิสุข.  2544.  ผลของการเช่ือมโยงและรูปแบบเว็บเพจในการเรียนการสอนดวยเว็บ

ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการแกปญหาและการถายโยงการเรียนรูของนักศึกษาที่มี

กระบวนการเรียนรูตางกนั.  วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑิต.  สาขาวิชาเทคโนโลยีและ

ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

พจิตร สดวกการ.  2545.  การสรางสรรคความรู. [ออนไลน]. แหลงทีม่า:  http://www.school. 

net.th/library/create-web/10000/philosophy/10000-6444.html  [2  มกราคม  2548] 

พิชัย  ทองดีเลิศ.  2546.  การเรียนรูรวมกนัผานเครือขายคอมพิวเตอร: ความสอดคลองของ

เทคโนโลยีและวิธีการสําหรับการศึกษายคุใหม. วิทยาสารกําแพงแสน  2 (กุมภาพนัธ): 

106-113. 

พิชัย  ทองดีเลิศ.  2547.  การนําเสนอรูปแบบการเรียนรูรวมกันบนเครือขายคอมพวิเตอรสําหรับ

นิสิตระดับปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน. วิทยานพินธปริญญาดุษฎีบัณฑิต.  

สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

พิชิต  สนัน่เอ้ือ.  2542.  ผลของการฝกการคิดอยางมีวจิารณญาณแบบสอดแทรกในวิชาที่สอน 

ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถดานการแกปญหาเชิงวิทยาศาสตร 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3.  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชาจิตวิทยา

การศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

พิรุณ  ศิริศักด์ิ.  2547.  ผลของการจัดกิจกรรมชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญาทีม่ีตอการคิด

อยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรของนกัเรียนระดับ
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มัธยมศึกษาตอนปลายกรุงเทพมหานคร.  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชา

มัธยมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

เพ็ญพิศุทธิ์  เนคมานุรักษ.  2536.  การพฒันารูปแบบพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับ

นักศึกษาครู.  วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑิต.  สาขาวิชาจิตวิทยาการศึกษา  

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ไพรัช  สูแสนสุข และบรรเจอดพร สูแสนสุข.  2546.  หลักสูตรสถานศึกษาแทเพื่อผูเรียน 

เปนสําคัญ. [ออนไลน]. แหลงที่มา  http://www.moe.go.th/main2/article/school.htm  

[5 ธันวาคม  2546] 

เฟลดแมน, แดเนียล เอ.  2545.  วธิีคิดเชิงวพิากษ: คิดอยางมีวิจารณญาณ เพื่อการสนับสนุน 

การตัดสินใจ  (Critical thinking: strategies for decision making).  แปลโดย  วราภรณ 

สืบสหการ.  กรุงเทพมหานคร: Be Bright Books. 

มงคล แกวจันทร.  2548.  ชวีิตกับการศึกษาในยุคดอทคอม.  [ออนไลน]. แหลงที่มา:   

www.bangkokbiznews.com [2 กันยายน 2548] 

มนสภรณ  วิทรูเมธา. 2544. การเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนหลัก. รังสิตสารสนเทศ  

1(มกราคม-มถิุนายน): 49-61. 

มยุรี  หรุนขํา.  2544.  ผลการใชรูปแบบพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่มีตอความสามารถใน

การคิดแกปญหาในบริบทของชุมชนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3.  วิทยานิพนธ

ปริญญามหาบัณฑิต.  ภาควิชาสารัตถศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.    

มัณฑรา ธรรมบุศย. 2545.  การพัฒนาคุณภาพการเรียนรูโดยใช PBL (Problem-Based 

Learning).  วารสารวิชาการ  2 (กุมภาพนัธ):11-17. 

ยุรวัฒน  คลายมงคล.  2545.  การพฒันากระบวนการการเรียนการสอนโดยการประยุกตแนวคิด

การใชปญหาเปนหลักในการเรียนรูเพื่อสรางเสริมสมรรถภาพทางคณิตศาสตรของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที ่5 ที่มีความสามารถพเิศษ.  วทิยานพินธปริญญาดุษฎีบัณฑิต.  

ภาควิชามธัยมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  

ยุวารินทร  ธนกัญญา.  2546.  ความสัมพนัธระหวางความสามารถทางการคิด ความสามารถ 

ในการประมวลผลอยางอัตโนมัติ และความสามารถทางการคิดอยางมวีิจารณญาณ 

ของนักศึกษาครูระดับปริญญาตรี.  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชาวิจยั

การศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
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รุจิเรศ ธนูรักษ และประพิศ จันทรพฤกษา. 2545. การคิดอยางมวีิจารณญาณในนักศึกษาพยาบาล

ที่เรียนแบบใชปญหาเปนหลัก. วารสารสออ.ประเทศไทย; 1 (มิถุนายน): 65-79. 

วรนุช  เนตรพศิาลวนชิ.  2544.  การพัฒนารูปแบบการฝกอบรมผานเวบ็ดวยการเรียนแบบรวมมือ

แบบกรณีศึกษาเพื่อการพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับพยาบาลวชิาชีพ.   

วิทยานิพนธปริญญาดุษฎีบัณฑิต.  สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

วราภรณ  ตระกูลสฤษด์ิ.  2545.  การนาํเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บดวยการเรียนรู  

แบบโครงงานเพื่อการเรียนรูเปนทมีของนกัศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญสําหรบัการกําหนดโครงสรางตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบ
ผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ  ในระยะที่ 1  
ของการวิจยั  จํานวน  5  ทาน  
 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ตวงรัตน  ศรีวงศคล   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยการเรียนการสอนออนไลนและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
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คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยเทคโนโลยีอาชีวศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัญฑา  ผลิตวานนท ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

4. อาจารย ดร.บญุเรือง  เนียมหอม ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

5. อาจารย ดร.ณฐัวี อุตกฤษฎ     หัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญสําหรบัการสรางตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช
ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ในระยะที่ 1  ของการวิจัย  
จํานวน  21  ทาน  จาก  11  มหาวิทยาลัย   
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คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

3. อาจารยธีรวดี  ถังคบุตร ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ตวงรัตน  ศรีวงศคล   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยการเรียนการสอนออนไลนและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

5. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัลลภ  พิริยะสุรวงศ   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

6. ศาสตราจารย ดร.นายแพทยศาสตรี 
เสาวคนธ  

คณบดีคณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

7. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัญฑา  ผลิตวานนท ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

8. อาจารย ดร.วันดี  นิลสําราญจติ ภาควิชาอนามยัส่ิงแวดลอม, รองคณบดีฝายบริหาร 

คณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

 

9. อาจารย ดร.ประยุกต  เดชสุทธิกร ภาควิชาอนามยัส่ิงแวดลอม,  รองคณบดีฝายกิจการ

นิสิต  คณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

10. อาจารย ดร.สุรพล  บุญลือ ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

11. ผูชวยศาสตราจารย ดร.วราภรณ   คณะศิลปศาสตร 



319 

 
ตระกูลสฤษด์ิ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

12. อาจารย ดร.อนิรุทธ  สติมั่น ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา   

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศิลปากร  

13. ผูชวยศาสตราจารย ดร.อมร  หลาสมบูรณ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

14. อาจารย ดร.วิทยา  เมฆขํา หัวหนาวิชาการจัดการอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

15. อาจารยเสถียร  จันทรปลา รองผูอํานวยการศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  

หัวหนาสาขาวิชาวิทยาการคอมพวิเตอร 

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

16. อาจารย ดร.กันยารัตน  ดัดพันธ ภาควิชาบรรณารักษศาสตรและสารนิเทศศาสตร 

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

17. อาจารย ดร.สมชาย  สุริยะไกร ภาควิชาเภสัชกรรมคลินิก 

คณะเภสัชศาสตร  มหาวิทยาลัยขอนแกน 

18. อาจารย ดร.ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ สาขาวิชาศึกษาศาสตร  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

19. อาจารย ดร.สุภัทร พัฒนวิชัยโชติ สาขาวิชาวิศวกรรมเคร่ืองกล 

คณะวิศวกรรมศาสตร  มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร 

20. อาจารยภาสกรณ  กล่ินขวัญ สาขาวิชาอาชีวอนามัยและความปลอดภัย 

คณะสาธารณสุขศาสตรและส่ิงแวดลอม  

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

21. อาจารยเกศณีย  สัตตรัตนขจร สาขาวิชาการทองเท่ียว คณะสังคมศาสตรและ

มนุษยศาสตร  มหาวิทยาลัยโยนก 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญสําหรบัประเมินตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช
ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ในระยะที่ 2  ของการวิจัย  
จํานวน  7  ทาน   
 

ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัลลภ  พิริยะสุรวงศ   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

รองผูอํานวยการศูนยวิจัยเทคโนโลยีอาชีวศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปรัชญนันท  นิลสุข ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยเทคโนโลยีอาชีวศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

3. อาจารย ดร.ณฐัวี อุตกฤษฎ     หัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
 

ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก   
4. รองศาสตราจารย ดร.กุหลาบ  รัตนสัจธรรม ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

5. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัญฑา  ผลิตวานนท ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

ผูเชี่ยวชาญดานการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

6. ศาสตราจารยเกียรติคุณ ดร.นายแพทย 

ศาสตรี  เสาวคนธ 

คณบดีคณะสาธารณสุขศาสตร   

มหาวิทยาลัยบรูพา 

7. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ตวงรัตน  ศรีวงศคล   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยการเรียนการสอนออนไลนและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
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รายชื่อผูทรงคุณวุฒิสาํหรบัประเมินรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา
เปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ  ในระยะที่ 2  ของการวจิัย   
จํานวน  23  ทาน   
 

ผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

1. รองศาสตราจารย ดร.สมสิทธิ์   จิตรสถาพร ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

2. อาจารย ดร.บญุเรือง  เนียมหอม ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร.รุจโรจน แกวอุไร ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยานเรศวร 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.อนุชยั   

ธีระเรืองไชยศรี 

รองผูอํานวยการโครงการมหาวิทยาลัยไซเบอรไทย (TCU) 

สํานักงานคณะกรรมการการอดุมศึกษา (สกอ.)  

5. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัลลภ  พิริยะสุรวงศ   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

6. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปรัชญนันท  นิลสุข ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี   

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

7. ผูชวยศาสตราจารย ดร.กฤษดา กรุดทอง   รองอธิการฝายวิชาการ   

มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

8. อาจารย ดร.ประกอบ  กรณียกจิ ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

9. อาจารย ดร.ณฐัวี อุตกฤษฎ     หัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

10. อาจารย ดร.ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

11. อาจารย ดร.ดุสิต  ขาวเหลือง ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

12. อาจารย ดร.วิทยา เมฆขํา ภาควิชาการจดัการอุตสาหกรรม  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
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ผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลกั  
13. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัญฑา ผลิตวานนท ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

14. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พชันี  สุวรรณศรี ภาควิชาสุขศึกษาและพฤติกรรมสุขภาพ   

คณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

15. อาจารย ดร.อุดม  รัตนอมัพรโสภณ โรงเรียนสาธิต "พิบูลบําเพ็ญ"   

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

16. อาจารย ดร.อนิรุทธ  สติมัน่ ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร 

17. อาจารย ดร.สุรพล  บุญลือ ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

ผูทรงคุณวุฒิดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

18. ศาสตราจารยเกียรติคุณ ดร.นายแพทย 

ศาสตรี เสาวคนธ  

คณบดีคณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

19. รองศาสตราจารย ดร.กุหลาบ  รัตนสัจธรรม ภาควิชาพื้นฐานสาธารณสุข   

คณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

20. ผูชวยศาสตราจารย ดร.วลัย  พานิช ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

21. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ตวงรัตน  ศรีวงศคล   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยการเรียนการสอนออนไลนและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

22. ผูชวยศาสตราจารย ดร.วราภรณ   
ตระกูลสฤษด์ิ 

คณะศิลปศาสตร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

23. ดร.วรนุช  เนตรพิศาวนิช นักวิชาการพยาบาล 6ว  กองการสาธารณสุข 

สํานักอนามัย  กรุงเทพมหานคร 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญสําหรบัการประเมนิคุณภาพสื่อดานเนื้อหา  ในระยะที ่2  ของการวจิัย   
จํานวน  7  ทาน   
 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัญฑา ผลิตวานนท ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัลลภ  พิริยะสุรวงศ ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

3. อาจารย ดร.บญุเรือง  เนียมหอม ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

4. อาจารย ดร.ประกอบ  กรณียกจิ ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

5. อาจารยธีรวดี  ถังคบุตร ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

6. อาจารย ดร.จิรพันธุ ศรีสมพันธุ ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

7. อาจารย ดร.ดุสิต  ขาวเหลือง ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญสําหรบัการประเมนิคุณภาพสื่อดานการออกแบบการเรียนการสอน 
บนเว็บแบบผสมผสาน  ในระยะที ่2  ของการวจิัย  จํานวน  7  ทาน   
 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ตวงรัตน  ศรีวงศคล   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยการเรียนการสอนออนไลนและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัลลภ  พิริยะสุรวงศ ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปรัชญนันท  นิลสุข ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี   

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยเทคโนโลยีอาชีวศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัญฑา ผลิตวานนท ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

5. อาจารย ดร.บญุเรือง  เนียมหอม ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

6. อาจารย ดร.ดุสิต  ขาวเหลือง ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

7. อาจารย ดร.อนิรุทธ  สติมั่น ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญสําหรบัการประเมนิคุณภาพสื่อดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน 
บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ   
ในระยะที ่2  ของการวจิัย  จํานวน  7  ทาน   
 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ตวงรัตน  ศรีวงศคล   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยการเรียนการสอนออนไลนและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัลลภ  พิริยะสุรวงศ ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปรัชญนันท  นิลสุข ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี   

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยเทคโนโลยีอาชีวศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นัญฑา ผลิตวานนท ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

5. อาจารย ดร.บญุเรือง  เนียมหอม ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

6. อาจารย ดร.ประกอบ  กรณียกจิ ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 

7. อาจารย ดร.ดุสิต  ขาวเหลือง ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

 

 



326 

 
รายชื่อผูทรงคุณวุติสาํหรบัประเมินรับรองรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช
ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ในระยะที่ 4  ของการวิจัย  
จํานวน  5  ทาน   
 

1. ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ ประธานฝายเทคโนโลยี  

วิทยาลัยการศึกษาทางไกลอนิเทอรเน็ต 

มหาวิทยาลัยอสัสัมชัญ 

2. ศาสตราจารยเกียรติคุณ ดร.นายแพทย 

ศาสตรี  เสาวคนธ 

คณบดีคณะสาธารณสุขศาสตร 

คณะสาธารณสุขศาสตร 

มหาวิทยาลัยบรูพา 

3. รองศาสตราจารย ดร.สมสิทธิ์   จิตรสถาพร ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ตวงรัตน  ศรีวงศคล   ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยการเรียนการสอนออนไลนและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

5. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปรัชญนันท  นิลสุข ภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

ผูอํานวยการศูนยวิจัยเทคโนโลยีอาชีวศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
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ภาคผนวก  ข 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 

- แบบสัมภาษณเพื่อกําหนดโครงสรางตนแบบรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

- แบบสัมภาษณคุณลักษณะของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 

- แบบสัมภาษณเพื่อสรางตนแบบรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

- แบบประเมินตนแบบรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ  

- แบบประเมินประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหา (Content) 

- แบบประเมินประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

แบบผสมผสาน  (Instructional Design) 

- แบบประเมินประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  (Learning 

Management System) 

- แบบประเมินรับรองรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

- แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

- แบบวัดการคิดอยางมวีิจารณญาณ Cornell Critical Thinking Test Level Z 
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แบบสัมภาษณ 
เพื่อกําหนดโครงสรางตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
 

 

ชื่อหัวขอวทิยานพินธ การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

DEVELOPMENT OF A PROBLEM-BASED BLENDED LEARNING 

MODEL TO DEVELOP UNDERGRADUATE STUDENTS’ CRITICAL 

THINKING 

  

ผูวิจัย นางสาวปณิตา   วรรณพิรุณ  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ รองศาสตราจารย ดร.สุกรี  รอดโพธ์ิทอง  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธรวม รองศาสตราจารย ดร.วชิุดา    รัตนเพยีร 

สาขาวิชา เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ภาควิชา หลักสูตร  การสอนและเทคโนโลยกีารศึกษา 
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แบบสัมภาษณ 
เพื่อกําหนดโครงสรางตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
 

 

คําถามที่ใชในการสัมภาษณมุงสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกับการจัดการเรียนบนเวบ็ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  โดยใชคําถามที่

ครอบคลุมโครงสรางของการจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณในประเด็น  สภาพปจจุบันที่เปนอยู  สภาพที่ควรจะเปนหรือ

เหมาะสมกับระบบการศึกษาระดับอุดมศึกษาของสังคมไทย  ซึ่งครอบคลุมโครงสรางของตนแบบ  

10  ดาน  ดังนี ้

1. เนื้อหา  (Content) 

2. ระบบบริหารจดัการ  (Learning Management System / Course Management 

System) 

3. รูปแบบการส่ือสาร  (Mode of communication) 

4. การประเมนิผล  (Assessment) 

5. ผูเรียน  (Learner) 

6. ผูสอน  (Instructor) 

7. ผูอํานวยความสะดวกในการเรียน   (Facilitator) 

8. กิจกรรมการเรียนการสอน (Activities) 

8.1 วิธีการเรียนการสอน  (Learning and Teaching Method) 

8.2 กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ  (Web Based Instruction) 

8.3 กิจกรรมการเรียนการในช้ันเรียน  (Traditional Classroom) 

9. โครงสรางพื้นฐาน  (Infrastructure) 

10. ขอเสนอแนะอืน่ ๆ 
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แนวการสัมภาษณ 
1. เนื้อหา  (Content) 

 เนื้อหา/รายวิชาที่สามารถจัดการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานได 

 ลักษณะของเนื้อหา/รายวิชาควรใชการเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

 เนื้อหาวิชาที่ควรจัดการเรียนบนเว็บ 

 เนื้อหาวิชาที่ควรจัดการเรียนในหองเรียน 

 เนื้อหาควรมีความเกี่ยวของกับชีวิตและประสบการณของผูเรียน 

2. ระบบบริหารจดัการ  (Learning Management System / Course Management System) 

 ควรพัฒนา LMS ข้ึนใชเอง  หรือ  ซื้อ  LMS  ที่มีผูพัฒนาแลว  หรือ  ใช  Open Source 

3. รูปแบบการส่ือสาร  (Mode of communication) 

 ควรใชการสื่อสารแบบ  Synchronous: Instant messenger, Chat Room  ในกรณีใด    

 ควรใชการสื่อสารแบบ  Asynchronous: Web board, e-Mail, SMS  ในกรณีใด    

 กิจกรรมที่ควรใชการสื่อสารแบบแบบ  Synchronous 

 กิจกรรมที่ควรใชการสื่อสารแบบแบบ  Asynchronous 

4. การประเมนิผล  (Assessment) 

 การประเมนิผลควรจัดในหองเรียน  หรือบนเว็บ 

 การประเมนิผลควรทําอยางไร 
5. ผูเรียน  (Learner) 

 ผูเรียนควรมกีารเตรียมความพรอมอยางไร 
 บทบาท  หนาที่ของผูเรียนควรเปนอยางไร 

 ความรู  ความสามารถที่จาํเปนควรเปนอยางไร 
6. ผูสอน  (Instructor) 

 ผูสอนควรมีการเตรียมความพรอมอยางไร 
 บทบาท  หนาที่ของผูสอนควรเปนอยางไร 

 ความรู  ความสามารถที่จาํเปนควรเปนอยางไร 
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7. ผูอํานวยความสะดวกในการเรียน   (Facilitator) 

 ผูอํานวยความสะดวกในการเรียนควรมีการเตรียมความพรอมอยางไร 
 บทบาท  หนาที่ของผูอํานวยความสะดวกในการเรียนควรเปนอยางไร 

 ความรู  ความสามารถที่จาํเปนควรเปนอยางไร 
8. กิจกรรมการเรียนการสอน (Activities) 

 วิธีการเรียนการสอน  (Learning and Teaching Method)  ควรใชรูปแบบใด 

 กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ  (Web Based Instruction)  ควรมีกิจกรรมใดบาง 

 กิจกรรมการเรียนการในช้ันเรียน (Traditional Classroom) ควรมีกิจกรรมใดบาง 

 เมื่อตองการพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking)  ของผูเรียนควรใช

กิจกรรมการเรียนการสอน / วิธีการเรียนการสอนอยางไร 

9. โครงสรางพื้นฐาน  (Infrastructure) 

 การเตรียมความพรอมของสถาบันการศึกษาควรเปนอยางไร 
 จุดเช่ือมตออินเทอรเน็ตควรเปนอยางไร 
 การเช่ือมตออินเทอรเน็ตควรเปนอยางไร   
 เคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อรองรับการใชงานควรเปนอยางไร   
 ความเร็วในการส่ือสารขอมูลควรเปนอยางไร   
 โปรแกรม/ซอฟตแวรที่เกีย่วของในการดําเนินกิจกรรมการเรียนควรเปนอยางไร   

 การรักษาความปลอดภัยบนเครือขายควรเปนอยางไร 
 การรักษาความปลอดภัยของขอมูลควรเปนอยางไร 
 การปองกนัการทําสําเนาเนื้อหาประกอบบทเรียนจากบุคคลภายนอกควรเปนอยางไร 

10. ขอเสนอแนะอืน่ ๆ 
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แบบบันทึกการสัมภาษณ 
เพื่อกําหนดโครงสรางตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
 

ผูเชี่ยวชาญ ………………………………………………………………………………….. 

ตําแหนง ………………………………………………………………………………….. 

สถานทีท่ํางาน ………………………………………………………………………………….. 

 ………………………………………………………………………………….. 

 ………………………………………………………………………………….. 

วันทีส่ัมภาษณ   ……………………………………………  เวลา  …………………………….. 

 
1. เนื้อหา  (Content) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
2. ระบบบริหารจัดการ  (Learning Management System/Course Management System) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
3. รูปแบบการสื่อสาร  (Mode of communication) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
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4. การประเมินผล  (Assessment) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
5. ผูเรียน  (Learner) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
6. ผูสอน  (Instructor) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
7. ผูอํานวยความสะดวกในการเรียน   (Facilitator) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
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8. กิจกรรมการเรียนการสอน (Activities) 
 วิธีการเรียนการสอน  (Learning and Teaching Method) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
 กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ  (Web Based Instruction) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
 กิจกรรมการเรียนการในชั้นเรียน  (Traditional Classroom) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
9. โครงสรางพืน้ฐาน  (Infrastructure) 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
10. ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสัมภาษณ 

เพื่อสรางตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

( สําหรบัอาจารยผูสอนระดับอุดมศึกษา ) 
 

 

ช่ือหัวขอวิทยานิพนธ การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

DEVELOPMENT OF A PROBLEM-BASED BLENDED LEARNING  MODEL 

TO DEVELOP UNDERGRADUATE STUDENTS’ CRITICAL THINKING 

 

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ รองศาสตราจารย ดร.สุกรี   รอดโพธิ์ทอง  

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม รองศาสตราจารย ดร.วิชุดา    รัตนเพียร  

ผูวิจัย นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

 ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

 คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

วัตถุประสงคทั่วไป 

 เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

วัตถุประสงคเฉพาะ 

1. เพ่ือศึกษากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือ

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

3. เพ่ือศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีพัฒนาขึ้น 

5. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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แบบสัมภาษณ 
เพื่อสรางตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
( สําหรบัอาจารยผูสอนระดับอุดมศึกษา ) 

 
 
ผูเชี่ยวชาญ ………………………………………………………………………………….. 

ตําแหนง ………………………………………………………………………………….. 

สถานทีท่ํางาน ………………………………………………………………………………….. 

 ………………………………………………………………………………….. 

 ………………………………………………………………………………….. 

วันทีส่ัมภาษณ   ……………………………………………  เวลา  …………………………….. 
 
คําชี้แจง 

แบบสัมภาษณนี้เปนการสอบถามเกี่ยวกบัวิธีการและรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก  (Problem-Based Blended Learning)  ซึ่งมีทั้งกิจกรรม

เรียนการสอนในหองเรียน (Traditional classroom)  และกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ  

(Web-Based Instruction)  ซึ่งประกอบดวย การเรียนดวยตนเองบนเวบ็  (Self pace e-

Learning)  และการเรียนบนเว็บแบบสด  (Live e-Learning)  เพื่อพฒันาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ  แบบสอบถามนี้แบงออกเปน  4  ตอน  คือ 

ตอนที่  1   การเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

ตอนที่  2   การจัดกระบวนการเรียนการสอน 

ตอนที่  3   การวัดและประเมินผล 

ตอนที่  4   ระยะเวลาที่ใชในกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ตอนท่ี  1    การเตรียมการกอนการเรียนการสอน 

   

เปนการเตรียมความพรอมของผูเรียน  ผูสอนและผูชวยสอน  เกีย่วกบักิจกรรมการเรียน

การสอนและการวัดและประเมินผลการเรียน  รวมถงึการสรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับผูเรียน  

ประกอบดวยข้ันตอน  ดังนี ้
6. การปฐมนิเทศควรใชวธิีการอยางไร 

1.6.1 การปฐมนิเทศผูชวยสอน    

 ปฐมนิเทศผานเว็บ  (Online) 

 ปฐมนิเทศในหองเรียน (F2F) 

1.6.2 การปฐมนิเทศผูเรียน    

 ปฐมนิเทศผานเว็บ (Online) 

 ปฐมนิเทศในหองเรียน  (F2F) 
7. การฝกปฏิบติั     

 ผูสอนอธิบาย  สาธิต  และใหผูเรียนฝกปฏิบัติในหองเรียน 

 ผูเรียนศึกษาดวยตนเองจากคูมอืในระบบการเรียนการสอน (LMS)   

และฝกปฏิบัติดวยตนเอง 

 ผูเรียนศึกษาดวยตนเองจากคูมือในระบบการเรียนการสอน (LMS)  จากนัน้

ผูสอนอธิบาย  สาธิต  และใหผูเรียนฝกปฏิบัติในหองเรียนอีกคร้ังหนึ่ง 
8. การจัดกลุมผูเรียนควรใชวธิีการอยางไร 

 ใหผูเรียนทําการจัดกลุมผานเว็บ (Online) 

 ใหผูเรียนทําการจัดกลุมในหองเรียน  (F2F) 
9. การวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณของผูเรียนกอนเรียนควรใชวธิีการอยางไร  

 ใหผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณผานเว็บ (Online) 

 ใหผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณในหองเรียน  (F2F) 
10. การเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานท่ีเหมาะสมควรเปนอยางไร 

 การเรียนการสอนบนเว็บ  50%  การเรียนการสอนเรียนในช้ันเรียนปกติ  50%   

 การเรียนการสอนบนเว็บ  60%  การเรียนการสอนเรียนในช้ันเรียนปกติ  40%   

 การเรียนการสอนบนเว็บ  40%  การเรียนการสอนเรียนในช้ันเรียนปกติ  60%   

 อ่ืน ๆ ...................................................................................................... 
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ตอนท่ี  2    การจัดกระบวนการเรียนการสอน 

 
การจัดกระบวนการเรียนการสอนสําหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยข้ันตอนที่ผสมผสาน

ระหวางการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนหลัก (Problem-Based Learning)  

และกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีจิารณญาณ  (Critical Thinking)   

โดยมีทัง้กิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน (Traditional classroom)  และการเรียนการสอน

บนเว็บ  (Web-Based Instruction)  ซึ่งประกอบดวย การเรียนดวยตนเองบนเว็บ  (Self pace-

Learning)  และการเรียนบนเว็บแบบสด  (Live e-Learning) 

กระบวนการเรียนการสอนประกอบดวยข้ันตอนและกิจกรรม  จาํนวน  10  ข้ันตอน  ดังนี ้

 

รูปแบบการเรียน 

การเรยีนการสอนบน
เว็บ  

กิจกรรมการเรียนการสอน 
การเรยีน 

ดวยตนเอง 
บนเว็บ   

การเรยีน 

บนเว็บ 

แบบสด   

การเรยีนการสอนเรียน 

ในชั้นเรยีนปกติ 

ข้ันที่  1  ศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี    

ข้ันที่  2  นาํเสนอสถานการณปญหา     

ข้ันที่  3  ทาํความเขาใจประเด็นปญหา    

ข้ันที่  4  กาํหนดประเด็นปญหา    

ข้ันที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับ

สมมติฐาน  

   

ข้ันที่  6  กาํหนดวัตถุประสงคการเรียนรู    

ข้ันที่  7  คนควาหาขอมูลเพิม่เติม    

ข้ันที่  8  สังเคราะห  และตรวจสอบ

สมมติฐาน 

   

ข้ันที่  9  สรุปหลักการ, แนวคิด     

ข้ันที่  10  นําเสนอและประยุกตใช    
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

ตอนท่ี  3    การวัดและประเมินผล 
 

1. การสงงานภาคปฏิบัติในแตละหนวยการเรียนควรใชวธิีการอยางไร 
 ใหผูเรียนสงผานระบบ LMS  ในรูปแบบคําตอบออนไลน  (Online Question) 

 ใหผูเรียนสงผานระบบ LMS  โดยการอัพโหลดไฟล 

 ใหผูเรียนสงงานในหองเรียน  (F2F) 
2. การสงงานภาคทฤษฎีแตละหนวยการเรียนควรใชวธิีการอยางไร 

 ใหผูเรียนสงผานระบบ LMS  ในรูปแบบคําตอบออนไลน  (Online Question) 

 ใหผูเรียนสงผานระบบ LMS  โดยการอัพโหลดไฟล 

 ใหผูเรียนสงงานในหองเรียน  (F2F) 
3. การแจงคะแนนและผลการเรียนควรใชวิธกีารอยางไร 

 แจงคะแนนและผลการเรียนผานระบบ LMS  ถึงผูเรียนเปนรายบุคล  (Online) 

 แจงคะแนนและผลการเรียนในหองเรียน  (F2F) 
4. การวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณของผูเรียนกอนเรียนควรใชวธิีการอยางไร 

 ใหผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณผานเว็บ (Online) 

 ใหผูเรียนทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณในหองเรียน  (F2F) 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 
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ตอนท่ี  4    ระยะเวลาที่ใชในกจิกรรมการเรียนการสอน 

 

ระดับความเหมาะสม 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

เวลาที่ใช 
 เหมาะสม ไมเหมาะสม 

หมายเหตุ 

ขั้นการเตรียมการกอนการเรียน
การสอน 

    

1. การปฐมนิเทศ 20 นาท ี    

2. การฝกปฏิบัติ 40 นาท ี    

3. การจัดกลุมผูเรียน 20  นาท ี    

4. การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ของผูเรียนกอนเรียน 

90 นาท ี    

ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการ
สอน 

    

ข้ันที่  1  ศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี 30 นาท ี    

ข้ันที่  2  นาํเสนอสถานการณ

ปญหา  

10 นาท ี    

ข้ันที่  3  ทาํความเขาใจประเด็น

ปญหา 

10 นาท ี    

ข้ันที่  4  กาํหนดประเด็นปญหา 10 นาท ี    

ข้ันที่  5  สรางสมมติฐานและ

จัดลําดับสมมติฐาน  

10 นาท ี    

ข้ันที่  6  กาํหนดวัตถุประสงคการ

เรียนรู 

10 นาท ี    

ข้ันที่  7  คนควาหาขอมูลเพิม่เติม 10 นาท ี    

ข้ันที่  8  สังเคราะห  และ

ตรวจสอบสมมติฐาน 

10 นาท ี    

ข้ันที่  9  สรุปหลักการ, แนวคิด  20 นาท ี    

ข้ันที่  10  นําเสนอและประยุกตใช กลุมละ  

10 นาท ี
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

……………………………………………………………………………………………………..... 

 

 

ลงช่ือ  ..........................................................  ผูเชี่ยวชาญ 

(                                                        ) 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงที่ใหความคิดเหน็อันเปนประโยชนอยางยิ่ง 

ตอการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

 
 

นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ  ผูวิจัย 

โทรศัพท:  08 1455 5741 

panitaw@kmutnb.ac.th 
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แบบสัมภาษณ 

เพื่อสรางตนแบบรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

( สําหรบันิสติระดับปริญญาบัณฑิต ) 
 

ชั้นป  ……………………………………………  ภาควิชา …………………………………………….. 

คณะ  ……………………………………………  มหาวิทยาลัย ……………………………………….. 

วันที่สัมภาษณ   …………………….…………  เวลา  ……………………………………………….. 
 

คําชี้แจง 
แบบสัมภาษณน้ีเปนการสอบถามเกี่ยวกับความรู  ประสบการณ  ความสามารถในการใช

คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต  การสืบคนขอมูลผานเว็บ  และส่ิงท่ีนิสิตตองการในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  เพื่อเปนแนวทางในการกําหนดองคประกอบของการจัดการเรียน

การสอนและการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน  
 

ประเดน็คําถาม  

1. นิสิตเคยเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานหรือไม 

2. นิสิตยินดีท่ีจะเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานไม  เพราะอะไร 

3. การเตรียมพรอมสําหรับการเรียนการสอนบนเว็บบนเว็บแบบผสมผสานควรทําอยางไร 

4. เคร่ืองมือท่ีนิสิตสามารถใชเพือ่การเรียนการสอนบนเว็บ  คืออะไรบาง 

5. ลักษณะระบบบริหารจัดการเรียนรู (LMS) ท่ีเหมาะสมควรเปนอยางไร 

6. สัดสวนของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ควรเปนอยางไร 

7. วิธีการแนะนําข้ันตอนการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

ควรเปนอยางไร 

8. วิธีการวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณ  ควรทําอยางไร 

9. วิธีการศึกษา คนควาขอมูลเพิม่เติม  ควรเปนอยางไร 

10. วิธีทํากิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายในแตละหนวยการเรียน  ควรเปนอยางไร 

11. วิธีประเมินผลงานท่ีไดรับมอบหมายในแตละหนวยการเรียน  ควรเปนอยางไร 

12. วิธีสรุปผลการเรียนการสอนในแตละหนวยการเรียน  ควรเปนอยางไร 

13. วิธีการเผยแพรผลงานท่ีไดรับมอบหมายในแตละหนวยการเรียน  ควรเปนอยางไร 
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แบบประเมินตนแบบ 

รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 
ช่ือหัวขอวิทยานิพนธ การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

DEVELOPMENT OF A PROBLEM-BASED BLENDED LEARNING  MODEL 

TO DEVELOP UNDERGRADUATE STUDENTS’ CRITICAL THINKING 

 

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ รองศาสตราจารย ดร.สุกรี   รอดโพธิ์ทอง  

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม รองศาสตราจารย ดร.วิชุดา    รัตนเพียร  

ผูวิจัย นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

 ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

 คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

วัตถุประสงคทั่วไป 

 เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

วัตถุประสงคเฉพาะ 

1.   เพ่ือศึกษากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2.  เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

3.  เพ่ือศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีพัฒนาขึ้น 

5.  เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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แบบประเมินตนแบบ 
รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
 

 

ชื่อผูประเมินรูปแบบ  ...................................................................................................  
ตําแหนง .......................................................................................................................  
สถานทีท่ํางาน  ............................................................................................................  
......................................................................................................................................  

......................................................................................................................................  
 

 
คําชี้แจง 

การประเมนิความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีจิารณญาณ  ประกอบดวยคําถามเกี่ยวกบัหลักการและ

แนวคิดที่ใชเปนพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  วัตถปุระสงคของรูปแบบการเรียน

การสอน  กระบวนการเรียนการสอน  และการวัดและประเมินผล โดยทานสามารถพิจารณา

รายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนไดจากรูปแบบการเรียนการสอนที่สงมาพรอมกันนี ้

โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเหน็ของทาน โดยมีเกณฑในการ

พิจารณา ดังนี ้

5    หมายถึง  เหมาะสมในระดับมากที่สุด 

4    หมายถึง เหมาะสมในระดับาก 

3    หมายถึง เหมาะสมในระดับปานกลาง  

2    หมายถึง เหมาะสมในระดับนอย 

1    หมายถึง เหมาะสมในระดับนอยที่สุด 
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ตอนที่ 1  รายละเอียดของรปูแบบการเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

 

 

ระดับความเหมาะสม 
รายละเอียดของรูปแบบ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1. หลักการและแนวคิดที่ใชเปนพื้นฐานในการพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอนฯ มีความเหมาะสมใน

ระดับใด 

      

2.  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน  
กําหนดคุณลักษณะของผูเรียนท่ีตองการพัฒนา 

ไดเหมาะสมกับหลักการและแนวคิดของรูปแบบ 

การเรียนการสอนฯ ในระดับใด 

      

3.  กระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวย  

2  ขั้นตอน  คือ  1)  ขั้นการเตรียมการกอนการเรียน 

การสอน  และ2)  ขั้นการจัดกระบวนการเรียน 

การสอน  มีความเหมาะสม ในระดับใด 

      

4.  การวัดและประเมินผล ของรูปแบบการเรียนการ

สอนฯ  มีความเหมาะสมในระดับใด 

      

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกับรายละเอียดของรูปแบบ 
………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 
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ตอนที่  2   รายละเอียดของรูปแบบในสวนของข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
  
 

ระดับความเหมาะสม 
รายละเอียดของรูปแบบ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1.  กิจกรรมทีใ่ชในข้ันการเตรียมการกอนการ

เรียนการสอน  มีความเหมาะสมในระดับใด 
      

1.1 การปฐมนิเทศ       

1.2 การลงทะเบียนและฝกปฏิบัติ       

1.3 การจัดกลุมผูเรียน       

1.4 การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของ
ผูเรียนกอนเรียน 

      

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติมสําหรบักิจกรรมที่ใชในข้ันกอนการเรียนการสอน 
................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

ระดับความเหมาะสม 
รายละเอียดของรูปแบบ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

2.  กิจกรรมทีใ่ชในข้ันการจดักระบวนการ

เรียนการสอน  มีความเหมาะสมในระดับใด 
      

2.1 ขั้นศึกษาเน้ือหา        

2.2 ขั้นนําเสนอสถานการณปญหา       

2.3 ขั้นทําความเขาใจประเด็นปญหา       

2.4 ขั้นกําหนดประเด็นปญหา       

2.5 ขั้นสรางสมมติฐานและจัดลําดับ
สมมติฐาน  

      

2.6 ขั้นกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู       

2.7 ขั้นคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม       
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ระดับความเหมาะสม 

รายละเอียดของรูปแบบ 
5 4 3 2 1 

หมายเหตุ 

2.8 ขั้นสังเคราะห  และตรวจสอบสมมติฐาน       

2.9 ขั้นสรุปหลักการ, แนวคิด        

2.10 ขั้นนําเสนอและประยุกตใช       
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมสําหรบักิจกรรมที่ใชในข้ันการจดักระบวนการเรียนการสอน 
................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

ระดับความเหมาะสม 
รายละเอียดของรูปแบบ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
โดยใชปญหาเปนหลักฯ ท่ีพฒันาข้ึน   

มีความเหมาะสมตอการพัฒนาการคิด 

อยางมีวจิารณญาณในระดับใด 

     

 

 ขั้นตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักฯ ท่ีพัฒนาขึ้น  มีความเหมาะสมตอการ

พัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณในระดับใด 

     

 

 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
โดยใชปญหาเปนหลักฯ ท่ีพฒันาข้ึน   

มีความเปนไปไดในการนําไปใชจริงในระดับใด 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

.……….............................................................................................................................................

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

.………............................................................................................................................................. 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมสําหรบัการนํารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณไปใช 

.……….............................................................................................................................................

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

.………............................................................................................................................................. 

 
 
 

ขาพเจา......................................................  ไดทําการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ 

การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณเรียบรอยแลว

และเห็นควรวา 

 รูปแบบมีความเหมาะสมดีแลว 

 รูปแบบมีความเหมาะสม  แตควรปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

ลงชื่อ  .......................................................... 

(                                                         ) 

วันท่ี  …………………………………….. 

 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ 

อันเปนประโยชนตองานวิจัยคร้ังน้ีเปนอยางมาก 

นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ  ผูวิจัย 

โทรศัพท 081 455 5741   

panitaw@kmutnb.ac.th 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อ  ดานเนื้อหา (Content) 
สําหรบัการพฒันารูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

( สําหรบัผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา ) 
 

 

 

ชื่อหัวขอวทิยานพินธ การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญา

บัณฑิต 

DEVELOPMENT OF A PROBLEM-BASED BLENDED LEARNING 

MODEL TO DEVELOP UNDERGRADUATE STUDENTS’ 

CRITICAL THINKING 

  

ผูวิจัย นางสาวปณิตา   วรรณพิรุณ  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ รองศาสตราจารย ดร.สุกรี  รอดโพธ์ิทอง  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธรวม รองศาสตราจารย ดร.วชิุดา    รัตนเพยีร 

สาขาวิขา เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ภาควิชา หลักสูตร  การสอนและเทคโนโลยกีารศึกษา 

คณะ ครุศาสตร 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
คําชี้แจง 

แบบประเมินเปนมาตรวัดแบบประเมินคา  โปรดทาํเคร่ืองหมาย   ลงในชองที่ตรงกับ

ระดับความคิดเห็นของทาน 

4   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมดีมาก 

3   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมดี 

2   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมพอใช 

1   หมายถงึ มีความเหน็วาสมควรปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อ 
ดานเนื้อหา (Content) 

สําหรบัการพฒันารูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

( สําหรบัผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา ) 
 
 

ระดับความเหมาะสม 
ประเดน็การประเมิน 

4 3 2 1 

1. เน้ือหาท่ีนําเสนอตรงและครอบคลุมตามจุดประสงคการเรียนรู     

2. การเรียงลําดับเน้ือหามีความเหมาะสม     

3. โครงสรางของเน้ือหาชัดเจน  มีความสัมพันธตอเน่ือง     

4. เน้ือหามีความความทันสมัย     

5. ความยาวของเนื้อหาในแตละตอนเรียนเหมาะสม     

6. ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับระดับผูเรียน  (ขอความและเสียงบรรยาย)     

7. การยกตัวอยางสอดคลองกับเน้ือหาและระดับผูเรียน     

8. รูปแบบบทเรียนบนเว็บดึงดูดความสนใจของผูเรียน     

9. สถานการณปญหาสอดคลองกับวัตถุประสงค     

10. สถานการณปญหาสัมพันธกบัเน้ือหา     

11. สถานการณปญหาสามารถพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ของผูเรียนได 

    

12. ความถูกตองของแนวทางในการแกปญหาในแตละสถานการณปญหา     

13. ความเหมาะสมของแผนการสอน     

 
ขอเสนอแนะอื่นๆ 
……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 
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ลงช่ือ  ................................................................ 

(                                                           ) 

ผูประเมิน 

 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงทีก่รุณาประเมินความเหมาะสมของเนื้อหา 

อันเปนประโยชนตองานวิจยัคร้ังนี้เปนอยางมาก 

 

นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ  ผูวิจัย 

โทรศัพท 081 455 5741   

panitaw@kmutnb.ac.th 

 
สิ่งทีส่งมาดวย 

1. แบบประเมินคุณภาพส่ือดานเนื้อหา  

ชื่อไฟล:  Eva_Content.doc 

2. รายการเนื้อหารายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา 

( Electronic Media Production for Education )    

ชื่อไฟล:  Content_eMedia.pdf 

3. โครงสรางเนื้อหา (Content Mapping E Media)  รายวชิาการผลิตส่ืออิเล็กทรอนกิส 

เพื่อการศึกษา  ( Electronic Media Production for Education )  

ชื่อไฟล:  ContentMapping_eMedia.pdf 

4. แผนการสอนรายวิชาการผลติส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  ( Electronic Media 

Production for Education ) 

ชื่อไฟล:  InstructionalPlan_eMedia.pdf 

5. รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

ชื่อไฟล:  PBBL_Model.pdf 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อ   

ดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  (Instructional Design) 
สําหรบัการพฒันารูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

( สําหรบัผูเชีย่วชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน ) 
 

 

 

ชื่อหัวขอวทิยานพินธ การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญา

บัณฑิต 

DEVELOPMENT OF A PROBLEM-BASED BLENDED LEARNING 

MODEL TO DEVELOP UNDERGRADUATE STUDENTS’ 

CRITICAL THINKING 

  

ผูวิจัย นางสาวปณิตา   วรรณพิรุณ  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ รองศาสตราจารย ดร.สุกรี  รอดโพธ์ิทอง  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธรวม รองศาสตราจารย ดร.วชิุดา    รัตนเพยีร 

สาขาวิขา เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ภาควิชา หลักสูตร  การสอนและเทคโนโลยกีารศึกษา 

คณะ ครุศาสตร 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
คําชี้แจง 

แบบประเมินเปนมาตรวัดแบบประเมินคา  โปรดทาํเคร่ืองหมาย   ลงในชองที่ตรงกับ

ระดับความคิดเห็นของทาน 

4   หมายถงึ มคีวามเหน็วาเหมาะสมดีมาก 

3   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมดี 

2   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมพอใช 

1   หมายถงึ มีความเหน็วาสมควรปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อ   
ดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  (Instructional Design) 

สําหรบัการพฒันารูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

( สําหรบัผูเชีย่วชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน ) 
 

 
 

ระดับความเหมาะสม 
ประเดน็การประเมิน 

4 3 2 1 

1. มีการกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูท่ีชัดเจน     

2. ความคิดสรางสรรคในการออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอน 

(Learning Management System: LMS) 

    

3. การออกแบบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน     

4. การออกแบบสงเสริมความรวมมือในการเรียนระหวางผูเรียน 

(Collaborative Learning) 

    

5. กลยุทธการนําเสนอดึงดูดความสนใจ     

6. เปดโอกาสใหผูเรียนควบคุมลําดับการเรียนรูอยางเหมาะสม     

7. มีแบบฝกปฏิบติัหรือแบบฝกหัดและการประเมินผลท่ีครอบคลุมตาม
วัตถุประสงค 

    

8. มีการปอนกลับ (Feedback)  เพื่อเสริมแรงอยางเหมาะสม     

9. การออกแบบผังโครงสรางเว็บไซต (Flow Chart)  มีความเหมาะสม     

10. การออกแบบสตอร่ีบอรด  (Story Board)  มคีวามเหมาะสม     

11. การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนสงเสริมใหผูเรียนเกิด 

การคิดอยางมวีิจารณญาณ 

    

12. การออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนการสอนสงเสริมใหผูเรียน 

เกิดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

    

13. เอกสารคูมือการใชระบบบริหารจัดการเรียนการสอนมีความเหมาะสม     

14. ความเหมาะสมของแผนการสอน     
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ขอเสนอแนะอื่นๆ 
……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 
 

 

ลงช่ือ  ................................................................ 

(                                                           ) 

ผูประเมิน 

 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงทีก่รุณาประเมินความเหมาะสมของ 

การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  (Instructional Design) 

อันเปนประโยชนตองานวิจยัคร้ังนี้เปนอยางมาก 

 

นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ  ผูวิจัย 

โทรศัพท 081 455 5741   

panitaw@kmutnb.ac.th 
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สิ่งทีส่งมาดวย 
1. แบบประเมินคุณภาพส่ือดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  

ชื่อไฟล:  Eva_InstructionalDesign.doc 

2. ผังโครงสรางเว็บไซต (Flow Chart)  ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

ชื่อไฟล:  FlowChart_eMedia.pdf 

3. สตอร่ีบอรด  (Story Board)  ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

ชื่อไฟล:  Storyboard _eMedia.pdf 

4. เอกสารคูมือการใชระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

ชื่อไฟล:  Manual _PanitaLMS.pdf 

5. แผนการสอนรายวิชาการผลติส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  ( Electronic Media 

Production for Education ) 

ชื่อไฟล:  InstructionalPlan_eMedia.pdf 

6. รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

ชื่อไฟล:  PBBL_Model.pdf 
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แบบประเมินคุณภาพสื่อ   

ดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  (Learning Management System) 
สําหรบัการพฒันารูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
( สําหรบัผูเชีย่วชาญดานระบบบริหารจัดการเรยีนการสอน ) 

 
 

 

ชื่อหัวขอวทิยานพินธ การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญา

บัณฑิต 

DEVELOPMENT OF A PROBLEM-BASED BLENDED LEARNING 

MODEL TO DEVELOP UNDERGRADUATE STUDENTS’ 

CRITICAL THINKING 

  

ผูวิจัย นางสาวปณิตา   วรรณพิรุณ  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ รองศาสตราจารย ดร.สุกรี  รอดโพธ์ิทอง  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธรวม รองศาสตราจารย ดร.วชิุดา    รัตนเพยีร 

สาขาวิขา เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ภาควิชา หลักสูตร  การสอนและเทคโนโลยกีารศึกษา 

คณะ ครุศาสตร 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
คําชี้แจง 

แบบประเมินเปนมาตรวัดแบบประเมินคา  โปรดทาํเคร่ืองหมาย   ลงในชองที่ตรงกับ

ระดับความคิดเห็นของทาน 

4   หมายถงึ มคีวามเหน็วาเหมาะสมดีมาก 

3   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมดี 

2   หมายถงึ มีความเหน็วาเหมาะสมพอใช 

1   หมายถงึ มีความเหน็วาสมควรปรับปรุง 
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 แบบประเมินคุณภาพสื่อ   

ดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  (Learning Management System) 
สําหรบัการพฒันารูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
( สําหรบัผูเชีย่วชาญดานระบบบริหารจัดการเรยีนการสอน ) 

 
 

ระดับความเหมาะสม 
ประเดน็การประเมิน 

4 3 2 1 

1. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการสมัครสมาชิกและเขาสูระบบ 

(Login) 

    

2. ความเสถียรของระบบ  (Stable)     

3. ความรวดเร็วในการเขาถึงขอมูลในแตละหนาจอ     

4. ความสะดวกในการใชงานหนาจอ  (User Friendly)     

5. การออกแบบหนาจอมีความคิดสรางสรรค     

6. ขนาดตัวอักษร  ภาพกราฟก  และวีดิทัศนสตรีมมิ่ง  มีความเหมาะสม     

7. ความสะดวกในการเขาถึง  แกไข  และบันทึกขอมูล     

8. การออกแบบหนาจอมีสัดสวนท่ีเหมาะสมและสวยงาม     

9. ปุม (Button)  สัญรูป (Icon)  การเชื่อมโยง (Hyperlink, Hypertext)   

มีความชัดเจน  ถูกตองและส่ือสารกับผูเรีรยนไดอยางเหมาะสม 

    

10. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการใชเคร่ืองมือส่ือสาร  ไดแก  หอง

สนทนา (Chat room)  กระดานเสวนา (Web Board) ขอความส้ัน 

(SMS)  และเว็บบลอก (Weblog) 

    

11. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในใชเคร่ืองมอืสงการบาน  ไดแก   

การเขาถึง  การสงการบาน (Online Question)  การแกไข   

การอัพโหลดไฟล  และการลบไฟล 

    

12. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการตรวจสอบความกาวหนา 

ในการเรียนและรายงานผลการเรียนของผูเรียนดวยตนเอง 

    

13. ความสะดวก  รวดเร็วและงายในการปรับปรุงขอมูลสวนบคุคล 

ของผูเรียน 
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ขอเสนอแนะอื่นๆ 
……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 

……………………………………………….…………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ  ................................................................ 

(                                                           ) 

ผูประเมิน 

 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงทีก่รุณาประเมินความเหมาะสมของ 

ระบบบริหารจดัการเรียนการสอน  (Learning Management System) 

อันเปนประโยชนตองานวิจยัคร้ังนี้เปนอยางมาก 

 

นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ  ผูวิจัย 

โทรศัพท 081 455 5741   

panitaw@kmutnb.ac.th 
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สิ่งทีส่งมาดวย 
1. แบบประเมินคุณภาพส่ือดานระบบบริหารจัดการเรียนการสอน 

ชื่อไฟล:  Eva_LMS.doc 

2. ระบบบริหารจดัการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกั 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

URL1:  http://lms.panitaw.com 

UR: 2:  http://www.panita.ssru.ac.th 

3. ผังโครงสรางเว็บไซต (Flow Chart)  ระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

ชื่อไฟล:  FlowChart_eMedia.pdf 

4. แผนการสอนรายวิชาการผลติส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา  ( Electronic Media 

Production for Education ) 

ชื่อไฟล:  InstructionalPlan_eMedia.pdf 

5. รูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

ชื่อไฟล:  PBBL_Model.pdf 
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แบบประเมินรับรองรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 
 

 

ช่ือหัวขอวิทยานิพนธ การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

DEVELOPMENT OF A PROBLEM-BASED BLENDED LEARNING  MODEL 

TO DEVELOP UNDERGRADUATE STUDENTS’ CRITICAL THINKING 

 

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ รองศาสตราจารย ดร.สุกรี   รอดโพธิ์ทอง  

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม รองศาสตราจารย ดร.วิชุดา    รัตนเพียร  

ผูวิจัย นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

 ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

 คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
วตัถุประสงคของการวิจัย 

วัตถุประสงคทั่วไป 

 เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

วัตถุประสงคเฉพาะ 

1.   เพ่ือศึกษากรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

2.  เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิด 

อยางมีวิจารณญาณ 

3.  เพ่ือศึกษาผลของการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพ่ือพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณท่ีพัฒนาขึ้น 

5.  เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพ่ือพัฒนา 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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แบบประเมินรับรองรูปแบบการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 
 

 

ชื่อผูรับรองรูปแบบ  .....................................................................................................  
ตําแหนง .......................................................................................................................  
สถานทีท่ํางาน  ............................................................................................................  
......................................................................................................................................  

......................................................................................................................................  
 

 
คําชี้แจง 

การประเมนิรับรองความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ประกอบดวยคําถามเกี่ยวกับ

หลักการและแนวคิดที่ใชเปนพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  วัตถุประสงคของ

รูปแบบการเรียนการสอน  กระบวนการเรียนการสอน  และการวัดและประเมินผล โดยทาน

สามารถพิจารณารายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนไดจากรูปแบบการเรียนการสอน 

ที่สงมาพรอมกันนี ้

โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเหน็ของทาน โดยมีเกณฑในการ

พิจารณา ดังนี ้

5    หมายถึง  เหมาะสมในระดับมากที่สุด 

4    หมายถึง เหมาะสมในระดับมาก 

3    หมายถึง เหมาะสมในระดับปานกลาง  

2    หมายถึง เหมาะสมในระดับนอย 

1    หมายถึง เหมาะสมในระดับนอยที่สุด 
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ตอนที่ 1  รายละเอียดของรปูแบบการเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก
เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

 

 

ระดับความเหมาะสม 
รายละเอียดของรูปแบบ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1. หลักการและแนวคิดท่ีใชเปนพื้นฐานในการ

พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนฯ มีความ

เหมาะสม 

ในระดับใด 

      

2.  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน  
กําหนดคุณลักษณะของผูเรียนท่ีตองการพัฒนา 

ไดเหมาะสมกับหลักการและแนวคิดของรูปแบบ 

การเรียนการสอนฯ ในระดับใด 

      

3.  กระบวนการเรียนการสอน  ประกอบดวย  

2  ขั้นตอน  คือ  1)  ขั้นการเตรียมการกอนการ

เรียน 

การสอน  และ2)  ขั้นการจัดกระบวนการเรียน 

การสอน  มีความเหมาะสม ในระดับใด 

      

4.  การวัดและประเมินผล ของรูปแบบการเรียน 

การสอนฯ  มีความเหมาะสมในระดับใด 

      

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกับรายละเอียดของรูปแบบ 
………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 

………....................................................................................................................................................... 
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ตอนที่  2   รายละเอียดของรูปแบบในสวนของข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
  
 

ระดับความเหมาะสม 
รายละเอียดของรูปแบบ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

1.  กิจกรรมทีใ่ชในข้ันการเตรียมการกอน 

การเรียนการสอน  มีความเหมาะสมใน

ระดับใด 

      

1.1 การปฐมนิเทศ       

1.2 การลงทะเบียนและฝกปฏิบัติ       

1.3 การจัดกลุมผูเรียน       

1.4 การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของ
ผูเรียนกอนเรียน 

      

 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติมสําหรบักิจกรรมที่ใชในข้ันกอนการเรียนการสอน 
................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

ระดับความเหมาะสม 
รายละเอียดของรูปแบบ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

2.  กิจกรรมทีใ่ชในข้ันการจดักระบวนการ

เรียนการสอน  มีความเหมาะสมในระดับใด 
      

2.1 ขั้นศึกษาเน้ือหา        

2.2 ขั้นนําเสนอสถานการณปญหา       

2.3 ขั้นทําความเขาใจประเด็นปญหา       

2.4 ขั้นกําหนดประเด็นปญหา       

2.5 ขั้นสรางสมมติฐานและจัดลําดับ
สมมติฐาน  

      

2.6 ขั้นกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู       

2.7 ขั้นคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม       
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ระดับความเหมาะสม 

รายละเอียดของรูปแบบ 
5 4 3 2 1 

หมายเหตุ 

2.8 ขั้นสังเคราะห  และตรวจสอบสมมติฐาน       

2.9 ขั้นสรุปหลักการ, แนวคิด        

2.10 ขั้นนําเสนอและประยุกตใช       
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมสําหรบักิจกรรมที่ใชในข้ันการจดักระบวนการเรียนการสอน 
................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

ระดับความเหมาะสม 
รายละเอียดของรูปแบบ 

5 4 3 2 1 
หมายเหตุ 

 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
โดยใชปญหาเปนหลักฯ ท่ีพฒันาข้ึน   

มีความเหมาะสมตอการพัฒนาการคิด 

อยางมีวจิารณญาณในระดับใด 

     

 

 ขั้นตอนและกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

หลักฯ ท่ีพัฒนาขึ้น  มีความเหมาะสมตอการ

พัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณในระดับใด 

     

 

 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
โดยใชปญหาเปนหลักฯ ท่ีพฒันาข้ึน   

มีความเปนไปไดในการนําไปใชจริงในระดับใด 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

.……….............................................................................................................................................

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

.………............................................................................................................................................. 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมสําหรบัการนํารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณไปใช 

.……….............................................................................................................................................

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

.………............................................................................................................................................. 

 
 
 

ขาพเจา......................................................  ไดทําการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ 

การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณเรียบรอยแลว

และเห็นควรวา 

 รูปแบบมีความเหมาะสมดีแลว 

 รูปแบบมีความเหมาะสม  แตควรปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

ลงชื่อ  .......................................................... 

(                                                         ) 

วันท่ี  …………………………………….. 

 

 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ 

อันเปนประโยชนตองานวิจัยคร้ังน้ีเปนอยางมาก 

นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ  ผูวิจัย 

โทรศัพท 081 455 5741   

panitaw@kmutnb.ac.th 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการเรียนตามรูปแบบ 
การเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก 

เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
( สําหรบันิสติ ) 

 
 

แบบสอบถามนี้เปนแบบสอบถามเก่ียวกับความพึงพอใจในในการเรียนโดยใชรูปแบบ 

การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ในดานวิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลัก  (Problem-Based Blended Learning)  ซึ่งมีทั้งกิจกรรมเรียนการสอน 

ในหองเรียน (Traditional classroom)  และกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ  (Web-Based 

Instruction)  ซึ่งประกอบดวย การเรียนดวยตนเองบนเว็บ  (Self pace e-Learning)  และการ

เรียนบนเว็บแบบสด  (Live e-Learning)   

 

ตอนท่ี  1    ขอมลูสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 

 
คําชี้แจง 

โปรดทําเคร่ืองหมาย    ลงในชองที่ตรงกับความเปนจริงของนิสิต 

 

1. เพศ     ชาย     หญิง 

2. ชั้นป   ป 1    ป  2   ป  3   ป  4 

3. สาขาวิชา  ……………………………………………….………..……………………….. 

4. นิสิตเคยเรียนบนเว็บหรือไม 
  เคย วิชา.................................................................................................. 

              ระยะเวลาที่เรียน...........................................  วัน / เดือน / สัปดาห / ป 

  ลักษณะการเรียน  (โปรดอธบิายโดยสรุป)  ........................................... 

…………………………………………………………………………… 

   ไมเคย 
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คําชี้แจงตอนที่  2-4 

โปรดทําเคร่ืองหมาย    ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของนิสิตมากท่ีสุด 

5    หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

4    หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 

3    หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

2    หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 

1    หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 
 

ตอนท่ี  2    การเตรียมการกอนการเรียนการสอน 
 

ระดับความพึงพอใจ 
กิจกรรมการเรียนการสอน มากท่ีสุด 

5 
มาก 

4 
ปานกลาง 

3 
นอย 

2 
นอยที่สุด 

1 

5. การปฐมนิเทศ      

6. การลงทะเบียนและฝกปฏิบัติ      

7. การจัดกลุมผูเรียน      

8. การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนกอนเรียน      

9. การปฐมนิเทศ      

 

ตอนท่ี  3    การจัดกระบวนการเรียนการสอน 
 

ระดับความพึงพอใจ 
กิจกรรมการเรียนการสอน มากท่ีสุด 

5 
มาก 

4 
ปานกลาง 

3 
นอย 

2 
นอยที่สุด 

1 

ขั้นที่  1  ศึกษาเนื้อหาภาคทฤษฎี      

             ศึกษาเนื้อหาภาคปฏิบัติ      

ขั้นที่  2  นําเสนอสถานการณปญหา       

ขั้นที่  3  ทําความเขาใจประเด็นปญหา      

ขั้นที่  4  กําหนดประเด็นปญหา      

ขั้นที่  5  สรางสมมติฐานและจัดลําดับสมมติฐาน       

ขั้นที่  6  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู      

ขั้นที่  7  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม      

ขั้นที่  8  สังเคราะห  และตรวจสอบสมมติฐาน      

ขั้นที่  9  สรุปหลักการ, แนวคิดในการแกปญหา       

ขั้นที่  10  นําเสนอและประยุกตใช      

การวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนหลังเรียน      
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ตอนท่ี  4    การเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน 

 

ระดับความคิดเห็น 

รายการประเมิน มากท่ีสุด
5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

นอย 
2 

นอย
ที่สุด 

1 

20. นิสิตสามารถติดตออาจารยไดมากขึ้น      
21. นิสิตสามารถติดตอเพื่อนในหองไดมากขึ้น      
22. มีกิจกรรมหลากหลายไมนาเบื่อ      
23. นิสิตทราบผลการเรียนไดตลอดเวลา      
24. นิสิตทราบพัฒนาการในการเรียนของตนเองตลอดเวลา      
25. นิสิตมีสวนรวมในการทํากิจกรรมมากขึ้น      
26. การเรียนการสอนในลักษณะน้ีทําใหนิสิตไดลงมือปฏิบัติ

มากขึ้น 

     

27. ทําใหนิสิตสนุกกับการเรียนมากขึ้น      
28. ทําใหนิสิตมีความสุขกับการเรียนมากขึ้น      
29. ทําใหนิสิตชอบเรียนวิชานี้มากขึ้น      
30. ทําใหนิสิตมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น      
31. นิสิตมีความกังวลตอการเรียนลดลง      
32. นิสิตเขาใจเนื้อหาภาคทฤษฎีมากขึ้น      
33. นิสิตเขาใจเนื้อหาภาคปฏิบัติมากขึ้น      
34. นิสิตมีความสามารถในการแกปญหามากขึ้น      
35. นิสิตมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณมากขึ้น      
36. นิสิตนาจะมีผลการเรียนดีขึ้น      
37. การเรียนบนเว็บแบบผสมสานเปนเร่ืองใหม      
38. นิสิตตองการใหสอนในลักษณะน้ี  ในวิชาอื่นๆ      
 

ขอบคุณนิสิตที่นารักทกุทาน 

สําหรับการต้ังใจในการเรียนและการทาํแบบสอบถามนะคะ 

ขอใหนิสิตประสบความสําเร็จในการสอบปลายภาคนะคะ 

แลวพบกนัใหมคะ 

Aj.Jan & Aj.Kik   



369 

 

 
แบบทดสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ระดับ Z 

( Cornell Critical Thinking Test  Level-Z ) 
(Ennis and Millman, 1985)   

 
สําหรับการวิจยัเร่ือง  การพฒันารูปแบบการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหา 

เปนหลักเพื่อพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

 

ผูวิจัย นางสาวปณิตา   วรรณพิรุณ  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ รองศาสตราจารย ดร.สุกรี  รอดโพธ์ิทอง  

อาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธรวม รองศาสตราจารย ดร.วชิุดา    รัตนเพยีร 

สาขาวิขา เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

ภาควิชา หลักสูตร  การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

 

 
วัตถุประสงคของแบบทดสอบ 
 เพื่อวัดความสามารถในการคิดอยางมวีิจารณญาณของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
 
คําแนะนําในการตอบแบบทดสอบ 

1. แบบทดสอบฉบับนี้มทีั้งสิน้  7  ตอน  จํานวน 52 ขอ 

2. เวลาในการทําแบบทดสอบ 50 นาท ี

3. โปรดอาน  คําช้ีแจง  ในแบบทดสอบใหเขาใจทุกตอน  กอนตอบคําถามในแตละขอ 

4. กรุณาทาํขอสอบทุกขอ  อยาเสียเวลามากเกินไปในขอสอบขอใดขอหนึ่ง  ถาไมแนใจ

ใหเดาคําตอบได 

5. ใหนิสิต/นักศึกษาตอบแบบทดสอบโดยทําเคร่ืองหมาย X ลงในกระดาษคําตอบ 

 

ขอขอบคุณในความต้ังใจและความพยายามในการตอบแบบทดสอบอยางเต็มความสามารถ 
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ตอนท่ี 1 

 
ตอนท่ี 1A 

คําชี้แจง 
 ขอคําถาม 5 ขอตอไปนี้  เปนเร่ืองราวของชาย 2 คนที่กําลังโตแยงกันเกี่ยวกับ 

การลงคะแนนเสียงเลือกต้ังของผูมีอาย ุ18 ป   โดย  3 ขอแรกเปนคําพูดของนายสมชาย  

สวน 2 ขอหลังเปนคําพูดของนายสามารถ  แตละขอประกอบดวยขออางจํานวนหนึ่งและขอสรุป 

โดยจะขีดเสนใตขอสรุปไวในแตละขอ  อยาสนใจวาขอสรุปหรือขออางเปนความจริงหรือไม    

และขอคําถามแตละขอเปนอิสระจากกนั 

 

ขอใหนิสิตเลือกคําตอบ ก , ข หรือ ค ในแตละขอต้ังแตขอ 1 ถึงขอ 5 ตามเงื่อนไข

ดังตอไปนี้  

 หากขอสรุปสอดคลอง เปนเหตุเปนผลกับขออาง ใหเลอืกอักษร ก 

 หากขอสรุปขัดแยงกับขออาง ใหเลือกอักษร ข 

 หากขอสรุปไมสอดคลองหรือไมเปนเหตุเปนผลกับขออาง หรือขอสรุปไมไดขัดแยง 
กับขออาง ใหเลือกอักษร ค 

ทั้งนี้หากขอสรุปสอดคลอง เปนเหตุเปนผลกับขออาง ผูทีเ่ห็นดวยกับขออางจะตองเห็น

ดวยกับขอสรุปอยางหลีกเล่ียงไมได หากขอสรุปและขออางขัดแยงกัน ขอสรุปและขออาง 

จะไมถูกตองดวยกนัทัง้คู 

 
จงพิจารณาขอคําถามตอไปน้ีทีละขอ โดยพิจารณาแตละขอแยกจากกัน 
1. คุณสมชายบอกวาผูที่มีอายุ 18 ป ยังไมเคยเผชิญกับปญหาตาง ๆ ในโลกนี้ และผูที่ยงัไมเคย

เผชิญกับปญหาเหลานี้ไมควรจะมีสิทธิลงคะแนนเสียง ที่คุณพูดมากถ็ูก แตผูที่มีอายุ 18 ป 

ควรจะมสีิทธลิงคะแนนเสยีง  พวกเขาเปนมนุษยผูมวีฒุิภาวะแลวไมใชหรือ 

 

2. นอกจากนี ้ผูที่มีอายุ 18 ปควรจะไดรบัอนุญาตใหลงคะแนนเสยีง   เพราะวาใครก็ตามที่

มีสวนไดสวนเสียจากการตัดสินใจของผูมีสิทธิลงคะแนนเสียง ควรจะไดรับอนุญาตให

ลงคะแนนเสียงได  เห็นไดชดัวาผูทีม่ีอาย ุ18 ป จะมีสวนไดสวนเสยีจากการตัดสินใจของผูมี

สิทธิลงคะแนนเสียง 

เฉลย 
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แบบทดสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ระดับ Z 
( Cornell Critical Thinking Test  Level-Z ) 

(Ennis and Millman, 1985)   
 

ตามที่ไดเกร่ินมากอนหนานีบ้างแลวเกี่ยวกับความสัมพนัธกนัอยางตองพึง่พาซ่ึงกันและกัน

ของการคิดอยางมวีิจารณญาณกับความจําเปนเรงดวนของการทดสอบ  เนื้อหา 7 ตอนในระดับ Z   

ไดแก  การสรุปแบบนิรนัย  (Deductive) (ขอ 1-10)  การใหความหมาย  (Semantics)  

(ในความหมายทั่วไป ไมใชความหมายทางปรัชญา  ขอ 11-21)  การพิจารณาความนาเชื่อถือของ

แหลงขอมูลและการสังเกต  (Credibility)  (ขอ 22-25)  การสรุปแบบอุปนัย (Inductive) (ขอ 26-

38)  การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการทาํนายโดยเนนเร่ืองการวางแผนการทดลอง 

(Induction planning experiments)  (ขอ 39-42)  การใหนยิามและการระบุขอสันนษิฐาน  

(Definition and assumption identification)  (43 - 52)   

 

ตอนท่ี 1 การสรุปแบบนรินัย  ขอ 1-10 

ในแตละขอตอไปนี้   ขอสรุปในโจทย อาจไดมาจากขอความที่ใหไวโดยตรงหรือขัดแยง 

กับขอความทีใ่หหรือไมใชทัง้สองกรณี  ดวยบริบทที่เกีย่วของกับเร่ืองของคุณคาเปนสําคัญ    

การอภิปรายเนื้อหาในขอทดสอบเหลานี้  จึงย้าํใหเห็นความสําคัญของการใชเหตุผลไดอยาง 

เปนกลางโดยใชส่ิงที ่วิลกนิส (1928)  เรียกวา เนื้อหา "สอ"  (ดังขยายความโดยละเอียดใน เอนนิส 

1981b หนา 342 - 344) 

1. ข.   ขอสรุปยืนยนัถึงส่ิงที่ไดรับการปฏิเสธโดยอาศัยความในขอความที่ใหมา 

2. ก.   รูปแบบ: เมื่อ X เทากับ  Y  และ Z เทากับ X   ดังนัน้ Z ก็เทากับ  Y 
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ภาคผนวก  ค 
 

- ผังโครงสรางกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรยีนบนเว็บ 
แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลกัเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

- ผังโครงสรางระบบบริหารจัดการเรยีรูบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

- ตัวอยางหนาจอระบบบริหารจัดการเรียรูบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชปญหาเปนหลักเพือ่พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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ขั้น

กา
รจ

ัดก
ระ
บว

นก
าร
เรี
ยน

กา
รส

อน
   

ขั้น
กา

รเ
ตรี

ยม
กา

รก
อน

กา
รเ
รีย

นก
าร
สอ

น 

กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
กิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน 
กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บและในหองเรียน 
ทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ผังโครงสรางกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Classroom: Orientation 

Classroom: Dill and practice 

การปฐมนิเทศผูชวยสอนและผูเรียน 

การฝกปฏิบัติ  

การจัดกลุมผูเรียน  กลุมละ 5 คน  

วัดการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียน  

ข้ันท่ี 1 ศึกษาเน้ือหา 

1.1 ศึกษาเน้ือหาภาคทฤษฎี 

1.2 ศึกษาเน้ือหาภาคปฏิบัติ 

ข้ันท่ี 2  นําเสนอสถานการณปญหา 

ข้ันท่ี 3 วางแผนการแกปญหา 

3.1  ทําความเขาใจประเด็นปญหา 

3.2  กําหนดประเด็นปญหา 

3.3  สรางและจัดลําดับสมมติฐาน 

3.4  กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 

หนวยการเรียนท่ี 1 

A 

Online: Self pace e-Learning 

Classroom: Dill and practice 

Online: Self pace e-Learning 

Online: e-Brainstorming 

Online: e-Brainstorming 

Online: e-Brainstorming 

Online: e-Brainstorming 

- การนิยามและระบุขอสันนิษฐาน 

- การสรุปแบบนิรนัย 

- การนิยามและระบุขอสันนิษฐาน 

Classroom: Online Testing 

Classroom: Classroom discussion 

- การใหความหมาย 
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ขั้น

กา
รเ
ตรี

ยม
กา

รก
อน

กา
รเ
รีย

นก
าร
สอ
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ผังโครงสรางกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
(ตอ) 

 
 
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันท่ี 5 สรุปหลักการ  แนวคิด 
ท่ีไดจากการแกปญหา 

5.1  สรุปหลักการ  แนวคิดจากการแกปญหา 

5.2  นําเสนอแนวทางในการแกปญหาและ

ประยุกตใชในสถานการณอ่ืนๆ 

ข้ันท่ี 4  ดําเนินการแกปญหา 

4.1  คนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 

4.2 สังเคราะหขอมูล  ตรวจสอบสมมติฐาน 

A 

Online: e-Brainstorming 

Classroom: Classroom discussion,   

                    Oral presentation 

  Online: e-Brainstorming 

              Online recourses 

Online: e-Brainstorming 

- การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐาน  

  และการทํานาย 

- การสรุปแบบนิรนัย 

- การสรุปแบบอุปนัย 

- การสรุปแบบนิรนัย 

- การใหความหมาย   

- การสรุปแบบอุปนัย 

- การพิจารณาความนาเชื่อถือ 

  ของแหลงขอมูลและการสังเกต 

- การพิจารณาความนาเชื่อถือ 

  ของแหลงขอมูลและการสังเกต 

- การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐาน  

  และการทํานาย 

หนวยการเรียนท่ี 2 

หนวยการเรียนท่ี 11 

Classroom: Online Testing วัดการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียน  

 
ขั้น

กา
รจ

ัดก
ระ
บว

นก
าร
เรี
ยน

กา
รส

อน
 (ต

อ)
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ผังโครงสรางระบบบริหารจัดการเรียนรูบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

 

โฮมเพจ PBBL LMS 
http://lms.panitaw.com 

หนาลงทะเบียนเขาสูบนเรียน 

รายการเนื้อหาหลัก 

การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส 
เพ่ือการศึกษา 

สวนบริหารจัดการระบบ แบบทดสอบการคิด 
อยางมีวิจารณญาณ 

-  การกําหนดบทบาท 

-  การกําหนดกลุม 

-  การสํารองขอมูล 
-  รายงานผลการเรียน 

-  คะแนนทั้งหมด 

- แบบทดสอบการคิด
อยางมีวิจารณญาณ 

กอนเรียน 

- แบบทดสอบการคิด
อยางมีวิจารณญาณ 

หลังเรียน 

- สวนนําเสนอเน้ือหา 

- สวนนําเสนอ
สถานการณปญหา 

- สวนนําเสนอความรู
เพ่ิมเติม 

- สวนการติดตอส่ือสาร 
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ผังโครงสรางระบบบริหารจัดการเรียนรูบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 

การผลิตสื่ออิเล็กทรอนกิสเพื่อการศกึษา 

ตอนเรียนที่ 11 

- สวนนําเสนอเน้ือหา 

- สวนนําเสนอ
สถานการณปญหา 

- สวนนําเสนอความรู
เพ่ิมเติม 

- สวนการติดตอส่ือสาร 

ตอนเรียนที่ 1 

- สวนนําเสนอเน้ือหา 

- สวนนําเสนอ
สถานการณปญหา 

- สวนนําเสนอความรู
เพ่ิมเติม 

- สวนการติดตอส่ือสาร 

ตอนเรียนที่ … 

- สวนนําเสนอเน้ือหา 

- สวนนําเสนอ
สถานการณปญหา 

- สวนนําเสนอความรู
เพ่ิมเติม 

- สวนการติดตอส่ือสาร 
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ผังโครงสรางระบบบริหารจัดการเรียนรูบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลักเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ   
แตละตอนเรียน 

 

 

 
 
 
 
 
 

การผลิตสื่ออิเล็กทรอนกิสเพื่อการศกึษา 

ตอนเรียนที่ 1 - 11 

สวนนําเสนอ 

เนื้อหา 
สวนนําเสนอ 

สถานการณปญหา 
สวนนําเสนอ 

ความรเพิม่เติม 
สวนการ

ติดตอสื่อสาร 

เนื้อหาภาคทฤษฎี 

เนื้อหาภาคปฏิบัติ 

(เพื่อศึกษาเพิ่มเติม

จากในหองเรียน) 

การนําเสนอสถานการณปญหา 

สงงาน 1 ประเด็นปญหา 

สงงาน 2 สมมติฐานในการแกปญหา 

วัตถุประสงค 
การเรียนรู 

สงงาน 3 วัตถุประสงคในการแกปญหา 

สงงาน 4 สรุปขอมูลที่ไดจากการ

สังเคราะหและตรวจสอบสมมติฐาน 

สงงาน 5 สรุปหลักการ แนวคิดในการ

แกปญหา 

สงงาน 6 สรุปแนวทางการแกปญหา 

และการประยุกตใชในสถานการณอื่นๆ 

กระดานเสวนา 

หองสนทนา 

ขอความสั้น 

ความรูเพิ่มเติม 1 

ความรเพิ่มเติม … 
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หนาจอระบบบริหารจัดการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก   

วิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิสกเพื่อการศึกษา  สําหรับการศึกษาผลของการใชรูปแบบฯ ทีพ่ัฒนาข้ึน 
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หนาจอแสดงรายช่ือผูเรียนผานระบบบริหารจัดการเรียนรูบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลัก
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หนาจอแสดงการสะทอนความคิดของผูเรียนผานเว็บบล็อกในระบบบริหารจัดการเรียนรูบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก
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หนาจอแสดงการอภิปรายกลุมยอยบนระบบบริหารจัดการเรียนรูบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลัก
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หนาจอการสงงานที่ไดรับมอบหมายบนระบบบริหารจัดการเรียนรูบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลัก
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หนาจอการนําเสนอสถานการณปญหาบนระบบบริหารจดัการเรียนรูบนเว็บแบบผสมผสาน 

โดยใชปญหาเปนหลัก
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หนาจอแสดงคะแนนจากการสงงานที่ไดรับมอบหมายบนระบบบริหารจัดการเรียนรูบนเว็บ 

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก
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หนาจอแสดงการนาํเสนอเนื้อหาภาคปฏิบัติเพื่อใหผูเรียนฝกทบทวนบนระบบบริหารจัดการเรียนรู

บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนหลัก
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หนาจอแสดงกระดานเสวนาประจํารายวชิา 
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หนาจอแบบวดัการคิดอยางมีวิจารณญาณ  Cornell Critical Thinking Test, Level Z   

บนระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
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หนาจอแบบวดัการคิดอยางมีวิจารณญาณ  Cornell Critical Thinking Test, Level Z   

บนระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
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หนาจอแสดงผลคะแนนจากการทําแบบวัดการคิดอยางมีวิจารณญาณ  Cornell Critical Thinking 

Test, Level Z  บนระบบบริหารจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นางสาวปณิตา  วรรณพิรุณ  เกิดวันที่  29  มกราคม  2522  ที่จังหวัดชลบุรี  สําเร็จ

ปริญญาการศึกษาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  จากคณะศึกษาศาสตร

มหาวิทยาลัยบูรพา  เมื่อปการศึกษา  2542  สําเร็จปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชา

เทคโนโลยีทางการศึกษา  จากคณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา  เมื่อปการศึกษา  2544   

เขาศึกษาตอในหลักสูตรปริญญาครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  เม่ือปการศึกษา 2547  และไดรับทุนพัฒนาอาจารย

ตามโครงการเครือขายเชิงกลยุทธเพื่อการผลิตและพัฒนาอาจารยในสถาบันอุดมศึกษา  ประจําป  

2549  ปจจุบันรับราชการตําแหนงอาจารย  สังกัดภาควิชาครุศาสตรเทคโนโลยี  คณะครุศาสตร

อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
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