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ภาคผนวก ค 
คูมือการใชโปรแกรมสําเร็จรูป 

 
ผูใชงานจะสามารถเขาถึงขอมูลตาง ๆ ไดโดยผานหนาจอหรือคียบอรด  จึงมีการ

ออกแบบหนาจอ  เพื่อใหผูใชงานสามารถโตตอบกับระบบไดโดยออกแบบหนาจอในลักษณะของ  
Graphic  User  Interface  (GUI)  ซ่ึงประกอบไปดวยสวนของวินโดว  ไอคอน  พอยเตอร  และเมนู
ตาง ๆ ซ่ึงทําใหผูใชงาน  ไดรับความสะดวกและรวดเร็ว หนาจอหลักของระบบฐานขอมูลการ
บริหารวัตถุดิบคงคลัง ของโรงงานยาสมุนไพรไทยลานนาแอนด เฮอรบอล อินดัสตรี้ จํากัด  ดัง
แสดงในรูป  1  มีการระบุเมนูยอยตาง ๆ ซ่ึงทําใหผูใชสามารถที่จะเลือกที่เขาไปทํางานกับสวนที่
เกี่ยวของกับระบบ 

เมื่อเรียกใชโปรแกรมหนาจอหลัก ของโปรแกรมจะแสดงดังภาพขางลางนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูป 1.  หนาจอหลักของระบบฐานขอมูลสินคาคงคลังของโรงงานสมุนไพรไทยลานนา แอนดเฮอร
บอลอินดัสตรี้ จํากัด 
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รูป 2.  หนาจอหลักของระบบฐานขอมูลสินคาคงคลัง 
รูป 2.  หนาจอหลักของระบบฐานขอมูลสินคาคงคลังของโรงงานสมุนไพรไทยลานนา แอนดเฮอร
บอลอินดัสตรี้ จํากัด แสดงใหเห็นคําสั่งยอย ภายใน คําสัง่ ขอมูล 

จากรูปที่  2  ประกอบดวยเมนูหลัก  7 รายการ  เร่ิมตนผูใชตองทําการสรางฐานขอมูล
ของระบบกอน  โดยการเลอืกคําสั่ง “ขอมูล” ซ่ึงภายในจะมีเมนยูอย คอื วัตถุดิบ , รายชื่อผูขาย
วัตถุดิบ และสตูรยาซึ่งมีรายละเอียดการใชดังนี ้

 วัตถุดิบ เมื่อผูใชเรียกคําสั่งตามขางบนนี้ หรือ จะเลือกจากไอคอน(Icon) รายการสินคา 
ซ่ึงจะมีเมนวูัตถุดิบขึ้นมาแสดงตามภาพขางลางนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 3.  แสดงรายชื่อวัตถุดิบหลักของระบบฐานขอมูลสินคาคงคลัง 
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จากรูป  3  ผูใชสามารถเพิ่มชื่อวัตถุดิบ ประเภทวัตถุดบิ จํานวนวันหมดอายุของวตัถุดิบตาม
ประเภทนั้นๆ จํานวนต่ําสุดที่ควรมีเหลืออยูในคลังวตัถุดบิ และสุดทายคือหนวยนับวตัถุดิบ  เมื่อกด
ปุมเลือกเมนูเพิ่มขอมูลวัตถุดิบ  (Add)  แลวขอมูลจะถูกบันทึกลงในฐานขอมลู และหากผูใช
ตองการแกไขขอมูลวัตถุดิบ ก็สามารถเลือกแกขอมูลใน    ตารางแสดงวัตถุดิบไดเลย  

และหากตองการพิมพรายการวัตถุดิบก็เลือกคําสั่งพิมพ และเมื่อส้ินสุดการทํางานก็เลือก
คําสั่ง “ออก” ก็จะกลับไปสูหนาจอหลักได   

ขอเสนอแนะ  ทุกครั้งที่ผูใชเพิ่มชื่อวตัถุดิบ ควรที่จะเพิ่มประเภทผงไปดวยทุกครั้ง เพราะ
ในทางปฏิบัตจิะนําวัตถุดิบประเภทผง มาผสมเปนยาตํารับตางๆ เปนสวนใหญ 

 
 รายชื่อผูขาย เมื่อผูใชตองการเพิ่ม หรือแกไขรายละเอียด หรือลบรายชื่อผูขาย ก็สามารถ 
เรียกหนาจอนีไ้ด 2 วิธีคือ 
เรียกดจูากคําสัง่ขอมูล ซ่ึงภายในคําสั่งนีจ้ะมีคาํสั่งยอย “รายช่ือผูขาย” หรือจะเรียกโดยการกด

ปุม Icon “ผูขายวัตถุดิบ” ก็ได ซ่ึงหนาจอจะปรากฏดังรูป 4 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูป 4.  รายช่ือผูขาย 
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จากรูป4  ผูใชสามารถเพิ่มชื่อผูขายวัตถุดบิ, ที่อยู ,เบอรโทรศัพท ,เบอรแฟกซ ,อีเมล และ
รายช่ือผูติดตอ เมื่อกดปุมเลือกเมนูเพิ่มขอมลูวัตถุดิบ (Add)  แลวขอมูลจะถูกบันทกึลงในฐานขอมูล 
และหากผูใชตองการแกไขขอมูลวัตถุดิบ ก็สามารถเลือกแกขอมูลใน ตารางแสดงรายชื่อผูขาย
วัตถุดิบไดเลยนอกจากนี้หากผูใชกดเลือกรายชื่อผูขายวตัถุดิบในตารางรายชื่อผูขาย แลว 
รายละเอียดของผูขายรายนี้กจ็ะยอนกลับไปแสดงในเฟรม “ขอมูล-รายละเอียด” และหากผูใชเคยมี
การติดตอส่ังซื้อวัตถุดิบจากผูขายรายนี้มากอนขอมูลการสั่งซื้อก็จะแสดงในเฟรม “วัตถุดิบที่เคย
ส่ังซื้อ” เพื่อชวยเตือนความจาํผูใชไดอีกทาง 

และหากตองการพิมพรายการวัตถุดิบก็เลือกคําสั่งพิมพ และเมื่อส้ินสุดการทํางานก็เลือก
คําสั่ง “ออก” ก็จะกลับไปสูหนาจอหลัก  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูป 5.  แสดงรายละเอียดของสูตรยา 
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จากรูป 5  ผูใชสามารถเพิ่มชื่อสูตรยา เมื่อเสร็จแลวก็กดคําสั่ง “เพิ่ม” เพื่อใหนําขอมลูนี้ไปเพิ่ม
ในฐานขอมูล ตอจากนั้นก็เลือกประเภทวัตถุดิบที่ใชซ่ึงสวนใหญคือ ชนิดผง ช่ือวัตถุดิบ อัตรารอย
ละคือ จํานวนของวัตถุดิบนั้นๆที่มีอยูในสูตรยาคิดเปนสัดสวนรอยละ  เมื่อกดปุมเลือกเมนูเพิ่ม 
(Add)  แลวขอมูลจะถูกบันทึกลงในฐานขอมูล และหากผูใชตองการแกไขขอมูลสูตรยา ก็สามารถ
เลือกแกขอมูลใน    ตารางแสดงรายการวตัถุดิบไดเลยและเมื่อส้ินสุดการทํางานก็เลือกคําสั่ง “ออก” 
ก็จะกลับไปสูหนาจอหลักได  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูป 6.  หนาจอหลักของระบบฐานขอมูลสินคาคงคลัง 

จากรูป 6  เมื่อผูใชเลือกคําสั่ง “วัตถุดิบ” ซ่ึงภายในจะมีเมนูยอย คือ สั่งซื้อวัตถุดิบ , รับ
วัตถุดบิเขา,แปรรูปวัตถุดิบ และผสมยาซ่ึงมีรายละเอียดการใชดังนี ้

 สั่งซื้อวัตถุดิบ เมื่อผูใชเรียกคาํสั่งตามขางบนนี้ หรือ จะเลอืกจากไอคอน(Icon) ส่ังซื้อ 
วัตถุดิบ ซ่ึงจะมีเมนูวัตถุดิบขึ้นมาแสดงตามภาพขางลางนี้ 
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รูป 7.  หนาจอ ส่ังซื้อวัตถุดิบ 
 

 จากหนาจอ รูป 7    ในเฟรมที่ 1 “ขอมูลใบสั่งสินคา” ซ่ึงมีรหัสใบสั่งซื้อสินคา โดย
ขึ้นตนดวยตวัอักษร PC ซ่ึงยอมมา Purchase  แลวตามดวย ป พศ.ที่ส่ังซื้อจํานวน 2 หลัก 
เชน 46 หมายถึงป พศ. 2546  แลวเดือนทีส่ั่งซื้อจํานวน 2 หลัก เชน 08 หมายถึง เดอืน 
สิงหาคม  เปนตน และ ตวัเลขอีก 3 หลักตามลําดับการสั่งซื้อวัตถุดิบในแตละเดือน เชน 
PC4608001 หมายถึง รายการสั่งซื้อวัตถุดิบป 2546 เดอืนสิงหาคม ลําดับที่ส่ังซื้อ  001 
เปนตน               

 วันที่ส่ังซื้อวัตถุดิบ ผูใชเพียงแตเลือกกดวันที่ส่ังซื้อจากโปรแกรมไดเลย ซ่ึงมีความ
สะดวกมาก 

 ในเฟรมที่ 2 “รายการขอมูลสินคา” ซ่ึงประกอบดวย ประเภทวัตถุดิบ , ช่ือวัตถุดิบ ซ่ึง
สามารถเลือกไดจากตาราง , จํานวนคือ จํานวนที่ส่ังซื้อ หนวยเปน กิโลกรัม , ราคา คือ 

 ราคาวัตถุดิบที่ส่ังซื้อ เมื่อกรอกขอมูลครบทุกรายการแลว กเลือกคําสั่ง “เพิ่ม” รายการ
ส่ังซื้อทั้งหมดก็จะไปปรากฏในตรางขางลาง และจํานวนเงินที่ส่ังซื้อสินคาก็จะแสดงใน
ชองราคาสินคาทั้งหมด 
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 ในเฟรมที่ 3 “รายละเอียดบริษัทผูขาย”  ภายในเฟรมนี้ขั้นแรกตองเลือกบริษัทที่จะสั่งซื้อ
สินคา เมื่อเลือกแลวหากเคยติดตอส่ังซื้อสินคากับบริษทัที่เลือกมากอนแลว โปรแกรมก็
จะเรียกขอมูลการสั่งซื้อในอดีตมาแสดงในตาราง ถัดไป เพื่อชวยเตือนความจําผูใชไดอีก
ทาง                   

 และเมื่อส้ินสดุการทํางานกเ็ลือกคําสั่ง “ออก” ก็จะกลับไปสูหนาจอหลัก  
 

 รับวัตถุดิบเขา เมื่อผูใชเรียกคําสั่งตามขางบนนี้ หรือ จะเลือกจากไอคอน(Icon) รับ
วัตถุดิบ ซ่ึงจะมีเมนูรับวัตถุดบิขึ้นมาแสดงตามภาพขางลางนี้ 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 8.  หนาจอ รับวัตถุดิบเขา 
 

จากรูป 4.8  หนาจอ  Receiving  Raw  Material (รับวัตถุดิบเขา)  เปนหนาจอเพื่อบันทึกการ
รับวัตถุดิบ   

 จากหนาจอ รับวัตถุดิบเขา Rawmatreceive(รับวัตถุดิบเขา) ประกอบดวยขอมูลตาง 
ๆ ดังนี้ 

 รหัสใบรับสินคา  เลขรหัสของการรับวัตถุดิบ ซ่ึงจะขึน้ตนดวยตวัอักษร RV ซ่ึง
ยอมมา Receive  แลวตามดวย ป พศ.ที่ผลิตจํานวน 2 หลัก เชน 46 หมายถึงป พศ.  
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 2546  แลวเดอืนที่ผลิตจํานวน 2 หลัก เชน 08 หมายถงึ เดือน สิงหาคม  เปนตน 
และ ตัวเลขอีก 3 หลักตามลําดับการเบิก 

 วัตถุดิบในแตละเดือน เชน RV4608001 หมายถึง รายการรับวัตถุดิบป 2546 เดือน
สิงหาคม ลําดับที่รับ  001 เปนตน               

 อางถึงใบสั่งของเลขที่ ในที่นี้คือ รหัสใบสั่งสินคานั่นเอง 
 ลงวันที่ หมายถึง วันที่รับวัตถุดิบ 
 ส่ังซื้อจาก หมายถึงบริษัท ที่ไดส่ังซื้อวัตถุดิบ 
 ยอดราคาสินคา(โดยประมาณ) หมายถึงยอดรวมการสั่งซื้อวัตถุดิบตามใบสั่ง

วัตถุดิบที่อางถึง 
 เลือกประเภทสินคา และรายการสินคา(วตัถุดิบ) และกรอกจํานวนวัตถุดิบที่ไดรับ

จริง และราคา และเมื่อบันทกึขอมูลชุดนี้เสร็จแลวก็เลือกคําสั่ง “เพิ่ม” เพื่อแสดง
ขอมูลทั้งหมดในเฟรมลางสุดของตาราง 

 ในชองสวนลด นั้นมีใหกําหนดได 2 วิธีคือ สวนลดเปนเปอรเซ็นต หรือ สวนลด
เปนจํานวนเงนิ 

 คงเหลือยอดชาํระนั้นสวนนีโ้ปรแกรมจะคาํนวณคามาใหเอง และเมือ่ผูใชกรอก
ตัวเลขอัตราภาษีมูลคาเพิ่ม โปรแกรมก็จะทําการคํานวณยอดเงินทั้งหมดมาใหโดย
แสดงในชองรวมเงิน 

 และเมื่อส้ินสดุการทํางานกเ็ลือกคําสั่ง “ออก” ก็จะกลับไปสูหนาจอหลัก  
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 แปรรูปวัตถุดบิ เมื่อผูใชเรียกคําสั่งตามขางบนนี้ หรือ จะเลือกจากไอคอน(Icon)

แปรรูปวัตถุดบิ ซ่ึงจะมีเมนแูปรรูปวัตถุดบิ ขึ้นมาแสดงตามภาพขางลางนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 9.  หนาจอ แปรรูปวัตถุดบิ 
 

จากรูป 9 หนาจอ  Modify (แปรรูปวัตถุดิบ)  เปนหนาจอเพื่อบันทึกการแปรรูปวัตถุดบิ จาก
หนาจอ  Receiverawmat (รับวัตถุดิบเขา) ประกอบดวยขอมูลตาง ๆ ดังนี้ 

 เฟรมที่1 “รายการสินคาใน stock วัตถุดิบกอนแปรรูป”  ขอมูลที่อยูในเฟรมนี้เปนขอมูลการ
รับวัตถุดิบ ที่ยังไมไดทําการแปรรูปเมื่อ ขอมูลเหลานี้ถูกเรียกมาใชทําการแปรรูปแลว
ขอมูลในตารางนี้ก็จะถูกลบไป 

 เฟรมที่2 “ขอมูลวัตถุดิบหลังแปรรูป”  ซ่ึงจะประกอบดวย ประเภทวตัถุดิบซึ่งสวนใหญคือ 
ประเภทผง ,ช่ือในที่นี้คือ ช่ือวัตถุดิบ ,ปริมาณ คือ จํานวนวัตถุดิบหลังการแปรรูป มีหนวย
เปน กิโลกรัม 

 เมื่อบันทึกขอมูลเสร็จแลว ก็เลือก คําสั่ง “บันทึก”  และเมื่อส้ินสุดการทํางานก็เลือกคําสั่ง 
“ออก” ก็จะกลับไปสูหนาจอหลัก  

 



74 

Rawmatuse(เบิกวัตถุดิบ) เมื่อผูใชเรียกคําสั่งตามขางบนนี้     ซ่ึงจะมีเมนูเบิกวัตถุดิบ ขึ้นมา
แสดงตามภาพขางลางนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 10.  หนาจอ เบิกวัตถุดิบ 
 

จากรูป 4.10  หนาจอ  RawmatUse (เบิกวัตถุดิบ)  เปนหนาจอเพื่อบนัทึกการเบกิวตัถุดิบ 
เพื่อนํามาผลิตยา จากหนาจอ  หนาจอ  RawmatUse (เบิกวตัถุดิบ) ประกอบดวยขอมูลตาง ๆ ดังนี้  

 เฟรมที่1 “รายการวัตถุดิบทีแ่ปรรูปแลว”  ขอมูลที่อยูในเฟรมนี้เปนขอมูลวัตถุดิบ ที่ไดทํา
การแปรรูปแลว และพรอมที่ถูกนํามาใชเปนวัตถุดิบสําหรับผลิตเปนยาสมุนไพรขอมูล
สวนนี้คือจํานวนวัตถุดิบที่อยูในคลังสินคาที่แทจริง ซ่ึงตัวเลขเหลานีจ้ะมีการเปลีย่นแปลง
ทุกครั้งที่มีการนําเขาหรือเบิกออกไป 

 เฟรมที่2 “เพิม่รายการที่ตองการ”  หมายถึงจํานวนวตัถุดิบประเภทตางๆทุกชนิด และทุก
ประเภท ที่มีอยูในคลังสินคา ที่ถูกเบิกออกมาเพื่อจะนําไปใชประโยชนทางดานใดกไ็ดเชน
อาจมีลูกคามาขอแบงซื้อวัตถุดิบ หรือเปนการตัดยอดวัตถุดิบใหตรงกับจํานวนวตัถุดิบที่
เหลืออยูจริง  และเมื่อเบิกมาแลว โปรแกรมจะตดัยอดวัตถุดิบในคลงัสินคาทันที ซ่ึงจะ
ประกอบดวย ประเภทวัตถุดิบ,ช่ือในที่นีค้ือ ช่ือวัตถุดบิ ,ปริมาณ คือ จํานวนวตัถุดิบที่
ตองการเบิกมาใช มีหนวยเปน กิโลกรัม เมื่อไดขอมูลที่ตองการแลว ก็กดเลือกคําสัง่ “Add” 
และขณะเดยีวกันโปรแกรมก็จะดําเนนิการตัดยอดวัตถุดบิในคลังสินคาตามที่กลาวมาแลว
ขางตน 
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 เฟรมที่ 4. “รายการเบิก” ซ่ึงประกอบดวย เลขรหัสของการผลิตยา (Lot Number) ซ่ึงจะ
ขึ้นตนดวยตวัอักษร RU ซ่ึงยอมมาจาก RawmatUse แลวตามดวย ป พศ.ที่ผลิตจํานวน 2 
หลัก เชน 46 หมายถึงป พศ. 2546  แลวตามดวยเดือนที่ผลิตจํานวน 2 หลัก เชน 08 
หมายถึง เดือน สิงหาคม  เปนตน และ ตวัเลขอีก 3 หลักตามลําดับการเบิกวัตถุดิบในแตละ
เดือน เชน RU4608001 หมายถึง รายการผลิตหรือเบิกวัตถุดิบป 2546 เดือนสิงหาคม ลําดับ
ที่ผลิต(เบิก) ที่ 001 เปนตน               

 เฟรมที่ 5. “ตองการปรุงยา” ซ่ึงประกอบดวยช่ือของยาที่จะทําการผลติ และจํานวนยาที่จะ
ผลิต เมื่อเลือกรายการยาที่จะผลิต และกรอกจํานวนยาที่จะผลิตแลว ขอมูลวัตถุดิบ ประเภท
วัตถุดิบ และจาํนวนวัตถุดิบที่ตองใชทั้งหมดในตํารับยาที่เลือกนั้นกจ็ะปรากฏในเฟรมที่ 6. 
“รายการวัตถุดบิที่ใชในการผสมยา” 

 เฟรมที่ 6. “รายการวัตถุดิบทีใ่ชในการผสมยา” ซ่ึงมี ช่ือวัตถุดิบ ,ประเภท ,จํานวนวัตถุดิบที่
ตองใช และหนวยนับ  แลวเลือกกดปุมคําสั่ง “เตรียมเบิก” โปรแกรมก็จะไปตรวจเช็ค
จํานวนวัตถุดบิในคลังสินคาที่มีอยูวามวีัตถุดิบที่จะเบกิหรือไม และจาํนวนวัตถุดิบที่จะเบิก
นั้นเพยีงพอกบัปริมาณการใชในตํารับที่จะผลิตหรือไม หากไมพอ หรือ ขาดวัตถุดิบ
รายการใด รายการหนึ่ง ก็จะมีคําเตือนวา “วัตถุดิบใน Stock ไมพอที่จะผลิต”  หรือ “ไมมี
วัตถุดิบที่แปรรูปแลวใน Stock” แตหากวัตถุดิบมีครบทุกรายการ ขอมูลทั้งหมดกจ็ะไป
ปรากฏในเฟรมที่ 3 “รายการเตรียมเบิก 

เมื่อบันทึกขอมูลเสร็จแลว ก็เลือก คําสั่ง “บันทึก” ขอมูลขางตนนี้ก็จะไปตัดยอด
วัตถุดิบในคลงัสินคา   และเมื่อส้ินสุดการทํางานก็เลือกคําสั่ง “ออก” ก็จะกลับไปสูหนาจอ
หลัก  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                              รูป 11  Rawmattype 
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จากรูป 11  หนาจอ  Rawmattype เปนหนาจอเพื่อบันทึกประเภทวัตถุดบิ   

 จากหนาจอ  Rawmattype ประกอบดวยขอมูลตาง ๆ ดังนี้ 
 รหัสประเภทวตัถุดิบ ประกอบดวยตัวเลขทีเ่ปนเลขที่รหัสประเภทวัตถุดบิ 
 ช่ือประเภทวัตถุดิบ ประกอบดวยตัวอักษร เพื่อบอกประเภทของวัตถุดิบ 
 เมื่อผูใชกดคําสั่ง เพิ่ม  รหสัประเภทวตัถุดิบ และ ช่ือประเภทวัตถุดิบ ก็เปนคาวางพรอมที่

จะใหผูใชเพิ่มรหัส และประเภทวัตถุดิบ ขณะเดียวกนัคําสั่ง เพิ่ม , แกไข, ลบ,และคําสั่ง จบ 
ก็อยูในฐานะใชงานไมไดช่ัวคราว เมื่อผูใชกรอกขอมูลเสร็จแลวก็เลือกคําสั่ง ตกลง หรือ 
ยกเลิก     และคําสั่ง เพิ่ม , แกไข, ลบ,และคําสั่ง จบก็จะกลับมาใชงานไดเหมือนเดมิ สวน 
คําสั่ง ตกลง และคําสั่ง เลิก ก็จะ หายไป 

             และเมื่อส้ินสุดการทํางานก็เลือกคําสั่ง “จบ” ก็จะกลับไปสูหนาจอหลัก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                              รูป 12  Rawmatunit 
จากรูป 12  หนาจอ  Rawmatunit เปนหนาจอเพื่อบันทึกการรับวัตถุดิบ   

 จากหนาจอ  Rawmatunit ประกอบดวยขอมูลตาง ๆ ดังนี้ 
 รหัสหนวยนับ ประกอบดวยตัวเลขที่เปนเลขที่รหัสหนวยนับ 
 ช่ือหนวยนับ ประกอบดวยตัวอักษร เพื่อบอกชื่อของหนวยนับ 
 เมื่อผูใชกดคําสั่ง เพิ่ม  รหัสหนวยนับ และ ช่ือหนวยนบั ก็เปนคาวางพรอมที่จะใหผูใชเพิ่ม

รหัส และชื่อหนวยนับ ขณะเดยีวกันคําสัง่ เพิ่ม , แกไข, ลบ,และคําสั่ง จบ ก็อยูในฐานะใช
งานไมไดช่ัวคราว เมื่อผูใชกรอกขอมูลเสร็จแลวกเ็ลือกคาํสั่ง ตกลง หรือ ยกเลิก     และ 
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 คําสั่ง เพิ่ม , แกไข, ลบ,และคําสั่ง จบก็จะกลับมาใชงานไดเหมือนเดมิ สวน คําสั่ง ตกลง 

และคําสั่ง เลิก ก็จะ หายไป 
             และเมื่อส้ินสุดการทํางานก็เลือกคําสั่ง “จบ” ก็จะกลับไปสูหนาจอหลัก  

 
    การออกแบบการนําเสนอขอมูล 

การออกแบบการนําเสนอขอมูล  เปนสวนที่ใชสําหรับแสดงรายการทางหนาจอ  และ
รายงาน  ที่ไดจากการนาํเขาขอมูล  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัรูปที่ 13  ถึงรูปที่  18 การแสดงหนาจอ
รายงานนี้ทําไดโดยเรยีกผานทางหนาจอหลัก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 13  Report 
 
จากรูป  13    หนาจอ รายงาน (Report)  เปนหนาจอรายงาน 

 รายช่ือวัตถุดิบ 
 วัตถุดิบกอนหมดอาย 
 วัตถุดิบหลังแปรรูป หรือแปรรูปแลว 
 รายการใชวัตถุดิบ ประจําเดอืน 
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 ขอมูลสูตรยา  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 14  รายช่ือวัตถุดิบ 
 
จากรูป 14  แสดงรายชื่อวัตถุดิบ ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้  

 ประเภทของวตัถุดิบ 
 ช่ือวัตถุดิบ 
 จํานวนขั้นต่ํา(ที่ควรมีในสตอ็ก) 
 จํานวนวนัหมดอายุของวัตถุดิบ 
 หนวยนับ 
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                         รูป 15  วัตถุดิบกอนหมดอาย 

 
จากรูป 15  แสดงรายชื่อวัตถุดิบ`กอนหมดอายุซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้  

 ช่ือวัตถุดิบ 
 ประเภทวัตถุดบิ 
 จํานวนวัตถุดบิ 
 หนวยนับ 
 วันที่ซ้ือวัตถุดบิ 
 วันหมดอาย ุ
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รูป 16  รายช่ือวัตถุดิบที่แปรรูปแลว 
 

o จากรูป 16  แสดงรายชื่อวัตถุดิบที่แปรรูปแลวซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้  
   ลําดับที่ 
 ช่ือวัตถุดิบ 
 ประเภทวัตถุดบิ 
 จํานวน 
  หนวยนับ 
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รูป 17  รายงานการเบิกใชวตัถุดิบประจําเดือน 
 

จากรูป 17  แสดงรายงานการเบิกใชวัตถุดิบซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้
 เอกสารเบิกหมายเลข 
 รหัสวัตถุดิบ 
 ช่ือวัตถุดิบ 
 ประเภทวัตถุดบิ 
 จํานวนต่ําสุดที่ตองเหลือไวในสต็อก 
 หนวยนับ 
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                                      รูป 18  ขอมูลสูตรยา 
 

จากรูป 18  แสดงขอมูลสูตรยาซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  
 ช่ือสูตรยา 
 ลําดับที่ 
 รหัสวัตถุดิบ 
 ช่ือวัตถุดิบ 
 ประเภทวัตถุดบิ 
 สัดสวนของวตัถุดิบ(คิดเปนรอยละ)ในตํารับยานี ้
 หนวยนับ 
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