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วิทยานิพนธเร่ือง การสรางออดิโอเดสคริปตชั่นในภาพยนตรการตูน เพื่อเด็กพิการทางการ

มองเห็น ฉบับน้ี เปนงานวิจัยเชิงสรางสรรค (Creative Research) ท่ีไดมีการศึกษาตามวตัถุประสงค
การวิจัย 2 ขอ คือ (1) ศึกษาถึงกระบวนการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นในภาพยนตรการตูนและการ
ทดลองสราง และ (2) การทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจ จากกลุม
ตัวอยางนักเรียนท่ีมีความพิการทางการมองเห็น อายุ 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร และไดเลือก
ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี จาํนวนท้ังส้ิน 3 ตอน เพื่อเปนกรณีศึกษา ท้ังน้ีผูวิจัยไดทํา
การสังเกตพฤติกรรม  และ การสนทนากลุม  

ผลการวิจัยพบวา กระบวนการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นในภาพยนตรการตูน เปน
กระบวนการท่ีมีรายละเอียดมาก ท้ังในเร่ืองของ (1) การเลือกคําท่ีจะใชส่ือสาร จากการวิเคราะห
ระดับภาษาของกลุมตัวอยางและกรอบภาษาในส่ือบันเทิงท่ีอยูในรูปแบบของเสียง (2) การวเิคราะห
เร่ืองราวและ “เลือก” ส่ิงท่ีจําเปนตองส่ือสาร (3) การวางแผนและตัดสินใจในการเขียนบทบรรยาย 
และ (4) การส่ือสารอารมณของเร่ืองผานบทบรรยาย เพราะการสรางส่ือลักษณะน้ี “เสียง” จะทํา
หนาท่ีเปน “ภาพ” และทําหนาท่ีแทน “การแสดง” ของตัวละครท้ังหมดในเร่ือง ดังน้ัน ทักษะการใช
เสียงเพื่อส่ือสารอารมณจึงเปนส่ิงท่ีสําคัญพอๆกับการเลือกคําเพื่อส่ือสารเรื่อง 

สําหรับการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ จากกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนท่ีมีความพิการ
ทางการมองเห็น อายุ 7 - 9ป ในเขตกรุงเทพมหานคร พบวา ทุกกลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ืองราวได
อยางถูกตองเปนลําดับ แตมักจะขามเหตุการณท่ีเปนมุขตลกแบบฉับพลันไป กลุมตัวอยางสามารถ
รับสารขอคิดเชิงศีลธรรมได เฉพาะในเร่ืองท่ีมีการระบุไวในบทบรรยายชดัเจน และกลุมตัวอยาง
อยางอายุ 8 ป และ 9 ป สามารถส่ือสารรายละเอียดจากจนิตนาการของภาพฉากท่ีตนประทับใจได
มากกวา กลุมตัวอยางอายุ 7 ป โดยกลุมตัวอยางอายุ 8ป และ 9 ป สามารถใหรายละเอียดภาพท่ี
ประทับใจไดถึงบริบทของฉากนั้น เมื่อเปรียบเทียบกับประสบการณของตนเอง ในขณะท่ีกลุม
ตัวอยางอายุ 7 ป สามารถกลาวถึงเพียงตัวละครหลักๆ 

สาขาวิชา .....นิเทศศาสตร......................      ลายมือช่ือนิสิต...............................................
ปการศึกษา.........2554.........................        ลายมือช่ือ อ.ที่ปรึกษาวทิยานพินธหลัก.......... 
                                                                   ลายมือช่ือ อ.ที่ปรึกษาวิทยานพินธรวม ...........  



 
 
จ 

# # 5384671628 : MAJOR   Communication Arts 
KEYWORDS :  blind / audio description / media / cartoon / tom and jerry 

Thythavat Janevatchararuk : The Creation of Audio Description in Animated 
Feature for Visually-impaired Children. Advisor :  Jirayudh Sinthuphan, Ph.D., 
Co-advisor : Parida Manomaiphibul, Ph.D.,  227 pp.  

  
The Creation of Audio Description in Animated Feature for Visually Impaired 

Children was conducted on 2 objectives. Firstly, this creative research was to study 
and experiment the process of creating an audio described animated feature, and 
second objective was to test and evaluate the aesthetical perception resulting from 
the sample groups of visually impaired children age of 7 – 9 years old in Bangkok 
area, using the observation and focus group methods. Three episodes from Tom and 
Jerry cartoon were as case studies for this research. 

The research shows that the process of making the Audio Description in the 
Tom and Jerry cartoon is detailed. The process starts with (1) analyzing and 
choosing types of word and sentence those suit the age 7 – 9 years old sample 
groups’ linguistic development, then (2) analyzing the chosen episodes and decide 
the need-to-communicate points, (3) preparing for script writing. After that, the vocal 
skill is needed for (4) communicating all the emotions and aesthetics from the 
“picturized” cartoon to make it “vocalized”, making the voice a “performance”. 

The second part says about the sample groups’ evaluation of aesthetical 
perception results. All the groups could tell all of the stories precisely, but the 
sudden-mischief gags were omitted. Most of the groups could recognize the moral 
concept from the cartoon, only if it was placed in the AD narrated scripts. And, the 
groups of 8 and 9 years old children could communicate and picturize their 
impressive scenes in much more detail than the 7-year-old group could.       
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บทที่  1 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
หลายตอหลายองคกรทัง้ภาครัฐและเอกชน เร่ิมมีการต่ืนตัวเร่ืองสิทธ ิ และบทบาท

ของคนพิการมากข้ึนในปจจุบันนี ้ ทั้งในแงกฎหมาย หรือแมกระทั่งความชวยเหลือตางๆ และ
สําหรับคนตาบอดนั้น หนึง่สถาบันที่คอนขางมีความเดนชัดในการชวยเหลือดานการใหการศึกษา
แกคนตาบอด คือ โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ โดยนับไดวาเปนโรงเรียนสําหรับผูพิการแหง
แรกในประเทศไทย ซึ่งอยูภายใตมูลนิธชิวยคนตาบอดแหงประเทศไทย ในพระบรมราชินูปถมัภ 
และเปนจุดเร่ิมตนในการปรับเปล่ียนทัศนคติตอผูพิการทางการมองเห็นที่มีมาในอดีต โดยเหน็ถึง
บทบาทและความสามารถของคนตาบอดเหลานี้มากข้ึน นอกจากจะใหการศึกษาแกนักเรียนทีม่ี
ความพิการทางสายตาแลว ยังสอนใหรูจักใชชีวิตรวมกับคนปกติในสังคมอีกดวย เพื่อยกระดับ
ความเปน “คน” ในคนตาบอด อยางนอยก็เพื่อใหใกลเคียงกับคนท่ัวไปมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได  
ดวยวิสัยทัศนขององคกรทีว่า “เปนผูนําในการสงเสริม ฟนฟ ู พัฒนาศักยภาพและสมรรถภาพของ
คนตาบอดในประเทศไทย เพื่อใหสามารถดํารงชีวิตอยูไดอยางมเีกียรติและมีศักด์ิศรี” (มารีนา วงศ
เงินยวง, สัมภาษณ, 2554) 

โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ มีนกัเรียนที่เปนผูพิการทางการมองเห็นต้ังแตอาย ุ
4 – 12 ป เขาเรียนทั้งแบบอยูประจํา และแบบไปกลับ โดยทางโรงเรียนไดแบงการเรียนการสอน
ออกเปน 2 ระดับ คือระดับอนุบาล ใชหลักสูตรระดับกอนประถมศึกษาสําหรับนักเรียนทีม่ีความ
บกพรองทางการเหน็ (พ.ศ. 2545) และระดับประถมศึกษา ใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน (พ.ศ. 
2544) เปนแกนกลาง ทั้งนี้ทางโรงเรียนยงัไดมีการเสริมสรางความรูและทักษะดานตางๆใหแก
นักเรียนทีม่ีความบกพรองทางการเหน็ ไดแก การเรียนการสอนดานภาษา  ดานกฬีา  ดานดนตรีทั้ง
ไทยและสากล  ดานการประกอบอาชีพ  และเสริมสรางความแข็งแกรงทางดานเศรษฐกิจและสังคม 
อีกดวย  รวมไปถึงการทีท่างมูลนิธิเองไดเปดรับอาสาสมัคร เพื่อเขามาชวยเติมเต็มในสวนที่ขาด
ตางๆ ของกลุมนักเรียนเชน การสอนการบาน  การผลิตหนงัสือเสียง (บันทกึเทปการอานหนงัสือ
ตางๆ)  การสอนดนตรี  ฯลฯ  

อยางไรก็ตาม ถึงแมวาทางโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ จะพยายามสรางสรรค
กจิกรรมตางๆเพื่อยกระดับชวีิตของคนตาบอดใหข้ึนมาใกลเคียงกับคนปกติใหไดมากที่สุด แต
เพราะมนุษยเปนสัตวสังคม จงึดูเหมือนวาจะเปนส่ิงที่หลีกเล่ียงกันไมได ระหวางมนุษย และการ
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สื่อสาร  Julia T. Woods (2009) ไดใหความหมายของการส่ือสารไววา เปนกระบวนการที่ 
เกิดข้ึนอยางมรีะบบของมนษุย ที่มีปฏิสัมพันธตอสัญลักษณบางอยาง มีการคิดและถอด 
ความหมายออกมา จนเขาใจ ซึ่งไมใชเพียงแคระหวางมนษุยกบัมนษุยเทานั้น แตหมายถึงการที่
มนุษยเปดรับส่ือตางๆ และเขาใจกับสารที่ถูกถายทอดออกมาจากส่ือนั้นๆดวย   สําหรับนักเรียนที่
เปนคนตาบอดแลว บุคคลเหลานี้มีขอจํากัดทางรางกายอยูไมนอย ที่ทาํใหการเปดรับส่ือยังมีความ
แตกตางออกไปจากคนปกติ ทัง้การเปดรับส่ือ และรูปแบบของส่ือ   

ทั้งนี้ ศศโสฬส  จิตรวานิชกุล (2542) ไดทําการศึกษาและจําแนกประเภทของส่ือ ที่
คนตาบอดในเขตกรุงเทพมหานครมีการเปดรับ ออกเปน 2 ประเภทใหญๆ ตามรูปแบบของส่ือ ดังนี ้

1. ส่ือทั่วไป คือ ส่ือตางๆที่มีอยูในสังคม และเปนส่ือที่ผลิตข้ึนเพือ่

ส่ือสารกับทกุกลุมบุคคล ไมเฉพาะกับบุคคลกลุมใดกลุมหนึง่ เชน รายการทาง

วิทยกุระจายเสียง รายการทางวทิยโุทรทัศน ภาพยนตร ละคร  เปนตน 

2. สื่อเฉพาะกิจ คือ สื่อที่ถูกผลิตข้ึน เพื่อตอบสนองความตองการของคน

กลุมใดกลุมหนี่งในสังคมโดยเฉพาะ ไดแก หนังสืออักษรเบรลลสําหรับคนตาบอด  

หนงัสือเสียง (เทป หรือ ซีดีทีบ่ันทกึเสียงอาสาสมัครที่เขามาอานหนงัสือ เพื่อใหคน

ตาบอดไดฟง)  หนงัสือเสียงระบบเดซี่(ใชงานบนอินเตอรเน็ต) และหนงัสือภาพนนู 

ดวยขอจํากัดหลายๆดานของการสรางส่ือเฉพาะกิจ เชน ตนทุนในการผลิตหนงัสือ
อักษรเบรลล มีตนทนุที่คอนขางแพงและหายาก และใชเวลานานในการผลิต จงึทาํใหไมเปนที่
แพรหลาย (หนังสือพิมพ โพสต ทูเดย ฉบับวันที่ 1 กรกฎาคม 2550) ผนวกกับความตองการของคน
ตาบอดที่จะเปดรับ “สื่อทั่วไป” เหมือนอยางคนปกติ โดยส่ือวิทยุมีผูเปดรับมากที่สดุ รองลงมาคือ
ส่ือโทรทัศน และเปนที่นาประหลาดใจวา คนตาบอดรอยละ 59.7 ทีเ่ปดรับส่ือโทรทัศนนั้น ไมได
สอบถามหรือขอรองใหคนทีอ่ยูบริเวณนัน้อธิบายใหตนฟง วาภาพที่เกิดข้ึนนัน้เปนอยางไร ถึงแมจะ
ไมสามารถเขาใจไดทั้งหมดก็ตาม แตก็ไมอยากรบกวนหรือขอรองผูอ่ืน (ศศโสฬส จิตรวานิชกุล, 
2542 : 130) 

 และสําหรับ “สื่อ” ในโรงเรียนสอนคนตาบอดน้ัน ไมไดมีความแตกตางอะไรกับ
โรงเรียนของเด็กปกติ โดยจะแบงออกเปน สื่อสําหรับการเรียนการสอน ประเภทหนงัสือเรียน(ที่เปน
อักษรเบรลล) และส่ือเพื่อความบนัเทิง ไดแก นทิานเสียง หนังสือเสียง หนังสือนิยายอักษรเบรลล 
ซึ่งนอกจากส่ือเฉพาะกิจดังกลาวนัน้ เด็กนักเรียนยงัมคีวามพยายามในการเปดรับส่ือทั่วไป เชน 
วิทยุ ละครโทรทัศน สารคดีตางๆ รวมถงึส่ือบันเทงิที่แยกกันจากเด็กไมไดอยางภาพยนตรการตูน
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ดวยเหตุผลหนึ่งที่วา “การตูน” เปนส่ือที่แพรหลาย ใหทัง้ความเพลิดเพลิน ความสนกุสนานและ
สรางความประทับใจใหเด็กๆ โดยการตูนไดมีการนํามาใชเปนเคร่ืองมอืทางการศึกษา ไมวาในเชงิ
ศิลปะหรือการเรียนรูตางๆ ซึง่จะทําใหเด็กไดรับความสนกุสนานและความเพลิดเพลินไปพรอมๆกนั 
(ถิรนันท อนวชัศิริวงศ และ พิรุณ อนวัชศิริวงศ, 2553 : 10 - 15) 

.......แลวเด็กนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น จะเปดรับส่ือภาพยนตร
การตูนไดเหมือนเด็กปกติหรือไม อยางไร? 

จากผลการวิจยัเร่ือง พฤติกรรม ความสนใจ และความตองการในการเปดรับส่ือ
ของคนตาบอดในเขตกรุงเทพมหานคร (ศศโสฬส จิตรวานิชกุล, 2542) พบวา รายการจากส่ือทั่วไป
ประเภทที่คนตาบอดสามารถเขาใจไดยากนัน้ สวนมากเปนรูปแบบรายการที่มีการดําเนนิไปดวย
ภาพ เชน รายการขาว การพยากรณอากาศ เกมสโชว  ภาพยนตร ละคร  และรายการประเภท
สาธิต โดยส่ือประเภทภาพยนตรการตูน ถูกจัดใหอยูในขายของรายการที่คนตาบอดเขาใจไดยาก 
เพราะมกีารดําเนนิเร่ืองและการถายทอดความสนุกดวยภาพเปนสวนใหญ จงึเปนการยากที่จะ
สามารถทําใหเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็นจะสามารถเขาถึงภาพยนตรการตูนได 
ดวยความไมสามารถที่จะมองเหน็ภาพการเคลื่อนไหวของตัวการตูนที่สรางเร่ืองราวสนุกสนานได
เหมือนเด็กนกัเรียนปกติ ทําใหดูเหมือนวา นาจะเปนไปไมไดเลยที่เด็กนักเรียนผูมีความพกิาร
ทางการมองเห็น จะสนุกสนานหรือรับรูเร่ืองราว ไปกับภาพยนตรการตูนไดเหมือนกับเด็กทัว่ไป เวน
แตวาภาพที่เปนตัวเดินเร่ืองนั้นจะไดรับการเปล่ียนเปน “เสียง” เพื่อทาํการส่ือสารผานจินตนาการ
ใหเด็กกลุมนี ้

จากปญหาและสาเหตุดังกลาว ผูวิจัยจงึมีความสนใจในประเด็นของวิธีการสราง
ส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน โดยเปนการทาํส่ือภาพยนตรการตูนที่มีในรูปแบบของสื่อ
ปกติอยูแลว มาทําการทดลองสรางสรรคดัดแปลงใหกลายเปนส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตร
การตูนสําหรับเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น ดวยวิธกีารเพิ่มเสียงบรรยายเพื่อส่ือสาร
ภาพ (Audio Description) เพื่อเพิม่ชองทางในการเปดรับส่ือประเภทบันเทงิคดีใหแกเด็กนกัเรียนที่
ความพิการทางการมองเห็น หรือ เด็กนักเรียนทีเ่ปนคนตาบอด โดยการสรางส่ือเฉพาะกิจประเภท
ภาพยนตรการตูนในคร้ังนี ้ จะเปนการแปลงจากส่ือภาพยนตรการตูนที่มกีารเดินเร่ืองดวยภาพเปน
สวนใหญ(ไมปรากฏบทสนทนาของตัวละคร หรือปรากฏนอย) และเปนส่ือทัว่ไป ตลอดจนการนํา
ส่ือภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจที่ได ไปทดสอบการรับรูสุนทรียภาพกบักลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนผูมี
ความพิการทางการมองเห็น ชวงอาย ุ7 – 9 ป ในเขตกรงุเทพมหานคร เพื่อหาแนวทางที่เหมาะสม 
ในการสรางสรรคส่ือเฉพาะกจิ จนถึงเสนอแนะแกผูที่เกีย่วของเพื่อกอใหเกดิประโยชนและ
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ประสิทธิผลสูงสุด ในการเพิม่ชองทางของ ”สื่อบันเทิงคดีเฉพาะกิจ” ใหแกนกัเรียนผูมีความพิการ
ทางการมองเห็นไดตอไปในอนาคตอีกดวย 

ปญหานําวิจยั 
จากความเปนมาและปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจงึไดกําหนดปญหานําวิจัย 

ดังตอไปนี้ 
1. กระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน ดวยวิธี Audio 

Description เปนอยางไร 

2. การรับรูสุนทรียภาพจากส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน ของเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น ชวงอาย ุ7 – 9 ป เปนอยางไร 

3. การรับรูสุนทรียภาพจากส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน ของเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น ชวงอายุ 7 – 9 ป มีความแตกตางจากเด็ก

นักเรียนทัว่ไปในชวงอายเุดียวกนัหรือไม อยางไร 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1. เพื่อศึกษาและสรางสรรค ส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน ดวยวิธ ี

Audio Description 

2. เพื่อประเมนิผลการรับรูสุนทรียภาพจากส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตร

การตูน ของเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น ชวงอาย ุ 7 – 9 ป ในเขต

กรุงเทพมหานคร 

3. เพื่อประเมนิผลความแตกตางในการรับรูสุนทรียภาพจากส่ือเฉพาะกจิ

ประเภทภาพยนตรการตูน ของเด็กนักเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ ชวง

อายุ 7 – 9 ป และกลุมเด็กนกัเรียนทั่วไปในชวงอายุเดียวกัน 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เปนการวิจัยเชิงสรางสรรค โดยทําการศึกษากระบวนการ

ในการสรางส่ือเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูน เพื่อทดลองสําหรับเด็ก
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นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น อายุระหวาง 7 – 9ป (ศึกษาใน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 – 3) โรงเรียนสอนคนตาบอด กรุงเทพมหานคร 

จํานวน 18 คน    

2. ประเมินผลการรับสารโดยใชสหวิธกีาร ไดแก การสังเกตพฤติกรรมของกลุม

ตัวอยางขณะรับชมภาพยนตรการตูน (Observation) และการสนทนากลุมของ 

กลุมตัวอยางหลังการรับชมภาพยนตรการตูน (Focus Group)  

3. ระยะเวลาดําเนินการวิจยั 

3.1 การสรางสรรคส่ือ ชวงเวลาต้ังแต เดือน ตุลาคม 2554 จนถงึ เดือน 

พฤศจิกายน 2554 

3.2 การลงพื้นที่เกบ็ขอมูลดวยวธิีการสนทนากลุม ในชวงเดือนกุมภาพันธ 

2555 

คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 

 
1. กระบวนการสราง 

หมายถงึ กรรมวิธหีรือลําดับการกระทํา ซึ่งดําเนินตอเนื่องกนัไป ทําใหมีใหเปน
ข้ึนดวยวธิีการหนึง่ๆหรือสําเร็จลง ณ ระดับหนึง่ ในการวิจยัคร้ังนีห้มายถงึ 
ลําดับการกระทํา เพื่อทาํใหเกิดผลผลิตในเชิงรูปธรรม และในงานวิจัยคร้ังนี ้
หมายถงึ ข้ันตอนชวงกอนการผลิต  ข้ันตอนชวงผลิต  และข้ันตอนชวงหลังการ
ผลิตส่ือบันเทงิเฉพาะกิจดังกลาว  
 

2. สื่อเฉพาะกิจ 

หมายถงึ สื่อทีถู่กผลิตข้ึนดวยวิธีการบางอยาง เพื่อตอบสนองแกความตองการ
ของคนบางกลุม ในการวจิัยคร้ังนีห้มายถึง ส่ือทีถู่กผลิตข้ึนเพื่อใหแกเด็กที่มี
ความพิการทางการมองเห็น หรือ เด็กตาบอดโดยเฉพาะ 
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3. ภาพยนตรการตูน 

หมายถงึ ภาพจําลองของส่ิงตางๆไมวาจะเปน คน สัตว ส่ิงของ ที่ถกูสรางข้ึน
ดวยวิธีใดวิธีหนึ่ง แลวทําใหเกิดการเคล่ือนไหว ภายใตเร่ืองราวทีไ่ดวางไว 
สวนมากแลวเนนไปในเร่ืองของความบันเทิงเปนหลัก โดยในการวิจัยคร้ังนี้ 
หมายถงึ เร่ืองราวการตูนขนาดสั้น เร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ความยาวประมาณ
ตอนละ 6 – 9 นาที รวมทัง้ส้ิน 3 ตอน คือ Mouse Trouble, Cat Napping 
และ Mouse for Sale   
 

4. Audio Description 

หมายถงึ การใหคําบรรยายของส่ิงตางๆโดยการใชเสียงพูด เพื่อส่ือสารภาพ 
บอกเลา รายงาน อธิบาย สิง่ที่เกิดข้ึนและดําเนินไป รวมถึงใหขอมูลใน
รายละเอียดทีจ่ําเปนตอการรับรูดวย โดยในงานวิจัยคร้ังนี้หมายถึง การใหเสียง
เพื่อส่ือสารถงึภาพที่เกิดข้ึนบนจอเคร่ืองฉายในขณะนั้นๆ และไมใชบทสนทนา
ของตัวละคร 
 

5. การรับรูสุนทรียภาพ 

หมายถงึ ความเขาใจและความรูสึกของแตละบุคคล ที่มีตอความงามในงาน
ศิลปะ ในงานวิจัยคร้ังนี้ หมายถงึ ความเขาใจและความรูสึกของบุคคลจากการ
รับส่ือ รวมถงึอารมณตางๆ เชน อารมณสนุก เศรา ต่ืนเตน เปนตน ซึง่สามารถ
สังเกตไดจากปฏิกิริยาของผูรับสาร เชน การหัวเราะ ยิ้ม สีหนาเครียด เปนตน 
 

6. เด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น 

หมายถงึ เด็กนักเรียนทีม่ีความสามารถในการมองเห็นวัตถุส่ิงใดส่ิงหนึ่งที่อยู
หางออกไปจากตัวภายในระยะไมเกนิ 20 ฟุตหรืออาจมองไมเหน็เลย ในขณะที่
เด็กปกติอ่ืนๆ สามารถมองวตัถุชิ้นเดียวกนันั้น เมื่ออยูหางออกไปถึง 200 ฟุต 
(20/200) หรือในมุมเห็นที่ไมเกิน 20 องศา และจากนยิาม สามารถแบงปญหา
การมองเหน็ออกเปน 2 ประเภท คือ 
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(1.) ตาบอดเลือนราง (Partially Blind) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถมองเห็นได

ในระยะระหวาง 20 / 70 ถงึ 20 / 200 เมื่อไดรับการแกไขทางสายตาแลว 

(2.) ตาบอด (Blind) หมายถงึ สภาพความสามารถในการมองเห็นเมือ่ไดรับการ

ชวยเหลือแลวอยูที่ 20/400 ถึง 5/300 จนกระทั่งถึงสภาพตาบอดสนทิ ไมเหน็

แมกระทัง่แสงสวาง 

ในงานวิจัยคร้ังนี ้หมายถงึ เด็กนักเรียนที่เปนผูตาบอดแตกําเนิดและไมมีความ
พิการอืน่ซ้ําซอน อายุระหวาง 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 
 

7. เด็กนักเรียนทัว่ไป 
หมายถงึ เด็กนักเรียนที่ไมมีความพิการหรือทุพพลภาพของรางกาย โดย
งานวิจยัคร้ังนีห้มายถงึ เด็กนักเรียนทีม่ีการมองเหน็เปนปกติ อายุระหวาง 7 – 
9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 
 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
1. เขาใจและสามารถอธิบายถงึกระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจประเภท

ภาพยนตรการตูน โดยวธิี Audio Description ได 

2. เปนการเปดชองทางใหม ของการเปดรับส่ือประเภทบันเทิงคดี ของเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น ซึ่งนาจะสามารถขยายผลตอไปถึง

การดัดแปลงส่ือบันเทงิอ่ืนๆ ทั้งภาพยนตร และละครโทรทัศนดวย 

3. สามารถนําไปเพื่อตอยอดในการแปลงสื่อเฉพาะกิจอ่ืนๆได ในอนาคต 

4. เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของคนตาบอด ใหเขาใกลกับคนปกติไดอีกกาวหน่ึง    

วิธีดําเนินการวิจัย 

1. วิเคราะห และจัดทําบทบรรยายสําหรับการทํา Audio Description จากส่ือ
ภาพยนตรการตูน เร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี  
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2. ดําเนนิการสรางสรรคส่ือเฉพาะกิจ ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ดวย
วิธี Audio Description พรอมบันทึกข้ันตอนการสรางสรรคโดยละเอียด 

3. ดําเนนิการนําส่ือเฉพาะกิจทีไ่ด ไปทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากกลุมเด็ก
นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น อายุ 7-9 ป ในโรงเรียนสอนคนตา
บอดกรุงเทพ และทดสอบกบักลุมตัวอยางนักเรียนทั่วไป อายุ 7 – 9 ป ในเขต
กรุงเทพมหานคร 

4. บันทกึผลที่ไดจากการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ ทัง้ขณะจัดฉายภาพยนตร
การตูน หลังฉายภาพยนตรการตูน และการสนทนากลุม (Focus Group) 
พรอมทัง้สัมภาษณอาจารยผูสอน และผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับผูพิการ
ทางการมองเห็น เกีย่วกับเร่ือง Audio Description จากภาพยนตรการตูน 
ทอม แอนด เจอรร่ี ที่ผูวิจัยไดจัดทํา ถึงขอเสนอแนะตางๆดวย 

 

ลําดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิจัย 

1. นําเสนอวธิีการสรางสรรคสื่อเฉพาะกิจ โดยวิธี Audio Description ผานคํา
บรรยายและภาพประกอบ 

2. นําเสนอผลการทดสอบ การรับรูสุนทรียภาพผานส่ือเฉพาะกิจที่สรางสรรคไว 
ดวยวิธ ี Audio Description ของกลุมเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการ
มองเหน็ อายุระหวาง 7 – 9 ป ทีอ่ยูในโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ 
จํานวน 18    คน และผลการทดสอบจากกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทั่วไป อาย ุ
7 – 9 ป จํานวน 6 คน 

3. นําเสนอผลการสัมภาษณ ครูผูสอน รวมถงึผูเช่ียวชาญดานส่ือเฉพาะกิจ
สําหรับผูพกิารทางการมองเห็น จํานวน 2 คน 

4. นําเสนอภาพยนตรการตูนที่ผานการสรางสรรคดวยวิธ ีAudio Description  
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บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

แนวคิดและทฤษฎ ี

 
1. แนวคิดเกี่ยวกับเด็กกบัการสื่อสาร และความพิการทางการมองเห็น 

1.1 แนวคิดเกี่ยวกบัพัฒนาการทางดานภาษาของเด็ก 

1.2 แนวคิดเกี่ยวกบัความพิการทางการมองเห็น 

1.3 ลักษณะทางจติวิทยาและพฤติกรรมของเด็กที่มีความพกิารทางการมองเหน็ 

1.4 แนวคิดเกี่ยวกบัการรับรู (Perception) 

2. แนวคิดเกี่ยวกับสื่อบันเทงิคดีสําหรับเด็ก และ แนวคิดเกี่ยวกบัภาพยนตร

การตูน 

2.1 แนวคิดส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก 

2.2 แนวคิดการใชเสียงในภาพยนตรการตูน 

2.3 คุณลักษณะของภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

3. แนวคิดเกี่ยวกับการสรางเสียงบรรยายเพื่อสื่อสารภาพเพื่อผูพิการทางการ

มองเห็น(Audio Description) 

4. แนวคิดเกี่ยวกับการใชเสยีงในสื่อบันเทิงคดี : วิทยกุระจายเสยีง 

5. ทฤษฎกีารเลาเร่ือง (Theory of Narrative) 
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1. แนวคิดเกี่ยวกับเด็ก และความพกิารทางการมองเหน็ 

1.1 แนวคิดเกี่ยวกบัพัฒนาการทางดานภาษาของเด็ก 

ในการจะสรางสรรคสื่อที่ประกอบดวย “ถอยคํา” หรือ “ภาษา” เพือ่ความเขาใจ
ของเด็กในชวยอายหุนึง่ๆนัน้ จําเปนอยางยิง่ตองมกีารศึกษาเกีย่วกบัเร่ืองพัฒนาการทาง
ภาษาของเด็กในชวงอายนุัน้ วาเด็กมีความสามารถทางภาษาเพยีงใด ทั้งในเชิงคําศัพท
และรูปประโยค เพื่อนาํไปเปนแนวทางในการจัดทําส่ือสําหรับเด็กไดตอไป  

สําหรับแนวคิดเร่ืองพัฒนาการทางภาษาของเด็กนี้ นชิรา เรืองดารกานนท และ
คณะ (2551 : 373 - 376) ไดกลาวถงึพัฒนาการสําคัญในสวนของสติปญญาในแตละชวง
อายุของเด็กไว โดยจําแนกเปนชวงอายุ คือ 

ชวงแรก อาย ุ 2 ปข้ึนไปจนถึง อายุ 7 ป เด็กจะเร่ิมมลัีกษณะการคิดแบบไมใช
เหตุผล (Prelogical) เร่ิมสํารวจส่ิงแวดลอม พยายามทําความเขาใจและอธิบายโดย 
ใชสิ่งที่ตนเองเห็น ไดสัมผัส มีความเชื่อ หรือรูสึก โดยไมมีเหตุและผลเขามาเกีย่วของ โดย
ในชวงตน (2 – 4 ป) เด็กจะอาศัยการสัมผัสและการตีความส่ิงตางๆตามประสา เชน เรียก
สัตวสี่เทาทุกชนิดวา “แมว” เพราะจําไดวาคลายกับแมวที่บาน เปนตน   และในชวง 4 – 5
ป เด็กเร่ิมมีความคิดฝน มจีินตนาการ เชื่อวาทุกอยางมีชีวิต (animism) มีความรูสึก และ
ยังสามารถเช่ือมโยงปรากฎการณตางๆเขาดวยกนั โดยปราศจากเหตุและผล    เด็กวัยนี้
เรียนรูศัพทเพิม่ข้ึนรวดเร็ว ไดรับการสอนใหรูจักความหมายของคํา ทําใหเด็กชอบซักถาม 
ใชคํากริยา สรรพนาม กริยาวิเศษณบอยข้ึน  นอกจากนีย้ังเรียนรูคําเฉพาะเชน ขอบคุณ ขอ
โทษ เชา สาย บาย กลางคืน หนาฝน หนาหนาว ไดแลว (ทวีรัศมิ ์ธนาคม, 2517 : 123 - 
127) และยังมีความคิดเขาใจในเร่ืองศีลธรรมที่เด็กนึกคิดเอาเอง เด็กวินิจฉยัการกระทํา
ของตนและผูอ่ืนวาถูกหรือผิดจากผลทีเ่กดิข้ึนภายหลัง 

ชวงอายุ 7 – 12 ป (ในบางตําราใชคําเรียกชวงวัยนี้วา วัยเด็กตอนกลาง) เปนชวง
ระยะการคิดอยางใชเหตุผลเชิงรูปธรรม(Concrete Operation) เด็กจะเร่ิมรูจักส่ิงที่เปน 
รูปธรรมมากข้ึน รูจักความคงที่และความแตกตางของขนาดของสิง่ตางๆ เร่ิมรูจักการ 
เช่ือม โ ยง และแยกแยะได  เด็กในชวงอายุดังกลาวอยูในระดับประถม มกีารจัดระเบียบ
แนวคิดไดตามลักษณะของสิ่งตางๆ เด็กวัยนีจ้ะมีการพัฒนาทักษะใหมๆมากข้ึน ทั้งเร่ือง
การอาน การเขียน การวาด การประดิษฐ  โดยเด็กวัยนีต้องปรับตัวเขากับส่ิงแวดลอมใหม 
คือโรงเรียนประถม ซึง่แตกตางจากโรงเรียนอนบุาล ดังนัน้จึงมีการปรับตัวมากในระยะนี ้
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ทวีรัศมิ์ ธนาคม (2517 : 149 - 155) กลาวเกี่ยวกับการพัฒนาการของเด็กวา 
ระหวางวัย 7 ป พัฒนาการทางภาษากําลังเจริญข้ึนอยางรวดเร็ว รูคําศัพท ใชภาษาแสดง
ความรูสึกไดดี ในวยันีเ้ด็กจะมีส่ิงยัว่ยุใหเด็กอยากรูอยากเห็น อยากทดลอง เชน 
ภาพยนตร วทิยุ โทรทัศน การตูน ซึ่งกลายเปนส่ิงสําคัญสวนหนึง่ของเด็กวัย 8 ป และ
ความสนใจของเด็กวัยนี้ไดขยายวงกวางออกไป คือสนใจส่ิงแปลกใหม สีสันสะดุดตา 
สนใจสัตวเล้ียง  นิยายประเภทนางฟา เพลง โคลง นิทาน เปนตน 

นอกจากนี ้พรทิพา ทองสวาง (2527 : 18 - 24 ) กลาวถงึการศึกษาเกีย่วกับ
พัฒนาการของเด็กไทยในการรับรูเร่ืองคํา พบวา โดยเฉลี่ยเด็กประถมปที่ 1 จะรูจักคํา
ประมาณประมาณ 20,000 คํา ถงึ 24,000 คํา หรือ รอยละ 5 – 6 ของพจนานุกรมฉบับ
มาตรฐาน และจะรูจักคําใน 8 หมวด คือ อาหาร สวนตางๆของรางกาย เส้ือผา สัตวตางๆ 
ยวดยานพาหนะ ของเลน ของใชในบาน และญาติพี่นอง โดยลักษณะทางภาษาของเด็ก
ในชวงอายนุี้ จะเปนเกณฑสําคัญในการจัดทําบทบรรยายตอไป   

ชวงอายุ 12 ปข้ึนไป เปนระยะการคิดอยางใชเหตุผลเชิงนามธรรม (Formal 
Operation) เปนพัฒนาการดานสติปญญาท่ีสูงสุด เด็กจะมีความสามารถดานการคิด การ
แกปญหาอยางใชเหตุผลที่มแีบบแผนเชิงนามธรรม มีความละเอียดซับซอนมากข้ึน กอน
เขาสูชวงวัยรุน และวัยผูใหญตอไป โดยมักจะมีลักษณะเขาขางตนเอง หรือเอาตนเองเปน
ศูนยกลาง สามารถหาเหตุผลมาเพื่อใชอธบิายปรากฏการณตางๆได 

การพัฒนาตางๆตามชวงอายุ ในระดับสติปญญาของเด็กนัน้ จะสงผลตอการ
พัฒนาดานอ่ืนๆตามมาและหนึง่ในนัน้คือการพัฒนาดานภาษาและการส่ือความของเด็ก นิ
ชรา เรืองดารกานนท และคณะ(2551 : 366 - 369) กลาวเกีย่วกับข้ันตอนของพัฒนาการ
ดานภาษาและการสื่อความของเด็กวา เมือ่เด็กอายุ 5 ป เด็กจะสามารถบอกความหมาย
และเหตุผล ตลอดจนจินตนาการของตัวเองได สามารถพูดและฟงเขาใจได ถามเกี่ยวกับ
ความหมายและเหตุผล 

อายุ 6 ป  รูจักซายขวา อธิบายความหมายของคําได บอกความแตกตางของ 2 ส่ิง
ได เขาใจเกี่ยวกับขนาด น้าํหนัก รูปราง และระยะ 

อายุ 7 – 8 ป  บอกวนัในสัปดาหได เปรียบเทียบขนาดได บอกเวลากอนหลังได 
บอกเดือนตางๆของปได ฟงเรื่องแลวเขาใจเนื้อหาเดนๆและขั้นตอนได เปรียบเทียบ
ส่ิงที่เหมือนกนั และเขาใจปริมาตรได 

อายุ 9 ป บอกเดือนถอยหลังได เขียนเปนประโยค เร่ิมอานในใจ เร่ิมคิดในใจ เร่ิม
ต้ังขอสงสัย 
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จากแนวคิดเกีย่วกับพัฒนาการทางสติปญญาและพัฒนาการทางภาษาขางตน 
จะเหน็ไดวาเด็กจะเร่ิมมีจนิตนาการและสามารถถายทอดจินตนาการได ต้ังแตอายุ 5 ขวบ 
ซึ่งเปนพืน้ฐานของการคิดตอไป โดย Sandstorm (1966) ไดกลาวถึงพฒันาการทางภาษา
ไวตอนหนึ่งวา เด็กวยั 7 ป จะมพีัฒนาการทางภาษาอยางมาก เมื่อเรียนอานและเขียน 
การใชภาษาในการบรรยาย การพูดอธิบาย คอนขางจะมีแบบแผนมากข้ึน เมื่ออายุ 8 ป จะ
มีพัฒนาการทางภาษาอยางรวดเร็วชัดเจน มีความกระตือรือรนในการใชภาษา และเม่ือ
เด็กอายุ 9 ป จะมีการใชภาษาเพื่อแสดงความรูสึกนึกคิดมากข้ึนดวย 

เชนเดียวกับ David Crystal (1976) พบวาเด็กต้ังแตอาย ุ 7 
ปนั้นมีการใชคําเชื่อมประโยคไดมากข้ึน สอดคลองกับวิธีคิดของ V.J. Cook (1979 
อางถงึใน ปยนารถ แสวงศักด์ิ, 2536) ที่วาเด็กวยั 7 ป เปนวัยที่เร่ิมมีวิธีคิดที่เปล่ียนไป 
และเปนชวงการเปล่ียนแปลงที่สาํคัญในระบบการคิด และสอดคลองกับ รายงานวจิัยฉบับ
ที่ 1 เร่ืองพัฒนาการในการใชถอยคําของเด็ก (อายุ 7 – 10 ป) (สถาบันระหวางชาติ สําหรับ
การคนควาเร่ืองเด็ก, 2502 : 16 - 21) พบวา  เด็กในวยันี้รูจักคําประเภทท่ีเปนรูปธรรมมาก
ที่สุด เชน คน สัตว สิ่งของ  และสวนใหญเปนคําที่อยูในชีวิตประจาํวัน รองลงมาเปนคํา
ประเภทกิจกรรมตางๆ  และประเภทนามธรรม (เชนเร่ือง เวลา จักรวาล ความคิด) สวน
สุดทายคือคําประเภทเบ็ตเตล็ด เชน นะ  เถิด ซิ เปนตน 

นอกจากประเภทของคําแลว ในเร่ืองความเก่ียวโยงสัมพันธของถอยคํานั้น พบวา 
เด็กชวงอายุ 7 – 10 ป (ระดับชั้น ป.1 – ป.4) มกีารใชถอยคําประเภทท่ีมีความคิด
ตอเนื่องกนัมากที่สุด เชน เรา – จะ – ไป –เดินเลน รองลงมาคือ คําทีแ่สดงถึงส่ิงของชนิด
เดียวกนัหรือมสีภาพเก่ียวพนักนั (เชน โตะ ตู เตียง) และคําทีม่องไมเหน็ความติดตอ
เกี่ยวของกัน (เชน เต้ีย – น้าํ – ขาว) สวนความสัมพันธสุดทายที่เด็กในชวงอายุนี ้ มี
พัฒนาการนอยที่สุดคือ คําทีม่ีสัมผัสคลองจองกัน ทั้งสัมผัสอักษรและสัมผัสสระ  

นอกจากนี ้ Richard Fabes และ Carol Lynn Martin (2002 : 296 – 301)  ได
จําแนกลักษณะการพฒันาทางภาษาของเด็กชวงอาย ุ7 – 10 ปไวเปน 4 ดาน ดังนี ้

 
1.การพฒันาดานทกัษะไวยากรณ 

ในชวงที่เด็กมกีารเขาโรงเรียน เด็กจะเร่ิมมีการปรุงแตงประโยคเพื่อใหผูฟง
สามารถเขาใจได และเขาใจที่จะส่ือสารใหสอดคลองกบัความตองการของตนเอง 
ในดานไวยากรณ เด็กจะเร่ิมเขาใจหลักและการขยายประโยคทีซ่ับซอนมากข้ึน 
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เชนประโยคในลักษณะที่มผูีถูกกระทําข้ึนกอน (ตัวอยางเชน นกตัวใหญถูกเด็กๆวิง่
ไลตาม) ซึง่ประโยคลักษณะนี้ไมสามารถไดรับความเขาใจที่ถกูตองได ในเด็กวัย
กอนหนานี ้
 
2.การพฒันาดานการรับรูความหมาย 

เด็กในวยันี้มกีารเรียนรูคําใหมๆเพิ่มเติมจากการฟงประโยคคําพูดตางๆที่คํา
เหลานี้ถกูใช โดยในระดับประถมศึกษาช้ันปที่ 1 เด็กจะสามารถเขาใจและใช
คําศัพทไดถงึ 10,000 คํา  และระหวางระดับประถมศึกษาช้ันปที่ 1 – 3 เด็กจะมี
การเรียนรูคําศัพทใหมไดมากถงึ 8 – 10 คําตอวัน (Anglin, 1993 อางถงึใน 
Richard Fabes และ Carol Lynn Martin, 2002 : 298) 

และเด็กในวยันี้ยังมีความสามารถที่จะเขาใจถึงความหมายแฝงของคําบาง
คําไดดวย เขาใจความหมายของสํานวนไดดวย 
 
3.พัฒนาการดานการใชภาษา 

Richard Fabes และ Carol Lynn Martin (2002) กลาวเกีย่วกับลักษณะ
การพัฒนาทางการใชภาษา ไว 2 ลกัษณะคือ เด็กในวัยนี้มีความสามารถในการ
พูดคุยในหัวเร่ืองตางๆไดนานข้ึน และยังสามารถที่จะอธบิายเพิ่มเติมใหผูอ่ืนเขาใจ
ได เมื่อพบวาผูฟงไมเขาใจ 

 
4.พัฒนาการดานการอานและเขียน 

ทั้งการอานและการเขียน ชวยใหเด็กมีการพัฒนาในอกีหลายดาน เชน 
ความสนใจ การรับรู ความจาํ รวมถึงความรูอีกดวย 

 
กลาวโดยสรุปจะเหน็ไดวา พัฒนาการทางภาษาน้ัน มคีวามเปนรูปเปนราง

และมีจุดเปล่ียนที่สาํคัญอยูในชวงอายุ 7 – 9 ป ของเด็ก ซึง่ตรงกับระดับชัน้
การศึกษาในชวงชัน้ ป. 1 – ป.3  และจากแนวคิดขางตนเกี่ยวกับพฒันาการทาง
ภาษาพบวา ภาษาที่ควรใชสาํหรับส่ือของเด็กวัยดังกลาว ควรมีลักษณะดังนี ้

- มีการใชคําที่เปนเชิงรูปธรรม หรือส่ือความเปนรูปธรรมมากที่สุด 
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- เร่ืองราวสามารถมีประเด็นสําคัญๆได เพราะเด็กวัย 7 – 9ป สามารถฟง

และจับใจความ รวมถึงเขาใจประเด็นสําคัญ และลําดับข้ันตอนได 

- เขาใจประโยคความเดียวและความรวมไดมาก ศัพทในหมวดที่ใกลตัว 

สวนในเร่ืองของจินตนาการนั้น จากแนวคิดขางตน จะพบวา พัฒนาการ
ดานนีเ้ร่ิมข้ึนมาต้ังแตในชวง 4 – 5 ป ซึง่สามารถไดรับการถายทอดออกมาผาน
ภาษาที่เด็กใชไดตอไปในชวงอายุตางๆไดอยางไมมทีี่สิน้สุด ผานการรับรูของเด็ก 
และรวมถึงการตอบสนองการรับรูนั้นๆอีกดวย  

จะเหน็ไดวา ในชวงอายุของเด็กระหวาง 7-9 ปนั้น มพีัฒนาการทางภาษาท่ี
กาวกระโดด โดยสามารถเขาใจในภาษาและส่ือสารใจความสําคัญได ใน
ขณะเดียวกนัก็ยังไมไดมีความคิดความอานที่โตเกนิไปนัก ยังคงไวซึ่งความมี
จินตนาการ อันเปนสวนสําคัญในการรับส่ือประเภทภาพยนตรการตูน โดยแนวคิด
นี้จะสามารถเปนตัวกาํหนด “กรอบ” ของการใชภาษาในการสรางบทบรรยาย
ตอไป 
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1.2 แนวคิดเกี่ยวกบัความพิการทางการมองเห็น 

เมื่อกลาวถงึ “ความพิการ” แลว คงเปนการเขาใจไดงายวาบุคคลทีม่ีความพิการ
นั้น คือผูมีอวยัวะไมครบถวนสมบูรณเชนบุคคลทั่วไป แตอาจจะเปนการยากในการอธิบาย
ใหลึกซืง้ โดยในสังคมตะวนัตกสมัยอดีต มองความพิการอยางเปนปจเจกบุคคล โดย
ถือเอาความสมบูรณครบถวนของอวยัวะในรางกายเปนสําคัญ (ธีรดา โสมะนนัท, 2549 : 
6) ซึ่งมีลักษณะเดียวกับการใหความหมายความพิการในรูปแบบเชิงการแพทย   

นงลักษณ วรัิชชัย (2542) ไดกลาวถึง การจาํแนกประเภทตามรูปแบบเชิง
การแพทยไววา เปนการจัดแยกคนพิการตามลักษณะพยาธิวทิยา และลักษณะชวีวทิยา
ของบุคคล จดัเปนประเภทตางๆ เชน บกพรองทางการไดยิน บกพรองทางสติปญญา 
บกพรองทางการมองเห็น เปนตน   จากการสํารวจประชากรคนพิการของ สํานักงาน
สงเสริมและพฒันาคุณภาพชีวิตคนพกิารแหงชาติ (2554) พบวา ทัว่ทัง้ประเทศไทย มีผู
พิการทางการมองเหน็ถงึ 123,375 ราย โดยมีในทุกชวงอาย ุทัง้คนชรา ผูใหญ และเด็กที่มี
ความพิการทางการมองเห็น 

และนอกจากนี้ ทางสํานกังานฯยังไดมกีารใหความหมายของเด็กทีม่ีความพิการ
ทางการมองเห็น หรือ เด็กที่มีปญหาทางการมองเหน็ไว โดยแยกออกเปน ความหมายตาม
กฎหมาย และความหมายทางการศึกษา (ธีรดา โสมะนนัทน, 2549 : 9  – 13)ดังนี ้

1. ความหมายตามกฎหมาย เด็กที่มีปญหาในการมองเหน็คือ เด็กที่เมื่อ

ไดรับการแกไขทางสายตาแลว สามารถมองเหน็วัตถุหรือส่ิงใดสิ่งหนึง่ ที่อยูหาง

ออกไปต้ังแต 20 ฟุต ลงไปได ในขณะที่เด็กปกติอ่ืนๆสามารถมองเหน็วัตถุสิง่

เดียวกนันัน้ เมื่ออยูหางถงึ 200 ฟุต (20 / 200) หรือมมุในการมองเห็นไมเกิน 20 

องศา  โดยกฎหมายสวนใหญ ไดใหความหมายถอยคําดังกลาวโดยใชหลักเกณฑ

การวัดระดับความสามารถในการมองเห็นระยะทาง ต้ังแต 20 / 200 (หรือ 6 / 60) 

จนถงึการมองไมเห็นแมแตแสงสวาง เรียกรวมวา “คนตาบอด” “คนเห็นเลือนราง” 

“คนสูญเสียลูกตา” “สูญเสียสมรรถภาพในการมองเห็น”  

2. ความหมายทางการศึกษา หมายถงึ เด็กที่มีปญหาในการมองเห็นอยาง

หนกั ไมสามารถมองเหน็ไดเลย ตองสอนใหอานอักษรเบรลลเทานัน้ จึงจะ

สามารถอานได 
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ความพิการทางการมองเห็นนั้น อาจเกิดข้ึนไดในหลายระดับ ทีม่ีความสามารถใน
การมองเหน็แตกตางกนัออกไป ทัง้นี้ มูลนิธิพฒันาคนพิการไทย (2549) ไดแบงระดับความ
ผิดปกติทางการมองเห็นออกเปน 5 ระดับ ไวดังนี ้

 
ตารางที่ 1 แสดงการประเมินระดับความพิการทางการมองเหน็ 
ระดับที ่ ลักษณะความ

ผิดปกติ 
รายละเอียดความผิดปกติ 

1 สายตาเลือนราง 
 

-การมองเหน็ของสายตาต้ังแต 6 /18 ลงไปถึง 6 / 60 
-ลานสายตาแคบกวา 30 องศา จนถึง 10 องศา 

2 สายตาพิการ 
(ผิดปกติที่ลาน
สายตา) 

-การมองเหน็ของสายตานอยกวา 6 / 60 ลงไปถึง 3 
/ 60 
-ลานสายตาแคบกวา 30 องศา จนถึง 10 องศา 

3 ตาบอดชั้นหนึง่ -การมองเหน็ของสายตานอยกวา 3 / 60 ลงไปถึง 1 
/ 60 
-ลานสายตาแคบกวา 10 องศา จนถึง 5 องศา 

4 
 

ตาบอด ชั้นสอง -การมองเหน็ของสายตานอยกวา 1 / 60 ลงไปจนถึง
เห็นเพียงแสงสวาง 
-ลานสายตาแคบกวา 5 องศาลงไป 

5 ตาบอด ชั้นสาม -มองไมเหน็แมแตแสงสวาง 

 
โดยความผิดปกติของสายตาระดับที ่ 1 เรียกวาสายตาเลือนราง  ความผิดปกติ

ของสายตาในระดับที่ 2 เรียกวา สายตาพิการ (เปนความผิดปกติที่ลานสายตา) สวนความ
ผิดปกติของสายตาในระดับที่ 3 ถึง 5 เรียกวา “ตาบอด” 

 
สําหรับ ชูชีพ ออนโคกสูง (2527 : 111) ไดแบงปญหาของการมองเหน็ออกเปน 2 

ประเภทใหญๆ  คือ 
1. ตาบอดเลือนราง (Partially Blind) หมายถงึ สามารถมองเหน็ไดใน

ระหวาง 20 / 70 ถึง 20 / 200 เมื่อไดรับการแกไขทางสายตาแลว 
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2. ตาบอด (Blind) หมายถึง ไมสามารถมองเห็นไดเลย 

นอกจากนี ้ ศศโสฬส จิตรวานิชกุล (2542 : 43) ไดกลาวถงึ การแบงระดับของ
ความพิการทางการมองเห็น ตามเกณฑขององคการอนามัยโลก หรือ WHO ไว ดังตอไปนี้ 

 
ตารางที่ 2 แสดงการแบงระดับของความพิการทางการมองเหน็ ตามองคการอนามยัโลก 
ระดับของความพิการทางการเห็น ระดับความชดัของสายตาที่ดีที่สุดเม่ือใชแวน 

สายตาเลือนราง (Low Vision)  

ระดับที่ 1  
ระดับที่ 2 

6 / 18 หรือ 20 / 70 
6 /  60 หรือ 20 / 200 

สภาพตาบอด (Blindness)  

ระดับที่ 3  
ระดับที่ 4 
ระดับที่ 5 

3 / 60 หรือ 20 / 400 
1 / 60 หรือ 5 / 300 
ไมเห็นแมแตแสงสวาง 

 
จะเหน็ไดวาระดับของความพิการทางการมองเหน็นั้น มีอยูหลายระดับ ซึ่งแตละ

ระดับ จะสงผลตอความสามารถในการรับสารของผูพกิารอีกดวย โดยข้ึนอยูกับระดับของ
ความพิการทางการมองเห็นดังกลาว 

ในบางกรณี ความพิการทางการมองเห็นนั้น สามารถจําแนกไดตามสาเหตุของ
ความพิการได อารีย เพลินชัยวาณิช (อางถึงใน ธีรดา โสมะนนัทน, 2549 : 21) กลาวถงึ
สาเหตุของความพิการทางการมองเห็นที่เกิดข้ึนในแตละชวงวัยของบุคคล ที่มีสาเหตุอัน
แตกตางกนัออกไป อันไดแก ตาบอดในเด็กมกัมีสาเหตุมาจากพันธุกรรม หรือการคลอด
กอนกาํหนด  ในชวงหนุมสาววยัฉกรรจ มักเกิดจากอุบติัเหตุ สวนในวัยผูสูงอายุต้ังแต 50 
ปข้ึนไป มักเกดิจากการเส่ือมของเนื้อเยื่อ เปนตน 

โดยสาเหตุของความพิการทางการมองเหน็ อาจสามารถจําแนกไดดังตอไปนี้ 
1. เกิดจากการถายทอดทางพนัธุกรรม อาจเกิดจากการเปล่ียนแปลงของยีน 

ทําใหเด็กมีความผิดปกติทางการมองเห็นได 

2. เกิดจากการไดรับเชื้อโรคตางๆจากครรภมารดา 
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3. เกิดจากโรคตาบางชนิด ทัง้ชนิดที่รายแรงและไมรายแรง  ทั้งโรคทีเ่กิดจาก

ความผิดปกติของดาวงตา โรคที่เกี่ยวกบัเสนประสาทตาหรือจอประสาทตา โรค

ขาดสารอาหาร (โดยเฉพาะเด็กที่ไมไดกินนมแม หรือขาดวิตามินเอ) และโรคอ่ืนๆ  

4. เกิดจากอุบัติเหตุตางๆ ที่มผีลแกดวงตาโดยตรง เชน การเลนดอกไมไฟ

และการยิงปน ส่ิงแปลกปลอมพวกสารเคมี หรือสารละลายโลหะ กรด ดาง เขาสู

ตา หรือจากอุบัติเหตุอ่ืนๆเชน อุบัติเหตุทางรถยนต อาจทําใหของมีคมบาดเขาตา 

เปนตน 

5. เกิดจากสาเหตุอ่ืนๆ เชน การอักเสบของตาจากสารเคมีหรือรังสี การ

คลอดกอนกําหนดทําใหตองอยูในตูอบนาน เปนตน 

ซึ่งนกัเรียนในโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ไมพบนักเรียนทีม่ีสาเหตุความพิการ
ทางการมองเห็นอันเกิดมาจากอุบัติเหตุ โดยสาเหตุทีพ่บเกีย่วกับความพิการทางการ
มองเหน็ของเด็กนักเรียนในโรงเรียนคือ ตาบอดสนิทแตกําเนิด และสายตาเลือนรางแต
กําเนิด (ศิวาพร รักดํา, สัมภาษณ, กุมภาพนัธ 2554) จากการจําแนกลักษณะของผูพิการ
ทางการมองเห็นขางตน สามารถนาํไปสูเกณฑในการคดัเลือกกลุมประชากรไดตอไป 
 

 

 

 

 

 
1.3 ลักษณะทางจติวิทยาและพฤติกรรมของเด็กที่มีความพกิารทางการมองเหน็ 

แนวคิดเกี่ยวกบัลักษณะทางจิตวิทยาและพฤติกรรมของเด็กที่มีความพิการทาง 
การมองเหน็นี ้ เปนการตอบคําถามทีว่า พัฒนาการในดานตางๆของเด็กทีม่ีความพิการ 
เมื่อเทียบกับเด็กปกติในวยัเดียวกนันัน้ มีความเหมือน หรือความแตกตางกันหรือไม 
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อยางไร โดยแนวคิดนี้สามารถนาํไปใชในการสรางส่ือไดโดยตรง กลาวคือ เมื่อทราบถงึ
ความเหมือนหรือความตางระหวางความสามารถของผูรับสารสองกลุม (กลุมทีม่ีความ
พิการทางการมองเหน็ และกลุมเด็กปกติ) แลว จะสามารถเทยีบลักษณะของส่ือของเด็กที่
มีความพิการทางการมองเห็นไดจากส่ือของเด็กปกติ ทั้งในเร่ืองของเนื้อหา วธิีการนําเสนอ 
และภาษา  โดยจากการศึกษา สามารถแบงเกณฑตางๆในการเปรียบเทียบพัฒนาการได
ดังนี ้

1. ความสามารถทางดานสติปญญา 

Samuel P. Hayes (อางถึงใน ชูชีพ ออนโคกสูง, 2527 : 115) ไดศึกษา
เชาวนปญญาของเด็กตาบอดอยูเปนเวลาหลายป พบวา เด็กตาบอดไมใชจะมีไอ
คิวตํ่าโดยอัตโนมัติ ถาไดโอกาสไดรับการศึกษาอยางเพยีงพอแลว ความสามารถ
ทางเชาวนปญญาก็จะพัฒนาไปคลายๆกบัเด็กปกติ สวนความสามารถในการ
เขาใจส่ิงตางๆของเด็กตาบอกกับเด็กปกติ ตางกนัเพยีงเล็กนอยเทานัน้ 

Witkin และคณะ (อางถึงใน ชูชพี ออนโคกสูง, 2527 : 119) ไดศึกษา
รูปแบบของการคิดในเด็กตาบอดและเด็กปกติ พบวา เด็กตาบอดมีรูปแบบการคิด
ซึ่งเรียกวา Global Cognitive Style คือการคิดรวมๆไมสามารถเขาใจถงึ
รายละเอียดปลีกยอยได เนื่องจากเขาไมสามารถรับรูในสวนที่ละเอียดไดนั่นเอง 
สวนเด็กที่มีสายตาปกติ รูปแบบของการคิดจะเปน Articulated Cognitive Style 
ซึ่งหมายถึงการคิดอยางละเอียดปลีกยอย   อยางไรก็ตาม เด็กตาบอดจะมีความ
เอาใจใสกับส่ิงตางๆเปนอยางสูง และตองใชประสาทสัมผัสอ่ืนๆชวยในการรับรู  
นอกจากนีย้ังพบวา เด็กตาบอดมีความสามารถในการฟงสูง และมคีวามคิดริเร่ิม
สูงดวย 

 
 
 
 

2. ความสามารถทางภาษา 

สําหรับเร่ืองความสามารถทางภาษาของเด็กตาบอดนั้น ปรากฏแนวคิด
ใหญๆอยูดวยกัน 2 แนวคิด ดังนี ้(ชูชีพ ออนโคกสูง, 2527 : 114) 
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2.1 Bateman (1965) ศึกษาพบวา เด็กทีม่ีปญหาในการมองเหน็

สามารถเขาใจและใชภาษาไดเชนเดียวกับเด็กปกติ โดยเมื่อทดสอบทาง

เชาวนปญญาแลวพบวา คะแนนจากแบบทดสอบฉบบัที่เปนภาษาของ

เด็กที่มีปญหาในการมองเหน็ ไมแตกตางจากเด็กปกติแตอยางใด 

2.2 Thomas D. Cutsforth (1951) เช่ือวา เด็กทีม่ีปญหาในการ

มองเหน็นั้น จะมีพัฒนาการทางภาษาท่ีแตกตางจากเด็กปกติ ซึ่งทัง้นี้

ไมไดเกิดข้ึนเพราะความผิดปกติทางพันธกุรรม แตเปนเพราะการจัด

การศึกษาหรือการเรียนรูใหแกเด็กตาบอด การเรียนการสอนจึงควรมุงให

เด็กตาบอดมคีวามสามารถทางภาษาเหมอืนเด็กทัว่ๆไป  

นอกจากนี ้ Rosemary Shakespear (1975 : 60) ไดกลาวเกีย่วกับ 
ความสามารถของเด็กที่มีความพกิารทางการมองเห็นไววา เด็กเหลานี้สามารถ 
รับรูและซาบซึ้งกับความรูสึกประเภท “ความภาคภูมิใจ” “ความกลัว” และ “ความ
เศรา” ดวยสัมผัสอ่ืนๆ โดยที่เมื่อเทียบกบัเด็กปกติทีถ่กูนํามาผูกตาไมใหมองเหน็
แลวนั้น พบวาความสามารถในการรับรูความรูสึกเหลานี้ไดไมตางกนัอีกดวย 
 
3. ความสามารถทางวิชาการ 

จากการศึกษาของ Bateman, Wetherell, Lowenfeld, Nolan & Ashcroft, 
Oseroff & Birch, Suppes  (1965 อางถึงใน Rosemary Shakespear, 1975 : 
61) พบวา อายุสมองของเด็กที่มีปญหาในการมองเห็นใดๆ จะตํ่ากวาอายุสมอง
ของเด็กสายตาปกติรุนเดียวกันเพียงเล็กนอยเทานัน้ โดยนักจิตวิทยาบางคนเช่ือวา 
ปญหาในการมองเหน็ไมมีอิทธิพลในการขัดขวางผลสัมฤทธิท์างวิชาการมาก
เทากับปญหาในการไดยิน เนื่องจากในการเรียนการสอนตามปกติแลว คนเราใช
การฟงมากกวาการมองนัน่เอง 

และดวยปจจยัของการมองไมเห็นนัน้ การจัดการศึกษาสําหรับเด็กที่มคีวาม
พิการทางการมองเหน็ จึงจาํเปนตองม ี“สือ่” พิเศษ 4 อยาง ดังนี ้

3.1 การอานและการเขียนอักษรเบรลล 
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อักษรเบรลลมลัีกษณะเปน เซลล สี่เหล่ียมประกอบดวยจุด 1 – 6 
จุด (เรียงตัวกนัในลักษณะแนวต้ัง 3 แถว แถวละ 2 จุด) ซึ่งตําแหนงและ
การจัดเรียงของจุดนัน้ จะแตกตางกนัไป แทนแตละตัวอักษร เคร่ืองหมาย 
ตางๆ การอานตองใชนิ้วมอืสัมผัสจุดตางๆในแตละเซลล การเขียนใช
เคร่ืองมือที่เรียกวา Slate และ Stylus หรือจะพิมพโดยใชเคร่ือง Brailler 
ก็ได 
3.2 การใชสายตาที่เหลืออยู 

ผูพิการทางการมองเหน็สวนหน่ึง ยงัพอมีความสามารถในการ
มองเหน็หลงเหลืออยูบาง ดังนัน้ การอานและการเขียนจึงมุงใหเด็กได
อาศัยสายตาที่ยังหลงเหลืออยูใหไดมากทีสุ่ด  โดยมีการฝกใหใชสายตา 2 
แบบ คือ 

(1.) การใหอานหนังสือตัวโตๆ ปกติจะใชขนาด 18 ปอยท ดังรูป 

ตัวอยาง ตัวอักษรขนาด 18 ปอยท 
This is an example of 18-point type. 

ภาพที ่1 แสดงตัวอักษรขนาด 18 ปอยท 
(2.) ใหอานโดยการขยายตัวอักษรใหโตข้ึน ทัง้นี้อาจใชแวนขยาย 

แวนตา หรือโทรทัศนวงจรปดถายภาพ แลวขยายใหโตข้ึน 

3.3  การใชความสามารถทางการฟง 

การฟงเสียงสําหรับนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเห็นนั้น 
จะทําใหเด็กเรียนไดมากและงายกวาการใชอักษรเบรลล  

 
 
 

3.4 การฝกการเคล่ือนไหว 

การเคลื่อนไหวน้ัน คนพกิารทางสายตาจะตองเรียนรูการฝกใน
สองลักษณะใหญๆ คือ การฝกจิตใจ เปนการฝกใหสามารถสรางความคิด
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และความรูสึกที่สามารถรับรูเขาใจในส่ิงแวดลอมได   และการฝกทาง
รางกาย เชน การใชคนนําทาง การใชสนุขันําทาง การใชไมเทา หรือการ
ใชเคร่ืองมืออิเล็กทรอนกิส เปนตน 

 
 

 กลาวโดยสรุป จะเหน็ไดวา เด็กที่เปนผูพกิารทางการมองเหน็นั้น ไมไดมีศักยภาพ
ยิ่งหยอนไปกวาเด็กปกติมากนัก ทั้งดาน พฒันาการดานสติปญญา พฒันาการดานภาษา 
รวมถึงเร่ืองผลสัมฤทธิท์างวชิาการดวย โดยทั้งนี้ การใหการศึกษาแกเด็กกลุมนี้ เปนปจจัย
หลักที่จะสงผลใหเด็กนกัเรียนพกิารทางสายตา มีพัฒนาการไดมากนอยหรือใกลเคียงกับ
เด็กปกติอีกดวย  และปจจัยที่ถือไดวาเปนความไดเปรียบของเด็กนกัเรียนที่มีความพิการ
ทางการมองเห็น คือ การใชจินตนาการ เนื่องจากเด็กเหลานี้จะไดรับการฝกฝนดานการ
รับรูโดยการสัมผัส และการไดยินมาโดยตลอด สงผลใหเด็กเหลานี้มกีารใชจนิตนาการ
คอนขางมากอีกดวย   

ดังนัน้ จากแนวคิดขางตน จึงเปนแนวทางในการใชภาษาในการสรางสรรคบท
บรรยายสําหรับภาพยนตรการตูนนัน้ โดยผูวิจัยสามารถใชภาษาระดับเดียวกนักับเด็กปกติ 
ในชวงวัยเทากันได  

 

 

 

 

 

 

 
1.4 แนวคิดเกี่ยวกบัการรับรู (Perception) 

ในสวนของแนวคิดเกี่ยวกับการรับรูนั้น เปนสวนที่สําคัญในการศึกษาการรับสาร
จากส่ือของกลุมผูรับสาร ซึง่ทัง้นี้อาจประกอบไปดวยหลายองคประกอบที่มีผลตอการรับรู
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ในคร้ังหนึ่งๆดวย โดยมีทั้งองคประกอบที่ข้ึนอยูกับตัวผูรับสารเอง และองคประกอบจาก
ภายนอก ทัง้นี้แนวคิดนี้สามารถนําไปประยุกตใชไดในเร่ืองของการสรางองคประกอบอัน
เกี่ยวกับการรับรูไดตอไป 

โดย สุชา จนัทรเอม (2531 : 119) กลาวถึงการรับรู หรือ Perception วา มีต้ังแต
ระดับที่งายทีสุ่ด ไปจนถงึซับซอนที่สุด และยากแกการเขาใจ โดยนักจิตวิทยาไดให
ความหมายของการรับรูแตกตางกนัออกไป เชน 

การรับรู คือ การตีความจากการสัมผัส (Sensation)  ในการรับรูนัน้ 
เราไมเพียงแคมองเหน็ ไดยิน หรือไดกล่ินเทานั้น แตเราตองรับรูไดวา 
วัตถุหรือส่ิงที่เรารับรูนั้น คืออะไร มีรูปรางอยางไร อยูทิศใด ไกลจากเรามากนอยแคไหน 
เปนตน   และในแงของพฤติกรรม การรับรูเปนขบวนการที่เกิดแทรกอยูระหวาง ส่ิงเรา และ
การตอบสนองส่ิงเรา ตามรูปดานลาง 

 
ส่ิงเรา(Stimulus)             การรับรู (Perception)                    การตอบสนอง (Response) 
 
ภาพที่ 2  แสดงแผนภาพแสดงความสัมพันธของการรับรูและการตอบสนอง (สุชา จันทร

เอม, 2531 : 119) 
หรือ อาจกลาวไดอีกนยัหนึ่งวา การรับรูเปนขบวนการที่คนเรามีประสบการณกับ

วัตถุ หรือเหตุการณตางๆโดยอาศัยอวยัวะรับสัมผัส เชน ตา ห ูจมกู ปาก ฯลฯ 
Samuel E. Wood, Ellen Green Wood & Dnise Bayd (2006 : 74 - 84) 

ไดใหความหมายของคําวาการรับรู (Perception) ไววา เปนกระบวนการที่สมองมีการ
จัดการระบบและการแปลผลขอมูลตางๆที่ไดจากการสัมผัส จากระบบสัมผัสของรางกาย
ทั้งการรับภาพ รับเสียง และการสัมผัสจากทางอ่ืนๆ โดยส่ิงที่ไดจากส่ิงเราจะถูกสงเขาไปยัง
สมองเพื่อแปลผลดังกลาว  

สําหรับคนตาบอดแลว การรับรูทางตา คงจะแทบเปนไปไมไดเลย ดังนัน้ประสาท
สัมผัสที่รองลงมาและทาํหนาที่ในการรับรูมากที่สุด นาจะเปนการไดยิน หรือการรับรูทางหู   
หูของคนเรารับเสียงไดเฉพาะระดับความถี่ในชวงหน่ึงเทานั้น ต้ังแต 20 – 20,000 เฮิรทซ   

การรับรูในแตละบุคคลนั้น อาจจะแตกตางกนัออกไป นอกจากจะข้ึนอยูกับ
หมวดหมูของวัตถุที่เปนส่ิงเราแลว ยงัข้ึนอยูกับคุณลักษณะของผูรับรูอีกดวย โดยอิทธิพลที่
ทําใหคุณลักษณะของผูรับรูแตกตางกนัออกไปนั้น ไดแก (สุชา จนัทรเอม, 2531 : 124) 
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1. ประสบการณของผูรับรู (Experience) 

ประสบการณเดิมของแตละบุคคล จะทําใหบุคคลรับรูภาพ หรือเหตุการณ
ตางๆ หรือรูปที่มีการรับรูไดเปนสองแงสองมุม  
 
2. ความตองการของรางกาย 

สภาวะทางรางกายของบุคคล ณ ขณะใดๆ หากมีความตองการสิ่งใดมากๆ 
ก็จะรับรูถึงส่ิงนั้นๆไดดี เชน อาหาร  ปายหองน้าํ เปนตน 
 
3. อิทธิพลของสงัคม (Social Factors) 

สภาพความเปนอยู วัฒนธรรม และสังคม จะทาํใหคนแตละกลุมนัน้ 
สามารถรับรูในสิ่งตางๆที่แตกตางกนัออกไป  หรือ อาจจะทําใหมีความสามารถใน
การรับรูไดในหัวเร่ืองที่ตางๆกัน 

 
 นอกจากอิทธพิลตางๆที่จะเปนตัวกาํหนดกรอบและกําหนดรูปรางของการรับรูใน

แตละบุคคลแลว การรับรูนั้นยงัประกอบไปดวยองคประกอบอ่ืนๆของการรับรูอีก ซึง่มี
ดังตอไปนี้ 

 
1. ความต้ังใจ (Attention) 

ในชวงเวลาหนึ่งๆ บุคคลไมสามารถรับรูทุกส่ิงทุกอยางในส่ิงแวดลอมได
พรอมๆกันทั้งหมด  จะเห็นไดวา การรับรูสิ่งใดก็ตาม บคุคลจะตองมคีวามต้ังใจที่
จะรับรู หรือสนใจที่จะรับรู เรามักจะเหน็หรือไดยินส่ิงนัน้ กอนสิง่อ่ืน หรือชัดเจน
กวาส่ิงอ่ืนๆรอบๆ ซึ่งส่ิงทีม่อิีทธิพลตอความต้ังใจรับรูนัน้ มีดวยกันสองสวนใหญๆ 
คือ 

 
1.1  สิ่งเราภายนอก 

ของที่มีขนาดใหญ, ระดับความเขมหรือความหนกัเบาของส่ิงเรา, การกระทํา
ซ้ําๆ, การเคลือ่นทีห่รือเปล่ียนระดับ, การตัดกันหรือความขัดแยงกัน, สี ฯลฯ 
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1.2  สิ่งเราภายใน 

ในบางคร้ัง บุคคลเกิดความตองการและความคาดหวงัที่จะรับรูส่ิงใดส่ิงหนึ่ง 
โดยเฉพาะเมือ่ส่ิงนัน้เปนทีส่นใจ  ภายในตัวบุคคลจะเกิดความสนใจข้ึนมาได 
โดยแบงเปนความสนใจชั่วขณะ (Momentary Interest) คือความสนใจตอ
สถานการณใดสถานการณหนึง่และ ณ ชวงเวลาหนึ่งๆเทานั้น  สวน 
ความสนใจทีติ่ดเปนนิสัย (Habitual Interest) หมายถงึความสนใจของบุคคล
ตอส่ิงใดสิ่งหนึง่เปนนิสัย เชนนกัสองนก จะไดยินเสียงนกไดดีกวาคนธรรมดา
เมื่อเขาไปในปา เปนตน 
 

2. การเตรียมพรอมที่จะรับรู (Preparatory Set) 

การวางเงื่อนไขใหรับรูส่ิงใดสิ่งหนึ่งใหกับกลุมบุคคลกอนที่จะใหรับรูส่ิงเรา 
จะทําใหบุคคลมีความพรอมในการที่จะรับรูเร่ืองนั้นๆไดอยางเต็มที ่ โดยมีการ
ทดลองทางจิตวิทยาอีกมากที่ยนืยนัวา การเตรียมพรอมเปนตัวกําหนดการรับรูให
บุคคลไดมาก 

 
จากแนวคิดขางตน ผูวิจัยสามารถสรุปไดวา การที่บุคคลจะสามารถรับรูอะไรได

บาง และมากนอยเพียงใดนัน้ ข้ึนอยูกับปจจัยหลักๆ 3 ประการไดแก  
 

1. ประสบการณเดิม  อันไดแก ความคิด ความรู และการกระทําที่ไดเคยทํามาแลวใน

อดีต ประสบการณเดิมเหลานัน้จะตองมปีริมาณมาก และความรูที่ถูกตอง ชัดเจน

แนนอนซ่ึงจะชวยในการตีความหมายจากการรับสัมผัส 

2. ความตองการและความสนใจในขณะน้ัน   มีความสําคัญไมนอยกวาการตีความหมาย

จากการรับสัมผัสเชนเดียวกนั ถาบุคคลมีความตองการและสนใจส่ิงใด จะมีความ

ต้ังใจแนวแน มีความสังเกตพจิารณาส่ิงนั้นอยางละเอียด ซึง่จะกอใหเกิดการ

ตีความหมายที่ถูกตอง 

3. การเตรียมพรอมที่จะรับรู รวมถึง สภาพแวดลอมและลักษณะของสิ่งเราที่มากระทํา 

ถาคนเราอยูในสภาพแวดลอมดี ยอมทาํใหจิตใจแจมใส ยอมทําใหสติปญญาดีข้ึน 
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และถาส่ิงเรามีลักษณะคุณสมบัติตลอดจนความหมายตอตัวบุคคลดวย ยอมชวยใน

การตีความไดดีข้ึน 

การที่บุคคลจะสามารถรับรูและตอบสนองกับส่ิงเราหนึง่ๆไดดีนั้น ข้ึนกับหลายๆ
ปจจัย ต้ังแตการเตรียมความพรอม (สภาพแวดลอมและการกระทาํของส่ิงเราตอบุคคล) 
ไปจนถึงปจจยัภายในอยางเชนประสบการณเดิมของบุคคลอีกดวย 

ดังนัน้ เพื่อใหการรับรูภาพยนตรการตูนของกลุมเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการ
ทางการมองเห็น อาย ุ 7 – 9 ป เปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด ผูวิจัยมีความ
จําเปนตองสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการรับรูเสียกอน เชน การเกร่ินถงึ
ภาพยนตรการตูน หรือ การใหเด็กนักเรียนไดมีจินตนาการถึงตัวละครในภาพยนตรการตูน
ที่ไปในทิศทางเดียวกนั โดยอาจจะเปนการใหสัมผัสกบัตุกตาของตัวการตูนในเร่ืองนัน้ๆ 
(มารีนา วงศเงินยวง, สมัภาษณ, 2554) กอน แลวจึงทําการฉายภาพยนตรตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2. แนวคิดเกี่ยวกับสื่อบันเทงิคดีสําหรับเด็ก และแนวคิดเกี่ยวกบัภาพยนตรการตูน 

2.1 แนวคิดเกีย่วกับส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก 
โดยทั่วไปแลว ส่ือบันเทิงคดีมักมีลักษณะบางประการที่เปนองคประกอบสําคัญ 

ในขณะที่สื่อบันเทงิคดีสําหรับเด็กนัน้ อาจมีลักษณะเดียวกันหรือองคประกอบเดียวกัน แต
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แตกตางกนัไปในรายละเอียด ทั้งรูปแบบ และเนื้อหา แนวคิดเกีย่วกับส่ือบันเทงิคดีสําหรับ
เด็กนี้ จะสามารถใชเปนกรอบในการสรางองคประกอบของส่ือเพื่อไมใหมากไป หรือนอย
ไป สําหรับเด็กวัยใดวัยหนึ่ง 

สําหรับการเปดรับส่ือของเด็ก Donald F. Robert & Ulla G. Foehr (2003 : 211) 
ไดมีการศึกษาพฤติกรรมการเปดรับส่ือของ เด็กอเมริกนัอายุระหวาง 2 – 7 ป จาํนวน 
1,090 คน และ ชวงอายุ 8 – 18 ป จํานวน 2,014 คน เกี่ยวกบัการเปดรับส่ือโดยศึกษาใน
เชิง “เนื้อหาของสื่อที่เปดรับ” พบวา เมื่อแบงลักษณะของเนื้อหารายการในส่ือโทรทัศน 
ออกเปน  ตลกขบขัน (Comedy)  ชีวิต (Drama)  รายการกฬีา (Sport)  
ขาวและการเลาขาว (News/News comentary) เรียลลิต้ี( Reality)  และบันเทิง 
(Entertainment) พบวา เด็กทั้งสองกลุมอายุ มีการเปดรับส่ือที่มีความตลกขบขันมากที่สุด 
ซึ่งไมวาจะเปนส่ือบันเทงิหรือสื่อการศึกษาก็ตาม ทีน่ําเสนอผานความตลกขบขัน มกัจะ
ไดรับความสนใจจากเด็กทั้งสองกลุมนี้มากกวาประเภทเนื้อหาส่ือโทรทัศนอ่ืนๆ 

เปนทีท่ราบกันดี ในวิธีคิดที่ตางกันระหวางเด็ก และผูใหญ รวมถึงเร่ืองความคิด
สรางสรรคและจินตนาการดวย ทัง้นีน้ักการศึกษาชาวรัสเซีย  ซูคอมลินสกี ้ (อางถึงใน 
ถิรนันท อนวัชศิริวงศ และ พิรุณ อนวัชศิริวงศ, 2553 : 13 - 15) กลาวไวเกี่ยวกับเด็กและ
สื่อของเด็กวา ความคิดสรางสรรคจะเปดมุมที่ลึกที่สุดในจิตวิญญาณของเด็ก ยิง่เร่ืองราว
และสถานการณที่เด็กไดประสบและนาสนใจเพยีงไร จินตนาการของเด็กๆก็จะโลดแลนได
อยางแข็งแรงเพียงนัน้  เด็กๆจะเขาใจความคิดตอเมื่อมันปรากฏออกมาเปนภาพชัดเจน ใน
ชั้นแรกของการศึกษามักจะเกิดข้ึนดวยนิทานและการสรางภาพใหเปนรูปธรรม 

นอกจากนี ้ซคูอมลินสกี ้ยงักลาวถงึเร่ืองของภาษาที่ใช เพื่อส่ือสารกบัเด็กวา “ผม
ตองไมพยายามปรับภาษามหัศจรรยในจนิตนาการของเด็กใหเขากับภาษาของผูใหญ 
ปลอยใหเด็กๆคุยกันดวยภาษาของพวกเขาเองเถิด” (ถิรนันท อนวชัศิริวงศ และ พิรุณ 
อนวัชศิริวงศ, 2553 : 14) 

และ มานพ ถนอมศรี(2546 : 65) ใหคําจํากัดความของบันเทงิคดีวา เปนส่ือที่แตง
ข้ึนเพื่อใหความสนุกสนานเพลิดเพลิน โดยมิไดมุงหวังเปาหมายทางดานวชิาการ หากแต
เปนการนําเสนอซ่ึงเนื้อหาเร่ืองราวของ อารมณ ความรูสึก และความสะเทือนใจ ไดแก 
นิทาน เร่ืองส้ัน เร่ืองแปล นวนิยาย การตูน   

เมื่อพิจารณาในสวนของเนื้อหาแลว สือ่บันเทงิคดี มักจะมีเนื้อหาสาระเปน
เร่ืองราวที่ผูแตงสมมติข้ึน ไมใชเร่ืองจริงทีเ่กิดข้ึน มีการสมมติตัวละคร สมมติเหตุการณ
ตางๆที่เกิดข้ึนกับตัวละคร และสมมติสถานที่และเวลาทีเ่หตุการณเหลานัน้เกิดข้ึน โดยผูรับ
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สาร (อาจจะเปนผูฟงในกรณีที่มีการอานเร่ืองใหฟง) มักจะสรางจินตนาการตามไปดวย 
และยอมรับวาเร่ืองราวที่เกิดข้ึนจะแตกตางจากเร่ืองราวในชีวิตประจาํวนัของตน เร่ืองราวที่
สมมติอาจะเปนเร่ืองตลกขบขัน ต่ืนเตนผจญภัย ซึ่งทําใหผูรับสารสนุกเพลิดเพลิน (สถาบัน
ภาษาไทย กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2542 : 19)  

สวนส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก คือ สื่อที่ทําเพื่อเด็ก ใหเด็กไดอาน หรือใหเด็กไดฟง 
หรือไดรับชม เพื่อความสนุกเพลิดเพลิน อาจมีคติสอนใจหรือใหทรรศนะดานจริยธรรม 
สรางสรรคดานอารมณและความรูสึกเพื่อใชเปนส่ิงประกอบในการจําแนกแยกแยะ
ความถกูผิด อาจนาํไปเปนประโยชนในการดําเนินชีวิตในภายหนา  

 
องคประกอบในการดําเนนิเร่ืองในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก 
สําหรับส่ือบันเทิงคดีนัน้ ในสวนที่เปนเร่ืองราวที่ทาํใหเด็กชวนติดตาม ไมวาจะเปน 

นิทาน นิยาย หรือการตูน เพื่อจะทาํใหเร่ืองมีความสนกุสนาน ดําเนนิไปตามวัตถปุระสงคที่
วางไว ทัง้นี้จาก สถาบันภาษาไทย กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2542 : 46 – 67) ขจี
รัตน หินสุวรรณ (2542 : 20 – 24) และ มานพ ถนอมศรี (2546 : 65 – 67) ตางไดกลาวถงึ
องคประกอบที่ควรคํานึงถงึในส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก  โดยผูวิจัยสามรถแบงได 8 ขอ ดังนี ้

 
1. ความคิดรวบยอด หรือ แกนของเร่ือง (Theme) 

แกนเร่ือง นับเปนความหมายที่เร่ืองราวคอยๆคล่ีคลายออกมา เปนนยัยะ
อันจําเปนของเร่ืองราวทั้งหมด และในทายที่สุดจะเปนการเสริมสรางความเขาใจ
ตอความเปนจริง เมื่อเร่ืองราวจบลง (เพลินตา(นามแฝง), 2528 อางถึงใน ขจีรัตน 
หินสุวรรณ, 2542 : 20) สําหรับส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็กนั้น เร่ืองของประเด็นที่
กําหนดในเร่ืองนับวาเปนส่ิงสําคัญ วาจะเสนอประเด็นใด และควรเสนอเพียง
ประเด็นเดียว โดยคํานึงถึงความเกี่ยวของสัมพนัธกับเด็กที่เปนผูรับสารเปนสําคัญ 
(มานพ ถนอมศรี, 2546 : 65) หรืออาจกลาวไดวา แกนเร่ืองคือสาระสําคัญหรือ
หัวใจ โดยผูรับสารสามารถสรุปหาความหมายของเร่ืองไดใน 1 หรือ 2 ประโยค 
และแกนเร่ืองมักจะเปนขอความที่มีความหมายซ่ึงคนสวนใหญเหน็พองดวย ไมมี
ขอแยง เสมือนเปนความจริงที่เปนที่ยอมรับของคนทัว่ไป 

 
2. โครงเร่ือง (plot) 
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เคาโครงเร่ืองที่ดีเปนอยางไร ถาเราถามเด็กที่อานหนังสือเร่ืองหนึง่จบลง 
วาสนุกไหม ดีไหม ถาเด็กตอบวาสนกุ เราถามตอไปวาสนุกอยางไร เขาอาจจะ
ตอบวา ต่ืนเตนดี เอาใจชวยพระเอกตลอดเร่ือง เปนตน (สถาบันภาษาไทย กรม
วิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2542 : 46)  

โครงเร่ือง คือ เร่ืองราวที่ผูเขียนผูกแตงข้ึน โดยนําประเด็นหรือแกของเร่ือง
ที่ต้ังไวมาสรางเปนเร่ืองราวตอเนื่อง มีความสัมพนัธกนัมีเหตุผล อาจะเสริมดวย
จินตนาการเพือ่เสนอใหเปนปญหาและการแกปญหาทีเ่กิดข้ึน และมีการจัดเรียง
เพื่อใหเร่ืองราวท่ีคิดข้ึนนั้น มีลักษณะเปน “ละคร” โดยตองคํานงึถงึวา มีเหตุการณ
อะไรบาง เกิดข้ึนในเร่ือง จดัเลือกและเรียงลําดับเหตุการณ โดยใหตัวละครเปนผู
ดําเนนิเร่ืองราวเหลานัน้ (มานพ ถนอมศรี, 2546 : 66) 

ขจีรัตน หนิสุวรรณ (2542 : 22) กลาวเกี่ยวกับโครงเร่ืองวา เปนภารกิจ
สําคัญของนักเขียน เพราะโครงเร่ืองแสดงออกถึงศิลปะและกลวิธีในการเลาเร่ือง 
โดยไดกลาวถงึ การวางสูตรตายตัวตามลําดับสําหรับละครตามแบบแผนของ วิตอ
เรียง ซารตู(1831 – 1908) ไวดังนี ้

การปูพืน้เร่ือง 
การกระตุน 
เหตุการณเขมขนข้ึน 
จุดแปรผันของเร่ือง  
เหตุการณที่คล่ีคลายลง  
จุดไคลแมกซของเร่ืองและการคลี่คลาย 
ตอนจบสรุปเร่ือง 
 

   จุมพล รอดคําดี (2525 : 54 - 55) ไดกลาวถงึการใหความสําคัญกับแนว
เร่ือง (โครงเร่ือง) ไดวา เปนแกนกลางของการสรางส่ือบันเทงิคดีแบบที่มีการเลา
เร่ือง หรือ “ละคร” ซึ่งเปนการดําเนนิเร่ืองที่มองเหน็เหตุการณตางๆ ที่เกิดข้ึนและ
ดําเนนิไปในชวงระยะเวลาหนึ่ง ซึ่งอาจจะเปนชั่วโมง วนั เดือน หรือปกแ็ลวแต  

ผูสรางส่ือบันเทิงสําหรับเด็ก มักจะกําหนดใหเหตุการณตางๆ เกดิข้ึน
ตามลําดับเวลา โดยเฉพาะอยางยิ่งถาเปนเร่ืองสําหรับเด็กเล็ก เชน ใหเหตุการณ
เกิดข้ึนตามเวลาเชา สาย บาย เย็น กลางคืน หรืออาจะใหเหตุการณดําเนนิไปตาม
วัยของตัวละครเอก แตสําหรับเด็กโตจะซับซอนข้ึน มีเหตุการณและเร่ืองราว
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เกิดข้ึนหลายอยาง มีตัวละครหลายตัว และอาจมีการเลายอนกลับไปกลับมาบาง
ตามความจําเปน  โดยเคาโครงเร่ืองสําหรับเด็กเล็กแลว ไมวาจะเปนแบบแฟนตาซี
หรือนทิานสมยัใหม มกัจะนิยมใหเร่ืองราวจบลงอยางมีความสุข (สถาบัน
ภาษาไทย กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2542 : 49) 

 
3. ฉาก (Setting) 

เปนสถานที่เกดิเหตุการณตามเร่ืองราวที่ผกูแตงไว เพื่อใหผูรับสาร
สามารถมองเห็นภาพเหตุการณที่เกิดข้ึนตามโครงเรื่องได และเปนสถานที่ที่ตัว
ละครไดแสดงบทบาทของตน โดยสวนประกอบหลักๆของฉาก ไดแก เวลา สถานที ่
การประกอบอาชีพ และส่ิงแวดลอมทางสังคม (ขจีรัตน หนิสุวรรณ, 2542 : 24) ซึ่ง
ตีกรอบใหแกตัวละคร ในบางคร้ังอาจมกีารกําหนดบรรยากาศ อันไดแก กล่ิน 
เสียง แสง ส ี และสัมผัสอ่ืนๆลงไปในฉากนั้นๆดวย เพื่อหวงัผลใหผูฟงเกิดอารมณ
และความรูสึกคลอยตาม หรือเหน็ภาพเหตุการณและพฤติกรรมของตัวละคร
เดนชัดข้ึน 

สําหรับฉากในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็กแตละเร่ืองนัน้ อาจมีฉากหรือ
สถานที่เกิดเหตุการณไดมากกวาหนึ่งฉาก แตก็ไมควรมีมากและสลับซับซอน
จนเกนิไป ทั้งนี้ตองข้ึนอยูกบัวัยและประสบการณของเด็กแตละชวงดวย 
 

4. ตัวละคร (Character) 

  ตัวละคร คือ ผูประกอบพฤติกรรมตามเหตุการณในเร่ือง หรือเปนผูไดรับ
ผลจากเหตุการณที่เกดิข้ึนตามโครงเร่ือง โดย มานพ ถนอมศรี (2546 : 66) กลาว
วา ตัวละครในส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็กนัน้ นอกจากจะทําหนาที่แสดงบทบาท
ดําเนนิเร่ืองตามโครงเร่ืองที่ผูเขียนวางไวแลว ตัวละครยังทาํหนาที่เปนผูสื่อสาร
อารมณความรูสึก และความเพลิดเพลินดวย 

ทั่วไปแลว ตัวละครในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก จะมีอยู 3 ตัวเปนสําคัญ 
ไดแก ตัวเอก ตัวขัดแยง และตัวประกอบ   

ตัวเอก มหีนาที่ดําเนินเร่ืองตามโครงเร่ืองและเปาหมายที่ผูเขียนวางไว ตัว
ขัดแยงทําหนาที่ขัดขวางและเปนอุปสรรคของตัวเอก เพื่อใหการเดินเร่ืองมีความ
เขมขนสนุกสนาน สวนตัวประกอบทาํหนาที่เสริมใหเร่ืองมีมิติมากข้ึน โดยทั่วไป



 
 

31 

การกําหนดตัวละครในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก ตองพิจารณาอายุของเด็กดวย ยิง่
เด็กอายุนอยเทาใด ตัวละครก็ควรจะปรับเปล่ียนใหเปนสัตวตางๆที่เด็กชอบ โดย
เทียบใหมีความรูสึกนึกคิดเชนเดียวกับคน 

ตัวละครสําหรับเด็กเล็กอาจเปนคน สัตว สิ่งของ และอ่ืนๆที่เกิดจาก
จินตนาการ สตัวซึ่งพูดและคิดและทําแบบคนทัว่ไป 

 
5. ขอมูล (Information) 

ในกรณีที่เปนผูสรางงาน จําเปนตองมีการเก็บรวบรวมขอมูลรายละเอียด
ของส่ิงตางๆทีเ่กี่ยวของกับงาน เพื่อใหงานที่ออกมาเปนไปอยางสมเหตุสมผล 
ถูกตอง และมคีวามยาวที่เหมาะสม 

 
6. คติสอนใจ (Moral Concept) 

ถึงแมวาหวัใจของสื่อบันเทิงคดีคือความสนุกสนาน แตสําหรับส่ือบันเทงิ
คดีสําหรับเด็กนั้นอาจมีการสอดแทรกคติสอนใจ หรือ แนวคิดเชงิจริยธรรมไวใน
ความสนุกสนานนั้นดวย ซึง่ถือเปนการสอนใหแกเด็กผูรับสารไดอีกวิธีหนึง่ ผาน
ทางอารมณตางๆจากตัวละครตามเร่ืองนัน้ๆ 

 
7. สํานวนภาษา (Style of Language) 

สํานวนภาษาที่ใชในส่ือบันเทิงสําหรับเด็กนั้น มีความสําคัญไมนอยไปกวา
องคประกอบอ่ืนๆ เพราะจะเปนสวนที่เดินเร่ือง และทาํใหเกิดความสนุกสนาน ให
ผูรับสารเพลิดเพลินหรือคลอยตามได โดยส่ิงที่สาํคัญในการคํานงึถึงสํานวนภาษา
ที่ใชคือ ความยากงายของคํา และจํานวนคําที่เหมาะสมกับเด็กแตละวัย อาจ
หมายรวมถึงรูปประโยคที่ใชอีกดวย 

สํานวนภาษานี้ นอกจากเปนเร่ืองของการเลือกใชคําและเลือกใชประโยค
แลว ยังหมายรวมถึงทวงทํานองในการเรียบเรียงเร่ืองราวดวย ซึง่มีผลใหผูอานหรือ
ผูฟงเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ใหตัวละครมีชีวิตข้ึนมา อาจมีการเลนคํา 
การใชคําซํ้าๆ หรือคําที่มจีังหวะหรือเสียงคลองจอง 
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ภาษาที่เกิดข้ึนในเร่ืองบันเทิงคดีนัน้ มีไดทั้งที่เปน บทสนทนา (Dialogue) 
บทพูดเด่ียว (Monologue) และสวนที่เปนบทบรรยาย (Commentary / 
Narration) โดยบทสนทนา คือ คําพูดโตตอบของตัวละครในเร่ือง การสนทนากัน 
ของตัวละคร ใชเพื่อแสดงความรูสึกนึกคิด อารมณ ทัศนคติ รวมถึงสะทอนบท 
บาทของตัวละครดวย และนอกจากการเจรจาแลว เสียงถอนใจ เสียงสะอื้น 
ถือเปนภาษาอีกรูปแบบหนึง่ที่จะสะท อนความหมายบางอยางออกมาได 

บทพูดเด่ียว นั้น เปนคําพดูของตัวละครเพียงตัวเดียว มีลักษณะเปนการ
พูดเองเออเอง มักเปนการบน รําพึงรําพนั ครํ่าครวญ หรือตะโกนดาวา  

สวนเสยีงบรรยาย   ขจีรัตน หินสุวรรณ (2542 : 23) ไดแบงการใชเสียง
บรรยายออกเปน เสียงบรรยายที่ไมปรากฏตัวผูพูด เรียกวา Commentary 
ใชในการใหขอเท็จจริง ในภาพที่คลุมเครือ ใชเพื่อแนะนาํ อธบิาย 
เพิ่มน้ําหนกัใหแกภาพ สวนอีกชนิดหนึ่งเรียกวา Narration เปนเสียงบรรยายทีม่า 
จากตัวแสดงเองหรือใครก็ตามที่เกี่ยวของกับเหตุการณในเร่ือง มักจะเกี่ยวของ 
กับบุคลิกลักษณะของตัว แสดงมากกวาเปนการขอมูลอยาง Commentary 

 
8. ทัศนะ (Point of View) 

ทัศนะ คือ มมุมองที่มีตอเร่ืองราวที่เกิดข้ึนในงานหนึ่งๆ ซึ่งอาจจะเกดิจาก
ผูสรางงาน หรือ ผูเลาเร่ือง ใหเปนผูสะทอนเร่ืองราวในงานนั้นๆใหผูรับสารได
เขาใจ โดยผูสรางงานอาจจะเลือกตัวละครใดตัวละครหนึง่ (อาจเปนตัวเอก หรือ
ตัวรองก็ได)ใหเปนผูเลาเร่ือง ถาผูเลาเร่ืองใชสรรพนามแทนตัวเองวา ฉัน หรือ 
ขาพเจา เรียกวา “ทัศนะบุรุษที่ 1” (สถาบันภาษาไทย กรมวิชาการ 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) ตัวละครจะเปนผูเลาเร่ืองไปตามที่เขาเหน็ ที่เขาทํา 
ตามภูมิหลัง และคานิยมของตัวละครนัน้ๆ  ในอีกทัศนะหนึง่ เมื่อผูเลาเร่ืองใช
สรรพนามบุรุษที ่ 3 (เขา, พวกเขา, เธอ พวกเธอ, มนั, พวกมัน,  บคุคลเหลานัน้ 
ฯลฯ) โดยผูเลาจะไมเขาไปสอนแทรก วพิากษวิจารณ หรือเกี่ยวของกับเร่ืองราว 
เหตุการณในเร่ือง โดยผูรับสารจะเปนผูทําความเขาใจตามเร่ืองที่เลาเอง โดย
อาจจะเลาเร่ืองราวทั้งหมด ถึงบทสนทนาของตัวละคร ก็ได กลาวอีกนัยหนึ่งคือ 
เมื่อมีการใช “ทัศนะบุรุษที่ 3” คือ ถือเอามุมมองของตัวละครนอก เปนศูนยกลาง
ในการเลาเร่ืองต้ังแตตนจนจบ 



 
 

33 

 
 การใชภาษาในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็ก 

 การใชภาษาในส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็กนัน้ นิยมใชภาษาอยูดวยกนั 2 ลักษณะ 
(มานพ ถนอมศรี, 2546 : 81 - 86) คือ 

1. การใชภาษาแบบเลาเร่ือง 

มีลักษณะการถายทอดเร่ืองราวโดยคลายการเขียนแบบความเรียง มีผูเลา
เร่ืองราวที่เกิดข้ึน โดยไมตองมีบทสนทนาเปนสวนประกอบ ไมวาจะเปนตัวละคร 
หรือการดําเนนิเร่ืองอ่ืนๆ จะเกิดข้ึนโดยความคิด อารมณ และความรูสึกของผูเลา
เร่ือง อาจจะเลาตอเนื่องกนัไปต้ังแตตนจนจบ หรือเลาเปนตอนๆเพื่อใหผูอานใช
จินตนาการการผูกเร่ืองราวเองก็ได นิยมใชกับงานบันเทงิคดีประเภท นิทาน หรือ 
ชาดก 

 
2. การใชภาษาแบบสนทนา 

เปนการเลาเร่ืองราวโดยผานบทสนทนาของตัวละคร โดยแสดงอารมณ 
ความรูสึก หรืออาจมีผูเลาเร่ืองสอดแทรกอยูบางในบางตอนที่จาํเปน การใชภาษา
แบบสนทนานี ้นิยมใชกับ นวนิยาย และเร่ืองส้ัน 

 
 จะเหน็ไดวา ลักษณะของส่ือบันเทิงคดีนั้น ปจจัยสวนหนึ่งที่กลายมาเปน

ขอกําหนดในการสราง หรือการวิเคราะห ข้ึนอยูกับตัวผูรับสารเปนสําคัญ ซึ่งเมือ่ผูรับสาร
ตางกลุมกันออกไป ทําใหรูปแบบของส่ือบันเทงิคดีที่ออกมานัน้ มีกรอบที่แตกตางกนั
ออกไปดวย ดังจะเห็นไดจาก แนวคิดเกี่ยวกับส่ือบันเทงิคดีสําหรับเด็กดังกลาวขางตน 

จากแนวคิดเกีย่วกับส่ือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก พบวา ขอกําหนดของส่ือบันเทิง
สําหรับเด็กนั้น มีการตีกรอบอยูพอสมควร และผูวิจัยจะใชเกณฑจากแนวคิดดังกลาวใน
การเลือกภาพยนตรการตูนที่จะนํามาสรางสรรค ตอไป 

 
1.2 แนวคิดเกี่ยวกบัการใชเสียงในส่ือภาพยนตรการตูน 

วอลท ดิสนยี เคยกลาวไววา ภาพยนตรการตูนสามารถอธิบายทุกส่ิงที่มนุษยคิด
ได อีกทั้งยังสรางสรรคสิ่งตางๆไดมากมาย และเปนเคร่ืองมือในการส่ือสารที่เรียบงาย แตไดรับ
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ความชืน่ชอบจากมวลชน และแนนอน เมือ่เปนรูปแบบของส่ือที่เรียกวา “ภาพยนตร” แลว เร่ืองของ
การดําเนินเร่ืองราวดวยภาพ เปนส่ิงสําคัญยิ่ง  (ขจีรัตน หนิสุวรรณ ,2542 : 1) 

ถึงแมวา ภาพเคลื่อนไหวตอเนื่องกันไป จะสามารถเลาเร่ืองราวตางๆไดอยูแลวก็
จริง แตเร่ืองเสียงในภาพยนตรนั้น ก็มีสวนชวยอยูไมนอยเชนกัน ทัง้เสียงที่ใชในการเดินเร่ือง หรือ
เสียงที่ใชในการสรางสุนทรียภาพข้ึนใหแกภาพยนตร รวมถงึภาพยนตรการตูนดวย ซึง่ John Halas 
(1990 : 61 – 64 ) ไดกลาวถงึเร่ืองการใชเสียง ในภาพยนตรการตูน ไววา การใหเสียงนี ้ เร่ิมตน
ในชวงปลาย ทศวรรษ 1920 จนถึง 1930 ซึ่งมีการใชเสียงในภาพยนตรการตูนในหลากหลาย
รูปแบบ ไดแก 

 
1. ใชเพื่อใหเกิดจงัหวะระหวางการเคลื่อนไปของภาพและเสียง 

ในชวงหลังสงครามโลกคร้ังที่ 1 ความเคล่ือนไหวทางศิลปะในชวงหลัง 
หรือ ในรูปลักษณะที่เรียกวา ศิลปะแบบ อาวัง-การด เปนสวนหนึง่ทีท่ําใหนกัสราง
ภาพยนตรในสมัยนัน้พยายามที่จะหาความสัมพนัธระหวางเสียงดนตรี และภาพที่
ปรากฏบนแผนฟลม และการใชงานของเสียงในภาพยนตร จึงเร่ิมตนดวยบทบาท
นี้ แตนัน้เปนตนมา 

 
2. สรางบุคลิกภาพของตัวการตูน 

โดยทั่วไปแลว การสรางบุคลิกของตัวการตูนนัน้ จะไดมากจากเสียงที่ตัว
การตูนใชสนทนา ซึ่งเสียงที่เกิดข้ึนจะมาจากการพากยเสียงของนักแสดง เพื่อ
สรางบุคลิกใหแกตัวการตูนตางๆ เชน มกิกิ้เมาส ไดเสียงของ วอลท ดิสนีย มาเปน
ผูพากย ซึ่งการใหเสียงเพื่อสรางบุคลิกแกตัวการตูนนี้ มกีารวิเคราะหหาเนื้อเสียงที่
เหมาะสมกนัอยางละเอียด เพื่อใหไดมาซึง่เสียงที่สะทอนบุคลิกของตัวการตูนนั้นๆ
ไดอยางถูกตองที่สุด 
 

3. บทสนทนา และการบรรยาย 

การใชบทบรรยายที่ไดรับการเขียนมาอยางดี รวมถงึการใหเสียงในบท
สนทนา ทาํใหเกิดความตอเนื่องในการชมภาพยนตรได และชวยใหผูชมสามารถ
เขาใจลําดับเหตุการณไดดีข้ึน  แตอยางไรก็ตามการใชบทสนทนายังมีขอกําหนด
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บางประการ คือ การใชบทสนทนามากเกินไป จะทาํใหการดําเนินไปของเร่ืองนัน้
ชาลง และอาจทาํใหเร่ืองไมมีความตอเนื่องไดในบางคร้ัง แตทัง้นี้ยังข้ึนอยูกบั
เงื่อนไขอ่ืนๆในภาพยนตรดวย 
 

4. การใชเสียงประกอบ หรือ Sound Effect 

การใชเสียงประกอบพิเศษในการตูน หรือ แอนิเมชัน่นัน้ เปนส่ิงจําเปนใน
การสรางสรรคในทิศทางที่ผูกํากับตองการ โดยเสียงประกอบเหลานีโ้ดยทั่วไปแลว
เสียงประกอบเหลานี้จะทําใหเกิดความรูสกึที่เปนจริง เชน เสียงของรถที่ผานเขา
มาหรือขับออกไปจากบริเวณหนึง่ๆ เสียงฝนตก เสียงมาควบ หรือเสียงเหาของ
สุนัข เปนตน  ซึง่เสียงที่มกีารบนัทกึไวเปนพิเศษเหลานี้ นอกจากสงผลให
ภาพยนตรแอนิเมชัน่มีความนาเชื่อมากข้ึนในเร่ืองของบรรยากาศ ยงัสามารถทีจ่ะ
มีการผสมผสานเขากับเสียงดนตรีบรรเลง รวมเขาไปกบัเนื้อเร่ืองไดอีกดวย 
 

5.   ความกลมกลืนกนัระหวาง “โสต” และ “ทัศน” 

ทุกวนันี้คําถามเก่ียวกับอานภุาพของเสียงและภาพ ในภาพยนตรแอนิ
เมชั่น ไดรับการทดสอบทางวิทยาศาสตรแลวเกี่ยวกับส่ิงที่ผูรับสาร โดยหากผูรับ
สารไดรับสารทาง “โสต” อยางเดียว จะสามารถรับขอมลูและจดจําไดที่ รอยละ 20  
ขณะท่ีหากผูรับสารรับสารจากทาง “ทัศน” อยางเดียวนั้น ผูรับสารจะสามารถรับ
ขอมูลไดที่รอยละ 30 ของขอมูลทั้งหมด  แตเมื่อมีทัง้ภาพและเสียงถูกนํามารวมตัว
กันอยางสมบรูณนั้น ผูรับสารสามารถรับรูขอมูลไดมากถึง รอยละ 70 ของขอมูล
ทั้งหมด  สุดทายแลวผลการวิจัยดังกลาว มีการนําไปปรับและประยุกตใชในการ
สื่อสารหลากหลายรูปแบบ ต้ังแตการโฆษณาถงึการเรียนการสอน วิทยาศาสตร 
หรือ ความบันเทิง แตสําหรับการทดลองอยางแอนิเมชัน่แลว ดูเหมือนจะกลายเปน
กฎขอหนึ่งเกี่ยวกับการมองเห็น และ การไดยินที่ไปควบคูกัน 

หนึง่ในงานวิจยัที่สําคัญ โดย John Whitney Sr. ซึ่งไดศึกษาเกี่ยวกับ 
การทํางานของ Digital Harmony หรือการสราง เสียงดนตรี กับภาพกราฟฟคจาก
คอมพิวเตอรทีป่รากฏ โดยผูวิจัยไดใชเกณฑของเสียงดนตรีในเร่ืองของ จงัหวะ, 
ความถี,่ ลักษณะโทนเสียง, และความเขมของเสียง ซึง่การใชอุปกรณ
อิเล็กทรอนกิสสามารถทําใหเกิดส่ิงตางๆกบัเสียงได และสามารถจัดการกับ
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ความสัมพันธระหวางภาพและเสียงที่เกิดข้ึนอีกดวย จนกระทั่งกลายเปน
ภาพยนตรเร่ือง Matrix และ Arabesque (John Halas, 1990 : 63) 

นอกจากนี ้ Chuck Jones ไดมีการวิเคราะหเกี่ยวกับความสัมพันธของ
เสียงและภาพ และใชประโยชนในเชิงการผลิตภาพยนตรการตูนมากมายหลาย
เร่ืองต้ังแต Bugs Bunny ถึง Speedy Gonzalez ซึง่พบวา การแสดงออก
บางอยางของตัวการตูนในเร่ือง มีความเกี่ยวของและสัมพนัธกับเสียงของเคร่ือง
ดนตรีบางชนดิ ไดแก เสียงหัวเราะของลิง ใชเคร่ืองดนตรี Bassoon, เสียงนกไนติง
เกล ใชเคร่ืองดนตรี Harp, เสียงของColunbus Monkey ใชเคร่ืองดนตรี 
Percussion เปนตน ซึ่งตัวอยางเหลานี้ แสดงใหเหน็ความสําคัญของ 
ความสัมพันธระหวางภาพและเสียงไดเปนอยางดี (John Halas, 1990 : 63) 
 

6. การแตงเพลง (และการใชเสียงเพลง) 

เมื่อพบวาภาพ และ เสียง คือสองส่ิงที่ตองไปดวยกนัอยูเสมอในการสราง
ภาพยนตรการตูน ซึ่งอาจกลาวไดวาทัง้สองอยางนี้มคีวามสัมพันธกันอยางเปน
ธรรมชาติ แตอยางไรก็ตาม การแตงเพลงเพื่อใชสาํหรับภาพยนตรการตูนนัน้ ควร
จะทําหนาที่ในเร่ืองของการสรางบรรยากาศและสงเสริมเร่ืองราว หรือใหความ
เคลื่อนไหวแกภาพยนตรดวย ซึ่งการแตงเพลงนี้ไมควรแตงข้ึนเพื่อเลาเร่ืองซ้ําซอน
กับภาพ หรือไมจําเปนตองตามไปในทุกจงัหวะของภาพ แตในขณะเดียวกนัเพลงที่
แตงก็ไมควรทิง้ภาพไปไกลจนไมเหน็ถงึความสัมพันธระหวางภาพและเสียง และ
ในชวงทีม่ีการบรรยายหรือมบีทสนทนาของตัวการตูนนัน้ เพลงบรรเลงควรหยุด
หรือถูกเบาเสียงลง(นําลงไปเปนเสียงพืน้หลัง) เพื่อไมใหเปนการรบกวน และนํา
เสียงกลับข้ึนมา เมื่อหมดสวนที่บรรยายหรือบทสนทนาแลว 

ในเร่ืองของดนตรีนั้น ไมจาํเปนตองใชความหลากหลายที่สงูมาก แตการ
ใชความหลากหลายทีน่อย จะเปนการสะดวกในการจัดการระหวางการใช
เสียงเพลง กับบทสนทนา, บทบรรยาย หรือ effect ที่ตองการไดดวย อาจกลาวได
วา “ยิ่งนอย ยิง่ดี”  
 
 การใชเสียงในภาพยนตรแอนิเมชัน่ หรือภาพยนตรการตูนทัง้ 6 ลักษณะนั้น John 

Halas ไดกลาววา สุดทายแลว การจะใหน้ําหนกักับเสียงลักษณะใดมาก หรือ นอยเพียงใด ข้ึนอยู
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กับวัตถุประสงคของการผลิตภาพยนตรนั้นๆ ซึ่งในภาพยนตรบางเร่ืองอาจไมไดประกอบดวยเสียง
ทั้ง 6 ประเภทก็ได ซึ่งทั้งนี้ การใชงานข้ึนอยูกับเปาหมายของการตูนเปนสําคัญ 

โดย Scott Bradley (1957 อางถึงใน Daniel Goldmark, 2005 : 58 - 61) นัก
แตงเพลงสําหรับการตูน ไดกลาวถึงลักษณะของการใชเสียงในภาพยนตรการตูนไว เกี่ยวกับการตูน
บางประเภท ที่ไมปรากฏบทสนทนาของตัวละคร หรือ บทบรรยาย ซึง่ภาพยนตรการตูนทีม่ีลักษณะ
ดังกลาวอยางเดนชัดไดแก ภาพยนตรการตูน Tom and Jerry (จากบริษัท MGM) 
และภาพยนตรการตูนเร่ือง The Road-Runner (จากบริษัท Warner Bros.) 

 โดย Bradley ไดกลาวถึงรายละเอียดที่นาสังเกตบางประการของภาพยนตร
การตูนที่ใชเสียงดนตรีประกอบการเลาเร่ือง (กรณีศึกษาจากภาพยนตรการตูนเร่ือง Tom and 
Jerry) ไวดังนี ้

 
1. ภาพยนตรการตูน ไมควรใหเสียงดนตรีอยูในอัตราจังหวะความเร็ว

เดียวกนั ควรที่จะเปล่ียนจังหวะของดนตรีไปเร่ือยๆ ตามแตการกระทาํและความ

ตองการของตัวการตูนในเร่ือง 

2. ภาพยนตรการตูน ใชเสียงดนตรีเพื่อชวยบรรยายความรูสึกของตัวการตูน 

ในการเคลื่อนไหวตางๆ 

กลาวคือ เสียงลักษณะนี้เรียกวา Diegetic Sound โดยเปนการใชเสียงเพื่อ
นําเสนออารมณ ในชวงเวลาที่มีความพิเศษ ที่จะสามารถเปนไปตามความรูสึก
ของผูชมภาพยนตรไดวา การกระทําเชนนี้เสียงควรจะเปนอยางไร หรือ เสียงที่
ออกมาในลักษณะนี้ตัวละครกําลังรูสึกอยางไร 

 
3. ภาพยนตรการตูน มีการใชเพลงที่เปนทีน่ยิมรวมดวยได  

โดย Bradley กลาววา บางคร้ังเพลงที่ไดรับการเลือกเพื่อนํามาใชใน
ภาพยนตรการตูนนั้น ไมจําเปนตองเลาเร่ืองหรือส่ือความแกผูชม แตเพลงดังกลาว
ตองเปนเพลงที่สรางอารมณ หรือสรางความรูสึกใหกับตอนนัน้ๆของภาพยนตร
การตูนได  เชน ในตอนหนึง่ของภาพยนตรการตูน Tom and Jerry ทีม่ีชื่อวา Solid 
Seranade  ในชวงทายของภาพยนตรการตูน Bradley ไดใชเพลงที่มีชื่อวา 
Runing Wild เขาประกอบในฉากนี ้ โดยถึงแมวาเพลงน้ี จะไมไดส ื่อความตาม



 
 

38 

เพลง แตเพลงนี้สามารถใหอารมณความรูสึกของสุนัขทีก่ําลังเกร้ียวกราด โมโห ได
ดี ก็สามารถนํามาใชในภาพยนตรการตูนไดเชนกนั จะเหน็ไดวาความหมายของ
เพลง เปนเร่ืองรองจากการสื่อสารอารมณของเพลงนัน้ๆ 

 
 นอกจากนี ้ Scott Bradley ยงัไดมีการทดลองในเร่ืองของเสียงดนตรีประกอบ

ภาพยนตรการตูน โดยเขาเรียกส่ิงนี้วา Shock Chord  โดยหมายถึง เสียงทีม่คีวามแหลมสูง 
และเกิดข้ึนในระยะเวลาส้ันๆ มักจะประกอบกับการกระทาํของตัวการตูนที่เกดิข้ึน แบบ 
“ทันทีทนัใด” ตัวอยางของการใชเสียงในรูปแบบนี้ คือ ฉากหนึ่งในภาพยนตรการตูน Tom and 
Jerry ตอน Solid Seranade เปนฉากที ่ เจาแมว(ทอม) กาํลังวิ่งไลเจาหน ู (เจอร่ี) อยู เมื่อมาถึง
หนาตาง เจาหนูเอาไมที่คํ้าหนาตางไวออกไปจากตําแหนงเดิม ทาํใหหนาตางหลนมาทับเจาแมว  
โดยในฉากนี้เองท่ีมกีารใสเสียงในลักษณะ   Shock Chord   ลงไป เพื่อใหเกิดความ “ทนัทีทนัใด” 
ข้ึนในเชิงเสียง และเพื่อใหเกดิความขัดแยงของเสียงเพลงกอนหนานี้   เพื่อบงบอกการกระทํา 

จากแนวคิดขางตน พบวา ส่ิงสําคัญที่สุดในการใชเสียงในภาพยนตรการตูน คือ
ความ “พอดี” กันของภาพและเสียง ดังนั้น ในการจดัทําบทบรรยายสําหรับงานวิจัยชิน้นี ้ ผูวจิัย
จําเปนตองมีการกําหนดเวลาในการใหคําบรรยายเพื่อส่ือสารภาพท่ีเกดิข้ึน และในขณะเดียวกนั ยงั
ตองเวนชวงเพือ่ใหเสียงประกอบ หรือ Sound Effect เปนตัวชวยเลาเร่ืองไปพรอมกนัดวย 

 
 
 

1.3 คุณลักษณะของภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

1.) ที่มาและการสรางการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 
ในความเปนจริงแลว ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี เปนเร่ืองที่ไมได

คาดคิดหรือวางแผนไวมาแตตน Jeff Rovin (1991 : 267 – 268) กลาวถงึจุดกาํเนิดของ
ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ไววา ภาพยนตรการตูนตอนส้ันๆเหลานี้ เกิดมาจาก 
ภาพยนตรการตูนเร่ือง Puss gets the Boots ออกฉายใน วนัที ่10 เดือนกุมภาพนัธ ป 1940  
(ฉายทางโรงภาพยนตร) เปนผลงานของ Fred Quimby จากบริษทัผลิตภาพยนตร MGM แต
แลวความนิยมจากประชาชนตอเร่ืองนีท้ี่มเีปนจํานวนมาก จนกระทัง่ไดรับการเสนอช่ือเขาชิง
รางวัลออสการ สาขาภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน่ ในป 1940 จากนัน้ เร่ืองราวการไลลา
ระหวางแมว “ทอม” กับเจาหน ู“เจอรร่ี” จงึเร่ิมตนข้ึน 
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ภาพยนตรการตูน Puss gets the Boots ในป 1940 นั้น  เปนเร่ืองของเจาของ
บานคนหนึ่ง ซึ่งในเร่ืองชื่อวา แมมมี่ ทู ชสู (Mammy two shoes) ไดทําการเตือนเจาแมว 
ซึ่งในเร่ืองนี้ชื่อวา Jasper (และพัฒนาไปเปนเจาแมว “ทอม” ในตอนอ่ืนๆ) วาไมใหทําลาย
ขาวของอีก หากทําลายขาวของแมแตชิ้นเดียวเจาแมวจะตองออกไปอยูนอกบานในทนัท ี 
ขณะที่เจาหน ู (ในเร่ืองนีช้ื่อวา Jinx และพัฒนาตอไปเปน Jerry) ไดยินเขา 
จึงจัดการใหเกิดความวุนวายตางๆ และสุดทายความสําเร็จก็เขาขางเจาหน ู ทําใหเจาแมว 
ออกไปอยูนอกบานได 

หลังจากความสําเร็จอยางไมคาดคิดจากฝมือโปรดิวซเซอร อยาง Fred Quimby 
ภาพยนตรการตูน ดวยแนวคิดการไลลากันอยางสนุกสนานของ แมว และ หน ู
ก็ถูกสงตอไปยังอีกหลายผูผลิต โดยทาํใหต้ังแตป 1940 เปนตนมา มภีาพยนตรการตูนเร่ือง 
“ทอม แอนด เจอรร่ี” มาแลวทัง้ส้ิน 241 ตอน(นับเฉพาะภาพยนตรการตูนส้ัน ความยาว
ระหวาง 6 – 9นาที) ขอมูลจาก http://www.tomandjerryonline.com เขาถึงเมื่อวันที่ 18 
กรกฎาคม 2554  โดยแบงตามผูกาํกับภาพยนตรการตูนไดดังนี ้

Hanna – Barbera (MGM Studio)   ป 1940 – 1958  รวม 114 ตอน 
Gene Deitch (Rembrandt Film)  ป 1961 – 1962  รวม 13 ตอน 
Chuck Jones (Sib – Tower by MGM) ป 1963 – 1967  รวม 34 ตอน 
Hanna – Barbera ชวงหลัง (Hanna – Barbera Production) 
      ป 1975 – 1980  รวม 48 ตอน 
Filmation Associates (Filmation Associates Studio) 
      ป 1980 – 1990   รวม 30 ตอน 
Hanna – Barbera Studios (Hanna – Barbera Studios) 
      ป 1990 – 1993  รวม 60 ตอน* 
(* หมายเหตุ – เปนการตูนเร่ืองยาว 30 นาที จงึไมไดนับจํานวนตอนรวม) 
Warner Brothers (Warnes Bros. Studio) 
      ป 1993 – ปจจุบัน รวม 19 ตอน** 
(**หมายเหตุ – ในจํานวน 19 ตอน เปนการตูนเร่ืองยาวและช่ือเร่ืองอ่ืนๆที่เกีย่วกับ ทอม 
แอนด เจอรร่ีจํานวนทั้งส้ิน 17 ตอน ทําใหเหลือภาพยนตรการตูนส้ันเพยีง 2 ตอน) 
 

นอกจากนี ้ ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ยังเปนภาพยนตรการตูนที่
ไดรับรางวัลออสการ มากที่สุดในสาขาภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน่อีกดวย กลาวคือ ไดรับ



 
 

40 

รางวัลออสการทั้งส้ิน 7 คร้ัง (7 เร่ือง) และไดรับการเสนอช่ือเขาชิงเปนจํานวน 6 เร่ือง อีก
ดวย 

ในระยะหลัง มีการดัดแปลงภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ในรูปแบบ
สําหรับเด็ก คือ Tom and Jerry Kids (ปรับทุกตัวการตูนใหลงไปอยูในวัยเด็ก 
แตยังคงการวิง่ไลกันอยูเหมือนในการตูนด้ังเดิม) และขยายออกเปนภาพยนตรการตูนเร่ือง 
ยาว คือ Tom and Jerry show และ Tom and Jerry Tales  

 
2.) โครงเร่ือง ลักษณะเร่ือง และลักษณะการเดินเร่ืองในภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี 
Daniel Goldmark (2005 : 58-65) ไดกลาวถงึโครงเร่ืองและลักษณะเร่ืองของ

ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ไววา เปนภาพยนตรการตูนที่มพีื้นฐานความเปน
การตูนตลก (Slapstick Comedy) และการสรางแกกแบบ ทาํลายลาง (Mischief Gags) 
รวมถึงมีการเลาเร่ืองอยางตรงไปตรงมา (Directed the Narrative) ซึ่งในทุกตอนจะเปนโครง
เร่ืองพื้นฐานเดียวกนั คือ “การวิง่ไลกัน” (The Formulaic Cartoon Chase) โดยสุดทาย
สวนมากแลวชัยชนะจากการวิ่งไลมักจะตกเปนของเจาหนูเจอรร่ี แตในแตละตอนนัน้จะมี
เหตุการณที่เขามาผสมผสานตางๆกันออกไป รวมถงึการเพิ่มตัวการตูนใหมๆประกอบเขามา
ในบางตอนของภาพยนตรการตูน เชน สนุัข ปลา นก เจาของบาน แมว หรือ หนูตัวอ่ืนๆ  
และในบางตอนของภาพยนตรการตูนมีการดัดแปลงการวิ่งไลกนัใหแปลกออกไป เชน การ
กลับดาน (Inversion) โดยการใหหนวูิ่งไลแมว (เปนดวยเหตุผล ที่เกิดข้ึนในการตูน) หรือ 
การสรางความหลากหลาย (Variation) เชนการใหแมว วิง่ไลแมวตัวอ่ืน 
(เพื่อวัตถุประสงคบางอยาง) เปนตน  

อยางไรก็ดี ในชวงทศวรรษที่ 1950 นักวจิารณภาพยนตรไดกลาวหาวา การไลลา
กันของทอม แอนด เจอรร่ี เปนการสรางภาพความรุนแรงที่เกิดข้ึนในส่ือภาพยนตรการตูน
อเมริกัน ถึงแมวาจะสรางข้ึนบนพื้นฐานของความตลกก็ตาม ซึ่งลักษณะการตูนที่มีความ
รุนแรงนี้มีแนวโนมจะเพิ่มมากข้ึนในอนาคต ( Daniel Goldmark, 2005 : 60) 

ในสวนของการเดินเร่ืองนัน้ ตัวการตูนทีเ่ปนตัวละครหลักในทกุตอน คือ แมว
(ทอม) และหนู(เจอรร่ี) โดยในบางตอนจะมีตัวการตูนอ่ืนๆมาชวยสรางสีสนัใหกบัตอนนัน้ๆ 
ดังที่ไดกลาวไวแลวขางตน ซึ่งตัวละครทั้งหมดใชลักษณะความรูสึกและการเคลือ่นไหวใน
แบบของมนุษยทั้งหมด โดยต้ังอยูบนพืน้ฐานของความตลกสนุกสนานของการตูน และการ
คิดแกกตางๆ  โดย E.G. Lutz (1920 อางถึงใน Daniel Goldmark, 2005 : 58) ไดทําการ
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วิเคราะหเกี่ยวกับการดําเนนิเร่ืองโดยวิเคราะหการสรางแกกตลกตางๆ ไดความวา สําหรับ
ภาพยนตรการตูนตลกนัน้ ควรการสรางแกกหรือเหตุการณตลก ใหมีหลายๆเหตุการณและมี
ความตอเนื่อง รวมถงึมีขนาดของเหตุการณใหญข้ึนเร่ือยๆนั้น เปนหัวใจหนึง่ ซึง่เปนส่ิงที่
ดีกวาการสรางเหตุการณเดียวแลวมีขนาดใหญไปเลย จึงจะเปนการบรรลุวัตถปุระสงคใน
การคลายเครียดของภาพยนตรการตูนทีม่ีความตลก  ซึ่งการขยายตัวของความเขมขนใน
เหตุการณตางๆที่เกิดข้ึนอยางตอเนื่องในภาพยนตรการตูนตอนหน่ึงๆนัน้ มีแนวคิดมาจาก 
“หวงโซสะสมของการกระทาํ” (Commulative Chain of Action)  ซึ่งจะทําใหเมื่อเร่ืองดําเนิน
ไปเร่ือยๆ การกระทาํหรือเหตุการณตางๆมีขนาดใหญโตข้ึนเร่ือยๆ และแปลกข้ึนเร่ือยๆ 
จนกระทั่งมีส่ิงใดส่ิงหนึง่ (หรือตัวละครใดตัวละครหนึง่) ระเบิดออกมา(หรือหมดความ
อดทน)และพายแพไป   

และอีกส่ิงที่สําคัญในการเดินเร่ืองของภาพยนตรการตูนเร่ืองทอม แอนด เจอรร่ี คือ 
ไมปรากฎบทสนทนาในตัวละครหลักทัง้สอง (ทอม กบั เจอรร่ี) จะมีในสวนของตัวการตูนที่
เขามารวมอยูบาง แตก็นอยเต็มท ี โดย Bradley (นักออกแบบดนตรีประกอบภาพยนตร
การตูน) กลาวเกีย่วกับการที่ภาพยนตรการตูนเร่ืองนีจ้ําเปนตองไมมีบทสนทนาวา “ความ
เปนแฟนตาซ ี มีวิธีการแสดงออกที่ดีทีสุ่ดดวยการไมใหถูกรบกวนดวยคําพูด” (Daniel 
Goldmark, 2005 : 62)  

Michel Chion นักทฤษฎีภาพยนตรชาวฝร่ังเศส ไดทําการศึกษาเร่ืองของ
เสียงดนตรีในภาพยนตรการตูน โดยศึกษาจากเพลงประกอบซ่ึงเปนผลงานของ Scott 
Bradley โดย Chion ไดใหคําจํากัดความในเร่ืองของเสียงเพลงในภาพยนตรการตูน ทอม 
แอนด เจอรร่ี วาเปน “การแสดง” (Chion ใชคําวา Rendering) และไดใหความหมายวา 
“เปนการนําเสนอความรูสึก และ ความต้ังใจ ที่เกีย่วเนื่องสัมพนัธกับ สถานการณจากภาพ
ของภาพยนตร” และการใชเสียงเพื่อทาํใหสามารถคิดถึงภาพเหตุการณไดนี้ เปนการใชเสียง
ในลักษณะเพือ่บรรยายเร่ือง หรือ Diegetic Sounds ซึ่งเปนการแสดงออกของอารมณใน
เร่ือง ณ ขณะใดขณะหน่ึง ทั้งยงัเติมเต็มความรูสึกของผูชม เกี่ยวกับความสัมพันธของกริยา
อาการตางๆ กับความนาจะเปนของเสียงที่สอดคลองกับกริยาอาการนั้นๆ รวมถึงความรูสึก
ดวย ซึง่ Chion กลาววา เปนความสามารถของ Bradley ในการใชเสียงเพื่อ “ใหภาพ” ทัง้
การกระทํา และ ความรูสึก ไปพรอมๆกัน 

และเม่ือภาพยนตรการตูนเหลานี้ ไมมีบทสนทนา(หรือมีแตนอย) ทาํใหการใชเสียง
ในการเดินเร่ืองแทบจะมีความสําคัญเกือบรอยเปอรเซนต นอกจากการใชเสียงใหสอดคลอง
กับภาพการกระทํา หรือภาพที่เกิดข้ึนแลวนัน้ Bradley ยังไดใชเสียงดนตรี เพื่อส่ือถึงสภาวะ
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ที่อยูในจิตใจและความนึกคิดของตัวการตูนดวย เราสามารถเขาใจส่ิงที่ตัวละครกําลังต้ังใจ
จะกระทาํผานทางสีหนาของตัวละคร แตเสียงดนตรียงัเปนอีกสวนเสริมหนึง่ที่ชวยใหอารมณ
นั้นๆของตัวละคร ถูกสงผานออกมามากขึ้น ในสถานการณตางๆของตัวละคร หรือตัวการตูน 
ไมวาจะทางรางกาย (เชน กําลังจะโดนจับ, กําลังกลัว หรือ กาํลังจะถูกกนิ) และทางจิตใจ 
เปนตน 

จากการศึกษาเร่ืองการดําเนนิเร่ืองดวยการสรางแกกของ E.G. Lutz (1920 อางถงึ
ใน Daniel Goldmark, 2005 : 58) ทีพ่บวา เร่ืองราวในตอนหนึ่งๆของภาพยนตรการตูน 
ทอม แอนด เจอรร่ี ประกอบดวยเร่ืองราวเล็กๆที่เรียงตัวกันอยางตอเนือ่ง และมีขนาดใหญ
ข้ึนและเขมข้ึนเร่ือยๆ ซึ่งในสวนของการใชเสียงดนตรีเพื่อประกอบการเลาเร่ือง  Bradley ใน
ฐานะนักแตงเพลงประกอบภาพยนตรการตูน ไดใหความสําคัญกับเร่ืองของการใช
เสียงดนตรีที่เขมขนข้ึนเร่ือยๆตามเหตุการณที่ดําเนินไปเชนกนั ต้ังแตตนเร่ือง จนกระทั่งจบ
เร่ืองและมีตัวละครพายแพไป 

 
กลาวโดยสรุปเกี่ยวกับลักษณะการดําเนนิเร่ืองของภาพยนตรการตูน ทอม แอนด 

เจอรร่ี สามารถแยกไดออกเปนสองสวนดวยกนั คือ 
 
 
 
 

1. การเลาเร่ืองดวยภาพ (หรือเหตุการณทีเ่กดิข้ึนในเร่ือง) 

ในภาพยนตรการตูนตอนหนึ่งๆนัน้ มีการสรางเหตุการณยอยๆตอเนื่องกนั ใน
ลักษณะของ “หวงโซสะสมของการกระทาํ” (Commulative Chain of Action) ซึ่งจะ
ทําใหเหตุการณที่เกิดข้ึน มขีนาดใหญข้ึน และมีความเขมขนข้ึนเร่ือยๆ จนกระทัง่มตัีว
ละครตัวใดตัวหนึง่พายแพไป  

 
2. การเลาเร่ืองดวยเสียงดนตรี 

ดวยลักษณะเฉพาะของภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ที่ไมปรากฏบท
สนทนาของตัวละคร หรือบทบรรยายใดๆเลย เร่ืองราวดําเนนิไปไดดวยภาพที่เกดิข้ึน 
และเสียงที่สอดคลองกับภาพเทานัน้ ทาํใหการใชเสียงดนตรีมีบทบาทมากในการ
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ดําเนนิเร่ือง โดยภาพยนตรการตูนมกีารใชเสียงดนตรี ใหมีความเขมขนสอดคลองไป
กับสถานการณตางๆที่เขมขนเร่ือยๆต้ังแตตนเร่ืองถึงจบเร่ือง นอกจากนี ้ มกีารใหเสียง
ในทุกกิริยาอาการของตัวการตูน ทั้งที่แสดงออกมาเปนการกระทํา หรือกริยานั้นเปน
เพียงแคความรูสึกนึกคิดก็ตาม  โดยการใหเสียงนัน้จะคํานึงถึงเสียงทีน่าจะเกดิใน
ความเปนจริงเปนสําคัญ เพือ่เติมเต็มส่ิงทีผู่ชมคาดคิดไววาควรจะเปนเชนไร 

 
สาระสําคัญของภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี คือความตลกขบขันจากมุข

ตลก หรือแกกตางๆที่ผกูข้ึน และรอยตอกัน โดยทั้งหมดนี้เกิดข้ึนบนเร่ืองราวที่ตอเนือ่งกันไป 
ใตแนวคิดหลักทางศีลธรรม “กรรมใดใครกอ กรรมนัน้คืนสนอง” โดยในสวนนี ้ผูวิจยัสามารถ
นําไปเปนเกณฑเพื่อวัดการรับรูสุนทรียภาพตอภาพยนตรการตูน ของกลุมผูรับสารไดตอไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. แนวคิดเกี่ยวกบัการใชเสียงเพื่อส่ือสารภาพเพื่อผูพิการทางการมองเห็น (Audio 

Description) 

การสรางเสยีงบรรยายเพื่อผูพิการทางการมองเหน็ หรือ Audio Description 
เร่ิมตนคร้ังแรกในป 1981 โดย Joel Snyder มีการใหคําบรรยายตามภาพยนตร และส่ือ
ตางๆ เพื่อเปนการสรางสารที่สามารถใหคนตาบอด หรือผูพิการทางการมองเหน็ สามารถ
เขาใจส่ือของคนปกติได  

Audio Description นี้ เปนการใหการบรรยายใน “สิ่งทีต่าเหน็” ต้ังแตองคประกอบ 
จนถงึ การกระทํา เส้ือผาเคร่ืองแตงกาย ฉาก และไมจํากัดแคเพียงส่ือเทานั้น การบรรยายใน
ลักษณะ Audio Description ยังมกีารจัดทําข้ึนเพื่อพิพธิภัณฑอีกดวย  
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Bernd Benecke (2007) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับลักษณะการส่ือสารของส่ือที่มี
การทาํ Audio Description  โดยพบวา ในการสงและรับสารจากส่ือเฉพาะกิจมีการส่ือสาร
ดวยกนัถึง 6 ระดับ กลาวคือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
          ภาพที่ 3 แสดงระดับการส่ือสารจากผูสรางงานถึงกลุมคนพิการทางการมองเห็น 
 

การสื่อสารระดับ A เปนการส่ือสารโดยปกติทั่วไป จากผูสรางงานไปยังผูรับสาร 
หรือกลุมผูชม เปนลักษณะของการเลาเร่ือง และการดําเนินเร่ืองที่ปรากฎในส่ือปกติ 

การสื่อสารระดับ A’ เปนการส่ือสารที่เทยีบเทากับระดับ A 
แตมีความแตกตางตรงที่ผูรับสารเปน กลุมผูพิการทางการมองเหน็ ดังนัน้ผูทีท่ําหนาที่สงสาร 
จะไมสามารถเปนผูสรางงานเหมือนกับระดับ A ได ผูที่ทาํหนาที่ในการสงสารของระดับ A’ 
จะเปนผูที่ทาํหนาที่เขียนบทบรรยาย หรือ Describer 

การสื่อสารระดับ B เปนการส่ือสารระหวางผูเขียนบทบรรยาย ไปยังผูที่ทาํการให
เสียงในการบรรยาย หรือการทํา Audio Description  การส่ือสารระดับนี้จะผานทางบท ที่มี
การควบคุมกาํหนดเปนรหัสของเวลา และคําสําคัญ (Key Words) ที่จาํเปนตองใชในการสื่อ
ความ 

การสื่อสารระดับ B’ เปนการ “ใหเสียงบรรยาย” ลงไปในสื่อปกติ ทั้งนี้ผูใหเสียงใน
การสรางงาน Audio Description   จะตองใชบทบรรยายทีท่างผูบรรยายเขียนมา และขอ
ควรระวังคือ ไมควรใหเสียงบรรยายไปทับกับเสียงของตัวละครในเร่ือง 
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การสื่อสารระดับ C เปนการส่ือสารระหวางผูสรางงานและผูทําบทบรรยาย ในสวน
นี้อาจไดจากการวิเคราะหงาน โดยคํานงึถึงวาส่ิงที่ตองการสื่อคืออะไร เพื่อสามารถนําสวน
สาระสําคัญไปเขียนบทบรรยายไดตอไป 

การสื่อสารระดับ C’ เปนการส่ือสารที่มีการศึกษานอยทีสุ่ด ระหวางกลุมผูชมที่เปน
คนปกติและกลุมผูชมที่เปนคนตาบอด  

โดยกอนหนาที่จะมกีารทาํ Audio Description   การที่คนพิการทางการมองเห็น
จะสามารถเขาใจส่ือของคนปกติได จะตองอาศัยคนปกติเลาใหฟงในรายละเอียด(แนวเสนสี
แดง จาก A ไป C’) หรือในขณะที่เปดรับส่ืออยูพรอมกนั แตดวยวธิีนีท้ําใหเกิดความรําคาญ
ในการเปดรับส่ือของคนปกติได ที่จะตองคอยรายงานวาเกิดอะไรข้ึนอยูตลอดเวลา จงึทาํให
มีการสื่อสารระดับอ่ืนๆตามมา ในการทํา Audio Description (แนวเสนสีเขียว จาก C ไป B 
ไป B’)   

Audio Description  เปนลักษณะหนึง่ของความเปนศิลปะ โดย Joel Snyder 
(2011) กลาววา เปนลักษณะหน่ึงของบทกวกี็วาได เพราวาหลักการใหญๆของการสรางส่ือที่
เปน Audio Description คือ การเลือกคําทีม่ีกรอบความหมายชัดเจน และเอ้ือตอ
จินตนาการ โดยผูบรรยายมีหนาที่ที่จะตองโนมนาวใหผูรับสาร เกดิภาพข้ึนในความคิดได  
ทั้งนี้ Joel Snyder ไดแบงองคประกอบของการสรางงาน Audio Description ไว 4 สวน คือ 
(Joel Snyder, 2011 : 1 - 2) 

1. การสังเกตการณ (Observation) 

ผูบรรยายจําเปนตองเปน “ผูชม” ที่มีความตระหนกัในการใชภาษา โดย
ผูบรรยายจําเปนตองสังเกตเห็นทุกองคประกอบที่สามารถมองเห็นได และเปนสวนที่
สรางใหเกิดเร่ืองราวข้ึน (ในสวนของภาพยนตร ผูบรรยายตองไดชมมากอน และทํา
การวิเคราะหส่ิงที่เกิดข้ึนในภาพยนตรนั้นๆ) และมีการถายทอดออกมา จากการ
เลือกสรรถอยคํา ที่ใหความหมายไดชัดเจน ครอบคลุม และกอใหเกิดจินตนาการดวย 

 
2. เลือกส่ิงที่ตองการสื่อสาร (Edit) 

หลังจากที่ผูบรรยายไดมีการชมภาพยนตรที่ตองการจะทํา Audio Description 
แลว จะตองมีการ “เลือก” ส่ิงที่ตนเหน็ และวเิคราะหถงึสาระสําคัญที่ตองการจะ
สื่อสาร บนพืน้ฐานของ “ความสําคัญของสารนัน้ ตอการรับรูในเหตุการณ” และ
บอยคร้ังที่เวลาในเร่ืองเพียงไมกี่วินาท ีจะตองใชคําจํานวนมาก เพื่อทาํใหเกิดภาพได 
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3. ภาษา (Language) 

ผูทําการ Audio Description จะตองทาํการแปลงส่ิงของหรือภาพตางๆ ให
กลายเปนถอยคํา ดังนัน้การเลือกใชคําทีช่ัดเจน เหน็ภาพ หรือการเปรียบเทียบกับ
บางอยาง เพื่อกอใหเกิดความเขาใจ นับวาเปนเร่ืองสําคัญ  

 
4. ทักษะการใชเสียง (Vocal Skill) 

ผูทําการบรรยาย Audio Description จาํเปนตองมีการพัฒนาในเร่ืองของการ
ใชเสียง ความหมายที่เกิดข้ึนจากคํา การใชคํา วรรคตอน เพื่อใหเกิดความเขาใจที่
ถูกตองและไมผิดเพี้ยนไปมากนัก รวมถึงเพื่อใหเกิดภาพที่สามารถรอยเรียงกนัเปน
เร่ืองราวได และหมายรวมถึงการส่ือสารอารมณของเร่ืองผานเสียงบรรยายดวย เพือ่ให
เสียงทําหนาทีแ่ทนภาพไดอยางสมบูรณทีสุ่ด 

 
 Joel Snyder (2011 : 2) ไดกลาวเกี่ยวกับการเลือกใชคําในการทาํการบรรยายวา 

มีลักษณะเหมือนการแตงบทกว ี ไฮคุ ของประเทศญ่ีปุน คือมกีารเลือกใชคําใหนอยแตตอง
กินความหมายใหมาก โดยองคประกอบพื้นฐานทัง้ 4 ประการนี ้จะสามารถนําไปปรับใชการ
กับสรางงาน Audio Description ของงานวิจัยนี้ไดตอไป 

 

 
4. แนวคิดเกี่ยวกบัการใชเสียงในส่ือบันเทงิคดี : วิทยุกระจายเสียง 

สิ่งที่เกิดข้ึนในสื่อเฉพาะกิจเพื่อผูมีความพกิารทางการมองเหน็ คือการทํา Audio 
Description หรือเปนการใช “เสียง” เพื่อการบรรยายภาพที่เกิดข้ึนในภาพยนตร หรือส่ือ
ทั่วไปตางๆ โดยในมุมมองของคนปกติ ส่ือที่ประกอบดวยเสียงเปนหลักนั้น คือ สื่อบันเทงิใน
รูปแบบของวิทยุกระจายเสียง ซึ่งเปนการใชเสียงทําใหผูฟงเห็นภาพดวย และนอกจากการใช
เสียงแลว ยังหมายรวมถึงการปูเร่ือง การอธิบายตัวละครตางๆ ที่ปรากฏในส่ือวทิยุ โดย
สามารถนําไปปรับใชกับการทํา Audio Description ดวย 

วิทยกุระจายเสียง เปนส่ือมวลชนที่ดําเนินกระบวนการ “สงสาร” ดวย “สื่อ” ที่เปน
เสียง ไมมีภาพประกอบเหมือนวทิยุโทรทศัน ดังนัน้ “เสียง” จึงมีบทบาทสําคัญตอการจัดและ
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การผลิตรายการวิทยุทกุประเภท โดยเสียงที่ใชในงานวิทยุกระจายเสียงนัน้ จิราภรณ สุวรรณ
วาจกกสิกิจ (2548 : 45-48) ไดจําแนกไวดวยกนั 3 ประเภท ไดแก 

 
1. เสียงพูด (Voice) 

เสียงพูด ถือเปนเสียงหลักในการส่ือสารทางวิทยกุระจายเสียง เชนเดียวกับ
รูปลักษณของบุคคล พฤติกรรมของบุคคล สามารถบงบอกความเฉพาะตัวที่เปน
เอกลักษณ แสดงถึงบุคลิกภาพของคนนั้นๆได โดยเสียงพูดถือไดวาเปนเสียงที่
สําคัญที่สุดในรายการ เพราะทําใหส่ือความหมายกับผูฟงไดถูกตองไมผิดพลาด 
ซึ่งเสียงพูดนี้ สามารถบงบอกถึงส่ิงตางๆได เชน บอกเพศ (ชาย หรือ หญิง) บอก
วัย (ทารก เด็ก วยัรุน ผูใหญ คนชรา) บอกจํานวนเสียง (2 คน 3 คน) หรือ สามารถ
บงบอกสภาพอารมณและจิตใจไดเชนกัน (เศรา สนุก ต่ืนเตน) ตามลักษณะของ
บทหรือละคร (ศุภางค นนัตา, 2553 : 31 – 36)  

นอกจากคุณลักษณะทางกายภาพของเสียง ทีท่ําใหเสียงแตละเสียงมคีวาม
ตางกนัแลว องคประกอบของเสียงพูด ยงัเปนสวนหนึ่งที่ทาํใหเสียงตางกนัออกไป
ดวย เชน ระดับเสียง ความดัง จังหวะการพูด วธิีการออกเสียง ความมีชีวิตชีวา ซึง่
เปนบุคลิกภาพของเสียงพูดทั้งส้ิน ดังนี ้ 

ระดับเสียง จะมีทั้งเสียงสูงและเสียงตํ่า เมือ่การพูดมีการใชระดับเสียงสูงตํ่า
ที่เหมาะสม จะเกิดทวงทํานอง หรือ Tone ที่ชวนฟง ทั้งนี ้
ควรหลีกเล่ียงการพูดดวยน้าํเสียงเดียวกนัตลอดเวลา ควรมีการเนนหนกัเบาในคํา 
เพื่อกอใหเกิดการส่ือความหาย แตขณะเดียวกนัก็ไมควรเลนระดับเสียงมากจนฟง
แลวไมเปนธรรมชาติ 

ความดังของเสียง  คนทัว่ไปมักจะมีความดังของเสียงในระดับปกติ แต
เมื่อใดก็ตามทีต่กอยูในสภาพอารมณที่ต่ืนเตน ตกใจ ดีใจ หรือการใชเสียงเพื่อ
เรียกรองความสนใจ เสียงมักจะมีระดับความดังเพิ่มข้ึนเอง อยางไรก็ตาม ควร
หลีกเล่ียงวธิีการพูดที่ใชความดังตอนตนประโยค แลวแผวหายไป ซึ่งจะส่ือ
ความหมายแกผูฟงวา ผูพูดไมมั่นใจในตนเอง หรือไมมั่นใจในการพูดนัน้ๆได 

จังหวะหรือความเร็วในการพูด  อัตราการพูดที่เร็ว จะทําใหพูดรัว พูดรวบ 
กลายเปนคนพูดไมชัดถอยชัดคํา การส่ือสารอาจไมเกิดประสิทธภิาพเทาที่ควร 
เพราะผูฟงตามไมทัน ฟงแลวเหนื่อย  
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ความมีชวีิตชวีา หรือ ความมพีลัง (Vitality) ในการพูดนั้น 
ทําใหการพูดนั้นชวนฟงมีเสนหเพราะเปนเสียงทีถ่ายทอดอารมณ 
และความกระฉับ กระเฉง ความกระตือรือรน และทัง้นี้ควรมีการ 
ออกเสียงใหถกูตองตามอักขรวิธี เทีย่งตรง ชดัเจน ไมตะกุกตะกกั 
จึงจะทําใหเสียงที่ใชนัน้มีประ สิทธิภาพมากข้ึน 

 
2. เสียงเพลง (Music) 

เสียงเพลงหรือเสียงดนตรีนั้น ถึงแมวาจะไมไดมีหนาทีโ่ดยตรงในการดําเนนิ
รายการ แตเสียงดนตรีนัน้เปนสวนทีช่วยสรางสีสัน และสรางอารมณในรายการ 
รวมถึงบรรยากาศ และความรูสึกแกผูฟง โดย เอกธิดา แสงทอง (2552 : 32) 
ไดจําแนกลักษณะของเสียงดนตรีที่ใชในรายการวิทยุ เพื่อสรางอารมณ โดยแบง
อารมณตางๆไว ดังนี ้

 
1) ดนตรีบรรเลงชา เอ่ือย เศราสรอย แทนอารมณเศรา เงียบเหงา เบ่ือ

หนาย หรือเวลาคํ่าคืน            
2) ดนตรีบรรเลงชา ทวงทาํนองสบายๆ แทนอารมณสนัติสุข ความสบาย

ใจ 
3) ดนตรีบรรเลงชา ใชเสียงอลงัการ กระหึ่ม แทนการเร่ิมตน โอกาส หรือ

ความหวัง 
4) ดนตรีบรรเลงเร็ว คึกคัก สนกุสนาน แทนอารมณแจมใส เบิกบาน หรือ

ยามเชาตรู 
5) ดนตรีบรรเลงเร็ว เรงเรา กระแทกกระทัน้เปนชวงๆ แทนอารมณต่ืนเตน 

กระช้ัน จวนตัว เปนตน 
 

3. เสียงประกอบ (Sound Effect) 

นอกจากเสียงพูด และเสียงดนตรีแลว อีกหนึง่องคประกอบสําคัญในเร่ือง
ของการใชเสียงในรายการวทิยุ คือ เสียงประกอบ (Sound Effect) 
โดยเสียงประกอบนีจ้ะทำหนาที่เสริมจนิตนาการใหแกผูฟงไดมาก 
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เพราะเสียงประกอบจะทําหนาที่มาสอด แทรกอยู กับรายการเพื่อใหความสมจริง 
สมจังใหแกรายการมากข้ึน เชน เสียงลม เสียงควบมา  

โดยเสียงประกอบนัน้มีหนาที่หลักอยู 2 ประการ ไดแก การสรางจนิตนาการ
ใหแกผูฟง และสรางความสมจริงเพื่อใหผูฟงรูสกึไปในทิศทางเดียวกนักับผูจดั
รายการ โดยทัง้นี ้เมื่อพจิารณาโดยละเอียดลงไปถึงหนาที่ตางๆ เสียงประกอบที่ใช
ในรายการวทิยุ ศุภางค นันตา (2553) ไดกลาวถึงหนาที่และความสําคัญของเสียง
ประกอบไวดังตอไปนี้ 
1) บอกเวลา เชน เสียงไกขัน เสียงนกฮูก 

2) บอกสถานที่และชวงเวลา เชน เสียงหวูดรถไฟและเสียงผูคน เสียง

ชอนสอมและดนตรีเบาๆ 

3) บอกการกระทาํ หรือผลของการกระทํา เชน เสียงหวัเราะ รองไห การชก

ตอยกัน เปนตน 

4) สรางบรรยากาศ หรือสรางมิติแปลกๆ เชน เสียงใบไมไหว เสียงการเตน

ของชีพจร 

อยางไรก็ตาม การใชเสียงประกอบยังมีขอพึงระวังในการใชอยูบาง คือ อยา
ใชเสียงประกอบนานจนเกินไป เพราะวาเสียงประกอบนั้น เปนเพยีงกลไกทําให
ผูฟงรูสึกคลอยตามเทานั้น ซึ่งการใชเสียงประกอบนานเกนิไปอาจทาํใหเกิดความ
สับสนแกผูฟงได และ พิจารณาถึงหลักความเปนจริง ความพอดี รวมถึงจังหวะ
เวลาในการใหเสียงประกอบนั้นๆดวย  

 
 การใชองคประกอบของเสียงในรายการวทิยนุั้น สุดทายแลวปริมาณความมาก

นอยของแตละองคประกอบ ข้ึนอยูกับลักษณะของสาร และผูรับสารเปนสําคัญ กลาวคือ 
ลักษณะสารทีต่างกนั เชนระหวางรายการที่เปนบันเทิง และรายการที่เปนขาว อาจทาํให
ลักษณะของเสียงพูดตองตางกนั และเสียงประกอบที่ใชอาจมีปริมาณตางกนัได  ในขณะที่
รายการสาํหรับเด็ก กับรายการสําหรับผูใหญ ลักษณะเสียงดนตรีทีใ่ชนั้น จะมีลกัษณะที่
ตางกนัใหเหมาะสมกับวัยของผูรับสาร เปนตน 
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สําหรับรายการบันเทงิคดีทางวิทยุกระจายเสียง ประเภทการเลานทิาน และละคร
วิทยนุัน้ มีความเก่ียวของกบัการออกแบบเสียงเปนอยางมาก กลาวคือ ดวยรายการทั้งสอง
ประเภทนี้เปนรายการที่ออกอากาศทางวทิยุกระจายเสียง ทําใหผูรับสารไมสามารถเห็นภาพ
ไดเหมือนวิทยโุทรทัศน โดยแยกอธิบายในรายละเอียดตามประเภทของรายการ ดังนี ้

 
1.) รายการประเภทนิทานทางวิทยกุระจายเสียง 
นภาภรณ อัจฉริยะกุล (2548 : 202 - 213) ไดกลาวถึงการเลานทิานทางวทิย ุไววา 

สวนใหญมุงเนนการเลาใหเด็กฟงเพื่อความเพลิดเพลิน และเปนคติสอนใจ ประเภทของ
นิทานทีน่ิยมไดแก นทิานปรัมปรา(พวกเทพนิยาย)  นิทานทองถิ่น(ตํานาน) นทิานศาสนา 
นิทานเกี่ยวกับสัตว นทิานประเภทเลาซํ้าไมรูจบ และนทิานตลกขบขันเปนสวนใหญ และมี
หลักและวธิีการเลานทิานทางวทิยุกระจายเสียง โดยแบงตามลําดับในการเลา ไวดังนี ้

 
1. การเลือกเร่ืองที่จะเลา 

เพราะการเลานิทานเปนการเลือกเร่ืองทีน่าสนใจ มาถายทอดใหแกผูฟง 
โดยเร่ืองราวเหลานั้นอาจมาจากเร่ืองเลา หรือคําบอกเลาตางๆ โดยในการเลือก
เร่ืองที่จะเลานัน้ การเขาใจถึง”ผูรับสาร” เปนส่ิงสําคัญ กลาวคือ เลือกเร่ืองให
เหมาะสมกับความสนใจของเด็กแตละวัย  เด็กเล็กนัน้สนใจส่ิงที่อยูใกลตัว เพราะ
ประสบการณยังนอย เชน พอแม พีน่อง เพื่อน ครู สัตวเล้ียง ควรเลือกเร่ืองที่เขาใจ
งาย ตัวละครนอย ไมต่ืนเตนหวาดเสียว  ในขณะที่เด็กที่โตข้ึน จะเร่ิมสนใจในวง
กวางออกไป เชนเร่ืองการผจญภัย เทวดา นางฟา เปนตน 

นอกจากนี ้ การเลือกเร่ืองทีม่ีสาระหรือคติสอนใจ รวมถงึมีความสนกุสนาน
ขําขัน ยงัเปนเกณฑหนึง่ในการเลือกเร่ืองทีจ่ะนํามาเลาอีกดวย 

 
2. หลักการเลานทิาน 

เมื่อเลือกเร่ืองที่ต้ังใจจะเลาแลว ผูเลาจะตองทําความเขาใจกับเร่ืองราวนั้นๆ
ต้ังแตตนจนจบเสียกอน คือตองรูจริงในเร่ืองราว เชน มีตัวละครกีตั่ว ลักษณะ
อยางไร มีความสัมพนัธกนัอยางไร ลําดับเร่ืองราวเปนอยางไร เปนตน 

การรูจักกลุมผูฟงที่เปนกลุมเปาหมาย ถือไดวาเปนการเตรียมตัวอีกทาง
หนึง่ กลาวคือ ควรทาํความรูจักเขาใจพืน้หลังใหมากที่สุด  รูวากลุมเปาหมายมี
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ความสนใจอะไร เช่ืออยางไร อยูในวยัใด เพื่อผูเลาจะสามารถเลือกเร่ืองให
สอดคลองกับความสนใจ และเลือกภาษาในการเลาไดเหมาะสมตอการรับรูของ
ผูรับสารไดมากที่สุดดวย 

และเม่ือเขาใจถึงเร่ืองที่จะเลาไดเปนอยางดีแลวนั้น ควรมกีารเตรียม
น้ําเสียงใหเหมาะสมสอดคลองกับบุคลิกของตัวละครดวย  ผูเลาตองมีน้าํเสียงที่
ชวนฟง ไมแหบแหง หรือแตกพรา ไมควรพูดเร็ว หรือชาจนนารําคาญ  

 
3. วิธีการเลานิทาน 

ในการเลานทิานแตละคร้ังนัน้ ผูเลาที่มีความสามารถเลาเร่ืองราวไดเกง จะ
ทําใหผูฟงที่เปนเด็กๆต้ังใจฟงและไดรับสารที่ตองการสื่อได โดยลําดับการเลา
นิทานนัน้ สามารถจําแนกไดเปนลําดับ ดังนี ้

 
3.1 ข้ันเร่ิมเลาเร่ือง   

ในการเร่ิมเลานิทานแตละเร่ืองนัน้ ผูเลาควรจุดประกายความสนใจกอน 
ซึ่งการจุดประกายนี้ หมายความวา ผูเลาและผูฟงควรมีความเขาใจตรงกันใน
แนวคิดหลักๆของเร่ือง เชน การเกร่ินเร่ืองปูพื้นวานิทานเร่ืองนัน้ เปนเร่ืองของอะไร 
เกี่ยวของกับอะไร  นอกจากนี้ ผูเลาควรบอกต้ังแตแรกเกี่ยวกบัตัวละครในเร่ืองนัน้
มีใครบาง และถาไมแนใจวาเด็กๆจะเขาใจหรือนึกภาพตัวละครถูกหรือไม ผูเลา
ควรอธิบายรูปราง ลักษณะของตัวละครนัน้ๆดวยเลย เพือ่ใหเด็กๆเกิดมโนทัศนใน
ทิศทางเดียวกนั 

 
3.2  ข้ันเลาเร่ือง  

การเลาเนื้อเร่ืองเปนสวนที่สําคัญมาก การเลาเร่ืองควรเลาเร่ืองใหถูกตอง
ตามลําดับเหตุการณ ไมกระโดดขามไปมา ยิ่งโดยเฉพาะการเลาใหเด็กฟงนัน้ ยิง่
ตองจัดเหตุการณใหชัดเจน หากไมเชนนัน้จะทําใหเด็กจับใจความยาก และเลิก
สนใจในที่สุด โดยผูเลาเร่ือง จําเปนตองทาํความเขาใจกับจุดสําคัญของเร่ือง ตอง
เขาใจดีกอนวาอะไรเปนจุดเดน หรือจุดสนใจ จะทาํใหเด็กเขาใจเหตุและผลของ
เร่ืองราวนั้นๆได 
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3.3 ข้ันจบเร่ือง 

ในตอนจบของเร่ือง ผูเลาเร่ืองควรขมวดใหกระชับ ไมยดืเยื้อ เพราะจะเปน
สวนที่เด็กไดประโยชนชัดเจน เกี่ยวกับเร่ืองของขอคิดตางๆ ดังนั้น ผูเลาที่ดีจะตอง
แทรกขอคิด ปลูกฝงนสิัย คุณธรรม จริยธรรม ลงไปในสวนนี้ดวย 

 
 อีกส่ิงหนึง่ที่ผูเลานทิานจะตองใหความสําคัญ นัน่คือ การใชภาษาในการเลา 

วิธีการเลานิทานที่ดีคือการใชภาษาใหงาย สิ่งใดที่ตองการใหจํา ผูเลาควรเนนย้าํส่ิงนัน้ ให
ชัดเจนมากที่สุด และในการเลานทิานทางวทิยุกระจายเสียงนี ้การใชน้ําเสียง หรือลีลาในการ
เลา ควรจะทําใหผูฟงเกดิภาพตามไปดวย เชน การลากเสียงเพื่อแสดงถึงสถานทีท่ี่
กวางขวางมากๆ หรือการทําเสียงใหเบา เพื่อแสดงถึงลักษณะส่ิงของที่เล็ก รวมทั้ง หาก
สามารถใชถอยคําในการเลานทิานที่สัมผัสคลองจองกนัได จะทําใหเด็กจําไดงายข้ึนอีกดวย 

 
2.) รายการประเภทละครวิทยกุระจายเสียง 
 ละครวิทย ุ เปนการนําเสนอเร่ืองราวโดยใชการแสดงดวย คําพูด ดนตรี และเสียง

ประกอบ ทําใหผูฟงเหน็ภาพพจน เหตุการณ ทาทาง มีความรูสึกและอารมณคลอยตามไป
กับเร่ืองทีเ่สนอ ละครวทิยจุึงมทีุกอยางเชนเดียวกับละครเวท ี หรือละครโทรทัศน คือ มีทัง้
ฉาก สีสัน บรรยากาศ การเคลื่อนไหวของตัวละครและส่ิงแวดลอม โดยอาศัยศิลปะและ
เทคนิค ในการผลิตรายการ (บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2540 : 105) 

 อีกสาเหตุหนึ่งที่ทาํใหละครวทิยุในแตละเร่ือง หรือแตละการผลิต มีลักษณะ
ออกมาแตกตางกนั คือเร่ืองของวัตถุประสงคในการผลิตละครวิทยุ โดย ชัยวิชิต อดิศักด์ิ 
(อางถงึใน บญุเกื้อ ควรหาเวช, 2540 : 105) ไดแบงวตัถุประสงคในการสรางละครวิทยุไว 4 
ประเภท คือ เพื่อการคา เพื่อการศึกษา เพื่อการประกวด และละครวิทยุสําหรับเด็ก โดย
ต้ังอยูบนวัตถปุระสงคพืน้ฐานของละครวทิยุ คือ ความบันเทงิ 

โดยจากวัตถุประสงคที่ตางกนันัน้ สงผลใหองคประกอบของรายการละครวิทยุ
แตกตางกนัไปทั้ง กลุมผูฟง การเลือกเร่ืองมาแสดง การเขียนบท การใหเสียงผูแสดง และ
การใชเพลงประกอบ ใหเหมาะสมกับวัตถปุระสงคนัน้ๆ เปนตนวา การจัดละครวิทยสํุาหรับ
เด็กแลว กลุมผูฟงเปนเด็ก ควรใหความสนุกสนาน เร่ืองที่เลือกมาในการแสดงควรเปน
เร่ืองราวสนุก เขาใจงาย จําพวกนทิาน หรือเทพนิยายที่ไมเปนพษิเปนภัย การเขียนบทควรใช
ถอยคํางายๆ เด็กฟงแลวเขาใจไดทันท ี การใหเสียงผูแสดงไมจําเปนตองถงึระดับมืออาชีพ 
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การใชเพลงประกอบสวนใหญ เปนเพลงสนุกสนาน เพลงงาย ไมเนนเร่ืองของอารมณมาก
เหมือนละครเพื่อการโฆษณาหรือการคา 

นอกจากนี ้ การผลิตรายการละครวิทยุในแตละคร้ังนั้น ตัวเนื้อละคร หรือ “บท” 
ละครเอง จะปรากฎองคประกอบตางๆของละครอยูดวย เพื่อใหละครนัน้สามารถส่ือสารผาน
เร่ืองราวออกมาได จุมพล รอดคําดี (2525 : 55 – 59) ไดกลาวถึงการใหรายละเอียด 
ในองคประกอบของละครวิทยุ ไวดังนี ้

 
1. ตัวละคร 

ตัวละครในละครวิทยุอาจแยกเปน ตัวละครหลัก คือตัวละครที่ใชในการ
เดินเร่ือง และตัวละครประกอบ เปนสวนทีช่วยสรางบรรยากาศหรือสีสันใหแกเร่ือง
ได โดยส่ิงสําคัญที่สุดคือการสรางบุคลิกลักษณะของตัวละครแตละตัวข้ึนมา ทัง้
ตัวละครหลักและตัวละครประกอบ ซึ่งในการสรางบุคลิกนัน้จะสามารถสรางไปถงึ
บทสนทนาจากตัวละครนัน้ๆไดงายข้ึน  

 
2. สถานที ่(ฉาก) 

สามารถใหบรรยากาศของเหตุการณทีเ่กดิข้ึนได วาเกิดข้ึนที่ไหน อยางไร 
 
 

3. เวลา 

อาจจะเปนในแงของยุคสมัย หรือการกําหนดเวลา ณ ขณะใดๆลงไปอยาง
ชัดเจน เชน เชา สาย เที่ยงคืน หกโมงเยน็ หรืออาจจะเปนชวงเวลาทีเ่กดิเหตุการณ
นั้นๆข้ึนได รวมไปถึงเราสามารถยนยอเวลาได เปนตนวา ละครวทิย ุ 10 นาท ี
อาจจะเปนเวลา 20 ปได หรือในทางตรงกันขาม เวลา 10 นาที เราอาจจะนําเสนอ
เร่ืองราวที่เกิดข้ึนในเร่ืองใตชวงเวลา 2 นาที ก็ได 

 
4. เหตุการณ 

เปนส่ิงที่เกิดข้ึนในเร่ือง อาจมีหลายเหตุการณเกิดข้ึนและเปนเหตุเปนผลตอ
กัน ต้ังแตตนเร่ืองจนจบเร่ือง โดยอาจจะมีการสรางปมปญหาทีละนอย ขมวดปม
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ปญหาใหหนักข้ึน สรางความอึดอัด ความลึกลับ ความกลัว ขอขัดแยง ใหมากข้ึน
เร่ือยๆ จนถึงจุดระเบิดของเร่ือง เปนจุดทีป่ญหาหนกัทีสุ่ด อึดอัดที่สุด ลึกลับที่สุด 
ขัดแยงที่สุด ซึง่เปนจุดที่ตัวละครหลักเขามาเกี่ยวของกับปญหาโดยตรง จากนั้นจงึ
มีการคล่ีคลายสถานการณ ซึ่งอาจจะไมไดคล่ีคลายไปในทิศทางที่ดีกเ็ปนได 

 
 ถึงแมจะมีองคประกอบของละครแลว แตละครวิทยุจะไมสามารถส่ือสารไดเลย 

หากไมมีการใช “เสียง” เพือ่ถายทอดเร่ืองราวออกมา การใชเสียงในละครวิทยนุั้น สามารถ
กลาวในรายละเอียดได 3 ลกัษณะเชนเดียวกับการเลานิทานทางวทิยุ กลาวคือ 

 
1. เสียงพูด 

สําหรับเสียงพดูนั้น จุมพล รอดคําดี (2525 : 60) ไดแบงไวใน 2 ลกัษณะ 
คือ บทบรรยาย เปนวิธทีี่ตรงไปตรงมาที่สุดในการถายทอดเร่ืองราว โดยไมผานตัว
ละครใดๆ มีผูบรรยาย (ซึง่อาจจะเกี่ยวของหรือไมเกีย่วของกับเหตุการณก็ได) และ 
บทสนทนา เปนบทโตตอบกนัของตัวละคร ทีจ่ะทาํใหเร่ืองนัน้ๆ ดําเนนิตอไปได ซึ่ง 
บทสนทนา หรือบทเจรจานั้น สามารถสะทอนบุคลิกของตัวละครออกมาไดมาก  

 
 
 

2. ดนตรี 

การใชดนตรีในละครวทิยุนัน้ ขาดไมไดเลย  เนื่องจากดนตรี หรือเสียงเพลง
นั้นเปรียบเสมอืนเคร่ืองปรุงรสใหแกละคร โดยทั่วไปแลว ละครวิทยุจะมีการใช
ดนตรีเพื่อวัตถปุระสงคตางๆ เชน การเปดหรือปดรายการ การสรางบรรยากาศ  
การเปล่ียนฉาก (ละครวทิยุจะเปล่ียนฉากอยางฉับพลันทนัทีไมได ไมเหมือนกับ
ละครโทรทัศน หรือภาพยนตร) และการใชเพลงเปนแบ็คกราวดประกอบอารมณ 
เปนตน 

 
3. เสียงประกอบ 
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วิธีการนี้จะชวยวาดภาพใหผูฟงได และสามารถใชแทนคําพูดได ไมวาจะ
เปนบทบรรยาย หรือ บทสนทนา ทําใหประหยัดคําพูดได และยังเปดใหผูฟง
จินตนาการดวยตัวเองไดดวย 
จะเหน็ไดวา ลักษณะของเสียงทีป่รากฏในละครวทิยุ และ การเลานทิานทางวิทย ุ

เปนองคประกอบเสียงเดียวกัน คือ เสียงพูด เสียงเพลง และเสียงประกอบ  และลําดับ
ข้ันตอนในการเลาเร่ือง หรือ การแสดงละครทางวทิย ุ เมื่อเทยีบกบัการเลานิทานแลว มี
ลักษณะคลายคลึงกัน คือ 

 
1. ชวงกอนแสดง 

ผูแสดง หรือผูจัดตองเลือกเร่ืองที่จะแสดง พรอมศึกษาถงึรายละเอียดตางๆ 
เมื่อมีการเขียนบท และวางตัวแสดงแลว กอนหนาที่จะมีการแสดงจริง ตองมกีาร 
บอกช่ือคณะ บอกช่ือเร่ือง รวมทัง้การเกร่ินนาํ หรือเทาความเร่ืองเดิม เพื่อใหผูฟงมี
ความเขาใจตรงกัน  

 
2. ชวงแสดง 

ผูแสดงทุกคน ตองมีการแสดงออกผานทางน้ําเสียง และชวงเวลาในการให
เสียงอ่ืนๆ ทัง้เสียงเพลงและเสียงประกอบ โดยการเลาเร่ืองสําหรับละครวิทยนุั้น 
อาจมีการเลายอนไดบาง เนื่องจากผูฟงคอนขางเปนผูใหญ ทาํใหสามารถเขาใจได 
แตหากมกีารเลายอน ตองมกีารออกแบบเสียงใหเหมาะสมดวย 

3. ข้ันจบเร่ือง 

ผูแสดง หรือ ผูทําหนาที่บรรยาย ตองสรุปเร่ืองราวทั้งหมด วาจะเกิดอะไรข้ึน
ตอไป เร่ืองราวจะจบลงอยางไร รวมไปถึง อาจจะตองทาํการทิ้งทายไวอยาง
นาสนใจ ในกรณีที่มีตอนตอเนื่องออกไปอีก ในละครเร่ืองเดียวกัน 

 
เมื่อเทียบกันระหวาง Audio Description และนิทานหรือละครวิทยุแลว จะพบวา 

ทั้งคูตางเปนส่ือบันเทงิที่เนน “เสียง” เปนสําคัญ ดังนัน้ จะเหน็ไดวาการสรางสภาพแวดลอม
ใหเหมาะสมตอการรับรูของผูรับสารยอมเปนส่ิงสําคัญมาก เพราะผูรับสารไมสามารถ
มองเหน็ภาพได  ดวยเหตุดังกลาว “เสียง” จึงตองทาํหนาที ่ เกร่ินเร่ือง เพื่อสราง
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สภาพแวดลอมของการรับรู  แลวจึงเลาเร่ือง รวมถึง จบเร่ือง เพื่อขมวดปมของเรื่อง โดย
ผูวิจัยสามารถนําแนวคิดเกี่ยวกับการใชเสียง และข้ันตอนการเลานทิานหรือการแสดงวิทย ุ
ไปปรับใชกับการสรางงาน  Audio Description ไดตอไป 

 
สําหรับแนวคิดเร่ืองการใชเสียงในส่ือวิทยกุระจายเสียงนั้น จะเห็นไดวา ในสื่อ

บันเทงิคดีที่ไมมีภาพ ควรมกีารใชลักษณะเสียงอยางไร และในสวนนี้ จะทาํหนาที่รวมกบั
แนวคิดพัฒนาการทางภาษาของเด็กอาย ุ 7 – 9ป เพื่อรวมกันเปน “กรอบ” ใหกบัการสราง
บทบรรยายในงานวิจยัชิ้นนี้ไดตอไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. ทฤษฎีการเลาเร่ือง (Theory of Narrative) 

ในทฤษฎีการเลาเร่ือง เมื่อมีการเลาเร่ืองเกิดข้ึนดวย “เสียง” ในการทํา Audio 
Description นั้น การบรรยายเร่ือง จาํเปนตองมกีารเลือกการเลาเร่ืองตามลักษณะของเร่ือง
ที่จะทําการบรรยาย โดยทฤษฎีการเลาเร่ืองนี้ จะเนนในสวนของการเลาเร่ืองแบบใชคําพูด
เปนหลัก ซึง่จะเปนการหาแนวทางที่เหมาะสมตอการบรรยาย หรือ การทาํ Audio 
Description กับภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี ตอไป 

สําหรับแนวคิดเกี่ยวกบัการเลาเร่ือง David Bordwell (1997 : 3) กลาววามกีาร
คิดคนเร่ืองการเลาเร่ือง และถกเถยีงกันมาต้ังแตเมื่อ 300 ป กอนคริสตกาล โดยปรากฏอยู
ใน บทกวีของ อริสโตเติล โดยอริสโตเติลไดกลาวถงึเกณฑเกี่ยวกับทฤษฎีของการเลาเร่ืองใน
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เชิงของ พล็อตเร่ือง ตัวละคร และบทเจรจา แตเมื่อมองภาพกวางแลว การเลาเร่ืองปรากฏ
ออกมาใน 2 ลักษณะ คือ การเลาเร่ืองผานการกระทํา (Mimesis) และการเลาเร่ืองผาน
คําพูด (Diegesis)  

David Bordwell (1997 : 3 – 16) ไดใหความหมายของการเลาเร่ืองทัง้สอง
ลักษณะไววา Diegetic Theories เปนทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเลาเร่ืองในลักษณะที่เปน 
“กิจกรรมทางคําพูด” ซึง่หมายรวมถึงการบอกกลาว, การเขียน เปนตน ซึ่งแนวคิดนี้มีตน
กําเนิดในยุคของ Plato การเลาเร่ืองเร่ิมจากการเขียนคําประพนัธ บทกว ี และการเลาเร่ือง
ผานปากตอปาก ซึ่งบทกวนีัน้ พูดถงึตัวละครราวกับวา “ผูเลาเปนคนอ่ืน” โดยมีคํากลาววา 
การเลาเร่ืองลกัษณะนี ้ เปนการเลาเร่ืองทีง่ายและบริสทุธิ์  สวน Mimetic Theories เปน
ทฤษฎีการเลาเร่ืองที่กลาวถงึ การเลาเร่ืองหรือการส่ือสารเร่ืองราวผานทางภาพ (Spectacle) 
หรือการแสดงออก โดยปราศจากเสียงพูดหรือคําบรรยายบอกเลา    

ปกติแลว เรามักจะพบแนวคิด หรือ ทฤษฎีการเลาเร่ืองที่แฝงอยูในการเลาเร่ืองทั้ง 
2 ลักษณะดังกลาว  ที่กลาวถึงองคประกอบของการเลาเร่ือง ดังนี้   

 
1. โครงเร่ืองหรือ พล็อตเร่ือง (Plot) 

2. แกนเร่ือง (Theme)  

3. ตัวละคร (Character) 

4. ฉาก (Setting) 

5. บทสนทนา (Dialogue) 

6. มุมมองในการเลาเร่ือง (Point of View) 

นอกจากองคประกอบของการเลาเร่ืองทั้ง 6 ประการดังกลาวแลว Rosemary 
Huisman (2005 : 11-27) ยังไดกลาวถงึองคประกอบในการเลาเร่ืองหรือ Narrative 
เพิ่มเติมไวดังนี ้

1. รูปแบบของการเลาเร่ือง (Mode) 

2. ผูเลาเร่ือง และ ผูดําเนินเร่ืองในเร่ืองเลา 
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ผูเลาเร่ือง (The Speaking Subject) คือผูที่นาํเร่ืองราวตางๆมาถายทอดสู
ผูรับสาร ดวยวิธีใดก็ตาม เชน การเขียน การทําภาพยนตร หรือเพลง เปนตน สวน 
ผูดําเนนิเร่ืองในเร่ืองเลา ( Subject of Speech) คือ ประธานในเร่ือง หรือ ตัวหลัก
ในการดําเนนิเร่ือง ซึง่ในบางกรณีอาจจะเปนไปไดที่ผูเลาเร่ือง และ ผูดําเนนิเร่ือง
ในเร่ืองเลา จะเปนคนคนเดียวกันได  

 
3. มุมมอง (Focalisation / Perspective) 

4. เวลา (Temporality) 

แตเมื่อพิจารณาลงไปในรายละเอียดปลีกยอย ระหวางการเลาเร่ือง 2 ลักษณะ คือ 
การเลาเร่ืองผานทางกิริยาอาการหรือการกระทํา (Mimesis) และการเลาเร่ืองผานทาง 
ตัวอักษรหรือคําพูด (Diegesis) จะพบวา ในการเลาเร่ืองผานคําพูดนั้น จาํเปนตองมีการให
รายละเอียดทีม่ากกวา และละเอียดกวาการเลาเร่ืองผานการกระทําอยูบางสวน โดย Rick 
Altman (2008 : 9 – 14) ไดกลาวถึงองคประกอบใหญๆของ การเลาเร่ืองในลักษณะ 
Diegesis ไวดังนี ้ 

 
1. การกระทํา (Action) 

2. ตัวละคร (Character) 

ซึ่งสองสวนนี้เปนสวนสําคัญที่สุดของการเลาเร่ือง ซึง่ไมสามารถขาดสองสวนนี้ได 
และส่ิงที่ตามมาคือ ลักษณะการกระทาํในการเลาเร่ือง (Narrational Activities) มี
รายละเอียดดังนี ้

1. การติดตาม (Following) 

หนึง่ในเกณฑสําคัญที่การเลาเร่ืองทีจ่ะทาํใหผูรับสารเขาใจได คือ การ
ติดตามเร่ือง โดยการติดตามเร่ือง หมายถึง การตามตัวละครตัวหนึ่งจากการกระ
หนึง่สูการกระทําหนึง่ และจากฉากหนึ่งสูอีกฉากหนึง่ เชน ภาพรวมของเมือง หรือ 
รายละเอียดในการรบ ซึ่งไมวาตัวละครหรือกิจกรรมที่เกิดข้ึนในเร่ืองจะมีมากนอย
เพียงใด การเลาเร่ืองจะเร่ิมตนข้ึน เมื่อมกีาร “ติดตาม” ตัวละครตัวใดตัวหนึง่ หรือ
กลุมใดกลุมหนึ่งเปนตนไป  
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หากไมมีการติดตาม ผูรับสารจะไมสามารถรับรูทิศทางของเร่ืองไดเลย โดย
การติดตามนีจ้ะถูกกาํหนดอยูใตแนวคิด  บางคน-บางอยาง-บางระบบ 
(Someone – Something – Some system) แนวคิดนี้จะเปนตัวตัดสินวาตัวละคร
ใด จะเปนผูถกูติดตาม ณ ชวงเวลาหน่ึงๆ 

 
2. การสรางกรอบ (Framing) 

นอกจากการเลาเร่ือง จะตองประกอบไปดวย การกระทาํ (Action) ตัวละคร 
(Character) และการติดตามตัวละคร (Following) แลว อีกหนึง่ปจจัยที่จะสราง
ใหการเลาเร่ืองสมบูรณข้ึน คือ การสรางกรอบใหการเลาเร่ือง (Framing)  Rick 
Altman (2008 : 17) กลาววา หากเราไมมีการสรางกรอบใหเร่ือง ทกุอยางที่เลา 
จะอยูในสวน “กลาง” ของเร่ืองทั้งหมด ไมมีการเร่ิมตน และการส้ินสุด  การสราง
กรอบคือการสรางจุดเร่ิมเร่ือง และจุดส้ินสุดของเร่ือง ซึ่งเมื่อเร่ืองหนึง่ส้ินสุดแลว 
เร่ืองใหมอาจจะเกิดข้ึนตอไป หลายๆเร่ือง รวมกนัเปนเร่ืองใหญก็เปนได เชน การ
เลาเร่ืองกิจกรรมที่เกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน ถาไมมีการสรางกรอบใหการเลาเร่ือง 
การเลาเร่ืองอาจจะยืดยาวออกไปจนทาํใหนาเบ่ือ แตเมือ่มีการแบงออกเปนสวนๆ 
แลวเลาอยางมีกรอบ(จุดเร่ิม และจุดจบ ของแตละสวน ตลอดจน ตัวละคร การ
กระทํา และการติดตาม) จะทําใหการเลาเร่ืองมีความนาติดตามมากข้ึน 

 
 นอกจากนี ้การเลาเร่ืองยงัมวีิธีการอ่ืนๆที่ใชในการดําเนนิเร่ืองไดอีก โดยอาจกลาว

ไดวา วิธกีารเหลานี้เปนการ “จัดการ” กับองคประกอบของการเลาเร่ืองอยาง ตัวละคร และ
การกระทํา ทีม่ีอยู โดย Rick Altman (2008 : 110) ไดกลาวถึงวิธีวเิคราะหการเลาเร่ืองไวใน 
3 ลักษณะ ดังนี ้

 
1. Following Unit (กลุมในการติดตามเร่ือง) 

กลุมของการตามเร่ือง (Following Unit) หมายถงึ ระยะเวลาหรือชวงเวลา
หนึง่ๆที่แบงออกเปนสวนๆตามตัวละคร(หรือกลุมของตัวละคร)กําลังถูกใหความ
สนใจ หรือ ถกูติดตามอยู 

ในการเลาเร่ืองบางเร่ืองนั้น จะมีการติดตามเร่ือง โดยเปนการตามตัวละคร
ตัวใดตัวหนึง่ หรือ กลุมใดกลุมหนึ่ง ต้ังแตตนเร่ือง ไปจนเร่ืองจบ ในขณะที่อีก
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ลักษณะหนึง่ของการเลาเร่ือง จะมีการสลับไปมาระหวาง 2 หรือ 3 ตัวละครหรือ
กลุมตัวละคร และในการเลาเร่ืองบางลักษณะของการเลาเร่ือง มกีารติดตามตัว
ละครหลายๆตัว จนกระทั่งจบเร่ือง ทั้งสามลักษณะเหลานี ้ เปนลักษณะของ 
“กลุม” ของการติดตามเร่ืองที่ตางกัน 

 
2.  Modulations (รอยตอของเร่ือง) 

Rick Altman (2008 : 23) ไดใหความหมายถงึชวงรอยตอของแตละกลุมใน
การติดตามเร่ือง โดยเรียกวา Modulations  ในการเลาเร่ืองบางลักษณะผูเลาเรื่อง
จะหยุดพูดถึงตัวละคร หรือ กลุมตัวละครแรก จากนั้นก็เปล่ียนไปเลาเร่ืองของ 
(กลุม)ตัวละครที่สอง ในทันท ี ซึ่งในขณะที่บางเร่ือง มกีารใหความสาํคัญของการ
เปล่ียนผานระหวางตัวละครหรือกลุมตัวละคร โดยเกดิข้ึนตามตรรกะและเหตุผล
ตามเร่ืองราว กอนทีจ่ะเปล่ียนไปเลาเร่ืองของตัวละครอื่นตอไป 

โดย Rick Altman (2008 : 24) ไดแบงลักษณะของรอยตอในการติดตาม
เร่ืองออกเปน 3 ลักษณะ ไดแก การใชรอยตอเปนชวงเปล่ียนผานอยาง
ตรงไปตรงมา ( Metonymic Modulation) โดยมากจะเกิดกับอากัปกิริยาของการ
มองเหน็ เชน ตัวละครหนึง่ เห็นใบไมที่ปลิวไป ซึ่งไปตกในมือของอีกตัวละครหนึ่ง 
เปนการเปล่ียนผานหรือรอยตอในการติดตามเร่ืองระหวางตัวละครหนึ่ง และตัว
ละครสอง 

การเปล่ียนผานในลักษณะเสนขนาน  ( Metaphoric Modulation) เปนการ
เปล่ียนผานการติดตามเร่ืองราวโดยผานความเหมือนกนัของ การกระทําที่เกิดข้ึน
จากสองตัวละคร หรือ การใชชวงเวลาเดียวกันเพื่อแสดงใหเหน็วา ณ เวลาขณะนึง่ 
ตัวละครใดกําลังทาํอะไรอยู 

และ  การเปลี่ยนผานอยางฉับพลันทนัใด (Hyperbolic Modulation) เปน
รอยตอของเร่ืองที่ไมเนนถึงความเกี่ยวพัน เกีย่วของ หรือความเหมือนกนัของเร่ือง 
มักใชในสวนทีม่ีความเหมือนกนันอยมาก โดยที่ไมจาํเปนตองมกีารอธิบาย ความ
เช่ือมโยงของที่วาง กิจกรรม และเวลาแตอยางใด 

 
3. Following Pattern (รูปแบบของการตดิตามเร่ือง) 

ในทุกๆการเลาเร่ือง จาํเปนที่จะตองสามารถทาํใหผูรับสารเขาใจในแตละ
การเดินเร่ืองของทุกตัวละครได โดยเมื่อพิจารณาจาก กลุมของตัวละครในการ
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ติดตามเร่ือง (Following Unit) ซี่งถกูเช่ือมดวยรอยตอของเร่ือง (Modulation) แลว 
จะพบวามีลกัษณะรูปแบบของการเลาเร่ืองเกิดข้ึน  

Rick Altman   (2008 : 26) ไดกลาวเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของการ
ติดตามเร่ือง โดยจําแนกลักษณะรูปแบบของการติดตามเร่ืองออกเปน 3 ลักษณะ 
คือ การติดตามเร่ืองในรูปแบบอยางเปนนัยยะ (Implicitly) รูปแบบการติดตาม
เร่ืองในลักษณะของความระลึกได หรือจดจําได (Recognized) และการติดตาม
เร่ืองในลักษณะที่เปนการเลียนแบบ (Emulated)   

 
 เมื่อพิจารณาถึงรูปแบบในการเลาเร่ืองแบบ Diegesis แลว จะพบวามีการจําแนก 

“ระบบ” ของการเลาเร่ืองไว 3 ลักษณะ คือ 
 

1. ระบบการเลาเร่ืองแบบมีจุดโฟกัสจุดเดียว (The Single – Focus System) 

-เปนการต้ังความสนใจกับ ตัวละครคนเดียว หรือ กลุมเดียว ต้ังแตตนเร่ืองจนจบ
เร่ือง 
-การเลาเร่ืองอาจจะมาจากมุมมองของตัวละครหลัก กาวผานเร่ืองราวตางๆ 
-การเลาเร่ืองมักจะเลาตามลําดับเวลา เหตุและผลของตัวละคร 
-ใชกับเร่ืองทีม่คีวามซับซอนนอย สามารถติดตามไดงาย 

2. ระบบการเลาเร่ืองแบบมีจุดโฟกัส สองจุด (The Dual – Focus System) 

-เปนการเลาเร่ืองแบบสลับกนัไปมาระหวาง ตัวละคร 2 กลุม อาจจะเปนคูรัก หรือ 
ฝงตรงขาม 
-มักเปนการเลาเร่ืองเทียบกนัในลักษณะ Metaphoric Modulation  
-มักใชกับการเลาเร่ืองแบบการแทนที่หรือเทียบเทา มากกวา แบบเหตุและผล  
-มีการใชกับเร่ืองที่จะมีตัวละครตัวใดตัวหนึ่ง ปฎิเสธ หรือ ฉีกออกจากกฎของกลุม 
-ใหความสําคัญกับเร่ืองกฎ ระเบียบ มากในเร่ือง 
-ตัวละคร มักถูกสรางใหเปนตัวแทนของกลุม มากกวาที่จะใหเห็นการพัฒนาของ
ตัวละครในเชงิกายภาพ 
 

3.  ระบบการเลาเร่ืองแบบมีจุดโฟกัส หลายจุด (The Multiple – Focus System) 
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-มีรูปแบบของการติดตามเร่ือง จากตัวละครหลายตัว สลับเปล่ียนกันไปมา 
-มักใชการเปล่ียนผานแบบ ฉับพลันทันใด หรือ Hyperbolic Modulation 
-มักพบในโครงเร่ืองที่ตัวละครหลายๆตัว ตองมีการปฎิสัมพันธกนั (เชนในฉากกลุม
คน สนามรบ งานฉลอง เปนตน) 
-อาจมีการนําเสนอมุมมองทีห่ลากหลาย ในสถานการณเดียวกนั จากตางตัวละคร 
-มักพบในเร่ืองเลาที่มีตัวละครที่มีบทบาทในการดําเนนิเร่ือง จํานวนหลายตัวละคร 
 
 ในสวนของรูปแบบการเลาเร่ืองตามจุดโฟกัส ทั้ง 3 รูปแบบนั้น สามารถใชเพื่อทาํ

การวิเคราะหถึงความเหมาะสมในการเลาเร่ือง กลาวคือ การเลือกวิธีที่จะสามารถเลาเร่ือง
ตางๆไดซึ่งจะเปนการเอ้ือประโยชนใหกับผูรับสาร สามารถติดตามเร่ืองราวไดอยางไมสับสน
โดยเฉพาะอยางยิง่ การเลาเร่ืองที่เปนการเลาแบบบรรยาย หรือ Diegesis 

สําหรับภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรรี่ ผูวิจัยไดเลือกใชวธิีการเลาเร่ือง
ในลักษณะ Dual – Focus System เพราะมีความสอดคลองกับลักษณะของเร่ืองราวมาก
ที่สุด เนื่องจากมีตัวละครสองฝงชัดเจน และมีการเลาเร่ืองแบบแทนที่มากกวาแบบเหตุผล 
ซึ่งลักษณะของการเลาเร่ืองนี้ จะเปนเงื่อนไขหนึ่งในการจัดทําบทบรรยายตอไป 

 
 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 

 
ในสวนของงานวิจยัที่เกี่ยวของนัน้ ผูวิจัยพบวา งานวิจยัที่เกีย่วกับคนตาบอด ทัง้

ในเร่ืองของการรับรูตนเอง ตลอดจนการเปดรับส่ือของคนตาบอดนัน้ ยังมนีอยอยูมาก และงานวจิัย
สวนใหญมักจะออกมาในรูปแบบของการวเิคราะหทั้งส้ิน  ดังตอไปนี ้

 
 ดนันท ศุภภัทรนันท (2527) ไดศึกษาถงึความตองการของคนตาบอดที่มีตอ

บริการของหองสมุดเพื่อคนตาบอด คอนฟลด พบวา คนตาบอดตองการใหมีการแปลงส่ือ
ตางๆทัว่ไป ใหอยูในรูปของส่ือเฉพาะกิจในระดับมาก และตองการใหมีรายการวทิยุเพื่อคน
ตาบอดดวย โดยความตองการแรกเร่ิมคือ คนตาบอดตองการใหมีหนังสือเสียงที่แยกเสียง
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ตามบทบาทชดัเจน เชน เสียงผูชาย เสียงผูหญิง เสียงเด็ก และตองการใหมีดนตรีประกอบ
เพื่อสรางอรรถรสในการรับสารเพิ่มเติมดวย 

 
 นพพร เพียรพิกุล (2530) ไดศึกษาถึงปจจัยทีม่ีผลตอความสนใจในการอานของ

เด็กในโรงเรียนสอนคนตาบอด พบวา ประเภทหนังสือที่เด็กในโรงเรียนสอนคนตาบอดชอบ 
ไดแก หนังสือประเภทสารคดี นิทาน ทองเทีย่ว ดนตรี และแบบเรียน นอกจากนีย้ังพบวา 
เด็กในระดับกอนประถมและประถมตนชอบอานจากหนังสือเบรลลมากที่สุด  เด็กนักเรียน
ประถมปลายชอบฟงจากเทปหรือซีดีหนังสือเสียง สวนเด็กนักเรียนมธัยมตน ชอบใหครูอาน
ใหฟง 

 
 เอมอร ต้ังจิตรมณีศกัดา (2534) ไดศึกษาถงึ สภาพการศึกษา ปญหา และ

ความตองการทางการศึกษาและการฝกอาชีพของคนตาบอดในเขตกรุงเทพมหานคร พบวา 
วิชาที่คอนขางเปนปญหาในการเรียนการสอนสําหรับคนตาบอดคือ วิชาศิลปะ พลศึกษา 
คณิตศาสตร และวิทยาศาสตร โดยตองการเสียงคําบรรยายใหเหน็ภาพมากข้ึนกวานี้ โดย
อาจใหมีสื่อการเรียนการสอนโดยเฉพาะกบัคนพิการทางการมองเห็น เนื่องจากวิชาดังกลาว
เปนวิชาที่จําเปนตองเห็นภาพในการเรียนการสอนคอนขางมาก  สวนเร่ืองของการฝกอาชีพ 
คนตาบอดตองการใหมีการฝกอาชีพที่เกี่ยวกับดนตรีมากที่สุด 

 
 แววดาว ทองเจิม (2540) ไดศึกษาถงึการมองตนเองและโลกทัศนของเด็กพิการ

ตาบอด พบวา เด็กจะมองตนเองวาพิการ และยอมรับความพิการของตนเองได และคิดวาที่
พิการเปนเร่ืองของโชคชะตาเชื่อ ในเร่ืองกฎแหงกรรม และการทาํความดีที่จะทําใหตนไดรับ
ผลที่ดีตอบกลับมา ซึง่เด็กจะใหความสําคัญกับสังคมมาก สิ่งที่ตองการจากสังคมมากที่สุด
คือ การศึกษาและการจัดสภาพแวดลอมใหเหมาะสมทัง้การเรียนการสอน หรือแมกระทั่งส่ิง
ที่ชวยสรางความสุนทรียะใหแกเด็กเอง ควรจะมีการออกแบบใหเขาถึงเด็กที่มีความพิการ
ทางการมองเห็นใหไดมากที่สุด เด็กจะเขาใจและนึกคิดผานจินตนาการไดดี  

 
 ศศโสฬส จิตรวานชิกลุ (2542) ไดศึกษาถึง พฤติกรรม ความสนใจ และความ

ตองการในการเปดรับส่ือของคนตาบอด ในเขตกรุงเทพมหานคร พบวา คนตาบอดรอยละ 
59.7 พยายามจะเปดรับส่ือของคนปกติประเภทละครโทรทัศน โดยที่ไมขอความชวยเหลือ
จากคนรอบขางในการบรรยาย นอกจากนี้มีรายการประเภทที่คนตาบอดเขาใจไดยากไดแก 
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รายการขาว เกมสโชว สารคดี ภาพยนตร ละคร และรายการประเภทสาธิต ซึ่งเปนรายการที่
ดําเนนิไปดวยภาพ  ซึง่ทัง้นี้ความตองการของคนตาบอดตอส่ือคือ การพูดตัวหนงัสือที่ข้ึนที่
หนาจอ การสรางส่ือที่ใหความรูเร่ืองดนตรี  มีรายการประจําสําหรับคนตาบอด  และ
ตองการใหมีการสราง Audio Description ในส่ือตางๆ 

 
 ซึ่งผูวิจยัเหน็วา งานวิจยัเชิงสรางสรรคที่จะทําใหคนตาบอดไดเขาถึงส่ือของคน

ปกติ นาจะเปนสวนเติมเต็มในสวนของผูรับสารกลุมนี้ได และนอกจากนี ้ ผูวิจยัไดศึกษางานวจิัย
เกี่ยวกับการทาํ Audio Description ดังตอไปนี้ 

 
 James Turner (1998) ไดทําการศึกษาถึง ลักษณะบางประการของการทํา 

Audio Description โดยพบวา ลักษณะของขอมูลทีต่องมีการบอกกลาวใหผูรับสารได มี
จํานวนทั้งส้ิน 15 หมวดดวยกนั ไดแก รูปรางและลักษณะทางกายภาพของตัวละคร, การ
แสดงออกทางใบหนาของตัวละคร, เส้ือผาเคร่ืองแตงกาย, อาชพีและบทบาทของตัวละคร, 
ทัศนคติของตัวละคร, ความสัมพนัธกับตัวละครอื่นๆในเร่ือง, ฉาก, การเคลื่อนไหวของตัว
ละคร, ตัวชี้วดัจังหวะความเร็ว, ตัวเปรียบเทียบสัดสวนของตัวละคร, สวนตกแตง, การให
แสง, การกระทํา, ไตเต้ิล (Title) ของเร่ืองและ เอน เครดิต (End Credit) รวมถึง ตัวอักษร
ตางๆที่เปนองคประกอบในภาพดวย 

 
 
 Juan Francisco Lopez Vera (2006) ไดทําการศึกษาถึงการแปลบทของการทาํ 

Audio Description   พบวาการบรรยายสิ่งตางๆในบทของ Audio Description   มักอยูใน 
5 หมวดใหญๆ ดวยกัน คือ สถานที,่ เวลา, ตัวละคร, สิ่งที่เกิดข้ึนบนหนาจอ ณ ขณะนั้น และ 
การพัฒนาของการกระทาํ โดยในการจัดทาํบทนี้ ผลการวิจัยพบวา สําหรับภาพยนตรขนาด
ยาว 90 นาท ีใชเวลาจัดทําบทและทาํการ Audio Description  เปนเวลาเฉลีย่ถึง 10 ชั่วโมง 
30 นาท ีและนอกจากนีย้ังพบวา ความยาวของภาพยนตรไมไดเปนปจจัยสําคัญในการสราง
บทเพื่อจัดทํา Audio Description   แตสิ่งที่เปนปจจัยและสําคัญมากที่สุดไดแกเร่ือง 
โครงสรางของการเลาเร่ือง (การเลายอนหลัง, การตัดสลับไปมา) ลกัษณะการกระทํา (การ
อธิบายการกระทําอาจทําใหเขาใจผิดพลาด หรือเขาใจไดยาก) และเร่ืองของชองวางระหวาง
บทสนทนา ภายในเร่ืองนัน้ๆ  และพบวาคาใชจายตอการทาํบทและการทํา Audio 
Description   ตอช่ัวโมง มีมลูคาอยูที่ประมาณ 800 ยูโร อีกดวย 
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 Bernd Benecke (2007) ไดทําการศึกษาปรากฏการณของขอมูลในการทํา 

Audio Description   พบวาในการทํา Audio Description   มกีารสื่อสารที่ปรากฏอยู
ดวยกนั 6 ลักษณะ(ดังแสดงในภาพที่ 3) โดยการถายขอมูลชวงที่สําคัญที่สุดกอนที่ขอมูลนี้
จะถูกสงไปยังผูพิการทางการมองเหน็ ข้ันตอนดังกลาวไดแก การสื่อสารในระดับ C หรือจาก
ผูสรางงานมายังผูเขียนบทบรรยาย ทัง้นี้ในการส่ือสารระดับนี้อาจไดมาจากการวิเคราะห
ผลงาน และหากมีการวิเคราะหผิดพลาด ผูรับสารเองอาจจะไมสามารถเขาใจในสารจากส่ือ
นั้นๆไดอยางเหมาะสม  
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บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจยันี้ เปนการวิจัยเชิงสรางสรรค (Creative Research) โดยมีวตัถุประสงค
เพื่อทดลองสรางส่ือบันเทงิเฉพาะกิจเพื่อผูพิการทางการมองเหน็ ดวยวิธี Audio Description จาก
ส่ือภาพยนตรการตูน และเพื่อศึกษาการรับรูสุนทรียภาพจากกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียน ที่มีความ
พิการทางสายตาอายุระหวาง 7 – 9 ป พรอมทั้งเก็บรวบรวมขอมูลดวยวิธกีารสังเกตพฤติกรรม 
(Observation) ระหวางรับชม และวิธีสนทนากลุม (Focus Group) และนอกจากนี้ ยงัมีการ
สัมภาษณกลุมตัวอยางครูผูสอน และบุคคลอ่ืนๆประกอบดวย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1. ประชากรภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี จํานวนทัง้หมด 241 

ตอน โดยผูวิจยัไดกําหนดกลุมตัวอยางภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

จํานวนทั้งส้ิน 3 ตอน 

2. ประชากร กลุมเด็กนกัเรียน ที่มีความพิการทางสายตาแบบตาบอดสนิท 

แตกาํเนิด และไมมีความพกิารอื่นๆรวมดวย อาย ุ7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 

ผูวิจัยกาํหนดขนาดของกลุมตัวอยางของ และกลุมตัวอยางไว เปนกลุมเด็ก ทีม่ี

ความพิการทางสายตา ในเขตกรุงเทพมหานคร อาย ุ7 – 9 ป จํานวน 18 คน 

3. ประชากร กลุมเด็กนกัเรียนทั่วไป อายุ 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 

ผูวิจัยกาํหนดขนาดของกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทัว่ไป จํานวน 6 คน  

โดยในการเลือกกลุมตัวอยางจากประชากรทั้งหมด ผูวจิัยไดใชเกณฑในการเลือก

กลุมตัวอยาง ดังตอไปนี้ 

1. สําหรับกลุมตัวอยาง จากกลุมประชากร ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม 

แอนด เจอรร่ี ผูวิจัยไดใชวธิีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 

โดยเลือกศึกษากลุมตัวอยางภาพยนตรการตูนที่ มีความยาวตลอดเร่ืองอยูระหวาง 

6 – 9 นาท ี โดยจะเปนชวงเวลาที่ไมนานเกนิความสนใจของเด็กวยัดังกลาว, ทัง้

ปรากฏและไมปรากฏบทเจรจา, มีตัวละครหลักไมมากจนเกนิไป (2 - 3 ตัว), 
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เร่ืองราวเกิดข้ึนในส่ิงแวดลอมของบาน หรือภายในบาน เพื่อใหเขาใกลกับ

ความสามารถในการรับรูของเด็กในวัยดังกลาวไดมากทีสุ่ด และ เร่ืองราวที่ไม

ซับซอนจนเกนิไป 

จากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจงดงักลาว ผูวิจัยไดกลุมตัวอยางของภาพยนตร
การตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 3 ตอน ดังนี ้
 
Mouse Trouble (1944) ความยาว 7.25 นาท ี ตัวละคร 2 ตัว  
เร่ืองราวเกิดในบานพกัอาศัย 
 
Cat Napping (1951) ความยาว 7.01 นาท ี ตัวละคร 2 ตัว    
เร่ืองราวเกิดบริเวณนอกบาน 
 
Mouse for Sale (1955)  ความยาว 6.39 นาท ี ตัวละคร 3 ตัว    
เร่ืองราวเกิดในบานพกัอาศัย 

 
โดยภาพยนตรการตูนทัง้ 3 ตอนท่ีผูวจิัยไดเลือกมานั้น ผูวิจัยไดคัดเลือกจากตอนที่

ไมปรากฏบทเจรจาเลย จาํนวนทั้งส้ิน 2 ตอน และตอนที่ปรากฏบทเจรจาอีก 1 ตอน ในสวน
ของรายละเอียดในการเลือกกลุมตัวอยาง เปนดังตอไปนี้  

 
1.1 เกณฑในการเลือกกลุมตัวอยางภาพยนตรการตูน ในตอนท่ีไมปรากฏบท

เจรจา 

1) ความยาวของเร่ืองอยูในชวง 6 – 9 นาท ี

2) ไมปรากฏบทสนทนาจากตัวละครในเร่ืองเลย  

3) มีตัวละครหลัก 2 ตัว  

4) เร่ืองราวในตอนนัน้ๆเกิดข้ึนในบาน หรือบริเวณบาน ที่สอดคลองกับ

สภาพปจจุบนัมากที่สุด และตองไมใชภาพอดีต หรือภาพอนาคต 
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5) มีการดําเนินเร่ืองแบบตรงไปตรงมา ไมเลาเร่ืองยอนหลัง 

โดยทั้งหมดนี ้ ผูวิจัยไดใชเกณฑในการคดัเลือกภาพยนตรการตูน ใหมีความงาย
และสอดคลองการรับรูของผูรับสารใหไดมากที่สุด และเพื่อศึกษาถึงกระบวนการการสราง
สื่อดวยวิธี Audio Description จากภาพยนตรการตูนที่เดินเร่ืองดวยภาพ และเสียงดนตรี
ตลอดทั้งตอน ซึ่งจากเกณฑดังกลาวขางตน ผูวิจยัไดคัดเลือกภาพยนตรการตูนจาํนวน 2 
ตอน คือ    

ตอน Mouse Trouble  เปนเร่ืองราวทีเ่กิดข้ึนในบานพักอาศัย ส่ิงตางๆที่อยูใน
ภาพยนตรการตูน จะเปนส่ิงของในบานทัง้หมด เชนโซฟา กับดักหน ู รูปภาพติดผนัง กลอง
กระดาษ เปนตน 

ตอน Cat Napping  เปนเร่ืองราวทีเ่กิดข้ึนภายในสวนนอกบาน ส่ิงตางๆที่อยู
ในภาพยนตรการตูน จะเปนส่ิงของที่อยูนอกบานทั้งหมด เชน เปลญวน ตนไมใหญ บอน้าํ 
โตะสนาม กบ เปนตน 

 
1.2 เกณฑในการเลือกกลุมตัวอยางภาพยนตรการตูน ในตอนที่ปรากฏบทเจรจา 

1) ความยาวของเร่ืองอยูระหวาง 6 – 9 นาท ี

2) บทสนทนา หรือ บทเจรจาที่เกิดข้ึน จะตองมีสวนในการกําหนดทศิทาง

ของเร่ือง หรือมีสวนใหเร่ืองดําเนนิไปได 

3) มีตัวละครหลัก 3 ตัว 

4) เร่ืองราวตอนนั้นๆเกิดข้ึนในบาน ที่สอดคลองกับสภาพปจจุบนัมากที่สุด 

และตองไมใชภาพอดีต หรือภาพอนาคต 

5) มีการดําเนินเร่ืองอยางตรงไปตรงมา ไมเลายอนหลัง 

โดยทั้งหมดนี ้ ผูวิจัยไดใชเกณฑในการคดัเลือกภาพยนตรการตูน ใหมีความงาย
และสอดคลองการรับรูของผูรับสารใหไดมากที่สุด และเพื่อศึกษาถึงกระบวนการการสราง
ส่ือดวยวิธี Audio Description จากภาพยนตรการตูนที่เดินเร่ืองดวยภาพ บทเจรจา และ
เสียงดนตรี ซึง่จากเกณฑดังกลาวขางตน ผูวิจัยไดคัดเลือกภาพยนตรการตูนจํานวน 1 ตอน 
คือ 
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ตอน Mouse for Sale    เปนเร่ืองราวที่เกิดข้ึนในบานพักอาศัย ส่ิงตางๆที่อยูใน
ภาพยนตรการตูน เปนส่ิงของที่อยูในบานทัง้หมด เชน พรม โตะ แปงฝุน เคร่ืองเปาลม เปน
ตน และนอกจากนีย้ังมีตัวละครหลักทีม่ีบทเจรจาเพิ่มข้ึนอีก 1 ตัว คือเจาของบาน 

 
2. สําหรับกลุมตัวอยางจากประชากรเด็กนักเรียน ที่มีความพิการทางการ

มองเหน็ อายุระหวาง 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดใชวิธกีารเลือกกลุม

ตัวอยาง โดยใชวิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) โดย

เจาะจงเลือกศึกษากลุมตัวอยางที่เปน เด็กนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น

ประเภท ตาบอดสนิทแตกําเนิด ในเขตกรุงเทพมหานคร โดยใชวิธีการสุมตัวอยาง

แบบตามที่โรงเรียนสะดวก (Convenience Sampling) ในการสุมเลือกกลุมตัว 

อยาง ทัง้นี ้ยังไดแบงกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนออกเปน 3 กลุมตามชวงอายุ คือ 7 

ป 8 ป และ 9 ป โดยในแตละกลุมจะไดรับชมภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน  

3. กลุมตัวอยางจากประชากรนักเรียนทัว่ไป อาย ุ 7 – 9 ป ในเขต
กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยเลือกกลุมตัวอยางโดยใชวธิีสุมแบบตามที่โรงเรียนสะดวก 
(Convenience Sampling) โดยใชกลุมตัวอยางทั้งส้ิน 6 คน แบงเปนชวงอายุละ 2 
คน 
 
นอกจากนี ้ ผูวิจัยยงัไดทําการสัมภาษณและปรึกษา ผูเช่ียวชาญดานส่ือเพื่อผู
พิการทางการมองเหน็ อีก 3 ทาน คือ Mr. Joel Snyder (ผูอํานวยการองคการ 
Audio Description ในประเทศสหรัฐอเมริกา) อาจารยมารีนา วงศเงินยวง 
(ผูอํานวยการโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) และอาจารยศิวาพร รักดํา (บรรณารักษ
หองสมุดและศูนยเทคโนโลยี โรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) ในระหวางการจัดทํา
งานวิจยัชิ้นนีด้วย  
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เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
เคร่ืองมือที่ผูวจิัยไดใชในการวิจัยคร้ังนี ้ คือ ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด 

เจอรร่ี จํานวน 3 ตอน ซึ่งไดมีการสรางสรรคใหเปนส่ือเฉพาะกิจสําหรับผูพกิารทางการมองเห็น 
ดวยวิธ ี Audio Description และเก็บรวบรวมขอมูลดวยวธิีเฝาสังเกตพฤติกรรมผูรับสาร
(Observation) และการสนทนากลุม(Focus Group) หลังจบการชม โดยเคร่ืองมือที่ผูวิจยัไดใชใน
การวิจยั มีดังตอไปนี้ 

 
1. แผนซีดีบันทึกภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ที่มีการสรางสรรค

เปนส่ือเฉพาะกิจดวยวิธี Audio Description แลว จํานวน 3 ตอน 

2. เคร่ืองเลนแผนซีดี พรอมลําโพง หรือ ชดุหูฟง เพื่อใชในการฟงของผูรับ

สาร และรวมถึงแบบบันทึกพฤติกรรมของผูรับสาร ขณะรับชมภาพยนตรการตูน 

3. อุปกรณบันทกึเสียง บันทึกภาพเคล่ือนไหว รวมถึงแนวคําถามที่ใชในการ

สนทนากลุม 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
1. การบันทึกการทํางาน  โดยผูวิจัยไดมกีารจดบันทึกถึงลําดับข้ันตอนใน

การสรางสรรคสื่อบันเทงิคดี ดวยวิธี Audio Description ต้ังแตข้ันตอนกอนการ

ผลิต ข้ันตอนการผลิต และข้ันตอนหลังการผลิต  

2. รวบรวมเอกสารที่เกีย่วของจากแหลงตางๆ รวมถึงขอมลูทั้งที่เปนปฐมภูมิ 

จากแหลงขอมูลบุคคล เชนจากการสัมภาษณ การเขารวมการสัมมนา และขอมูล

ทุติยภูมิ จากแหลงเอกสารตางๆที่เกี่ยวของกับงานวิจัย รวมถึงการวเิคราะหสาร

จากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ในตอนตางๆดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน 

เพื่อนาํไปจัดทาํบทบรรยายตอไป  

3. การนาํไปทดสอบ  โดยผูวิจยัไดนําผลงานภาพยนตรการตูนที่ผานการทํา 

Audio Description แลว บันทกึลงในแผนซีดี เพื่อนาํไปทดสอบกับกลุมตัวอยาง 

พรอมกันนี้ผูวจิัยไดเฝาสังเกตพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง โดยมีการใชแบบบันทกึ
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พฤติกรรมเพื่อชวยในการจดบันทกึพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง ขณะรับชม

ภาพยนตรการตูน  

4. การสนทนากลุม โดยผูวิจัยไดใชอุปกรณบันทกึเสียง บันทกึภาพ รวมถงึ

สมุดจดบันทกึ เพื่อบันทึกขอมูลที่ไดจากการสนทนากลุม ทั้งจากกลุมตัวอยางเด็ก

นักเรียนทีเ่ปนผูพิการทางการมองเหน็  

5. การสัมภาษณ ผูวิจยัไดใชอุปกรณบันทกึเสียง รวมถงึสมุดจดบันทกึ เพื่อ

ใชบันทกึขอมลูที่ไดจากการสัมภาษณ ครูประจําช้ัน ครูบรรณารักษหองสมุดใน

โรงเรียนสอนคนตาบอด และผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับผูพิการทางการมองเหน็ 

การวิเคราะหขอมูล 
เมื่อทําการเก็บขอมูลเรียบรอยแลว ผูวิจยัจะทาํการวิเคราะหขอมูลโดยการ 

วิเคราะหจากภาพวิดีโอที่ไดทําการบันทึกไวในชวงที่กลุมตัวอยางไดรับชมภาพยนตรการตูน และ
การสนทนากลุม ผูวิจัยนําเสนอขอมูลเปนการบรรยายและภาพเพ่ือประกอบความเขาใจ รวมทั้ง
นําเสนอขอมูลในรูปแบบของตารางเพื่อเปรียบเทียบผลการรับรูสุนทรียภาพของเด็กทัง้ 3 กลุม ตอ
ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน และแผนซีดีบรรจุตัวอยางผลงานการจัดทํา Audio Description จาก
ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอนดวย 
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บทที่  4 

กระบวนการสรางออดิโอเดสคริปตช่ันในภาพยนตรการตูน 

ผลการวิเคราะหกระบวนการสรางสรรคสื่อ ดวยวิธกีารใชเสียงเพือ่สื่อสารภาพ 
กระบวนการสรางสรรคสื่อเฉพาะกิจประเภทภาพยนตรการตูนดวยวิธ ี Audio 

Description หรือ การใชเสียงเพื่อส่ือสารภาพเพื่อผูมีความพิการทางการมองเหน็ โดยการวิจยัคร้ัง
นี้ ผูวิจัยมุงเนนไปยังกลุมผูรับสารที่เปน เด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น อาย ุ7 – 9 ป 
ในเขตกรุงเทพมหานคร และเลือกภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี เพื่อสรางสรรคให
กลายเปนส่ือเฉพาะกิจ ดวยวิธีการดังกลาว 
  เพื่อใหเปนการเขาใจไดงาย ในกระบวนการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นใน
ภาพยนตรการตูน ผูวิจยัจึงไดจําแนกกระบวนการไวเปน 3 สวน ไดแก 

1. กระบวนการกอนการผลิต (Pre Production)  

2. กระบวนการผลิต (Production) 

3. กระบวนการหลังการผลิต (Post Production) 

โดยในแตละกระบวนการ มรีายละเอียดดังตอไปนี ้
1. กระบวนการกอนการผลิต (Pre Production) 

ในชวงกระบวนการกอนการผลิต ผูวิจยัไดทําการเตรียมการเปนลําดับข้ันตอน 

ต้ังแตการวิเคราะหผูรับสาร การวิเคราะหภาพยนตรการตูน ไปจนถงึการจัดทาํบท

บรรยายจนแลวเสร็จเพื่อทําการบรรยายในสวนของกระบวนการผลิต โดยผลการ

วิเคราะหและการจัดทาํบทบรรยายเปนดังตอไปนี ้

 

1.1 การวิเคราะหผูรับสาร 

เนื่องจากกลุมผูรับสารที่ผูวิจยัไดเลือกในการทําวิจัยคร้ังนี้ เปนเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น อาย ุ 7 – 9ป ดังนัน้ ดังนัน้การเขาใจถงึ

ศักยภาพของผูรับสารเปนส่ิงสําคัญในการจะสรางสรรคสื่อไดตอไป 

โดยจากการศึกษาพัฒนาการทางภาษาของกลุมผูรับสาร ผูวิจัยพบวา 

ความสามารถในเชิงภาษาของเด็กชวงอายุดังกลาว มคีวามคิดและการใหเหตุผล

อยางเปนรูปธรรม (Concrete Operation) เด็กรูจักส่ิงทีเ่ปนรูปธรรมคอนขางมาก 
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มีความอยากรูอยากเหน็ ใชภาษาเพื่อแสดงความรูสึกไดดี เด็กในวัยนี้รูจักความ

แตกตางของขนาด ระยะ และรูจักคําทีเ่ปนเร่ืองใกลตัวมากข้ึน เชน สวนตางๆของ

รางกาย เส้ือผา ของในบาน สัตวเล้ียง ญาติพี่นอง โดยเด็กในชวงอายุ 7 – 9 ป 

สามารถฟงเร่ืองแลวเขาใจเนื้อหาเดนๆได ถึงแมจะตองใชเวลาในการสรุปบางก็

ตามเด็กมีความเขาใจในประโยคผูถูกกระทาํมากกวาเด็กที่เล็กกวา รวมถงึมี

ความคิดเชื่อมโยงส่ิงตางๆไดมากข้ึนดวย 

จากการที่ผูวิจยั ไดมีโอกาสพูดคุยกับ เด็กนักเรียนอาย ุ 7 – 9 ป ที่มคีวาม

พิการทางการมองเหน็ พบวา ลักษณะการใชภาษาของเด็กกลุมนี ้ ไมแตกตาง

อะไรกับเด็กปกติทั่วไป แตในบางคําศัพท หรือในความเปนรูปธรรมบางอยาง เด็ก

แตละคนจะมคีวามเขาใจ หรือการรับรูทีแ่ตกตางกนัออกไป เด็กกลุมนี้จะมีการ

อธิบายใหเพื่อนๆมีความเขาใจไปในทิศทางเดียวกับตนดวย  

ดังนัน้ ผูวิจยัไดทําการวิเคราะหถึงกรอบของลักษณะภาษาที่สามารถใชได

สําหรับการจัดทําบทบรรยายสําหรับเด็กกลุมนี ้ จากแนวคิดเร่ืองพฒันาการทาง

ภาษาของเด็ก และ การใชภาษาในส่ือวทิยุกระจายเสียง พบวาลักษณะภาษาที่

ควรใช คือ ควรจะมีลักษณะเนนความเปนรูปธรรมมากกวานามธรรม, ควรใช

ประโยคความเดียว หนึง่ประโยคหนึง่ความคิด, การเลาเร่ืองควรเปนแบบ

ตรงไปตรงมา ไมเลายอน, ใชภาษากระชับรัดกุมกินความมาก, เล่ียงส่ิงที่ไกลตัว 

ศัพทยาก, ควรใชประโยคบอกเลามากกวาปฏิเสธ และ ไมควรใชคําพองเสียงทีท่ํา

ใหเกิดความสับสนในความหมายหรือเลนคําจนมากเกินไป   

 

1.2 การเลือกเร่ืองของการตูนที่จะนํามาสรางสรรค 

หลังจากวิเคราะหความสามารถของกลุมผูรับสาร หรือกลุมเปาหมายของ

การผลิตส่ือแลว ผูวจิัยไดพิจารณาถึง เกณฑในการคัดเลือกภาพยนตรการตูน 

โดยมีเกณฑดังนี ้
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1.) เหมาะสมตอการรับรูของเด็ก 

สําหรับเด็กในวัยนีโ้ลกยังไมกวางนัก สิง่ที่เด็กจะสามารถรับรูและ

เขาใจได จะเปนส่ิงที่อยูใกลตัวตามการรับรูของเด็ก เชนสภาพแวดลอมที่

เปนบาน หรือเปนบริเวณของบาน ซึง่ในภาพยนตรการตูน ทอม แอนด 

เจอรร่ีนั้น ในบางตอนฉากของเร่ืองจะเปนฉากที่เกิดอยูในบานหรือบริเวณ

บาน ผูวิจัยจงึไดเลือกเกณฑหนึง่ในการคัดเลือก ตอนท่ีจะนํามาสรางสรรค 

ใหเปนตอนที่เกิดข้ึนในบานหรือบริเวณบานดวยเหตุผลดังกลาว 

 

2.) จํานวนตัวละคร 

เพื่อไมใหภาพยนตรการตูนมีความซับซอนในเชงิตัวละครมากเกนิไป  

ดังนัน้ในเกณฑในการเลือกตอนของภาพยนตรการตูนที่ผูวิจยัสนใจอีก

ประการหนึ่งคือ จํานวนตัวละครในเร่ือง ควรจะมีนอยตัวที่สุด สาํหรับ

ภาพยนตรการตูนที่ผูวิจยัเลือก กาํหนดใหมีตัวละคร 2 – 3 ตัวเทานั้น 

 

3.) ลําดับของการเลาเร่ือง 

ตามแนวคิดพฒันาการทางภาษาของเด็กในวัย 7 – 9 ป  ผูวิจัยไดทาํ

การเลือกภาพยนตรการตูนที่มีการเลาเร่ืองควรเปนไปตามลําดับเวลา ไมมี

การกระโดดขามไปมาจนกอใหเกิดความสับสนไดงาย ไมเลายอน และ

เวลาในเร่ืองเปนเวลาปจจุบนั ไมใชอดีต หรืออนาคต 

 

4.) ความเหมาะสมตอการนาํมาปรับเปนส่ือเฉพาะกิจ ดวยวิธ ี Audio 

Description 

ผูวิจัยไดทาํการคัดเลือก ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

ในตอนทีเ่หน็วาสามารถถายทอดเปนคําพดูหรือบทบรรยายที่เขาใจไดงาย 

ไมตองใชคําศัพทที่ไกลตัว หรือศัพทเฉพาะทางมากนกั รวมไปถึงบริบทของ
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เร่ืองเหมาะสมแกการรับรูของกลุมผูรับสาร และยังมทีี่วางของเสียงมาก

พอที่จะใหการบรรยายโดยไมรบกวนเสียงสําคัญในเร่ือง  

 จากการวิเคราะหผูรับสาร และ ส่ือ ในขางตน ผูวิจัยไดทําการคัดเลือกตอนของ

ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ไดทั้งส้ิน 3 ตอน ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.) ตอน Mouse Trouble 

เปนเร่ืองราวทีเ่กิดข้ึนในบาน มีตัวละครเดินเร่ือง 2 ตัว และไมมีบทสนทนา 

โดยเจาแมว ทอม ไดส่ังหนงัสือ “วธิีการจบัหนู” โดยใหบุรุษไปรษณียจัดสง

มาที่ตูจดหมายหนาบาน จากน้ัน เจาแมวทอม ก็ไดดําเนินการตามวิธตีางๆ

ที่ปรากฏในหนังสือ วิธีแลววิธีเลา แตก็ไมเปนผล จนกระทั่งสุดทายแลวเจา

แมวทอม เปนฝายพายแพไป 

 

2.) ตอน Cat Napping 

เปนเรื่องราวทีเ่กิดข้ึนในบริเวณสวน นอกบาน มีตัวละครในการเดินเร่ือง 2 

ตัว และไมมีบทสนทนา เปนการเปดศึกการชิงทีน่อนเปลญวน ระหวางเจา

แมว ทอม และเจาหน ู เจอรร่ี ที่ทัง้สองฝายพยายามใชการจัดการฝงตรง

ขามกันอยางถึงพริกถึงขิง และสุดทายชัยชนะก็ตกเปนของเจาหนูเจอรร่ีไป 

  

3.) ตอน Mouse for Sale  

เปนเร่ืองราวทีเ่กิดข้ึนภายในบาน มีตัวละครหลักในการเดินเร่ืองทั้งส้ิน 3 

ตัว คือ ทอม เจอรร่ี และเจาของบาน ซึ่งในตอนน้ี ตัวละครเจาของบาน เปน

ตัวละครที่มีบทเจรจาดวย เปนเร่ืองราวของทอม ที่ไดเหน็ขาวใน

หนงัสือพมิพวา รับซื้อหนสูีขาวในราคาที่สูง ทอมจงึจับเจอรร่ียอมสีขาว 

แลวนําไปขายที่รานขายสัตวเล้ียง เมื่อไดเงินมาแลวทอมนําเงนิไปซอนไว

ใตพรม แตหลังจากนัน้เจาของบานไดพบเงินทีท่อมซอนไว จงึออกไปใช

จาย และไดซือ้เจาหนูสีขาวกลับมาตัวหนึง่ ซึ่งคือเจอรร่ีที่ทอมเพิง่ขายใหกับ
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รานขายสัตวเล้ียงไป ทอมพยายามจะเปดเผยความจริงใหเจาของบานไดรู

วาหนูสีขาวตัวนั้นคือ หนูสีน้าํตาลทีช่ื่อเจอรร่ีตัวเดิม 

  ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอนน้ี ผูวิจยัไดคัดเลือกตามเกณฑตางๆที่ได

กลาวไวแลวในตอนตน ทั้งนี้เพื่อใหองคประกอบตางๆของภาพยนตรการตูนทั้งหมด 

สอดคลองและเขาใกลกับความสามารถในการรับรูของเด็กในชวงวยัดังกลาวไดมากที่สุด 

โดยทัง้ 3 ตอนน้ีมทีัง้ตอนทีไ่มมีบทสนทนาของตัวละคร และมีบทสนทนาของตัวละคร ซึ่ง

สวนนี้ถือไดวาเปนปจจัยใหญและสําคัญมากตอการสรางสรรคสื่อเฉพาะกิจดวยวิธ ีAudio 

Description ในเชิงของกระบวนการ โดยผูวิจัยจะกลาวถงึในสวนของการผลิตหรือ 

Production ตอไป 

 

1.3 วิเคราะหเร่ืองอยางคราวๆ ลักษณะการเลาเร่ืองที่เหมาะสม และการ

เตรียมการเขียนบทเพื่อการทํา Audio Description 

เมื่อเลือกเร่ืองของภาพยนตรการตูนไดแลว ข้ันตอไปคือพิจารณาถึงวิธีการ

ส่ือสารเร่ือง โดยผูวิจัยวิเคราะหวา การเดินเร่ืองของภาพยนตรการตูนนี ้มีการแบง

ออกเปน 2 ฝายชัดเจน คือ ฝายเจาแมว ทอม และฝายเจาหนู เจอรร่ี ซึ่งมีการผลัด

กันเปนฝายตอสูกับฝงตรงขาม ดังนัน้ การบรรยายเร่ืองทีน่าจะเหมาะสมที่สุด ที่

ผูวิจัยเลือกใชในการบรรยายคือ แบบ การบรรยายเร่ืองที่มีจุดโฟกัส 2 จุด (Dual – 

Focus System) ซึ่งเมื่อพจิารณาจากเร่ืองแลว คอนขางมีลักษณะเหมาะสมกวา

รูปแบบอ่ืนๆ เนื่องจาก ตัวละครแบงเปน 2 ฝงชัดเจน รวมถึงมีการเลาเร่ืองใน

ลักษณะการแทนที ่ เทียบเทา มากกวาลักษณะเหตุและผล  (Metaphoric 

Modulation)  

และในข้ันตอนนี ้ ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหเร่ืองราวคราวๆ มองภาพยนตร

การตูนในตอนนัน้ๆออกเปนเหตุการณใหญๆ เพื่อทําความเขาใจกบัตัวภาพยนตร

การตูน และจดบันทึกเพื่อเช่ือมเร่ืองราวใหไดเองกอน วาเกิดเหตุการณใดข้ึน แลว

จึงเกิดส่ิงใดตอมา ตามลําดับ จากนัน้เร่ิม “ราง” ไวคราวๆถงึส่ิงที่ตองการจะ

สื่อสาร หรือส่ิงที่ตัดออกได และรวมถึงจะสื่อสารอยางไร เพื่อใหไดอรรถรสสูงสุด 



 
 

77 

อาจกลาวไดวา ในสวนข้ันตอนนีเ้ปนการวางแผนภาพรวมท่ีจะกําหนดการ

บรรยายตอไป 

1.4 ข้ันตอนในการเขียนบทบรรยายสําหรับทาํ Audio Description 

เมื่อวิเคราะหได “กรอบ” ของขอมูลชัดเจนแลว ทัง้ ลักษณะภาษาที่ใช 

เร่ืองราวที่เกิดข้ึน ส่ิงตอไปคือการวิเคราะหเร่ืองราวที่เกดิข้ึนในแตละชวงเวลาเปน 

“วินาท ี ตอ วินาที” โดยมีลําดับข้ันตอนในการวิเคราะหเร่ือง จนถงึดําเนินการ

จัดทําบทบรรยายสําหรับทาํ Audio Description ดังนี ้

 

1. วิเคราะหเหตุการณที่เกิดข้ึนในเร่ือง 

เร่ิมจากการวิเคราะหโครงเร่ือง และเสนเร่ือง รวมถึงการรอยเรียง

เร่ืองราวตางๆในแตละตอนของภาพยนตรการตูน วาหลักๆแลวเกิดอะไร

ข้ึนบาง จากนัน้ทาํการแตกเร่ืองราวทั้งหมด ออกมาเปนลําดับเหตุการณ

ยอยๆ วามีเหตุการณอะไรเกิดข้ึนบาง กอนหลังอยางไร และทําการแจก

แจงออกมาเปนหนวย “วินาที” ในลักษณะที่วา วนิาทีทีเ่ทาไร ถึง วนิาทีที่

เทาไร ภาพทีป่รากฏข้ึนเปนเหตุการณอะไร และเกิดข้ึนเปนเวลากีว่ินาท ี

ในสวนนี ้ผูวิจยัพบวามีเหตุการณที่เกิดใน “ชวงเวลา” คือมีระยะเวลาเปน

หนวยวินาท ี และมีเหตุการณที่เกิดข้ึนใน “จุดเวลา” คือเปนเหตุการณที่

เกิดข้ึนอยางฉับพลันทันท ีใชเวลานอยกวา 1 วินาท ีและมักจะแสดงออก

ทางเสียงประกอบ หรือ Sound Effect  

 

2. วิเคราะหเสียงที่เกิดข้ึนในภาพยนตรการตูน 

หลังจากผูวิจัยไดทําการวิเคราะหและแจกแจงภาพเหตุการณที่

เกิดข้ึนแลว ลําดับตอไปคือการวิเคราะหและแจกแจงเสียงที่เกิดข้ึน ทัง้

เสียงดนตรีที่บรรเลงในเร่ือง, เสียงประกอบหรือ Sound Effect หรือเสียง

บทสนทนาของตัวละครในเร่ือง  
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เสียงแตละอยางทําหนาที่ตางกนัออกไป นอกจากเสียงดนตรีที่

เสมือนหนึง่องคประกอบในการเลาเร่ืองของภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี ทําหนาที่บรรเลงคลอเร่ืองไปและคอยใหอารมณของเร่ือง 

หรือตามจังหวะการกระทําของตัวละคร ยงัมีเสียงประกอบ หรือ Sound 

Effect ที่ทําหนาที่บอกถึงเหตุการณตางๆดวย เชน ตกลงไปในน้าํ, เสียง

กระโดดลอยตัว, เสียงคอนทุบพืน้ และเสียงพูดจากตัวละครในเรื่อง ซึ่ง

ผูวิจัยตองทําการวิเคราะห แยกแยะ และกําหนดเวลาที่เสียงเหลานั้น

เกิดข้ึน ซึ่งอาจจะเปน จุดเวลา หรือเปน ชวงเวลา ก็ได โดยทั้งนี้ตองมกีาร

บันทกึไปพรอมกับภาพเหตุการณที่เกิดข้ึนดวย โดยจําเปนตองบนัทกึ

ชวงเวลาที่เกิดเสียงใหละเอียด เนื่องจากเสียงบรรยายจากผูวิจยั ตอง

บรรยาย ”หลบ” ใหเสียงประกอบ และ เสียงจากบทสนทนาไดเลาเร่ือง

ดวย 

 

3. จัดทําบทบรรยาย 

เมื่อผูวิจัยไดมกีารวิเคราะหภาพ และเสียงที่เกิดข้ึนแลว ข้ันตอน

ตอไปคือ การจัดทําคําบรรยาย โดยตองคํานงึถงึกรอบของลักษณะภาษา

ที่วางไว การใชถอยคําใหนอยแตมีความตรงประเด็น และกินความหมาย

ใหมาก ประกอบกับ ใหสอดคลองกับชวงเวลาที่จะทําการบรรยายไดดวย

การ ”คาดคะเน” ในชัน้ตน วาในระยะเวลาของภาพเทานีจ้ะสามารถ

บรรยายไดดวยประโยคยาวเทาไร ทั้งนีผู้วิจัยไดวิเคราะหองคประกอบ

ของภาพและเสียงไปควบคูกัน เพื่อหาชองวางที่เหมาะสมในการใสคํา

บรรยาย หรือ Audio Description ลงไปในภาพยนตรการตูน และจะตอง

ไมทับหรือซอนกับเสียงประกอบ ที่จะบอกการกระทํา หรือบทสนทนา 

โดยผูวิจัยจะตองเลือกวา จะใหเสียงประกอบนัน้เกิดข้ึนกอน แลวจึง

อธิบายวาเกิดเหตุการณอะไรข้ึน หรือ จะอธิบายเหตุการณนั้นๆกอน แลว

จึงทิง้ใหเกิดเสยีงประกอบข้ึนตามมา โดยทั้งนี้ ผูวจิัยไดพิจารณาถึง
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ชองวางและความสอดคลองระหวางภาพและเสียงในภาพยนตรการตูน 

เปนสําคัญ โดยในการจัดทาํบทบรรยายนั้น ผูวิจยัไดเขียนเวลาทีจ่ะเร่ิม

บรรยายบทตางๆ กาํกับอยูดวย ในกรณีที่บทบรรยายไมไดเร่ิมพรอมกับ

ภาพเหตุการณหนึง่ๆ โดยทําการ “บนัทกึ” ทุกขอมูล ลงในลักษณะ

รูปแบบดังภาพ 

 

 

ภาพที ่4   แสดงตัวอยางรูปแบบการเขียนบทบรรยายสําหรับการทําออดิโอเดสคริปตชั่น 
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ทั้งนี้ การจัดทําบทบรรยายนัน้ ผูวิจยัตองทาํการ”เลือก”ที่จะ

สื่อสารในรายละเอียดตางๆโดยศึกษาจากงานวิจยัของ ของ James 

Turner (1998) เกี่ยวกับลักษณะของขอมูลที่ตองมกีารส่ือสารผานการ

ออดิโอเดสคริปตชั่นไปยังผูรับสาร โดยงานวิจยัพบวา มีทั้งส้ิน 15 หมวด 

ไดแก รูปรางและลักษณะทางกายภาพของตัวละคร, การแสดงออกทาง

ใบหนาของตัวละคร, เส้ือผาเคร่ืองแตงกาย, อาชีพและบทบาทของตัว

ละคร, ทัศนคติของตัวละคร, ความสัมพนัธกับตัวละครอ่ืนๆในเร่ือง, ฉาก, 

การเคลื่อนไหวของตัวละคร, ตัวช้ีวัดจงัหวะความเร็ว, ตัวเปรียบเทียบ

สัดสวนของตัวละคร, สวนตกแตง, การใหแสง, การกระทํา, ไตเต้ิล (Title) 

ของเร่ืองและ เอน เครดิต (End Credit) 

แตสําหรับงานวิจัยนี ้ ผูวิจยัพบวาขอจํากัดอยางหนึ่งของ

ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี คือ “อัตราเร็วในการเดินเร่ือง” 

หรือ Beat ของเร่ือง เพราะภาพยนตรการตูนเร่ืองนี้มีการเดินเร่ืองที่

คอนขางเร็ว ดังนัน้การใหรายละเอียดครบถวนทัง้ 15 หมวด จงึไม

สามารถอยูในบทบรรยายไดทั้งหมด ดวยเหตุนี้ผูวิจยัไดทําการตัดทอน

รายละเอียดบางอยางที่ไมจาํเปนออกไป และ “เลือก” ที่จะคงเหลือไว

เพียงสวนที่จาํเปนตอการส่ือสารและสุนทรียภาพ และการดําเนนิเรื่อง

เทานัน้ สวนในรายละเอียดที่เกี่ยวของกบัเร่ืองแตไมไดอยูในบทบรรยาย 

ผูวิจัยไดแยกใหขอมูลในสวนของการปูเร่ือง หรือ ชวงกอนฉายภาพยนตร

การตูน  

สําหรับการ “ปูเร่ือง” ผูวิจยัไดแยกออกเปน 2 สวน คือ สวนที่

ผูวิจัยทําการใหขอมูลดวยการพูดปากเปลา ไดแก ลักษณะทางกายภาพ

ของตัวละคร ความสัมพนัธของตัวละคร และบทบาทของตัวละคร

ในเรื่อง สวนการปูเร่ืองราวความเปนมาคราวๆ และฉากของแตละตอน 

ผูวิจัยไดทาํการบันทึกเสียงรวมกับไฟลภาพยนตร ซึง่เปนชวงตน กอน

ภาพยนตรการตูนจะเร่ิมตน (ดูบทบรรยายที่ภาคผนวก)     
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สวนในบทบรรยายที่อยูในเร่ืองนัน้ ผูวจิัยไดใหขอมูลเกี่ยวกับ 

การแสดงออกทางใบหนาของตัวละคร, การกระทาํของตัวละคร โดยเนน

ไปที่การกระทาํหลักๆที่ทาํใหเร่ืองดําเนนิไป และใหรายละเอียดตามที่

เวลาในภาพนัน้จะสามารถใหได และอยูในลักษณะของ ตัวละคร + การ

กระทาํ ดังแสดงในภาพตัวอยาง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 5 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Cat Napping นาททีี่ 0.32 – 0.39 

ระยะเวลา  7 วินาท ี

เหตุการณ ทอม เดินออกมาจากตัวบาน เดินตรงไปที่เปลที่

ผูกไวนอกบาน พรอมหอบหมอน กระดาษ วิทยุ 

และแกวน้าํ ออกมาดวย 

เสียงที่เกิดข้ึน เพลงบรรเลง 

ตัวละคร  ทอม 

การกระทํา เดินออกมาจากบานไปที่เปล พรอมส่ิงของ 

บทบรรยายในรูปประโยค ตัวละคร + การกระทาํ 

  “แลวทอม ก็เดินออกมาจากบานพรอม

สิ่งของมากมาย” 
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ภาพที ่ 6 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Mouse Trouble นาททีี่ 0.53 – 0.54 

ระยะเวลา  1 วินาท ี

เหตุการณ เจอรร่ี ปดหนงัสือใสหนาทอม 

เสียงที่เกิดข้ึน เสียงประกอบ (Sound Effect ) 

ตัวละคร  ทอม และเจอรร่ี 

การกระทํา เจอรร่ี ปดหนงัสือใสหนาทอม 

บทบรรยายในรูปประโยค ตัวละคร + การกระทาํ 

(ไมทําการบรรยาย เน่ืองจากมีเสยีง

ประกอบคือเสียงปดหนังสือ จึงใหเสียง

ประกอบเปนตัวชวยเลาเร่ือง แลวบรรยาย

หลังจากเสียงประกอบจบลงวา “เจอรรี่ปด

หนังสือใสหนาทอม แลวหนีไป”) 
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จากภาพตัวอยางประกอบการวิเคราะหทีผู่วิจัยยกไวขางตน จะ

เห็นวามีสวนทีผู่วิจัยไมเลือกที่จะใหขอมูลในเร่ือง ไดแก เส้ือผาเคร่ืองแตง

กาย (แตจะบอกเปนสีของตัวละครซึ่งอยูในสวนของลักษณะทาง

กายภาพของตัวละคร ไวในชวงปูเร่ือง), ตัวช้ีวัดความเร็ว, สวนตกแตง 

และการใหแสง เพราะวาทัง้นี้ ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

มีการเดินเรื่องที่คอนขางเร็ว ดังนั้นผูวิจยัจึงตองเลือกใหขอมูลในสวนที่

จําเปนตอการเดินเร่ืองกอนดังกลาว  

ในการเขียนบทสําหรับทาํการบรรยาย ผูวิจัยพบวามีขอควร

คํานึงถึง 2 ประการ คือ  

1. การวางบทบรรยายใหตรงกบัภาพทีเ่กิดข้ึน ณ ขณะนัน้มาก

ที่สุด 

เพราะเสียงทีบ่รรยาย จะทาํหนาที่ “สื่อสาร” ภาพ ณ 

ขณะนั้น ดังนั้นเมื่อภาพจบ เสียงที่บรรยายควรจะส้ินสุด

พรอมภาพ ไมควรล้ําไปภาพอ่ืน เพราะนอกจากจะเปนการ

สื่อสารภาพที่ไมตรงกับเสียงแลว ยังอาจไปทับกับ

เสียงดนตรีของฉากอ่ืนที่ไมสอดคลองกับอารมณของภาพ

จากฉากที่ผานมาก็ได รวมถึงอาจจะรบกวนคําบรรยายของ

ฉากถัดไปดวย 

2. การวางบทบรรยาย จําเปนตอง “หลบ” ใหเสียงประกอบ 

และเสียงการสนทนาของตัวละครทําหนาที่เลาเร่ืองดวย 

เนื่องจากทั้งเสียงประกอบ และเสียงการสนทนาของตัว

ละครในเร่ือง เปนเสียงทีท่ําหนาทีเ่ลาเร่ืองได โดยเสียง

ประกอบมักจะทําหนาที่เลาถึงการกระทาํ เชนการตีกัน, การ

ยิงปน, การปดประตู ฯลฯ ในขณะที่เสียงบทสนทนาจะเปน

การเลาเร่ืองโดยผานตัวละครในเร่ือง (สําหรับเร่ือง ทอม 

แอนด เจอรร่ี สวนมากมักจะเปนเจาของบาน) ดังนัน้ เสียง
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จากบทบรรยายที่เกิดข้ึน จะตองไมทับกับเสียงทั้ง 2 ผูจดัทํา

บทบรรยายจะตอง “เลือก” วาจะบรรยายถงึการกระทาํ หรือ

ตัวละครที่กาํลังจะมีบทสนทนา “กอน” หรือ “หลัง” จาก

เสียงประกอบหรือเสียงการสนทนานัน้ๆ 

สําหรับเสียงประกอบจากภาพยนตรการตูนที่ศึกษา 

ผูวิจัยพบวา จะมีอยู 2 ลักษณะคือ (ลักษณะที่ 1)เมื่อเสียง

ประกอบ (ภาพการกระทาํ) จบลงแลว เสียงจะเฟดลงเพื่อ

ทําการเปล่ียนฉาก (ภาพจะเฟดเปนสีดํา เพื่อทาํการเปล่ียน

ฉาก) หรือ (ลักษณะที ่ 2) เมื่อเสียงประกอบจบลงแลว(การ

กระทาํจบลง) จะมีเสียงเพลงที่แสดงอารมณอีกแบบหน่ึง

ข้ึนมาทันท ี (จะมีการกระทําของอีกตัวละครหนึ่งตามมา

ทันที) เชน เมื่อทอมจับเจอรร่ีดวยกับดัก(เสียงประกอบ 1)  

แตเจอรร่ีวิ่งหนีไปได (เสียงดนตรีจังหวะคอนขางเร็ว แสดง

อารมณวิ่งหนอียางเรงรีบ) ซึ่งทัง้ 2 ลักษณะของเสียง

ประกอบ จะสงผลตอการวางบทบรรยายของฉากนัน้ ดังนี ้

สําหรับลักษณะที่ 1 ผูวิจยัสามารถใชชวงเวลาในการ

เปล่ียนฉากเพือ่ทําการบรรยายเหตุการณที่เกิดข้ึนได เพราะ

เสียงของเร่ืองจะเฟดลง และยังไมเปนการเร่ิมฉากใหม เสียง

ของการบรรยายก็จะไมไปทบักับภาพของฉากใหมที่จะ

ตามมา สวนในลักษณะที ่ 2 ผูวิจัยจําเปนตองบรรยายถงึ

การกระทํา (เสียงประกอบ) นัน้ กอนที่จะเกิดเสียง เพราะ

หลังจากเสยีงประกอบ จะตามมาดวยเสียงที่แสดงอารมณ

ของอีกการกระทําหนึ่งทันท ี ซึง่ผูวิจยัไมควรบรรยายทบักับ

เสียงของการกระทําที่ตามมา 

แตสําหรับเสียงการสนทนาของตัวละครในเร่ือง ผูวิจัย

พบวา ควรบรรยายถงึการพบเจอตัวละครที่จะสนทนากอน 
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เพื่อใหกลุมผูรับสารเกิดภาพกอนวาวา มีอีกหนึ่งตัวละคร

เดินเขามาในฉาก เชน “แลวเจาของบานก็มาเห็นพอดี”(ตาม

ดวยเสียงบทสนทนา) เปนตน  

  

4. การจัดทาํบทบรรยาย และการปรับแกบทบรรยาย 

เมื่อผูวิจัยไดบทข้ันตนสําหรับจัดทํา Audio Description มา

ครบถวนแลว ผูวิจัยจาํเปนตองทาํการทดลอง Audio Description กอน

เปนอันดับแรก ทั้งนี้ เพื่อทดสอบวา บทบรรยายที่ผูวิจยัไดเขียนข้ึนมานัน้ 

นอกจากจะตองสอดคลองกับภาพ และ ลงตัวกับเสียงแลว บทบรรยายที่

เกิดข้ึน จะตองมีระยะเวลาพอดีกับชองวางของเสียง (ซึ่งอาจจะเปนเพลง

เบาๆ หรือเพลงจังหวะซ้ําๆ ทีพ่อจะใหมบีทบรรยายได) อีกดวย โดยใน

การทดลอง Audio Description คร้ังแรกๆนี ้อาจจะนาํไปสูการปรับแตง

บท ใหมีความยาวข้ึน หรือ อาจมกีารตัดใหส้ันลง เมื่อพบวาบทบรรยาย

จะตองมีการบรรยายอยางเร็วเกนิไป เพื่อใหทนักับชวงเวลา ทั้งนี้ อาจ

หมายรวมถึงการเปล่ียนคําเพื่อใหประโยคกระชับข้ึน ก็ได กลาวโดยรวม

คือ เมื่อเขียนบทบรรยายไดแลวจําเปนทีต่องนําไปทดลองทาํ Audio 

Description กอน แลวนํามาปรับปรุงอีกคร้ังใหเหมาะสมกัน ระหวางคํา

และเวลาที่ใช ในการบรรยาย 

และนอกจากนี้ ผูวิจยัไดนําบทบรรยายเขาทาํการปรึกษา 

อาจารยมารีนา วงศเงนิยวง ผูอํานวยการโรงเรียนคนตาบอด และ 

ผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับเด็กนักเรียนที่มคีวามพิการทางการมองเห็น  

ในการชวยปรับแกบทบรรยายใหสอดคลองกับความสามารถในการรับรู

ของเด็กนกัเรียนที่เปนกลุมตัวอยางใหไดมากที่สุด โดยผูวิจัยจะนําผลการ

ปรับแกจากทัง้การทดลองทาํ Audio Description และจากการปรับแก

จากผูเช่ียวชาญ มาปรับบทบรรยายใหเขากับภาพยนตรการตูน และเขา

กับการรับรูของกลุมตัวอยางใหมากที่สุดดวย (โดยบทบรรยายของ
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ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอนท้ังกอนและหลังการปรับแก ผูวิจยัไดบันทึก

ไวในสวนของภาคผนวก) 

หลังจากการปรับแกบทบรรยายโดยผูเช่ียวชาญเร่ืองส่ือสําหรับ

เด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น ผูวิจัยทําการวิเคราะห พบวา 

ผูเช่ียวชาญมกีารปรับแกภายใตเงื่อนไขตางๆ โดยผูวิจัยไดจําแนก

ออกเปน 5 เร่ือง ดังนี ้

 

1.) การใหรายละเอียดดวยคําที่เฉพาะเจาะจงในส่ิงที่สามารถทําได 

ตามหลักการในการสรางส่ือสําหรับผูพกิารทางการมองเห็นนั้น การ

ใหรายละเอียดถือเปนส่ิงสําคัญมากทีจ่ะทาํใหผูพิการสามารถเห็น

ภาพในจินตนาการไดมากทีสุ่ด เชน องคประกอบตางๆที่อยูในภาพ 

ที่กลุมตัวอยางนาจะพอรูจักได เชน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 7 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Cat Napping 
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จากภาพ เปนวินาททีี่ 0.32 – 0.39 จากภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping  

บทบรรยายข้ันตน 

“แลวทอม ก็เดินออกมาจากบานพรอมสิ่งของมากมาย” 

บทบรรยายทีป่รับแก 

“แลวทอม กเ็ดินออกมาจากบาน เดินตรงมาท่ีเปล พรอม

หมอน วิทยุ และแกวน้ํา” 

 

นอกจากนี้ ควรระวังคํานามตางๆที่อยูในบทบรรยายที่สามารถ

ใหความหมายไดหลายอยาง ควรมกีารใหความเฉพาะลงไป วาคํานี้

หมายถงึส่ิงของใด เชน คําวา กา อาจหมายถึงกาที่ใชตมน้ํา หรือ 

นกอีกา ก็ได ดังนัน้ผูเช่ียวชาญจึงมีการปรับแกบทบรรยายทีว่า “แลว

ทอมก็ใชกาครอบเจอรร่ีไว” เปน “แลวทอมก็ใชกาน้าํชาครอบเจอรร่ี

ไว” เปนตน 

 

2.) หลีกเล่ียงการใหรายละเอียดในส่ิงที่คอนขางไกลตัวผูรับสาร 

การใหรายละเอียด หรือการใหความเฉพาะเจาะจงในการใชคํานัน้ 

ถึงแมจะเปนส่ิงสําคัญ แตผูจัดทําบทบรรยายตองพิจารณาดวย วา

สิ่งทีก่ําลังใหรายละเอียดอยูนั้น ไกลจากชีวิตประจําวนัของกลุมผูรับ

สารเกินไปหรือไม หากไกลเกินไปหรือตองใชการขยายความที่มาก

เกินไป สามารถเล่ียงไปใชคําที่ส่ือถงึสิ่งทีม่ีลักษณะคลายกนั หรือให

กลุมผูรับสารนึกภาพออกใหไดมากที่สุด ดังภาพที่8  ในตอน Mouse 

Trouble มีฉากที่ทอมใชหูฟงตรวจรางกายของแพทย 

(Stethoscopes) ไลฟงไปตามผนงั เพื่อฟงวาเจอรร่ีอยูทีไ่หน แตการ

ใหความเจาะจงถงึลักษณะอุปกรณทางการแพทยดังกลาวนั้นอาจ
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สรางความไมเขาใจใหกลุมผูรับสารได ดังนั้นจงึอนโุลมใหใช คํา วา 

“หูฟง” ได เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 8 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Mouse Trouble 

บทบรรยายนาททีี่ 3.40 – 3.49 

“ทอมใชหูฟง ไลฟงเสียงไปตามผนัง” 

 

3.) หลีกเล่ียงการใชคําลักษณะนามที่บอกถึงขนาดหรือภาชนะ 

คําลักษณะนามบางคํา ที่จะบอกถึงขนาดหรือขนาดของภาชนะเชน 

ถัง จาน กอน ฯลฯ  โดยภาชนะเหลานี้หรือขนาดเหลานี้ กลุม

ตัวอยางแตละคนอาจมีประสบการณจากการสัมผัสที่แตกตางกนั

ออกไป บางคนเคยสัมผัสถังที่มีขนาดใหญ ในขณะที่บางคนอาจไม

เคยสัมผัสถังทีม่ีขนาดใหญ เคยแตสัมผัสถังที่มีขนาดเล็ก และเม่ือมี

การบรรยายดวยบทบรรยายที่แสดงถงึลักษณะนามของภาชนะ

ดังกลาว อาจจะสงผลตอจินตนาการของเด็กที่ตางกันมากกเ็ปนได 

เชน ในภาพที ่9 เปนฉากตอนจบของตอน Mouse Trouble เปนฉาก

ที่ทอมไดยกระเบิดจํานวนหลายๆถงั มาวางไวที่รูหน ู ของเจอรร่ีเพื่อ
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จะระเบิดเจอรร่ี ผูวิจยัไดเขียนบท บรรยายไววา “ทอมเอาระเบิด

หลายๆถัง มาวางไวหนารูหนูของเจอรร่ี” ซึ่งอาจทําให “ถัง” ของแต

ละคนมีขนาดตางกนัมาก และเม่ือเปนคําลักษณะนามบอกปริมาณ 

ผูเช่ียวชาญจึงไดปรับแกเปนคําแสดงปริมาณที่เปนนามธรรม เปน 

“ทอมเอาระเบิดจํานวนมาก วางไวหนารูหนูของเจอรร่ี” เพื่อ

หลีกเล่ียงปญหาเร่ืองขนาดที่เด็กแตละคนมีประสบการณการรับรูที่

ตางกนั เปนตน แตหากมคีวามจาํเปนตองใชลักษณะนามดังกลาว

จริงๆ อาจตองใชรูปแบบของการใชเสียงเขาชวย เชน จานใหญๆ ทํา

เสียงใหใหญๆ หรืออาจจะตองเปล่ียนคําเพื่อใหเกิดจนิตนาการ เชน 

จานกวางๆ (มกีารลากเสียงคําวากวาง) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 9 แสดงภาพตัวอยางจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี 

ตอน Mouse Trouble 

บทบรรยายนาททีี่ 6.46 - 6.53 

“ทอมเอาระเบิดจํานวนมาก มาวางไวที่หนารูหนูของเจอร

รี่” 
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4.) หลีกเล่ียงประโยคที่มกีารละประธาน 

ในการจัดทําบทบรรยาย มหีลายคร้ังที่ตัวละครตัวเดิม มกีารกระทํา

หลายๆอยางเปนลําดับ เชน ...ทอมนอนอานหนังสืออยู แลวก็

หัวเราะ จากนั้นเจอรร่ีเกิดความสงสัยเลยออกมาดู ทอมก็ยังหวัเราะ

อยู แลวกห็ันตัวไปทางอ่ืน.... จะเหน็วา ตัวละคร ทอม มีการแสดง

กิริยาที่หลากหลายมาก  ทัง้นอน อานหนังสือ หวัเราะ และหันตัวไป

ทางอ่ืน ซึง่ในบทบรรยาย ผูวิจัยไดทาํการเช่ือมประโยคและละภาค

ประธานออกไป ในบางสวนดังกลาวขางตน แตสําหรับการใหเสียง

เพื่อส่ือสารภาพสําหรับผูพิการทางการมองเหน็นั้น ประโยคควรอยู

ในรูปที่ม ี ภาคประธาน และภาคแสดง ครบถวน เนื่องจากถงึแมวา

การกระทําของตัวละครตัวเดิม จะเปนการกระทาํที่ตอเนื่องกันก็จริง 

แตบทบรรยายที่ไมไดพูดตอกันในทนัท ี เชนอาจจะตองเวนให

เสียงเพลง หรือเสียงประกอบในเร่ือง แลวจึงมีภาคแสดงอ่ืนๆตามมา 

จะทาํใหเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาจจะเช่ือม

เร่ืองไมไดทั้งหมด ดังนัน้จงึตองมีการย้าํภาคประธานอยูเสมอ ให

สอดคลองกับรูปประโยคพื้นฐานที่สุด วา ใคร ทําอะไร (แลวจึงคอย

ตามมาดวย ทีไ่หน อยางไร) 

 

5.) ควรใชคําสรอยใหใกลเคียงกับภาษาพูดของเด็กๆมากทีสุ่ด  

บทบรรยายสําหรับการจัดทํา Audio Description (หรืออาจจะ

รวมถึงบทสําหรับส่ือเสียงอ่ืนๆ) ควรเปนภาษาที่ใกลเคียงกับภาษา

พูดในชีวิตประจําวนัของกลุมผูรับสารมากที่สุด โดยตองมีการสังเกต

ลักษณะการใชคําพูดของเด็กนักเรียนในวยัที่ตองการศึกษา เชน การ

ใชคําวา อะ, เหรอ, นะ, ดิ, ฯลฯ และใชคําสรอยเหลานี้ในบท

บรรยาย เพือ่ใหบทบรรยายที่อยูในภาพยนตรการตูน มีความเปน



 
 

91 

มิตร และเขาถึงกลุมตัวอยางมากที่สุด จนกลุมตัวอยางไมรูสึกวา

เปนภาษาคนละระดับกันกบัที่ใชอยูในชีวติประจําวนัของตนเอง 

 

จากการการจดัทําบทบรรยาย การทําการปรับแกบทบรรยายทัง้จากการทดลอง

บรรยายและการปรึกษาผูเช่ียวชาญ จนกระทั่งไดบทบรรยายข้ันสมบูรณพรอมทีจ่ะนาํไป

สรางออดิโอเดสคริปตชั่น ผูวิจยัสามารถสรุปลักษณะการใชภาษาในบทบรรยายได

ดังตอไปนี้ 

1.) เปนประโยคความเดียวที่อยูในรูปของ ประธาน + กริยา (อาจมีสวนขยาย) 

2.) ใชประโยคบอกเลามากกวาปฏิเสธ ใชคําศัพทความหมายใกลเคียงไดบาง 

3.) ใชคํานามที่แสดงความเปนรูปธรรมใหมาก ใชนามธรรมเทาที่จาํเปน  

4.) ใชประโยคในลักษณะภาษาพูด และมีการใชคําสรอยในภาษาพูด 

5.) ไมใชคําพองเสียงจนสับสนความหมาย ควรใชคําที่สื่อความหมายตรงตัว 

นอกจากนี ้ ในการจัดทําบทบรรยายนั้นผูวิจัยไดทําการสรางและวิเคราะหถึง

เงื่อนไขที่ตางกันในภาพยนตรการตูนทัง้ 3 ตอน เพื่อนาํไปเปนเกณฑสําหรับทดสอบการรับรู

ของกลุมเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ ทั้ง 3 กลุม โดยเงื่อนไขที่ตางกนัของ

ภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน เปนดังนี ้

ตารางที่ 3 แสดงเงื่อนไขในภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน สําหรับทดสอบการรับรู 

การตูน Mouse Trouble Cat Napping Mouse for Sale 

ฉากของเร่ือง ภายในบานทัง้หมด ภายนอกบาน ทั้งในและนอกบาน 

จํานวนตัวละคร 2 ตัว 2 ตัว 3 ตัว 

การใหขอคิดเชิง

จริยธรรมในเร่ือง 

บอกในบทบรรยาย

ชัดเจน 

ไมไดบอกในบท

บรรยายชัดเจน 

ไมไดบอกในบท

บรรยายชัดเจน 

ความซับซอน

ของเร่ือง 

นอยที่สุด ปานกลาง มากที่สุด 
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และเม่ือผูวิจัยไดบทบรรยายที่เสร็จสมบูรณแลว ผูวจิัยจึงไดทาํการบันทึกเสียง 

การรวมไฟลเสียงและภาพเขาดวยกนั ในสวนของ ข้ันตอนการผลิต (Production) ตอไป 

 

2. กระบวนการผลิต (Production) 

หลังจากไดบทบรรยาย ที่มกีารจัดการในเร่ืองของเวลาและคําบรรยายมาแลว ใน

สวนของกระบวนการผลิต ผูวิจัยไดใชเคร่ืองมือในการผลิตดังตอไปนี้ 

 

1. โปรแกรมคอมพิวเตอร 

สําหรับโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชในการผลิตส่ือเกี่ยวกบัเสียงนั้น อาจมีมากมาย

หลายโปรแกรมดวยกนั ในการวิจัยคร้ังนี ้ผูวิจัยใชโปรแกรม Adobe Audition 1.5 

สําหรับบันทกึเสียงบรรยาย และโปรแกรม Window Movie Maker สําหรับรวม

ไฟลเสียงและไฟลภาพยนตรการตูนเขาดวยกนั โดยกระบวนการทัง้สองสวนใน

การจัดทาํ Audio Description ไดแก การบันทกึเสียง และ การรวมไฟลภาพและ

เสียงเขาดวยกนั มีรายละเอียด ดังนี ้

 

1.) สวนการบันทกึเสียง 

เปาหมายคือการบันทึกเสียงบรรยายใหตรงกับชวงเวลาที่ไดวางไวในการ

เขียนบทบรรยายไวแลว(ในกระบวนการกอนการผลิต) ซึ่งเปนบทบรรยายที่

เกิดจากการ “คาดคะเน” ระยะเวลาที่เหมาะสม ไปจนถงึบทบรรยายที่ไดรับ

การปรับแตงจากทัง้การทดลองทาํการบรรยายและจากผูเช่ียวชาญแลว โดย

แนวคิดในการบันทกึเสียงคือ ใหเสียงจากบทบรรยายสอดคลองกับภาพตาม

เวลาที่ระบุไวใหไดมากที่สุด หรือใกลเคียงที่สุด แตตองไมทับกับเสียง

ประกอบ (Sound Effect) และเสียงพดูจากตัวละครในเร่ือง เพราะเสียง

เหลานั้นถือไดวาเปนตัวเลาเร่ืองไดเหมือนกัน  (ซึง่การวางตําแหนงของเสียง

บรรยายและเสียงประกอบไมใหซอนทับกนันัน้ จะเปนการดําเนินการในสวน

ของการรวมไฟลตอไป) และหมายรวมไปถึงการส่ือสารอารมณความรูสึกของ
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เร่ือง จากบทบรรยายดวย เพื่อทาํใหเร่ืองราวที่เกิดข้ึน มีสุนทรียรสแกผูรับสาร

มากที่สุด เชน สนุก, เรงรีบ, แอบยอง, หวาดกลัว ฯลฯ 

ในสวนของการบันทึกเสียงนี ้ จําเปนตองใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Adobe Audition 1.5 โดยผูวิจัยไดทาํการบันทึกแบบแยกสวน กลาวคือ ทาํ

การบันทึกคร้ังละ 1 บทบรรยาย ไมไดทําการบันทึกยาวตอเนื่องต้ังแตตนจน

จบเร่ือง และทําการบันทกึขอมูลไวในเครื่องคอมพวิเตอร ซึง่ในการ

บันทกึเสียงนี้จาํเปนอยางยิง่ที่จะตองสอดแทรกอารมณของเร่ือง จังหวะของ

เสียง ส้ันยาวหนักเบา ลงไปผานถอยคําตางๆและน้าํเสียงของคําอีกดวย 

เพื่อใหสอดคลองและส่ือภาพไดมากข้ึน รวมทัง้จาํเปนตองมกีารบรรยายให  

“ชัดเจน” กวาการพูดปกติ คือ ทุกคําที่มกีารบรรยายควรมีการ “จบคํา” เพื่อ

ความชัดเจนของผูรับสาร เพราะส่ิงนี้จะเปนส่ิงเดียวทีท่าํหนาทีแ่ทนภาพที่

เกิดข้ึน  และเอ้ือใหเกิดการจินตนาการภาพตามได หรืออาจจะเปนการชวยผู

พิการทางการมองเหน็ใหสามารถจินตนาการภาพตามไดอีกข้ันหนึ่ง  

และการบันทกึเสียงในทุกบทบรรยายนัน้  ยังคงจะตองการปรับแกอยู 

เนื่องจากการปรับแกในข้ันกอนการผลิต อาจยงัมีความไมลงตัวกับชวงเวลา

ของบทบรรยายนัน้ๆอยู และควรมีการจดบันทึกไวดวย วามีการปรับคําใด 

หรือประโยคใด เปล่ียนแปลงไปอยางไรตามความเหมาะสมของชวงเวลา 

และภาพ ซึ่งอาจจะตองมีการยืดคํา หรือเปล่ียนคําไดอีก 2 – 3 คร้ังจากบทที่

ปรับแกแลว จนกวาจะเหมาะสมและลงตัวที่สุด และเมื่อมีการบนัทกึเสียง

แยกเปนบทยอยๆจนสําเร็จในแตละตอนแลว จะมีการรวมไฟลเสียงเขากับ

ไฟลภาพยนตรตอไป 

 

2.) สวนการรวมไฟล และบันทกึเปนส่ือเฉพาะกิจ 

หลังจากที่ผูวจิัยไดไฟลที่เปนเสียงบรรยายเพียงอยางเดียวแลว ผูวิจัย

จะตองทาํการรวมไฟลภาพ และเสียงบรรยายใหเปนไฟลเดียวกนั และ

ออกมาในรูปส่ือเฉพาะกิจที่สมบูรณ โดยการรวมไฟลนี้ เนื่องจากวาผูวิจัยได
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ทําการบรรยายและบันทึกเสียงบรรยายไว แยกเปนบทบรรยายแตละบท ใน

การรวมไฟลจงึมีการจัดเรียงบทบรรยายเขากับภาพจากภาพยนตรการตูน 

ในชวงเวลาที่ไดวางไวในชวงเขียนบทบรรยาย (ชวงกอนการผลิต) โดยมีการ

จัดวางเสียงบรรยายใหเหมาะสม และไมใหทับกับเสียง Sound Effect หรือ

ทับกับเสียงเจรจาของตัวละครในภาพยนตรการตูน ซึง่ผูวิจยัหรือผูจดัทําการ

บรรยายจะตองทาํการออกแบบเสียงไวกอน และวางเวลาของเสียงไวกอน

แลว วาจะใหบทบรรยายอยูในตําแหนงเวลาที่เทาไร (ตัวเลขในวงเล็บหนาบท

บรรยาย คือ ตําแหนงเวลาที่บทบรรยายนัน้ๆจะปรากฏอยูในเร่ือง)  และ

ตองการใหมีเสียงบรรยายการกระทาํกอนแลวจึงตามดวยเสียงประกอบ หรือ

ตองการใหมีเสียงประกอบกอน แลวตามดวยเสียงบรรยายการกระทํา วา

เสียงประกอบดังกลาวคือการกระทําอะไร และของใคร ซึ่งการวางบทบรรยาย

ไวกอนเสียงประกอบ หรือหลังเสียงประกอบนี้ ผูวจิยัตองพิจารณาวากอน

และหลังเสียงประกอบมีเสียงใดอยูบาง หากเปนเสียงเงียบ หรือเปน

เสียงเพลงบรรเลงทีพ่อจะบรรยายทับได จงึเลือกที่จะบรรยายทับเสียงนั้น  แต

หากหลังเสียงประกอบเปนเสียงดนตรีที่แสดงอาการสําคัญบางอยาง เชน 

ดนตรีเสียงรัวๆแสดงการวิ่งที่เรงรีบ หรือดนตรีเสียงดังนาเกรงขามแสดง

อาการกลัว ซึ่งเสียงเหลานี้เปนดนตรีที่คอนขางสําคัญเพราะสามารถบอก

กริยาบางอยางของตัวละครได ดังนัน้ตองใหเสียงบรรยายการกระทาํ กอน

เกิดเสียง Sound Effect 

สวนในเร่ืองของเสียงการสนทนาของตัวละคร เปนอีกลักษณะเสียงหน่ึงที่

สามารถเลาเร่ืองได ดังนัน้บทบรรยายท่ีเกดิข้ึนจะไมเลาเร่ืองซ้ํากับบทสนทนา 

การวางตําแหนงของเสียงตอง “หลบ” ใหเสียงบทสนทนาไดเลาเร่ืองดวย 

สวนมากจะวางบทบรรยายไวกอนเกิดเสียงการสนทนา เพื่อเปนการกลาวถึง

ตัวละครที่กาํลังจะมีบทสนทนา แลวบทสนทนาของตัวละครดังกลาวจงึ

ตามมา ดังที่ไดกลาวไวในสวนการเขียนบทบรรยาย 
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โดยในสวนของการรวมไฟลนี้ ผูวจิัยใชโปรแกรม Window Movie Maker 

ในการรวมไฟลเขาดวย กนั และบันทกึไฟลงานที่ได อยูในรูปแบบของ .wmv 

หรือ .mp4  เพื่อสามารถทําการจัดฉายใหกลุมตัวอยางไดทดลองรับสารใน

ลําดับตอไป 

2. ไมโครโฟน หฟูง และทีก่รองเสียง 

เปนอุปกรณทีผู่วิจัยไดใช เพื่อสงเสียงบรรยายเขาไปในโปรแกรมคอมพิวเตอร 

และนอกจากนี้ผูวิจยัไดใชทีก่รองเสียง เพือ่ปองกันเสียงลมกระแทก จากการออก

เสียงพยัญชนะบางตัว เชน พ ผ ท ธ ฟ  เปนตน 

3. บทบรรยาย และดินสอหรือปากกา 

ในการบรรยายเสียงในการผลิตส่ือ Audio Description นั้น จะตองมีการปรับแก

บทบรรยายไประหวางทางเสมอเพื่อปรับแกจนไดบทบรรยายที่เหมาะสมที่สุด 

ดังกลาวไวแลวขางตน  

 

3.   กระบวนการหลังการผลิต (Post Production) 

เมื่อผูวิจัยไดไฟลงานภาพยนตรการตูน พรอมการบรรยายแบบ Audio 

Description แลว ผูวิจยัไดมีการนาํไปเพื่อทดสอบ กับกลุมเด็กนักเรียนทีม่ีความพกิาร

ทางการมองเห็น อายุระหวาง 7 – 9 ป จาํนวนทั้งส้ิน 18 คน (แบงออกเปน 3 กลุมตามชวง

อายุ กลุมละ 6 คน) ณ โรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ เมื่อวันพฤหัสบดีที ่23 กุมภาพันธ 2555  

สําหรับรายละเอียดในสวนของข้ันตอนหลังการผลิตผูวจิยัจะกลาวตอไปในบทที ่5
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บทที่  5 

การรับรูสุนทรียภาพจากส่ือภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจ  

เรื่อง ทอม แอนด เจอรรี่  

 
หลังจากไดผลงานในสวนของภาพยนตรเฉพาะกิจอยางสมบูรณแลวในข้ันตอน

การผลิต ในสวนนี้เปนสวนที่ผูวิจยัไดนําผลงานไฟลภาพยนตรการตูนที่ผานการใหเสียงบรรยาย 

หรือ Audio Description ไปทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ ในกลุมเด็กนักเรียน อายุ 7 – 9 ป ที่เปนผู

พิการทางการมองเหน็ ในโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ เปนสวนของกระบวนการหลังการ

ผลิต (Post Production) ในงานวิจัยนี ้โดยรายละเอียดของผลการวจิัยที่จะกลาวถึงในสวนนี ้ม ี5 

สวนใหญๆ คือ 

1. การเตรียมสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกบัการรับรู (กอนฉายภาพยนตรการตูน) 

2. การสังเกตพฤติกรรมขณะรับชม  

3. การสนทนากลุม (หลังการฉายภาพยนตรการตูน) 

4. การสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานส่ือเฉพาะกจิสําหรับเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการ

มองเหน็ 

5. การเปรียบเทยีบผลการรับรูสุนทรียภาพกบักลุมเด็กทั่วไป 

ในการทดสอบคร้ังนี้ ผูวิจัยไดใชวิธกีารเลือกกลุมตัวอยางแบบสุมตามทีท่าง

โรงเรียนสะดวก (Convenience Sampling) จากกลุมประชากรเด็กนักเรียน ที่มีความพกิาร

ทางการมองเห็น อาย ุ 7 – 9 ป ในโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ผูวจิัยไดแบงเด็กนักเรียน

ออกเปนกลุม ตามชวงอายุได 3 กลุม กลุมละ 6 คน (รวม 18 คน) และกลุมเด็กนกัเรียนทั่วไปทีม่ี

การมองเหน็ปกติอายุ 7 – 9 ป จํานวน 1 กลุม จํานวนทั้งส้ิน 6 คน  

สําหรับกลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ ผูวิจัยไดใชหองเรียน

วิชาพระพทุธศาสนาของทางโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพในการทดสอบ จัดเตรียมอุปกรณเพือ่

เตรียมพรอมในการรับชมภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี  สําหรับการจัดฉายภาพยนตร

การตูนนั้น ผูวจิัยไดจัดเตรียมคอมพิวเตอรขนาดพกพา พรอมทัง้ลําโพงจํานวน 1 คู ทําการตอ แลว

จัดฉายภาพยนตรการตูน โดยผูวิจัยทําการฉายภาพยนตรการตูนเรียงตามลําดับความซับซอนจาก

นอยไปหามาก ทัง้ส้ิน 3 ตอนคือ  Mouse Trouble, Cat Napping และ Mouse for Sale 
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ตามลําดับ และหลังจากภาพยนตรการตูนจบตอนผูวิจัยไดดําเนินการสนทนากลุมเกีย่วกับ

ภาพยนตรการตูนตอนนัน้ๆในทนัท ี 

 ทัง้นี ้ ผูวจิัยยงัไดดําเนนิการตาม แนวคิดเกี่ยวกับการรับรู และวิธีการเลานทิาน

ทางวิทย ุเพื่อใหการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ เปนไปอยางเปนลําดับข้ันตอนดังตอไปนี้ 

 

1. การเตรยีมสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการรับรู(ชวงกอนฉายภาพยนตร

การตูน) 

เมื่อเด็กนกัเรียนที่เปนกลุมตัวอยางในการทดสอบเขามานั่งที่หองพระพุทธศาสนา 

ผูวิจัยไดเร่ิมโดยทําการพูดคุย เพื่อเตรียมสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการรับรูของกลุม

ตัวอยาง ตามแนวคิดเกีย่วกับการรับรู และผูวิจัยไดดําเนนิการในข้ันกอนเลาเร่ือง ตาม

แนวคิดเกี่ยวกบัการเลานทิานทางวิทยุ โดยมีการพูดคุยถึงเร่ืองราวประสบการณเดิม เพื่อดึง

การรับรูในเร่ืองของ แมว และ หนู นอกจากนี้มีการพดูคุยเกี่ยวกับเร่ืองราวของภาพยนตร

การตูน เลาเร่ืองยอ และมีการอธิบายถึงตัวละคร เพื่อใหกลุมนักเรียน มีความเขาใจตรงกัน

ไดมากที่สุด เพื่อทาํการกระตุนความสนใจของผูรับรู ณ ขณะน้ัน ซึ่งเปนการสอดคลองกับ

องคประกอบของการรับรูอีกดวย  

อีกนัยหนึ่งคือ เพื่อเปนการปูพื้นเร่ือง วาเปนเร่ืองอะไร เกี่ยวของกับอะไร ตัวละคร

มีใครบาง อธบิายถงึรูปราง และรูปทรง สีสัน ของตัวละครนั้นๆ เพือ่ใหเกิดมโนทศันไปใน

ทิศทางเดียวกนั และเปนการจุดประกายผูรับสารดวย 

โดยในสวนนี้ ผูวิจัยไดทาํการซักถามถึงความคุนเคยของกลุมตัวอยาง กับ “แมว” 

และ “หน”ู ดวย ซึง่ไดผลออกมาตางๆกนั แตสําหรับแมวนัน้ กลุมตัวอยางรูจกัตรงกันวามีสี่

ขา มีหาง และรองสงเสียงเม้ียวๆ ได แตกลุมตัวอยางมีการแสดงความคิดเห็นถึงลักษณะ 

“แมว” ที่อยูในความคิดและจินตนาการของแตละคนอีกดวย และสําหรับหนนูัน้ กลุม

ตัวอยางคอนขางจะไมรูจกัลักษณะของหนมูากเทาไรนกั แตกลุมตัวอยางสามารถรูไดวา 

แมวมีขนาดตัวที่ใหญกวาหนูมาก และแมวจะคอยจับหน ู

และเพื่อเปนการปรับทัศนคติของกลุมตัวอยางใหไปในทิศทางเดียวกนั ผูวจิัยยงัได

ใชตุกตาแมว และหน ูทีม่ีขนาดและรูปรางใกลเคียงกับความเปนจริงมากที่สุด เพื่อใหเด็กได
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มีการสัมผัส และรับรูขนาดทีต่างกนัของตัวละครทั้ง 2 ตัวนี้ไดดวย ซึง่ถือไดวาเปนสวนหนึง่

ของการเตรียมความพรอมเพื่อการรับรู กอนที่จะทาํการฉายภาพยนตรการตูน ตอไป 

หลังจากผูวิจัยไดทําการปรับความเขาใจเกีย่วกับ แมว และ หน ู ใหกบักลุม

ตัวอยางแลว ผูวิจัยจึงไดทําการปูเร่ืองโดยปากเปลา เพื่อปรับความเขาใจพื้นฐานเกี่ยวกับ 

แมว และหน ูในเร่ืองทอมแอนดเจอรร่ี ใน 3 หมวด ดังนี ้

ลักษณะตัวละคร - แมว ชื่อทอม ขนปุย มีสีข่า เปนแมวทีเ่ล้ียงไวในบานเพื่อจับ

หน ูชอบกนินม และชอบกนิหน ู

 - หน ูชื่อ เจอรร่ี ตัวเล็ก หูกางใหญ วิง่เร็ว ชอบกนิเนยแข็ง มี

ความอยากรูอยากเหน็ 

ความสัมพันธของตัวละคร - ทอม เปนแมวที่เจาของบานเล้ียงไวในบานเพื่อใหจบัหน ู

ทอมและเจอรร่ีมักจะไลกันอยูเปนประจาํ โดยทอมจะพยายาม

จับเจอรร่ีมากนิเปนอาหาร ซึ่งทอมพยายามใชวิธีตางๆในการ

จับหน ู

บทบาทของตัวละครในเร่ือง- ทอม จะเปนเหมือนผูไล และพยายามหาวิธีการตางๆมาเพื่อ

จับเจอรร่ีใหได และในขณะเดียวกนั เจอรร่ีเปนหนูทีฉ่ลาด 

สามารถหนีการไลจับของทอมได และยังสามารถใชวิธีตางๆ

มาโตตอบกับทอมไดอีกดวย 

ในสวนของการปูพื้นกอนฉายภาพยนตร ผูวิจัยพบวา กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนที่

มีความพิการทางการมองเห็น เขาใจไดถงึความแตกตางของขนาดระหวางแมวกับหนู แตไม

รูขนาดที่แนนอนของแมวและหนู กลุมตัวอยางรูแคเพยีงวาแมวตัวโตกวาหน ู และชอบรังแก

หนู และนอกจากนี ้ผูวิจัยพบวากลุมตัวอยางเคยรับชมภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรรี่ 

มาแลว ทางชองโทรทัศนปกติ ทาํใหเด็กรูจักชื่อของ ทอม และ เจอรร่ีอยูกอนหนานีแ้ลว จงึ

ทําใหการปพูืน้เปนไดงายข้ึน สวนความเปนมาของเร่ือง และเร่ืองราวคราวๆ รวมถึงฉากของ

ภาพยนตรการตูนในแตละตอน ผูวจิัยไดทําการบันทกึเสียงไวในสวนกอนที่ภาพยนตร

การตูนจะเร่ิมตนข้ึน 
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2. การสังเกตพฤติกรรมระหวางรับชม  

ในการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูนเฉพาะกจิคร้ังนี้ ทาง

โรงเรียนใหอนญุาตใหผูวิจยัใชพื้นที่ของหองเรียนพระพทุธศาสนา ซึง่อยูบริเวณชัน้ 2 ของ

อาคารเรียน โดยหองเรียนนี ้ เปนหองเรียนแบบเปด(ไมติดเคร่ืองปรับอากาศ) และมีการเปด

หนาตางอยูตลอดเวลา ประกอบกับเปนหองเรียนซึง่อยูริมอาคาร และติดถนน จงึมักจะมี

เสียงจากยานพาหนะเขามาในหองเรียนได ซึ่งอาจจะเปนการรบกวนการฉายภาพยนตรได 

เพราะเคร่ืองมอืที่ผูวิจยัไดใชในการฉายคร้ังนี ้ คือ คอมพิวเตอรพกพา และลําโพงขนาดเล็ก

เทานัน้ 

สําหรับกลุมตัวอยางที่ผูวิจัยไดทําการสุมเลือกดวยวธิีตามที่โรงเรียนสะดวก มี

ลักษณะประชากร ดังนี ้

1) กลุมตัวอยางอายุ 7 ป (จํานวน 6 คน) 

เปนเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1/1 ทั้งหมด ประกอบดวยเพศชาย 

จํานวน 4 คน และ เพศหญิง จํานวน 2 คน โดยผูวิจัยสังเกตวา เด็กกลุมนี้มี

การโตตอบกับผูวิจัยคอนขางนอย มีเพียง 2 คนเทานั้นที่สามารถพูดคุย

โตตอบกับผูวจิัยไดอยางสม่าํเสมอ คือ เด็กชายกีรติ และ เด็กหญิงชุติกานต 

ซึ่งเด็กทั้ง 2 คนนี้ กลาววา รูจักภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี มาก

กอนแลว 

2) กลุมตัวอยางอายุ 8 ป (จํานวน 6 คน) 

เปนเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1 ทั้งหมด ประกอบดวย เพศชาย และ

เพศหญิง จาํนวนเทากนั คือ 3 คน จากการพูดคุยเพือ่สรางสภาพแวดลอม 

พบวา เด็กนกัเรียนหญิงจากกลุมตัวอยางกลุมนี ้จะสามารถพูดคุยโตตอบกับ

ผูวิจัยไดคอนขางสม่าํเสมอ ในขณะที่เด็กนักเรียนชายคอนขางเงียบ และไม

พูดคุยโตตอบมากนัก ซึง่เมือ่ผูวิจัยกลาวถงึชื่อเร่ือง ภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี กลุมตัวอยางทัง้หมด แสดงอาการพยักหนาเขาใจ และ 

เด็กหญิงพิมพชนก ไดกลาววา เคยรับชมมาแลวบาง นอกจากนี้ ครูผูสอนได

ใหขอมูลวา เด็กหญิง พิมพชนก และเด็กหญิง วริศรา เปนนกัเรียนทีค่อนขาง

กระตือรือรน และมีสวนรวมในชั้นเรียนอีกดวย 
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3) กลุมตัวอยางอายุ 9 ป (จํานวน 6 คน) 

เปนเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3/2 ทั้งหมด ประกอบดวย เพศชาย 2 

คน และเพศหญิง 4 คน กลุมตัวอยางกลุมนีทุ้กคน คอนขางใหความสนใจ

และใหความรวมมือในการพดูคุยโตตอบกับผูวิจัยเปนอยางดี ทั้งตอบคําถาม 

และการแสดงความคิดเหน็ กลุมตัวอยางในกลุมนี้ทกุคนรูจักภาพยนตร

การตูน ทอม แอนด เจอรร่ี เพราะเคยไดรับชมมากอน ซึ่งเด็กหญิง วรรณพร 

และ เด็กหญิง อนงคนาถ ยงัไดกลาวถึง ละครโทรทัศน และภาพยนตรการตูน

เร่ืองอ่ืนๆ ที่ตนเคยรับชมอีกดวย  

หลังจากที่ผูวจิัยไดทําการสรางสภาวะแวดลอมที่เหมาะสมกับการรับรูของกลุม

ตัวอยางแลว ผูวิจัยไดทาํการฉายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ที่จัดทาํไว โดยไดทํา

การทดสอบคร้ังละ 1 กลุมตัวอยาง ทําการฉายภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน ซึง่เมื่อจบการ

ฉายตอนหน่ึงๆแลว ผูวจิัยไดดําเนนิการสนทนากลุมเกี่ยวกับภาพยนตรการตูนตอนนั้นๆ 

ทันที ทัง้นี้ ผูวจิัยไดมีการสังเกตและบันทกึพฤติกรรมของกลุมตัวอยางขณะรับชมภาพยนตร

การตูนอยางตอเนื่อง ซึ่งผูวิจัยแยกอธบิายตามลําดับตอนของภาพยนตรการตูนที่จัดฉาย 

ดังนี ้

 

1.1 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble  

1.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse Trouble 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 7 ป พบวา กลุมตัวอยางมีการต้ังใจฟงอยางมาก ในชวง

ตอนตนของภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางมกีารพูดคุยกันบาง วาเกิดอะไรข้ึน 

สวนมากแลวมักจะซักถามกันหลังจากมุขตลกส้ันๆที่เกิดอยางฉับพลันทนัทจีบลง 

และนอกจากนี้ กลุมตัวอยางจะมกีารหัวเราะกับมขุตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน 

หรือมุขที่มีการปูมุขไวกอนทีจ่ะเกิดมุขตลกข้ึน เชน มุขตลกท่ี ทอม เขาไปอยูใน

กลองของขวญัและเดินไปที่รูหนูของเจอรร่ี หรือแมแตมุขตลกสุดทาย ทอม

พยายามนาํระเบิดมาไวหนารูหนูของเจอรร่ี เพื่อที่จะทําการแกแคน เปนตน 
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และพบวา กลุมตัวอยางมีอาการ ”ลุน” ไปกับตัวละครอยางชัดเจน 

โดยเฉพาะมุขตลกสุดทายกอนจบเร่ืองที่ทอมนําระเบิดมาวางไวที่หนารูหนูของ

เจอรร่ี กลุมตัวอยางมีการสงเสียงพูดออกมาในเชิงตกใจวา “เฮย... ระเบิดเลย

เหรอ” (เด็กชาย กีรติ) อีกดวย 

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse Trouble 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 8  ป พบวา กลุมตัวอยางต้ังใจฟงและไมมีการพดูซักถามกัน

เลยตลอดทั้งเร่ือง และสามารถหวัเราะรวมไปไดกับทกุมุขตลก ทัง้มุขที่เกิดข้ึน

อยางฉับพลันทันท ี และมุขที่มีการปูเร่ืองมากอน นอกจากนี้ กลุมตัวอยางมีการ

พูดในส่ิงที่ตนเองจินตนาการเห็นออกมาดวย เชน ตอนท่ีทอมเขาไปอยูในกลอง

ของขวัญ เด็กหญิง พิมพชนก ไดกลาวออกมาวา “กลองของขวญักลองใหญ” 

หรือ ฉากทีท่อมกินตุกตาไขลานเขาไปแลวฟนหกั เด็กชาย ยอดยทุธ ไดกลาว

ออกมาวา “อุย ฟนหักหมดปากแนเลย(หัวเราะ)” เปนตน  

นอกจากนี ้ เมื่อจบตอนแลว กลุมตัวอยางยงัคงมีการพูดคุยกนัเกี่ยวกับ

ความสนุกสนานในเรื่องดวย  

 

3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse Trouble 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 9  ป พบวา  กลุมตัวอยางหวัเราะอยางสนุกสนานไปกับทกุมุข

ตลกได ทั้งมุขที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันหรือมขุที่มีการปูเร่ืองมากอน นอกจากนี้ กลุม

ตัวอยางยงัมีการพูดคุยกนัถงึเร่ืองที่จะเกิดข้ึนในลักษณะการคาดเดาเร่ือง เชน 

“ผมวาเด๋ียวทอมตองเอาหนังสือตีเจอรรี่แนเลย” (เด็กหญิง วรรณพร) ,”เด๋ียว

เจอรรี่ตองวิ่งไลแมวบางแนๆ” (เด็กชาย ลัทธพิล)หรือ “บานตองระเบิดแน

เลย”, “บึ้ม...” (เด็กหญิง อนงคนาถ) เปนตน  
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และนอกจากการพยายามคาดเดาเร่ืองลวงหนาแลว ผูวิจัยยงัพบวา กลุม

ตัวอยางมีการพูดคุยเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนับางระหวางดําเนนิเร่ือง เชน 

“เราวาเจอรรีต่องโดนจับไดแหละ” (เด็กชาย ลทัธพิล) เปนตน 

 

1.2 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping  

1.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Cat Napping ใหกับ

กลุมเด็กอายุ 7 ป พบวา กลุมตัวอยางมีความต้ังใจในการรับสารมาก โดยไมมี

การพูดคุยกนัเลยตลอดการรับชมภาพยนตรการตูน และกลุมตัวอยางยงัคง

หัวเราะตามกบัมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอนแลวเปนสวนใหญ  

และกลุมตัวอยางยังสามารถเขาใจไดกับมุขตลกที่มีความซับซอนของ

ภาพมากข้ึน คือ มุขตลกทีเ่จอรร่ีไหลลงมาตามตนไม แลวออกมาทางเปลญวน 

กลับมานอนทีเ่ดิม หรือ มุขตลกที่เจอรร่ีวางแผนเตะกบจากสระบัวขางๆ ใหไปลง

ที่แกวน้ําหวานของทอม โดยกลุมตัวอยางมีการหัวเราะตามไปดวย 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Cat Napping ใหกับ

กลุมเด็กอายุ 8  ป พบวา กลุมตัวอยางต้ังใจฟงและไมมีการพูดซกัถามกนัเลย

ตลอดทั้งเร่ือง แตมีการลุนตามตัวละครอยางชัดเจน โดย เด็กหญิง วิภาวี ไดแสดง

อาการลุนผานทางคําพูด คือ “แลวทอมจะเปนแผลไหมเนี่ย” (หลังจากทีท่อม

โดนเครื่องตัดหญาวิง่เขามาทับ) หรือ “หมาตองออกมาจากเปลแลว” (เด็กหญิง 

พิมพชนก) ฉากท่ีทอมตีไมลงไปที่สุนัข เปนตน 

กลุมตัวอยางมีการหวัเราะตามมุขตลกไดเกือบทั้งหมด ทั้งลักษณะที่

เกิดข้ึนอยางฉับพลันทันทีและลักษณะที่มกีารปูเร่ืองมากอน และมุขตลกที่มีความ

ซับซอนของภาพมากๆ 
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3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Cat Napping ใหกับ

กลุมเด็กอาย ุ 9  ป พบวา  ผลออกมาคลายกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความ

พิการทางการมองเหน็อาย ุ8 ป คือ มกีารคาดเดาเร่ือง และสามารถหวัเราะไปกับ

มุขตลกที่เกิดข้ึนไดเกือบทั้งหมด  

นอกจากนีก้ลุมตัวอยางยงัมกีารพูดเพื่อแสดงภาพที่ตนเองเหน็ เชน ตอน

ที่ทอมถูกดีดข้ึนไปลอยอยูบนฟา กลุมตัวอยางมีการพดูวา “ลอยขึน้ไปสูงมาก 

ถึงเมฆเลย” (เด็กชาย วิธวรรธน) หรือ “ทอมตกลงมาตองตายแน (หัวเราะ)” 

(เด็กชาย ลัทธพิล) เปนตน  

และกลุมตัวอยางยังมีการเปลงเสียงอุทานแสดงถึงความต่ืนเตนตกใจ

เชน  “โห......” (เด็กหญิง เมธาวลัย) ฉากที่ทอมถูกดีดข้ึนไปบนฟา หรือ “เฮย นั่น

มันหมานะ ไมใชเจอรรี่” (เด็กหญิง วรรณพร) ฉากทีท่อมกําลังตีไมลงไปบนสุนัข

ที่นอนอยูในเปลเปนตน 

 

1.3 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

1.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse for Sale 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 7 ป พบวา กลุมตัวอยางคอนขางใหความสนใจกบัภาพยนตร

การตูนมากอยางเหน็ไดชัด กลาวคือ กลุมตัวอยางไมมีการพูดคุยกนัเลย ทกุคน

พยายามต้ังใจรับสารจากภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางยิม้ตามตลอดเร่ือง และ

ถึงแมวาจะมีการหัวเราะกับมุขตลกตางๆนอยลงกวาสองเร่ืองแรกอยางเหน็ไดชัด 

แตยังคงมีเสียงหวัเราะในมุขตลกใหญๆชวงทายเร่ืองเหมือนกับทุกตอนกอนหนา

นี ้

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse for Sale 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 8  ป พบวา กลุมตัวอยางมกีารใหความสนใจเปนอยางดี และ
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กลุมตัวอยางมีอาการต่ืนเตนกับเสียงของเจาของบานทีเ่พิ่มเขามา โดยแสดงผาน

คําพูดเชน “มีเจาของบานดวย” (เด็กหญิง พิมพชนก),”เจาของบานเปน

ผูหญิง” (เด็กหญิง วริศรา) เปนตน นอกจากนีก้ลุมตัวอยางยงัคงมีการแสดง

คําพูดที่แสดงถึงการพยายามคาดเดาเร่ือง เหมือนในทัง้ 2 ตอนกอนหนานี้อีกดวย 

ผูวิจัยพบอีกวา กลุมตัวอยางยังคงสามารถหัวเราะตามในแทบทกุมุข

ตลกในเร่ือง ทัง้ทีเ่กดิข้ึนอยางฉับพลันทันทีและมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน 

รวมทัง้มุขตลกที่ซับซอนในเร่ืองดวย และในตอนนีเ้ปนตอนที่เหน็ไดชัดวากลุม

ตัวอยางมีเสียงหวัเราะดังกวาทัง้ 2 ตอนที่ผานมา ในบางชวงกลุมตัวอยางแสดง

ความช่ืนชอบดวยการปรบมือดวย 

 

3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

ในขณะที่ผูวิจยัทําการฉายภาพยนตรการตูน ตอน Mouse for Sale 

ใหกับกลุมเด็กอายุ 9  ป พบวา  กลุมตัวอยางมีความกระตือรือรนมาก หลังจากที่

ไดชมภาพยนตรการตูนมาสองตอน กลุมตัวอยางมีการแสดงอาการลุนตามเร่ือง

และการคาดเดาเร่ืองอยางเห็นไดชัดผานทางการแสดงคําพูด เชน “แลวทาํทอม

จะเอาเงินไปทําอะไรอะ” (เด็กหญิง ณัฐณิชา) ในฉากทีท่อมนาํเงินที่ขายเจอรร่ี

ได มาซอนไวใตพรม, “เจาของบานซ้ืออะไรมา” (เด็กหญิง วรรณพร) ในฉากที่

เจาของบานบอกวาจะนาํเงนิไปซื้อของนอกบาน) หรือ “ทอมแยแลว....” 

(เด็กชาย ลทัธิพล) ในฉากที่ทอมวิ่งหนีออกไปที่โรงรถ แลวพยายามนําสีขาวมา

ราดตัวเอง เปนตน 

นอกจากนี้สิง่ที่สามารถสังเกตไดชัดเจนจากกลุมตัวอยางกลุมนี้คือ กลุม

ตัวอยางพยายามใสความคิดเห็นของตัวเองลงไปในเร่ืองระหวางฉายภาพยนตร

การตูนดวย เชน เด็กชาย ลัทธิพล ไดกลาวข้ึนวา “ถาผมเปนทอมนะ ผมจะเอา

ตัวลงไปคลุกแปงบาง” (ในฉากที่เจอรร่ีนําตัวเองลงไปคลุกกับแปงเพื่อใหตัวเอง

กลายเปนสีขาว) เปนตน 
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สําหรับในชวงการฉายภาพยนตร ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมจากกลุมตัวอยางทัง้ 3 

ชวงอายุ โดยสามารถสรุปรายละเอียดของพฤติกรรมได ดังตอไปนี้ 

ตารางที่ 4 แสดงผลพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง ขณะรับชมภาพยนตรการตูน 

 Mouse Trouble Cat Napping Mouse for Sale 

กลุม

ตัวอยาง

อาย7ุป 

- มีการพูดคุยกนับางและ

มีการซักถามกัน 

สวนมากมักเปน

หลังจากมุขที่เกิดอยาง

ฉับพลันจบลง 

- หัวเราะกับมุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองมากอน 

- มีอาการลุนอยาง

ชัดเจนโดยผานทาง

คําพูด 

- กลุมตัวอยางไมมีการ

พูดคุยกนัเลยตลอดการ

รับชม และยิ้มไปดวย

ตลอดเร่ือง 

- กลุมตัวอยางยังคง

หัวเราะกับมุขตลกที่มี

การปูเร่ืองมากอนเปน

สวนใหญ 

- กลุมตัวอยางไมมีการ

พูดคุยกนัเลยตลอดเร่ือง 

และย้ิมตามไดตลอด 

- กลุมตัวอยางหัวเราะไป

กับมุขตลกตางๆนอยลง

กวา 2 ตอนแรกอยางเหน็

ไดชัด ยังคงหวัเราะกับมุข

ตลกใหญๆที่มกีารปูเร่ือง

ไวกอน 

กลุม

ตัวอยาง

อายุ 8ป 

-มีการต้ังใจฟงอยาง

ตอเนื่องโดยไมมีการ

พูดคุยกนัเลย ตลอด

การรับชม 

 

-มีการต้ังใจฟงอยาง

ตอเนื่องโดยไมมีการ

พูดคุยกนัเลย ตลอด

การรับชม 

 

-มีการต้ังใจฟงอยาง

ตอเนื่องโดยไมมีการ

พูดคุยกนัเลย ตลอด

การรับชม 
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ตารางที่ 4 (ตอ) แสดงผลพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง ขณะรับชมภาพยนตรการตูน 

 Mouse Trouble Cat Napping Mouse for Sale 

กลุม

ตัวอยาง

อายุ 8ป 

(ตอ) 

-กลุมตัวอยาง

สามารถหัวเราะไปได

กับทุกมุขตลกทั้งมุขที่

เกิดข้ึนฉับพลันและ

มุขที่เกิดข้ึนโดยมีการ

ปูเร่ืองมากอน 

-กลุมตัวอยางมีการ

คาดเดาเร่ืองลวงหนา

บาง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไปไดกับทุกมุข

ตลกทั้งมุขที่เกดิข้ึน

ฉับพลันและมขุที่

เกิดข้ึนโดยมกีารปูเร่ือง

มากอน 

-กลุมตัวอยางมี

ความรูสึกเปนหวงตัว

ละคร และคาดเดา

เร่ืองและแสดงความ

คิดเห็นตอเร่ือง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไปไดกับทุกมุข

ตลกทั้งมุขที่เกดิข้ึน

ฉับพลันและมขุที่

เกิดข้ึนโดยมกีารปูเร่ือง

มากอน 

-กลุมตัวอยางต่ืนเตน

กับการที่มีตัวละครเพิ่ม

ข้ึนมา และยังคงคาด

เดาเร่ืองทีเ่กิดข้ึน

เหมือน 2 ตอนแรก 

กลุม

ตัวอยาง

อายุ9ป 

-กลุมตัวอยางต้ังใจฟง

อยางชัดเจน โดยไมมี

การพูดคุยหรือซักถาม

กันเลยตลอดทั้งเร่ือง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไดตามกับทกุ

มุขตลก ทัง้ที่เกิดข้ึน

อยางฉับพลันและมีการ

ปูเร่ืองไวกอน 

-  คาดเดาเร่ืองราว และ

เสนอความคิดเห็น 

-กลุมตัวอยางต้ังใจฟง

อยางชัดเจน โดยไมมีการ

พูดคุยหรือซักถามกนัเลย

ตลอดทั้งเร่ือง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไดตามกับทกุมุข

ตลก ทัง้ที่เกิดข้ึนอยาง

ฉับพลันและมกีารปูเร่ือง

ไวกอน 

- มีการพูดเพือ่แสดงภาพ

ที่จินตนาการได ออกมา 

-กลุมตัวอยางต้ังใจฟง

อยางชัดเจน โดยไมมีการ

พูดคุยหรือซักถามกนัเลย

ตลอดทั้งเร่ือง 

-กลุมตัวอยางสามารถ

หัวเราะไดตามกับทกุมุข

ตลก ทั้งที่เกิดข้ึนอยาง

ฉับพลันและมกีารปูเร่ือง

ไวกอน 

- มีการ คาดเดาเร่ืองราว 

และเสนอความคิดเห็น 
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จากการสังเกตพฤติกรรมของกลุมตัวอยางนักเรียนทีม่คีวามพิการทางการ

มองเหน็ พบวา กลุมอาย ุ 8 – 9ป จะมีพฤติกรรมที่คลายกนั คือ สามารถหัวเราะตามไดทั้ง

มุขตลกที่เกิดข้ึนแบบฉับพลันทนัท ีและมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน นอกจากนี้ ทัง้ 2 กลุม

ยังสามารถคาดเดาเร่ือง ลุนตามตัวละคร หรือแสดงความคิดเห็นของตนเองออกมาไดดวย 

ในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 7 ป จะมกีารหวัเราะตามในมุขตลกทีม่ีการปูเร่ืองไวแลวเปน

สวนมาก และไมปรากฏพฤติกรรมการคาดเดาเร่ืองหรือแสดงความคิดเห็นตอเร่ือง เหมือน

กลุมอาย ุ8 – 9ป แตกลุมอายุ 7 ป มีการลุนตามเร่ืองได โดยเฉพาะตอน Mouse Trouble 

นอกจากเสียงหัวเราะแลว พฤติกรรมทีน่าสนใจอีกอยางหนึ่งคือ แสดงออกทาง

คําพูดของกลุมตัวอยาง แสดงอาการลุนตามเร่ือง, การคาดเดาเร่ือง, การเอาใจชวยตัวละคร 

หรือ การแสดงความเห็นของตัวเองถาตองเปนตัวละครนั้นๆ นาจะเปนการแสดงออกถึงการ

รับความสนกุสนานของการเดินเร่ืองจากภาพยนตรการตูนไดไดอยางหนึ่ง จากกลุมตัวอยาง

ผูรับสาร  

และกลุมตัวอยางนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็นทั้ง 3 ชวงอายุ มกีารยิม้

ตามไดตลอดทั้ง 3 ตอน และเม่ือภาพยนตรการตูนจบลง กลุมตัวอยางมีการแสดงความช่ืน

ชอบโดยการปรบมือ มีการพูดคุยกนัถึงเร่ืองในภาพยนตรการตูน และบอกผูวิจยัใหฉายอีก 

อยากชมอีก เปนตน 

 

3. การสนทนากลุม (ชวงหลังฉายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรรี่)  

หลังจากที่ผูวจิัยไดทําการฉายภาพยนตรการตูนในแตละตอนแลว ผูวจิัยไดจัดการ

สนทนากลุม(Focus Group) กับกลุมตัวอยางในทนัท ี โดยไดต้ังคําถามเพื่อถามกลุม

ตัวอยางใน 3 หัวขอใหญๆ คือ 

1.) เร่ืองราวที่เกิดข้ึนเปนอยางไรบาง เกิดอะไรข้ึนบาง  

เพื่อทดสอบการรับรูเร่ืองราวในแตละตอนของกลุมตัวอยาง รวมทัง้

ทดสอบการเกบ็รายละเอียดของเร่ืองราวในตอนนั้นๆของกลุมตัวอยางดวย 
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2.) เร่ืองนี้สอนใหรูวาอะไร 

เพื่อทดสอบการรับรูขอคิดเชิงศีลธรรมที่แฝงอยูในภาพยนตรการตูน โดย

ทั้ง 3 ตอนน้ัน มีเพยีงตอน Mouse Trouble ตอนเดียวทีม่ีการบอก ไวในบท

บรรยายชัดเจนถงึขอคิดจากเร่ือง (Moral Concept) 

3.) ตอนท่ีกลุมตัวอยางประทับใจในภาพยนตรการตูนคือตอนใด และตอนนัน้มี”ภาพ

ที่เหน็” เปนอยางไร 

เพื่อทดสอบการคิดเปนภาพจากการรับฟงเสียงบรรยายของกลุมตัวอยาง 

และทดสอบจนิตนาการของกลุมตัวอยางในเชิงภาพ รวมทัง้ทดสอบการรับรู

สุนทรียภาพของกลุมตัวอยางดวย 

โดยผลการสนทนากลุมจากภาพยนตรการตูนแตละตอน เปนดังนี ้

 

3.1 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

 1.) กลุมเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จาํนวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา กลุม

ตัวอยางสามารถรับเร่ืองราวในระดับโครงเร่ืองคราวๆไดโดยตลอด ต้ังแตตนจนจบ 

แตยังไมสามารถลงรายละเอียดไดมาก สามารถลําดับเหตุการณไดถูกตองและ

เรียงรอยเหตุการณได กลุมตัวอยางมีการเลาเร่ืองโดยขามเหตุการณเล็กๆไป โดย

เหตุการณที่ขามไปสวนใหญจะมีลักษณะเปนมุขตลกแบบที่เกิดข้ึนฉับพลัน  เชน 

ตอนท่ีทอมนาํกระบอกปนใสไปในรูหนูของเจอรร่ี แลวกระบอกปนกลับมาหาทอม

เอง หรือ ตอนท่ีทอมพยายามใจคอนทุบเจอรร่ี แลวเจอรร่ีก็แยงคอนได ในขณะที่

กลุมตัวอยางสามารถจดจาํและเลามุขตลกที่มกีารปูเร่ืองมากอน เชน ตอนที่ทอม

เขาไปอยูในกลองของขวัญ, ตอนที่ทอมนาํเชือกไปผูกไวกับตนไมนอกบานแลวทาํ

เปนบวงบาศกที่หนารูของเจอรร่ี หรือ ตอนท่ีทอมฉีกหนังสือทิง้แลวนาํระเบิด

จํานวนมากมาไวทีห่นารูหนขูองเจอรร่ี  เปนตน 

และเม่ือถามถงึขอคิดที่ไดจากเร่ือง กลุมตัวอยางสามารถรับรูขอคิดจาก

เร่ือง (Moral Concept) ไดชัดเจนและถายทอดออกมาเปนคําพูดของตนเอง โดย
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กลาวพรอมกนัไดทุกคน คือ “ใหทุกขแกทาน ทกุขนัน้ถงึตัว” ในขณะทีบ่ทบรรยาย

ในภาพยนตรการตูนใชคําวา “กรรมใดใครกอ กรรมนัน้คืนสนอง”  

และผูวิจัยพบวา กลุมตัวอยางมีความประทับใจในฉากทีม่ีลักษณะเปน

มุขตลกที่มีลักษณะเปนมุขแบบปูเร่ืองมากอน โดยมีการกลาวถึง 2 ฉากที่

ประทับใจคือ ฉากที่ทอมเขาไปอยูในกลองของขวญัแลวเดินไปเคาะที่รูหนูของ

เจอรร่ี และ ฉากทีท่อมนําระเบิดจํานวนมากไปวางไวหนารูหนูของเจอรร่ี แลวก็จุด

ระเบิด โดยเมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายภาพท่ีกลุมตัวอยางจินตนาการได 

พบวากลุมตัวอยางยังสามารถกลาวถึงส่ิงตางๆในฉากไดคอนขางนอย เชน ใน

ฉากทีท่อมเขาไปอยูในกลองของขวัญแลวเดินไปเคาะที่รูหนูของเจอรร่ี กลุม

ตัวอยางบรรยายถงึกลองวา “.....เปนกลองที่มีใหญมาก และตองเจาะรูดวย

เพราะทอมตองอยูในกลองแลวเดินไป.....” (เด็กหญิง ชุติกานต) ซึ่งกลุม

ตัวอยางยงัไมไดกลาวถงึส่ิงรอบขาง หรือรายละเอียดตางๆที่อยูในฉากนั้นๆ  

เชนเดียวกนักบัฉากที่ทอมนาํระเบิดจํานวนมากมาวางไวหนารูหนูของ

เจอรร่ี กลุมตัวอยางไดบรรยายถงึ ลักษณะระเบิดในจินตนาการของแตละคน เชน 

“......ระเบิดเปนกอนๆ หลายๆกอนเหมือนกอนหินใหญๆ แตเบากวา....” 

(เด็กชาย มณฑล) หรือที ่ เด็กชาย กีรติ ไดอธิบายวา “......ระเบิดทีท่อมนํามา 

เปนผงๆเหมอืนแปง จะพองตัวขึ้นแลวกร็ะเบิดออกเอง....” โดยยังไมได

บรรยายถึงองคประกอบอ่ืนๆในฉากนั้นๆ 

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา กลุม

ตัวอยางสามารถเลาเร่ืองราวในภาพยนตรการตูนไดเปนลําดับต้ังแตตนจนจบ 

โดยสามารถใหรายละเอียดในบางฉากบางตอนได เชน ฉากท่ีทอมนาํเชือกไปผูก

ไวกับตนไมนอกบาน กลุมตัวอยางบรรยายถงึลักษณะเชือกวา “เปนเชือกเสน

ยาวๆ ยาวมากๆ แลวก็ผูกไวกับตนไม” (เด็กหญิง พิมพชนก) หรือฉากทีท่อม

ใชตุกตาไขลานเพื่อหลอกลอใหเจอรร่ีออกมา กลุมตัวอยางบรรยายถงึลักษณะ

ตุกตาไขลานตามจินตนาการวา “เปนหนูผูหญิง ตัวเทาเจอรรี่ ลักษณะเหมือน
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เจอรรี่ แตเปนของเลน ไมมีชีวิต” (เด็กหญิง วริศรา) เปนตน แตในการเลาเร่ือง

ของกลุมตัวอยางนัน้ พบวา กลุมตัวอยางยงัเลาเร่ืองโดยขามเหตุการณที่เปนมุข

ตลกที่เกิดข้ึนโดยฉับพลันไป เหลือไวแตมขุที่มีการปูเร่ืองไวกอน และผูวิจัยพบวา 

กลุมตัวอยางสามารถจับประเด็นขอคิดจากเร่ือง (Moral Concept) จาก

ภาพยนตรการตูนได โดยสามารถอธิบายไดวาเพราะอะไร ตัวละครตัวใดเปนฝาย

ทําผิดจากศีลธรรม 

สวนเร่ืองฉากที่กลุมตัวอยางประทับใจนัน้  กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจอยู 3 ฉากคือ ฉากที่ทอมนอนอานหนงัสือแลวเจอรร่ีเขามาอานดวย 

แลวทอมจับเจอรร่ี, ฉากที่ทอมใชหูฟงไลฟงเสียงไปตามผนัง จนกระทัง่ไดยินเสียง

เค้ียวเนยแข็งของเจอรร่ี และฉากทีท่อมนําระเบิดมาวางไวหนารูหนูของเจอรร่ี โดย

เมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายภาพในฉากทีป่ระทับใจตามจินตนาการ พบวา 

กลุมตัวอยางมีการกลาวถึงองคประกอบอ่ืนๆในฉากมากข้ึน เชน ในฉากทีท่อ

มนอนอานหนงัสืออยูแลวเจอรร่ีเขามาอานดวย เด็กหญิง วริศรา เด็กหญิง พิมพ

ชนก และเด็กชาย ยอดยทุธ ชวยกนับรรยายวา “.....ทอม นอนอยูบนพื้นน่ิมๆ 

(นุมๆ) แลวอานหนังสือเลมใหญๆอยู เจอรรี่วิ่งออกมาจากรูหนจูากอีกฝง

หน่ึงของหอง แลวคอยๆมาแอบดูวาทอมอานอะไรอยู คอยๆยองมาดู

หนังสือของทอม.....” เปนตน 

 

3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากการฉายภาพยนตรการตูน พบวา กลุม

ตัวอยางสามารถเลาเร่ืองไดตามลําดับเหตุการณที่เกิดข้ึน และสามารถเก็บ

รายละเอียดของเร่ืองไดใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง อายุ 8 ป และในการเลาเร่ือง

จากภาพยนตรการตูนนัน้ และยังพบวา กลุมตัวอยางเลาเร่ืองตามลําดับ

เหตุการณแตขามในสวนของมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันไป เหลือไวแตมุขตลก

ที่เกิดข้ึนโดยมีการปูเร่ืองมากอนเทานั้น 

กลุมตัวอยางสามารถจับประเด็นแนวคิดเชิงศีลธรรมจากเร่ืองได และ

สามารถอธิบายไดวาเหตุการณในเร่ืองสอดคลองกับแนวคิดอยางไร  
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นอกจากนี ้ กลุมตัวอยางไดกลาวถึงฉากทีป่ระทับใจ คือ ฉากที่ทอมใชหู

ฟงไลฟงไปตามผนังหอง จนไดยินเสียงเคี้ยวเนยแข็งของเจอรร่ี และ ฉากทีท่อม

เขาไปอยูในกลองของขวัญแลวเดินไปที่รูหนูของเจอรร่ี โดยเมือ่ผูวิจัยใหกลุม

ตัวอยางบรรยายภาพของฉากที่ประทับใจตามจินตนาการ พบวา กลุมตัวอยาง

กลุมนี้ มีการจินตนาการที่คอนขางกวางออกไปกวากลุมตัวอยางกลุมอายุอ่ืนๆ 

โดยสามารถโยงเร่ืองราวเพิม่เติมตามเหตุและผลได เชน ในฉากที่ทอมเขาไปอยู

ในกลองของขวัญ เด็กหญิง วรรณพร บรรยายวา “.....ทอมไปซอนตัวกอนที่

หลังกาํแพงของอีกหองหนึ่ง เพราะกลัวเจอรรี่เห็น แลวคอยหยิบกลองใบ

ใหญออกมา แลวลงไปอยูในกลอง คอยๆเดินไปหาเจอรรี่ทีร่หูนู”  (ฉากใน

ภาพยนตรการตูนคือ ทอมไมไดไปซอนตัวในหองอ่ืน) หรือ ในฉากทีท่อมใชหูฟงไล

ฟงไปตามผนงั เด็กชาย ลทัธพิล และเด็กหญิง อนงคนาถ ไดบรรยายวา “.....ทอม

หยิบหูฟงออกมาจากหนังสือ แลวโยนหนังสือทิ้งไป แลวคอยๆฟงตามผนัง

หองไปเรื่อยๆ จนไปฟงท่ีรูหนูของเจอรรี่ แลวไดยนิเสียงเจอรรีก่ินเนยแข็ง

อยู เจอรรี่กอ็อกมา...”. (ฉากในภาพยนตรการตูนคือ ทอมใสหฟูงอยูแลว และ

ไมไดหยิบออกมาจากหนังสือ) เปนตน 

 

3.2 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

1.) กลุมเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จาํนวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากการฉายภาพยนตรการตูน พบวา กลุม

ตัวอยางสามารถเลาเร่ืองที่เกิดข้ึนไดตามลําดับเหตุการณ ต้ังแตตนจนจบ แต

ยังคงขามในสวนของมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน และยังคงไมสามารถให

รายละเอียดของเร่ืองไดมากนัก  

ในสวนของขอคิดจากเร่ือง กลุมตัวอยางยังไมสามารถประมวลขอคิดจาก

เรื่องได โดยตองมีการถามนาํกอน เชน ทอมทําอะไรบาง สิง่ทีท่อมทํานั้นดีหรือไม

ดี ส่ิงทีท่อมไดรับคืออะไร และ เราไดขอคิดอะไรจากเร่ือง กลุมตัวอยางมีการตอบ

คําถามไดทัง้หมด จนกระทัง่สามารถสรุปขอคิดจากภาพยนตรการตูนไดหลังจาก

ที่ผูวิจยัไดถามคําถามนาํ 
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สําหรับฉากทีก่ลุมตัวอยางประทับใจนัน้ พบวามี 2 ฉาก คือ ฉากที่เจอรร่ี

เตะกบใหลอยเขาไปในแกวน้ําหวานของทอม และฉากที่เจอรร่ีผิวปากเรียกสุนัขให

นอนบนเปล แลวทอมเขาใจผิดคิดวาเปนเจอรร่ี จึงตีดวยไมไปหลายที โดยเมื่อ

ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึฉากที่ประทับใจดังกลาวตามจินตนาการ พบวา 

กลุมตัวอยางสามารถบรรยายภาพได แตยังไมสามารถใหรายละเอียดได เชน 

ฉากทีเ่จอรร่ีเตะกบใหลงไปในแกวน้ําหวานของทอม กลุมตัวอยางไดบรรยายไววา 

“.....เจอรรี่เห็นกบอยู เลยหันกบไปหาทอม แลวเตะจนกบไปตกในแกวน้ํา

ของทอม.....” (เด็กชาย กรีติ) และฉากที่เจอรร่ีผิวปากเรียกสุนัขใหนอนบนเปล 

แลวทอมเขาใจผิดคิดวาเปนเจอรร่ี จึงตีดวยไมไปหลายท ี กลุมตัวอยางบรรยายไว

วา “....เจอรรี่เรียกหมาใหมานอนบนเปล แลวทอมก็เขามา ใชไมตีลงไป

เพราะคิดวาเปนเจอรรี่นอนอยู....” (เด็กชาย มณฑล) เปนตน 

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากจบการฉายภาพยนตรการตูน ผูวิจัยพบวา 

กลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ืองราวทั้งหมด ต้ังแตตนจนจบไดตามลําดับ และ

สามารถเลาในรายละเอียดไดบาง และกลุมตัวอยางยงัคงไมสามารถเลามุขตลกที่

เกิดข้ึนอยางฉับพลันได แตกลุมตัวอยางกลุมนี้สามารถใหรายละเอียดได

พอสมควรเกีย่วกับองคประกอบของฉาก เชน สนามหญากวางๆเหมือนใน

โรงเรียน โดยกลุมตัวอยางมีการกลาวถึงสนามเด็กเลนในโรงเรียนคนตาบอดดวย 

ในสวนของขอคิดจากเร่ือง กลุมตัวอยางไมสามารถจับประเด็นไดทันท ี

ผูวิจัยมกีารถามคําถามนาํกอน เชน ใครเปนคนแกลงใครกอน, คนแกลงไดรับผล

อยางไร และ เร่ืองนี้สอนใหรูวาอะไร จนกระทั่งกลุมตัวอยางสามารถบอกถึงขอคิด

ที่ไดจากเร่ืองได จากการถามคําถามนาํ 

สําหรับฉากทีก่ลุมตัวอยางประทับใจจากการรับชมภาพยนตรการตูน มี

ดวยกนั 3 ฉาก คือ ฉากที่เจอรร่ีเตะกบจากสระน้ําใหลอยไปลงในแกวน้าํหวาน

ของทอม, ฉากทีท่อมถูกดีดแลวลอยข้ึนไปบนฟา กอนทีจ่ะตกลงมาในทะเล และ 

ฉากทีเ่จอรร่ีเดินมาคว่ําเปลแลวทอมตกลงมา โดยเมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยาง
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บรรยายถงึฉากที่ประทับใจตามจินตนาการ พบวา กลุมตัวอยางสามารถบรรยาย

ถึงรายละเอียดในฉากที่ประทับใจตามที่จนิตนาการได โดยบางสวนมีการ

จินตนาการภาพข้ึนตอเนื่องจากในภาพยนตรการตูนดวย เชน ฉากที่เจอรร่ีเตะกบ

ใหลอยไปตกในแกวน้ําหวานของทอม กลุมตัวอยางบรรยายวา “....เจอรรี่อยูบน

สนามหญาเหมือนที่อยูหลังโรงเรียน แตมีน้ําดวย (บอน้ํา) แลวก็เดินไปที่

น้ําเพราะไดยินเสยีงกบ แลวเจอรรี่เลยจับกบใหหมุนไปหาทอม แลวเจอร

รี่เตะกบ จนกบลอยไปลงใหแกวทอม.....”(เด็กชาย ยอดยุทธ) 

สวนฉากที่ทอมถูกดีดข้ึนไปลอยอยูบนฟา แลวตกลงมาในทะเล กลุม

ตัวอยางไดบรรยายภาพในจินตนาการวา “......ทอมลอยขึ้นไปสูงมาก ถึงเมฆ

เลย มีเครื่องบิน มีดาวดวย สูงกวานกอีก แตทอมยังไมรูตัว แลวทอมก็ตก

ลงมาในน้ํา” (เด็กหญิง วริศรา และเด็กหญิง วิภาวี) เปนตน 

 

3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา เมื่อใหกลุม

ตัวอยางเลาเร่ืองจากภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ืองไดต้ังแตตน

จนจบ และสามารถรอยเรียงลําดับของเหตุการณตางๆไดอยางถูกตอง รวมทั้ง

สามารถใหรายละเอียดของเร่ืองราวไดคอนขางดี แตการเลาเร่ืองของกลุม

ตัวอยางกลุมนี้ ยงัคงขามในสวนของมุขตลกท่ีเกิดข้ึนอยางฉับพลันไป คลายกับ

การเลาเร่ืองของกลุมตัวอยางอายุ 7 และ 8 ป  

นอกจากนี ้ กลุมตัวอยางยังสามารถจับประเด็นเร่ืองขอคิดจากเร่ืองได 

โดยที่ผูวจิัยไมตองถามคําถามนํา  

ในสวนของฉากที่กลุมตัวอยางประทับใจ กลุมตัวอยางอายุ 9 ป มีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก คือ ฉากที่เจอรร่ีลอยข้ึนไปบนฟา แลวตกลงมาในรังนก กอนที่

จะไหลมาตามก่ิงไมแลวกลับมานอนที่เปลเหมือนเดิม และ ฉากที่เจอรร่ีผิวปาก

เรียกสุนัขตัวใหญข้ึนมานอนบนเปล กอนทีท่อมจะกลับมาและตีดวยไมลงไป

หลายที และเม่ือผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึภาพที่จินตนาการได จากฉากที่

ประทับใจ พบวา กลุมตัวอยางสามารถจินตนาการในรายละเอียดไดคอนขางมาก 
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เชน ในฉากที่เจอรร่ีผิวปากเรียกสุนัขตัวใหญข้ึนมานอนบนเปล กอนทีท่อมจะ

กลับมาและตีดวยไมลงไปหลายท ีกลุมตัวอยางบรรยายไววา “.....เจอรรี่ผิวปาก

เรียกหมาตัวใหญมาก แลวใหหมาขึน้ไปนอนกินอาหารบนเปล พอทอม

มาถึง ทอมเปดประตูบานเขามาเบาๆ เพราะกลวัเจอรรี่รูตัว แตทอมไมรู

วาหมานอนกินอาหารอยู ไมใชเจอรรี ่ แลวทอมกดึ็งเปลออกแลวตีลงไปที่

หมาจนหมาเปนแผล แลวหมาก็โกรธมาก......”. (เด็กหญิง วรรณพร) เปนตน 

 

3.3 ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

1.) กลุมเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ อาย ุ7 ป (จาํนวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา เมื่อให

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองราวที่เกิดข้ึนในภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสามารถเลา

เร่ืองราวไดต้ังแตตนจนจบ แตมีเหตุการณที่ไมเปนไปตามลําดับอยูบาง แตกลุม

ตัวอยางกท็ําการพูดคุยกนั จนกระทั่งไดคําตอบวาเหตุการณใดเกิดกอนหรือหลัง 

ทั้งนี้กลุมตัวอยางมีการออกความคิดเหน็วาตอนใดเกิดกอนหรือเกิดหลัง 

จนกระทั่งสามารถเลาตอเนื่องไดจนจบ แตยังไมสามารถบอกรายละเอียดไดมาก

นัก และใชเวลาในการเลาเร่ือง นานกวาสองตอนแรก 

กลุมตัวอยางไมสามารถจับประเด็นขอคิดจากเร่ืองไดทนัท ี ผูวิจยัตองมี

การถามคําถามนํากอน เชน  ทอมทาํอะไรในเร่ือง เจอรร่ีทําอะไรในเร่ือง เจาของ

บานทําอะไรในเร่ือง ใครเปนคนไมดีในเร่ือง คนไมดีไดรับผลอยางไร และ เร่ืองนี้

สอนใหรูวาอะไร จนกระทัง่กลุมตัวอยางสามารถสรุปขอคิดทางศีลธรรมจากเร่ือง

ไดในที่สุด 

และเม่ือผูวิจัยถามกลุมตัวอยางถึง ฉากที่ประทับใจ กลุมตัวอยางไม

สามารถตอบไดในทนัที จนกระทั่งกลุมตัวอยาง 1 คนใหคําตอบวา ฉากที่เจอรร่ีวิ่ง

เขาไปซอนตัวในตูเก็บของ แลวทอมวิ่งตามไปเขยาตู จนเจาของบานมาเห็น โดย

เมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึฉากทีป่ระทับใจตามจินตนาการ พบวา กลุม

ตัวอยางยงัไมสามารถใหรายละเอียดไดมากนกั ซึ่งกลุมตัวอยางบรรยายถงึฉาก

ดังกลาววา  “......เจอรรีว่ิ่งเขาไปแอบในตู แลวทอมก็ตามมา เขยาที่ตู แลว
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เจาของบานไดยินเสยีง ก็เลยตีทอมเพราะทอมแกลงเจอรรี่...” (เด็กชาย 

กีรติ)  

 

2.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ8 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจากจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา เมื่อให

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองทีเ่กิดข้ึนในภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ือง

ไดต้ังแตตนจนจบ โดยสามารถรอยเรียงลําดับเหตุการณไดอยางถูกตอง โดยไมได

ขามเหตุการณหรือมุขตลกใดๆเลย (เนื่องจากเปนตอนที่ไมมีมุขตลกแบบฉับพลัน) 

แตคอนขางใชเวลาในการเลานานกวาตอนอ่ืนๆที่ทาํการทดสอบไปกอนหนานี้แลว 

กลุมตัวอยางไมสามารถจับประเด็นขอคิดจากเร่ืองไดในทันท ีผูวิจยัตองมี

การถามคําถามนํา เพื่อใหเกิดการคิดทีละข้ันตอน เชน เชน  ทอมทาํอะไรในเร่ือง 

เจอรร่ีทําอะไรในเร่ือง เจาของบานทาํอะไรในเร่ือง ใครเปนคนไมดีในเรื่อง คนไมดี

ไดรับผลอยางไร และ เร่ืองนี้สอนใหรูวาอะไร จนกระทั่งกลุมตัวอยางสามารถสรุป

ขอคิดทางศีลธรรมจากเร่ืองไดในที่สุด 

สําหรับฉากทีก่ลุมตัวอยางประทับใจ กลุมตัวอยางไดกลาวถึงสองฉาก 

คือ ฉากที่ทอมไดเงินมาจากการขายเจอรร่ีใหกับรานสัตวเล้ียง แลวนําเงินมาซอน

ไวใตพรม และ ฉากที่ทอมวิ่งไปในโรงรถแลวนําสีขาวมาราดตัวเอง เพื่อทาํใหเปน

แมวสีขาว และเม่ือผูวิจยัใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึภาพของฉากที่ประทับใจตาม

จินตนาการ พบวา กลุมตัวอยางสามารถบรรยายถึงรายละเอียดไดคอนขางดี 

และมีการจนิตนาการตอเนือ่งออกไป เชน  ฉากที่ทอมวิ่งไปในโรงรถแลวนาํสีขาว

มาราดตัวเอง เพื่อทาํใหเปนแมวสีขาว กลุมตัวอยางไดบรรยายวา “...ทอมวิ่งหนี

เจาของบานออกไปนอกบาน ไปไกลมากๆ ไปที่โรงรถ มีรถจอดเยอะแยะ 

แลวทอมก็ไปหยิบสมีาราดตัวเอง ราดเยอะๆเลยจนเปยกหมด เปนสขีาว

หมดเลย.....” (เด็กหญิง วิภาวี) 
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3.) กลุมเด็กนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ อาย ุ9 ป (จํานวน 6 คน) 

จากการสนทนากลุมหลังจบการฉายภาพยนตรการตูน พบวา เมื่อใหกลุม

ตัวอยางเลาเร่ืองที่เกิดข้ึนในภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสามารถเลาเร่ืองได

ต้ังแตตนจนจบ และสามารถรอยเรียงลําดับเร่ืองราวตางๆไดอยางถกูตอง โดย

ไมไดขามเหตุการณหรือมุขตลกใดๆเลย 

สวนประเด็นเร่ืองขอคิดจากภาพยนตรการตูนนั้น กลุมตัวอยางกลุมนี ้

ยังคงไมสามารถจับประเด็นไดในทันท ี ผูวิจัยตองถามคําถามนาํ เพื่อทาํใหเกิด

ลําดับความคิดทีละข้ันตอน เชน ทอมทําอะไรในเร่ือง เจอรร่ีทาํอะไรในเร่ือง 

เจาของบานทาํอะไรในเร่ือง ใครเปนคนไมดีในเร่ือง คนไมดีไดรับผลอยางไร และ 

เร่ืองนี้สอนใหรูวาอะไร จนกระทั่งกลุมตัวอยางสามารถสรุปขอคิดจากเร่ืองได 

เม่ือผูวิจัยสอบถามถงึ ฉากท่ีกลุมตัวอยางประทับใจจากเร่ือง พบวา ฉาก

ที่กลุมตัวอยางประทับใจ ม ี 2 ฉาก ไดแก ฉากที่ เจาของบานซ้ือหนูสขีาวกลับมา

ดวย แลวพอเปดเพลงหนูสขีาวก็เตนใหทอมดู   และ ฉากทีเ่จอรร่ีวิ่งเขาไปซอนตัว

ในตูเก็บของ แลวทอมวิ่งตามไปเขยาตู จนเจาของบานมาเห็น โดยเม่ือผูวิจัยให

กลุมตัวอยางบรรยายถงึภาพของฉากที่ประทับใจ พบวา กลุมตัวอยางสามารถ

บรรยายถงึรายละเอียดของฉากทีป่ระทับใจตามจินตนาการได เชน ฉากที่เจอรร่ี

วิ่งเขาไปซอนตัวในตูเก็บของ แลวทอมวิง่ตามไปเขยาตู จนเจาของบานมาเหน็ 

กลุมตัวอยางบรรยายวา .”.....เจอรรี่วิ่งไปแลวมุดเขาในตู ตูที่ของเยอะมาก 

แตเจอรรี่เขาไปไดเพราะตัวเลก็ แลวทอมก็วิ่งตามมา เพราะเหน็วาเจอรรี่

เขาไปขางใน ทอมเขยาตูใหญเลย แลวเจาของบานก็มาเห็นพอดี เลยตี

ทอมใหญเลย ทอมเลยวิง่หนีออกไปนอกบาน.........” (เด็กชาย ลัทธิพล และ 

เด็กชาย วธิวรรธน)  

 

หลังจากไดผลการสนทนากลุมจากกลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุมออกมาแลว สิ่งที่ผูวจิัย

พบตามมาคือ ผลการวจิัยมทีั้งออกมาในทิศทางเดียวกนั และตางกนัออกไป สิ่งที่คอนขาง

ตางกนั และแสดงออกถึงลักษณะการคิดเปน “ภาพ” ในจนิตนาการไดบางอยางนัน่คือ 

ความสามารถใหรายละเอียดไดจากภาพที่ประทับใจในภาพยนตรการตูน  



 
 

 

117 

จากกลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุม และภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอน ผูวจิัยไดทําการ

รวบรวมฉากทีก่ลุมตัวอยางมีการกลาวถึงเมื่อถามเร่ืองภาพของฉากที่ประทับใจไดทั้งหมด 

19 ฉากดวยกนั และใน 19 ฉากนี ้มีบางฉากทีม่ีการกลาวถึงซ้ํากนัต้ังแต 2 กลุมตัวอยางข้ึน

ไป ซึ่งผูวิจยัสามารถนําภาพฉากเหลานัน้ มาเปรียบเทียบถงึความสามารถในการใหส่ือสาร

ภาพจากจินตนาการของกลุมตัวอยางได ดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่10 แสดงภาพจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat Napping 

เปนภาพฉากตอนที ่ เจอรร่ีพยายามจะเตะกบจากสระน้ํา ใหลอยไปลงในแกว

น้ําหวานของทอม ที่นอนอยูบนเปล โดยฉากนี้ไดมกีารกลาวถึงใน 2 กลุมตัวอยาง คือ กลุม

ตัวอยางอาย ุ7 ป และ กลุมตัวอยางอาย ุ8 ป คือ 

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป ใหรายละเอียดของภาพ ดังนี ้

“.....เจอรรี่เห็นกบอยู เลยหันกบไปหาทอม แลวเตะจนกบไปตกในแกวน้ํา

ของทอม.....” (เด็กชาย กีรติ) 

กลุมตัวอยางอายุ 8 ป ใหรายละเอียดของภาพ ดังนี ้

“....เจอรรี่อยูบนสนามหญาเหมือนที่อยูหลังโรงเรยีน แตมีน้ําดวย (บอน้ํา) 

แลวกเ็ดินไปที่น้ําเพราะไดยินเสยีงกบ แลวเจอรรีเ่ลยจับกบใหหมุนไปหา

ทอม แลวเจอรรี่เตะกบ จนกบลอยไปลงใหแกวทอม.....”(เด็กชาย ยอดยทุธ) 
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ภาพที ่11 แสดงภาพจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat Napping 

เปนภาพฉากที่ เจอรร่ีผิวปากเรียกสุนัขตัวใหญใหข้ึนมานอนบนเปล กอนทีท่อมจะ

กลับเขาบานมา โดยฉากนี้มกีารกลาวถงึใน 2 กลุมตัวอยาง คือ กลุมตัวอยางอาย ุ7 ป และ

กลุมตัวอยางอายุ 9 ป คือ 

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป ใหรายละเอียดวา 

“....เจอรรี่เรยีกหมาใหมานอนบนเปล แลวทอมก็เขามา ใชไมตีลงไป

เพราะคิดวาเปนเจอรรี่นอนอยู....” (เด็กชาย มณฑล) 

กลุมตัวอยางอายุ 9 ป ใหรายละเอียดวา 

“.....เจอรรี่ผิวปากเรยีกหมาตัวใหญมาก แลวใหหมาขึ้นไปนอนกินอาหาร

บนเปล พอทอมมาถึง ทอมเปดประตูบานเขามาเบาๆ เพราะกลวัเจอรรี่

รูตัว แตทอมไมรูวาหมานอนกินอาหารอยู ไมใชเจอรรี่ แลวทอมก็ดึงเปล

ออกแลวตีลงไปที่หมาจนหมาเปนแผล แลวหมากโ็กรธมาก......” (เด็กหญิง 

วรรณพร) 
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ภาพที ่12 แสดงภาพจากภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

เปนฉากตอนที่ เจอรร่ีหนทีอมเขาไปซอนตัวในตูเก็บของ แลวทอมมาเห็นพอดี จงึ

เขยาตูเก็บของใหเจอรร่ีออกมา ซึง่ฉากนีม้ีการกลาวถึงจาก 2 กลุมตัวอยาง คือ กลุม

ตัวอยางอาย ุ7 ป และกลุมตัวอยางอาย ุ9 ป คือ 

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป ใหรายละเอียดวา 

“......เจอรรีว่ิง่เขาไปแอบในตู แลวทอมก็ตามมา เขยาที่ตู แลวเจาของบาน

ไดยินเสยีง กเ็ลยตีทอมเพราะทอมแกลงเจอรรี่...” (เด็กชาย กีรติ) 

 

กลุมตัวอยางอายุ 9 ป ใหรายละเอียดวา 

.”.....เจอรรี่วิง่ไปแลวมุดเขาในตู ตูที่ของเยอะมาก แตเจอรรี่เขาไปได

เพราะตัวเลก็ แลวทอมก็วิง่ตามมา เพราะเห็นวาเจอรรี่เขาไปขางใน ทอม

เขยาตูใหญเลย แลวเจาของบานก็มาเห็นพอดี เลยตีทอม ทอมเลยวิ่งหนี

ออกไปนอกบาน.........” (เด็กชาย ลัทธพิล และเด็กชาย วธิวรรธน) 

 

จากขางตน การสื่อสารภาพในจินตนาการนั้น กลุมตัวอยางอายุ 7 ป ยงัไม

สามารถส่ือสารออกมาไดมาก เทากับกลุมตัวอยางอาย ุ8 และ 9 ป ซึง่ กลุมตัวอยางอาย ุ8 

และ 9 ปสามารถส่ือสารออกมาไดคอนขางใกลเคียงกนั ทั้งการใชประสบการณเดิมมา

เปรียบเทยีบ, การใชคําวิเศษณแสดงคุณลักษณะบางอยางของสิ่งของ หรือการให

รายละเอียดของบริบทในฉาก ซึ่งกลุมตัวอยางอายุ 7 ป จะสามารถส่ือสารออกมาเฉพาะ

องคประกอบหลักๆจากเหตุการณเทานัน้ 
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เมื่อผูวิจัยทําการฉายภาพยนตรการตูนจบลง และมีการสนทนากลุมกบักลุม

ตัวอยางทัง้ 3 กลุม ผูวิจัยสามารถสรุปผลการสนทนากลุมไดดังตอไปนี ้

ตารางที่ 5  แสดงผลการสนทนากลุมของกลุมตัวอยางอายุ 7  ป 

Mouse Trouble (7ป) Cat Napping (7 ป) Mouse for Sale (7 ป) 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ แต

ยังไมสามารถลง

รายละเอียดไดมากนัก และ

ยังขามเหตุการณทีเ่ปนมุข

ตลกแบบฉับพลันไป 

 

- กลุมตัวอยางจับประเด็น

ขอคิดจากเรือ่งได 

 

 

- กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมีการ

ปูเร่ืองไวกอน และกลุม

ตัวอยางสามารถบรรยาย

ภาพของฉากนั้นๆดวย

องคประกอบหลักๆ แตยังไม

มีการกลาวถึงรายละเอียด

ของสวนอ่ืนๆ 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ แต

ยังไมสามารถลง

รายละเอียดไดมากนัก และ

ยังขามเหตุการณทีเ่ปนมุข

ตลกแบบฉับพลันไป 

 

- กลุมตัวอยางไมสามารถจับ

ประเด็นขอคิดไดเอง 

ผูวิจัยตองมกีารถามคําถาม

นํา 

- กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมีการ

ปูเร่ืองไวกอน และกลุม

ตัวอยางสามารถบรรยาย

ภาพของฉากนั้นๆดวย

องคประกอบหลักๆ แตยังไม

มีการกลาวถึงรายละเอียด

ของสวนอ่ืนๆ 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองไดมี

การสะดุดเรือ่งลําดับของ

เหตุการณอยูบาง แตก็

สามารถเลาไดจนจบ และ

ยังไมสามารถลง

รายละเอียดไดมากนัก

เหมือนอีก 2 ตอน 

- กลุมตัวอยางไมสามารถ

จับประเด็นขอคิดไดเอง 

ผูวิจัยตองมกีารถามคําถาม

นํา 

 

- กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 1 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมีการ

ปูเร่ืองไวกอน และกลุม

ตัวอยางสามารถบรรยาย

ภาพของฉากนั้นๆดวย

องคประกอบหลักๆ แตยงั

ไมมีการกลาวถึง

รายละเอียดของสวน

อ่ืนๆ 
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ตารางที่ 6 แสดงผลการสนทนากลุมของกลุมตัวอยางอายุ 8  ป 

Mouse Trouble (8 ป) Cat Napping (8 ป) Mouse for Sale (8 ป) 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดไดในบางฉาก 

เชนลักษณะเชือก ลักษณะ

ตุกตาไขลาน แตยังคงเลา

เร่ืองโดยขามมุขตลกท่ีมี

ลักษณะเกิดขึ้นอยาง

ฉับพลันไป 

- กลุมตัวอยางจับประเด็น

ขอคิดไดและบอกเหตุ

ผลได 

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 3 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองไวกอน และ

กลุมตัวอยางสามารถ

บรรยายภาพของฉากนัน้ๆ

ทั้งองคประกอบหลักๆ

และรายละเอียดของ

ฉาก ตามจินตนาการ

ดวย 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองไดอยาง

ถูกตองตามลําดับและ

สามารถใหรายละเอียดได

ในบางฉากบางตอน และมี

การเปรยีบเทียบกับ

ประสบการณที่ตนเคย

สัมผัสได แตยังคงเลาเร่ือง

โดยขามมุขตลกท่ีมลีักษณะ

เกิดขึ้นอยางฉับพลันไป 

- กลุมตัวอยางยังไมสามารถ

จับประเด็นขอคิดไดเอง 

ตองมีการถามคําถามนาํ 

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 3 ฉาก โดย 2 ใน 3 

เปนฉากที่เปนมุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองไวกอน และกลุม

ตัวอยางสามารถบรรยายภาพ

ของฉากนั้นๆทั้งองคประกอบ

หลักๆและรายละเอียดของ

ฉาก ตามจนิตนาการดวย 

- กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดได  

แตคอนขางใชเวลาใน

การเลาเรื่องนานกวา 2 

ตอนกอนหนานี้อยาง

ชัดเจน 

- กลุมตัวอยางยังไม

สามารถจับประเด็น

ขอคิดไดเอง ตองมีการ

ถามคําถามนาํ 

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดย

เปนฉากที่เปนมุขตลก

ที่มีการปูเร่ืองไวกอน 

และกลุมตัวอยาง

สามารถบรรยายภาพ

ของฉากนั้นๆทั้ง

องคประกอบหลักๆและ

รายละเอียดของฉาก 

ตามจินตนาการดวย 
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ตารางที่ 7 แสดงผลการสนทนากลุมของกลุมตัวอยางอายุ 9  ป 

Mouse Trouble (9 ป) Cat Napping (9 ป) Mouse for Sale (9 ป) 

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดของเรื่องได

ในบางฉากบางตอน แต

ยังคงเลาโดยขาม

เหตุการณที่เปนมุขตลก

แบบฉับพลันไป 

- กลุมตัวอยางจับประเด็น

ขอคิดได  

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดย

เปนฉากท่ีเปนมุขตลก

ที่มีการปูเร่ืองไวกอน 

กลุมตัวอยางสามารถ

บรรยายภาพของฉาก

นั้นๆดวยองคประกอบ

หลักๆและ

องคประกอบอ่ืนๆใน

ฉากดวย 

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดของเรื่องได

คอนขางดี แตยังคงเลาโดย

ขามเหตุการณที่เปนมุข

ตลกแบบฉับพลันไป 

- กลุมตัวอยางจับประเด็น

ขอคิดไดเอง  

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดยเปน

ฉากท่ีเปนมุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองไวกอน และ

กลุมตัวอยางสามารถ

บรรยายภาพของฉาก

นั้นๆดวยองคประกอบ

หลักๆ มีการให

รายละเอียดในสวน

อ่ืนๆเชนเรื่องของขนาด 

คําวิเศษณตางๆ รวมถึง

เหตุและผลจากเรื่อง

ดวย 

กลุมตัวอยางเลาเร่ืองได

อยางถูกตองตามลําดับ 

และสามารถให

รายละเอียดของเรื่อง

ไดคอนขางดี  

- กลุมตัวอยางยังไม

สามารถจับประเด็น

ขอคิดไดเอง ตองมกีาร

ถามคําถามนาํ 

-กลุมตัวอยางมีฉากที่

ประทับใจ 2 ฉาก โดย

เปนฉากท่ีเปนมุข

ตลกที่มกีารปูเร่ืองไว

กอน และกลุมตัวอยาง

สามารถบรรยายภาพ

ของฉากน้ันๆดวย

องคประกอบหลักๆ 

มีการใหรายละเอียด

ในสวนอ่ืนๆเชนเรื่อง

ของขนาด คําวิเศษณ

ตางๆ รวมถึงเหตุ

และผลจากเรื่องดวย 
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เมื่อทําการพิจารณาผลที่ไดจากการสนทนากลุมหลังจากฉายภาพยนตร พบวา 

กลุมตัวอยางอายุ 8 และ 9 ป คอนขางใหผลการสนทนากลุมที่ใกลเคียงกนั คือ สามารถเลา

เร่ืองราวไดถูกตองตามลําดับเร่ืองต้ังแตตนจนจบ และสามารถใหรายละเอียดตาม

จินตนาการของเร่ืองไดบางในบางฉากบางตอน ในเร่ืองของ ฉากของเร่ือง การเปรียบเทยีบ

กับส่ิงใกลตัว หรือ กลุมคําวเิศษณแสดงคุณลักษณะตางๆ เชน ใหญ กวาง ฯลฯ ในขณะที่

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป จะเร่ิมมีปญหาในการลําดับเร่ืองเมื่อเร่ืองมีความซับซอนข้ึน มีตัว

ละครเพิ่มข้ึน และจะยังไมสามารถใหรายละเอียดตามจินตนาการไดมากนกั  

ในสวนของการจับประเด็นขอคิด พบวา ในเร่ืองที่ผูวิจยัใสขอคิดทางศีลธรรมลงไป

ในสวนของบทบรรยาย กลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุมสามารถจับประเด็นไดในทนัท ี แตใน

ภาพยนตรการตูนที่ไมไดใสขอคิดไวอยางชัดเจนอีก 2 ตอนท่ีเหลือ มเีพียงกลุมตัวอยางอาย ุ

9 ป เทานั้นทีส่ามารถจับประเด็นได ( ตอน Cat Napping) สวนอีก 2 กลุม ผูวิจัยตองมีการ

ถามคําถามนาํ เพื่อใหเกิดการคิดเปนลําดับ จึงสามารถจับประเด็นได โดยผูวิจัยพบวา เมื่อ

เร่ืองราวซับซอนข้ึน (ตอน Mouse for Sale) กลุมตัวอยางทั้ง 3 กลุม ไมสามารถจับประเด็น

ขอคิดได 

เมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึฉากทีต่นเองประทับใจตามจินตนาการ 

พบวา เกือบทั้งหมดของฉากทีก่ลุมตัวอยางไดกลาวถงึ มีลักษณะเปนมุขตลกทีม่กีารปูเร่ือง

ทั้งส้ิน มเีพยีงกลุมตัวอยางอายุ 8 ป ในตอน Cat Napping ที่ไดกลาวถงึมุขตลกที่เกิดข้ึน

อยางฉับพลันทันที 1 ฉาก (ฉากทีเ่จอรร่ีเดินมาคว่ําเปล)  

นอกจากนี ้ เมือ่ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถึงฉากทีป่ระทับใจตามภาพที่เหน็ใน

จินตนาการ พบวา กลุมตัวอยางอาย ุ8 และ 9 ป สามารถใหรายละเอียดทั้งในสวนหลักของ

ฉาก และในองคประกอบอ่ืนๆ เชน สภาพแวดลอมของฉาก สิง่ของที่อยูในฉาก (ซึ่งอาจจะ

ไมมีในภาพยนตรการตูน แตเกิดข้ึนในจินตนาการของกลุมตัวอยาง) การเปรียบเทยีบกับส่ิง

ใกลตัวที่ตนไดสัมผัสมา รวมถงึการใชคําวิเศษณเพื่อบรรยายคุณลักษณะของส่ิงของตางๆ

ในฉาก ซึง่คอนขางแตกตางจากกลุมตัวอยางอาย ุ7 ป ที่สามารถบรรยายเพียงองคประกอบ

หลักๆเทานั้น คือ ใคร ทาํอะไร แตยังไมสามารถใหรายละเอียดถึงสภาพแวดลอม หรืออ่ืนๆ

ได  
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และยังพบอีกวา เมื่อภาพยนตรการตูนทั้ง 3 ตอนจบลง เด็กๆจากกลุมตัวอยาง

อายุ 8 และ 9 ป คอนขางใหความสนใจกับวิธกีารผลิตส่ือเฉพาะกิจลักษณะนี ้ โดยมีการ

ซักถามผูวิจยัถึงการทาํใหเสียงบรรยายลงไปอยูในภาพยนตรการตูนไดอยางไร และ กลุม

ตัวอยางทัง้ 3 กลุมไดแสดงออกถึงความตองการรับชมเพิ่มเติม โดยกลาววาอยากชมอีก มี

ตอนอ่ืนๆอีกหรือไม รวมไปถึง กลุมตัวอยางมกีารเสนอวานาจะทําตอนใดบาง เชน อยากให

ทําตอนที่เปนรถแขง เปนตน 

กลุมตัวอยางช่ืนชอบตอน Mouse for Sale มากที่สุดจากทั้ง 3 ตอน 

 

4. การสัมภาษณผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับสือ่เฉพาะกิจสาํหรับผูพิการทางการมองเห็น 

สําหรับงานวิจยันี้ ผูวจิยัไดทําการสัมภาษณผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับส่ือเฉพาะกิจ 

สําหรับผูพกิารทางการมองเห็น จํานวน 2 ทาน คือ อาจารยมารีนา วงศเงนิยวง 

(ผูอํานวยการโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) และ อาจารยศิวาพร รักดํา (บรรณารักษหอง 

สมุดและส่ือเทคโนโลยีโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) โดยแบงคําถามออกเปน 2 หวัขอดังนี ้

 

4.1       คุณลักษณะทีพ่งึประสงคของส่ือเฉพาะกิจประเภทเสียง สําหรับเด็กนกัเรียน

ที่มีความพกิารทางการมองเห็น ควรเปนอยางไร 

4.2 ลักษณะการใชงานและความตองการสื่อบันเทิงเฉพาะกิจของเด็กนักเรียนใน

โรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ เปนอยางไร 

 

คุณลักษณะทีพ่ึงประสงคของส่ือเฉพาะกิจประเภทเสียง สําหรับเด็กนักเรียนที่มี

ความพิการทางการมองเห็น อาจารยมารีนา วงศเงนิยวง กลาวไวใน 3 ประเด็น ไดแก  

1) เนื่องจากเด็กเหลานี้ไมสามารถมองเห็นไดอยางเด็กปกติ ดังนัน้ เด็กๆจะ

คอนขางคุนเคยกับส่ิงที่สามารถจับตองไดเปนสวนมาก และสภาพแวดลอมที่

คอนขางใกลตัว จงึจะรูจัก สําหรับเด็กวัย 7 – 9 ป จะคอนขางคุนเคยกับส่ิง

ตางๆที่อยูในโรงเรียน เพราะสวนหนึ่งเปนเด็กนักเรียนทีอ่ยูประจํา ดังนั้นส่ิงที่

จะเปนบทสําหรับพูด หรือพากย หากเปนไปไดควรมีการเปรียบเทียบหรือ

ยกตัวอยางประกอบกับส่ิงที่เด็กเคยมีประสบการณดวยมาแลว โดยอาจจะ
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เปนส่ิงที่อยูในบริเวณโรงเรียน บาน หรือส่ิงรอบตัว บางคร้ังการบอกขนาด

ของส่ิงหนึง่อาจจะตองใชอีกส่ิงหนึ่งเปนตัวเปรียบเทยีบดวย ซึ่งส่ิงที่นาํมา

เปรียบเทยีบควรเปนส่ิงที่เด็กเคยสัมผัสมากอน จะทาํใหเด็กสามารถจินตนา 

การตามไดงายมากข้ึน โดยในข้ันตอนการจัดทาํบทบรรยายนัน้ ผูวิจัยได

เลือกใชคําทีง่าย และส่ือดวยคําที่อยูในขอบขายที่กลุมตัวอยางจะสามารถ

เขาใจได เชน การใชคําวา “หูฟง” แทน “Stethoscopes”  การใชคําวา “ดึง

เชือกใหตึงมากๆ” แทน “หมุนคานของทีว่ิดน้ําจนทําใหเชือกตึง” เพือ่ใหเกิด

การจินตนาการภาพตามไดดังกลาว 

 

2) การสรางส่ือเฉพาะกิจในรูปแบบของเสียง สําหรับเด็กพิการทางการมองเหน็ 

ในสวนของบทบรรยาย ในทุกประโยคจําเปนตองมีประธานของประโยค 

แสดงใหเหน็วา “ใคร”  “ทําอะไร”  ถึงแมวาจะเปนประโยคที่ตอกนักต็าม แต

ถามีการค่ันไปดวยเสียงดนตรี หรือเสียงเงียบนานๆ เด็กอาจจะจนิตนาการ

ตอเนื่องไมได หรืออาจจะเขาใจวาเปนอีกตัวละครหนึง่ หากประโยคทีต่ามมา

นั้นมกีารละภาคประธานเอาไว ซึง่อาจจะทําใหเด็กไมสามารถตอเร่ืองได

อยางถูกตอง ดังนัน้ ผูวิจัยจึงไดทําการปรับประโยคที่มใีนบทบรรยายทั้งหมด 

ใหอยูในรูปของ ประโยคความเดียว เพื่อใหกลุมตัวอยางสามารถจินตนาการ

ภาพตอเนื่องได วาตัวละครตัวเดิม กาํลังมีอากัปกิริยาใดบาง อยางตอเนื่อง 

 

3) และรวมไปถึงการใชคําพูดเพื่อกระตุนใหเด็ก “เหน็ภาพ” มากข้ึน  โดยเฉพาะ

ในชวงกอนทาํการฉายภาพยนตร ควรใชคําวา “เปดภาพยนตรใหดู” หรือใช

คําวา “เห็นอะไรบาง” อยางคนปกติ เพื่อใหเด็กไมรูสึกแตกตางหรือแปลก

แยกจากการ ดูการตูน และเปนการชวยใหเด็กคิดและเห็นภาพไดอีกดวย ซึง่

ผูวิจัยไดใชการส่ือสารเพื่อกระตุนการเห็นภาพ ในสวนของการสราง

สภาพแวดลอมกอนฉายภาพยนตร เพือ่ดึงความสนใจของกลุมตัวอยางอีก

ดวย 
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สวนเร่ืองลักษณะการใชงานสื่อบันเทงิเฉพาะกิจของเด็กนักเรียนในโรงเรียนคนตา

บอดกรุงเทพนัน้ อาจารยศิวาพร รักดํา บรรณารักษหองสมุดและส่ือเทคโนโลยีโรงเรียนคน

ตาบอดกรุงเทพ ไดใหขอมูลดังนี้  

1) สื่อทุกชนิดที่ถกูจัดทําข้ึนเพือ่นักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเหน็ จะถูก

จัดเก็บทีห่องสมุดนี้ทัง้หมด โดยแยกเปน หนงัสืออักษรเบรลล และส่ือที่เปน

เทคโนโลยีตางๆ เชนหนงัสือเสียง หรือซีดีเพลง โดยสวนมากเด็กๆทีเ่ขามาใน

หองสมุดจะเลือกสื่อที่เปนเสียง หนังสือเสียงที่เปนเร่ืองเลาแบบนิยาย จะ

ไดรับความนิยมมากจากเด็กนักเรียนคอนขางมาก เด็กนักเรียนมักจะเขามา

เปนกลุมเล็กๆ ประมาณ 4 – 5 คน ทัง้เด็กที่มีความพิการทางการมองเหน็

แบบตาบอดสนิท และตาบอดแบบเลือนราง ซึง่ทัง้ 4 – 5คน จะเลือกหนังสือ

เสียง (เปนแผนซีดี) จากครูบรรณารักษ  และครูจะเปนผูเปดใหที่เคร่ือง

คอมพิวเตอรในหองสมุดโรงเรียน จากการใชงานลักษณะดังกลาว จะเหน็ได

วา ส่ิงที่จําเปนอีกสวนหน่ึงของการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นคือการ “ปูเร่ือง” 

เนื่องจากเด็กนักเรียนจะมีการใชงานดวยตนเองในหองสมุด ดังนัน้ การปูเร่ือง

ควรใหรายละเอียดที่มากกวาการเกร่ินนําความเปนมาและฉาก โดยเฉพาะ

อยางยิ่งในส่ือบันเทงิอ่ืนๆที่ไมไดมีการรูจักกันอยางแพรหลาย เหมอืน

ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 

 

2) เด็กนักเรียนคอนขางใหความสนใจกับส่ือประเภทนยิายเสียง นทิานเสียง 

มากเปนพิเศษ โดยมีการมาถามหลายคร้ังวามีเร่ืองใหมๆหรือไม เด็กๆ

พยายามถามตามชื่อของละคร ภาพยนตร หรือการตูนที่มีการจดัฉายใน

โทรทัศน เชน รหัสลับเด็กขางบาน (ภาพยนตรการตูนเร่ือง Code Name Kid 

Next Door) หรือเร่ืองอ่ืนๆ โดยจะเห็นไดวาเด็กๆมีความตองการที่จะ ใหมีสื่อ 

ทั่วไปที่ตนเองสามารถเขาใจได จํานวนมากข้ึน และความหลากหลายที่มาก

ข้ึนอีกดวย 
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5. การเปรยีบเทียบผลการรับรูสุนทรียภาพกับกลุมเด็กทั่วไป 

นอกจากผูวิจยัไดนําภาพยนตรการตูนไปทดสอบกับกลุมตัวอยางนกัเรียนทีม่ี

ความพิการทางการมองเห็น อายุ 7 – 9 ป จํานวนทั้งส้ิน 18 คนแลว  ผูวจิยัยังไดนาํ

ภาพยนตรการตูนชุดเดียวกนัทัง้ 3 ตอน ไปทดสอบกบัเด็กนักเรียนทั่วไป ที่มีการมองเหน็

เปนปกติ ชวงอายุเดียวกัน จํานวน 1 กลุม โดยเลือกกลุมตัวอยางแบบทางโรงเรียนสะดวก 

เปนกลุมตัวอยางอายุ 7 – 9 ป จาํนวน 6 คน (ประถมศึกษาปที่ 1 – 3 จาก โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยรามคําแหง ฝายประถม) ซึ่งผลการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากกลุมเด็ก

นักเรียนปกติ เปนดังนี ้

ชวงกอนฉายภาพยนตรการตูน ผูวิจยัไดทําการเกร่ินนาํดวยปากเปลา ถึง

ภาพยนตรการตูนเร่ืองหนึ่ง ซึ่งเปนเร่ืองระหวางแมวกับหนู โดยกลุมตัวอยางสามารถเขาใจ

ไดทันทวีาเปนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี และกลุมตัวอยางสามารถบอกไดวาภาพยนตร

การตูนเร่ืองนีม้ีลักษณะอยางไร พรอมทัง้มีการแลกเปลี่ยนประสบการณการรับชมระหวาง

กัน ถึงตอนของภาพยนตรการตูนที่ตนเองมีความชอบและประทับใจ ซึ่งผูวจิัยพบวากลุม

ตัวอยางมีความคิดเห็นที่หลากหลายกันไป และสวนใหญจะประทับใจกับตอนทีเ่ร่ืองราวไป

เกิดข้ึนในบริบทที่ไกลตัวออกไปมากๆ เชน ใตทะเล ในอวกาศ หรือในปาดงดิบ เปนตน 

การสังเกตพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง ระหวางรับชมภาพยนตรการตูน พบวา 

กลุมตัวอยางหัวเราะตามไดในทุกมขุตลก ทั้งมุขตลกท่ีเกิดขึ้นอยางฉับพลัน และมุข

ตลกที่มกีารปูเร่ืองมากอน โดยกลุมตัวอยางไมมีการพูดคุยกนัเลย ระหวางการรับชม

ภาพยนตรการตูน  

เมื่อผูวิจัยทําการฉายภาพยนตรการตูนจบตอน ผูวิจัยไดทําการสนทนากลุม โดยมี

คําถามหลักๆคลายกนักับการสนทนากลุมกับกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความพิการทาง 

การมองเหน็ พบวา กลุมตัวอยางทีเ่ปนเด็กนักเรียนทั่วไป สามารถเลาเร่ืองราวไดถูกตอง

ตามลําดับ โดยมีการขามมุขตลกแบบฉับพลนัเพียงเล็กนอยเทานั้น และให

รายละเอียดไดบางตามสมควร นอกจากนี้กลุมตัวอยางสามารถเขาใจถึงขอคิดจากเร่ืองได

เอง จาก 2 ตอน คือ Mouse Trouble และ Cat Napping สวนภาพยนตรการตูนตอน 
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Mouse For Sale นั้น ผูวิจยัตองมีการถามคําถามนาํ เพือ่ใหเกิดการคิดวิเคราะหไปทีละสวน 

จนกระทั่งกลุม ตัวอยางสามารถระบุขอคิดที่ไดจากเร่ือง 

เมื่อผูวิจัยเปดโอกาสใหกลุมตัวอยางกลาวถึงฉากที่ตนเองประทับใจจากเร่ือง 

พบวา กลุมตัวอยางมีคําตอบที่หลากหลาย และบางคนมีมากกวา 1 คําตอบ โดยฉากทีก่ลุม

ตัวอยางประทบัใจนั้น มทีั้งมขุตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน เชน ฉากทีท่อมใสกับดักไปในรูหนู

ของเจอรร่ี แลวกับดักยอนกลับมาหาทอมเอง (Mouse Trouble) , ฉากทีท่อมพยายาม ใช

คอนทุบเจอรร่ี แตเจอรร่ีแยงคอนไดแลวตีหัวทอม (Mouse Trouble) หรือ ฉากที่เจอรร่ีเดิน

มาคว่าํเปลทีท่อมนอนอยู (Cat Napping)  และมุขตลกที่เกิดข้ึนโดยมีการปูเร่ืองมากอน 

เชน ทอมใชขนนกทดสอบกับดักหนู กอนที่จะนาํเนยแข็งมาวางลอเจอรร่ีออกมาจากรูหนู 

แตพอเจอรร่ีออกมา กบัดักหนกู็ไมทาํงาน (Mouse Trouble), ฉากที่เจอรร่ีพยายามจะเตะ

กบใหลงไปในแกวน้าํหวานของทอม (Cat Napping) , ฉากทีเ่จอรร่ีสีขาวเตนอวดทอมอยู ใน

บาน จนทอมตองลากสายยางมาฉีดน้าํใสเจอรร่ี (Mouse for Sale) เปนตน  

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยไดถามคําถามเพิ่มเติมเกี่ยวกับเร่ืองเสียงบรรยายที่ปรากฏอยูใน

ภาพยนตรการตูน โดยมีคําถาม 2 คําถามคือ  

1) กลุมตัวอยางสามารถจดจาํคําบรรยายใดไดบาง จากภาพยนตรการตูน 

ผูวิจัยพบวา กลุมตัวอยางที่เปนเด็กนกัเรียนปกติ จดจําบทบรรยายได

เพียงประโยคเดียวคือ “กรรมใดใครกอ กรรมนั้นคืนสนองนะคราบ” จาก

ภาพยนตรการตูนตอน Mouse Trouble  

2) กลุมตัวอยางมีความคิดเหน็อยางไรกับเสียงบรรยายทีป่รากฏในภาพยนตร

การตูน 

ผูวิจัยพบกวา กลุมตัวอยาง 3 คน จาก 6 คน กลาววา ไมไดรูสึกวาเปน

อุปสรรคตอการรับชม เพราะตนเขาใจภาพอยูแลวและไมไดสนใจกับเสียง

บรรยาย สวนอีก 3 คนกลาววา ไมควรมีเสียงบรรยาย เพราะเปนการรบกวน

ในบางตอนของเร่ืองอีกดวย 
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จากผลการทดสอบที่ไดจากทั้งกลุมตัวอยางนักเรียนทีม่คีวามพิการทางการมอง 

เห็น และกลุมตัวอยางนกัเรียนทั่วไป อายุ 7 – 9 ป ผูวิจัยไดทําการเปรียบเทยีบผลที่ได คือ 

จากการสังเกตพฤติกรรมขณะรับชมภาพยนตรการตูน ทุกกลุมตัวอยางมีอาการ

ยิ้มไปดวยตลอดเร่ือง และมีเพียงกลุมตัวอยางนักเรียนที่มีความพกิารทางการมองเห็นอาย ุ

7 ปเทานัน้ ทีจ่ะหวัเราะตามมุขที่มีการปูเร่ืองมากอนเทานัน้ และมีการซักถามกันบางในชวง

ที่เปนมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน นอกนั้นทั้งกลุมตัวอยางนักเรียนที่มีความพกิารทางการ

มองเหน็อายุ 8 และ 9 ป กบักลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนปกติ จะสามารถหัวเราะไดกบัทุกมุข

ตลกที่เกิดข้ึนในเร่ือง 

จากการสนทนากลุมหลังจบการฉายภาพยนตรในแตละตอน ผูวิจัยพบวา 

1) การรับรูเร่ืองราวและการใหรายละเอียดของกลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางทุกกลุมสามารถเลาเร่ืองราวไดตามลําดับอยางถูกตอง แม

จะมีการสะดุดของเร่ืองบาง ในเร่ืองที่คอนขางซับซอน(Mouse for Sale) แต

การเลาเร่ืองราวของกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความพกิารทางการมองเหน็ 

จะเลาเร่ืองราวโดยขามมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันไป และเลาเพยีงมุขตลก

ที่เกิดข้ึนโดยมกีารปูเร่ืองมากอนเทานั้น ในขณะที่กลุมตัวอยางนักเรียน

ทั่วไปสามารถเลาเรื่องราวไดคอนขางครบถวนกวา  

และในสวนของการใหรายละเอียดของเร่ือง พบวา กลุมตัวอยางนกัเรียน 

ที่มีความพกิารทางการมองเห็น อายุ 8 และ 9 ป สามารถใหรายละเอียด ได

คอนขางดี ถึงแมบางอยางจะไมไดปรากฏในเร่ือง แตเปนรายละเอียด ในเร่ือง

ที่มาจากจินตนาการของกลุมตัวอยาง รวมทั้งมีการเปรียบเทยีบกับ

ประสบการณของตนเอง สวนกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนทัว่ไปจะมีการใหราย 

ละเอียดในบางฉากบางตอนตามภาพที่เกดิข้ึนในภาพยนตรการตูน ในขณะที ่

กลุมตัวอยางนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็นอายุ 7 ป จะยังไม

สามารถใหรายละเอียดไดมากนกั  
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2) การจับประเด็นขอคิดจากเร่ือง 

สําหรับภาพยนตรการตูนตอน Mouse Trouble ทีม่ีการใสคําบรรยาย

สรุปขอคิดไวนั้น กลุมตัวอยางทุกกลุมสามารถจับขอคิดได แตสําหรับเร่ืองที่

ไมไดระบุคําบรรยายแสดงขอคิดไว  ( Cat Napping และ Mouse for Sale) 

กลุมตัวอยางนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็นเกอืบทั้งหมด ไม

สามารถจับประเด็นขอคิดไดเอง ผูวิจัยตองมีการถามคําถามนาํเพื่อใหกลุม

ตัวอยางไดวิเคราะหทีละข้ันตอน ในขณะทีก่ลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีการ

มองเหน็เปนปกติ สามารถจับขอคิดทางศีลธรรมไดถึง 2 จาก 3 ตอน มีเพียง

ตอน Mouse for Sale เทานัน้ทีก่ลุมตัวอยางไมสามารถจับประเด็นขอคิดได 

 

3) ฉากทีก่ลุมตัวอยางประทับใจจากภาพยนตรการตูน 

จากการสนทนากลุมถงึฉากที่กลุมตัวอยางแตละกลุมประทับใจ ผูวิจัย

พบวา ฉากทีก่ลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ไดกลาวถงึ 

เปนฉากจากมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอนเกือบทัง้หมด (มีเพียง 1 ฉากจาก

ทั้งหมด 19 ฉาก จากทัง้ 3 ตอน เทานัน้ทีเ่ปนมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน) 

ในขณะที่ฉากที่กลุมตัวอยางนกัเรียนทั่วไปไดกลาวถงึนัน้ มทีั้งฉากจากมขุ

ตลกที่เกิดขึน้อยางฉับพลันและฉากจากมุขตลกที่เกิดขึ้นโดยมีการปู

เร่ืองมากอน ในจํานวนท่ีใกลเคียงกัน 

นอกจากนี ้ ผูวิจัยยงัพบวา กลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการ

มองเหน็ สามารถใหรายละเอียดไดกวางไกลกวาที่ปรากฏในภาพยนตร

การตูน ถงึแมองคประกอบตางๆทีก่ลุมตัวอยางไดกลาวถงึ จะไมปรากฏใน

ภาพยนตรการตูนก็ตาม ในขณะที่กลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนทั่วไป สามารถให

รายละเอียดไดในระดับใกลเคียงกนั แตจะเปนรายละเอียดที่ปรากฏอยูใน

ภาพยนตรการตูนเทานัน้ 
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จากผลการเปรียบเทียบระหวางกลุมตัวอยางนักเรียนทีม่คีวามพิการทางการ

มองเหน็ และกลุมตัวอยางนักเรียนทัว่ไป ดังกลาวขางตน ผูวิจัยสามารถสรุปได ดังนี ้

ดารางที่ 8 แสดงผลการเปรียบเทยีบการรบัรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูน 

การสนทนากลุมหลังการรับชม   

ระหวางรับชม การรับรูเร่ืองราว ประเด็นขอคิด ฉากที่

ประทับใจ 

กลุ
มตั
วอ
ยา
งน
ักเ
รีย
นท
ีพ่ิก
าท
าง
กา
รม
อง
เห
็น 

-มีการพูดคุยซักถามกันบาง

เล็กนอย โดยเฉพาะหลังมุข

ตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน 

-หัวเราะไดกบัทุกมุขตลก 

ยกเวนกลุมอายุ 7 ป ทีจ่ะ

หัวเราะกับมุขที่มีการปูเร่ือง

เทานัน้ 

-เลาเร่ืองราวได

ตามลําดับ

ถูกตอง มี

สะดุดบาง

เล็กนอย 

-ขามมขุตลก

แบบฉับพลัน

ไป 

-จับประเด็นได

เองในเร่ืองที่มี

บทบรรยายถึง

ขอคิด 

-ตองมีการ

ถามนํา ใน

ตอนท่ีไมมี

บทบรรยาย

ขอคิด 

-เกือบทั้งหมด

เปนฉากจาก

มุขตลกท่ีมี

การปูเร่ืองไว

กอน และให

รายละเอียด

จาก

จินตนาการ 

กลุ
มตั
วอ
ยา
งน
ักเ
รีย
นท
ัว่ไ
ป 

-ต้ังใจรับชม ไมมีการพูดคุย

กันเลย 

-สามารถหัวเราะไดกับทุก

มุขตลกท่ีเกดิขึ้นในเรื่อง 

-เลาเร่ืองราวได

ตามลําดับ

ถูกตอง 

-เลาเกือบทุก

มุขตลกท่ี

เกิดขึ้น 

-จับประเด็นได

เปนสวนใหญ 

มีเพียง 1 ตอน

จาก 3 ตอน

เทานัน้ที่ตองมี

การถามนาํ 

-มีทั้งมขุตลก

แบบฉับพลัน

และแบบปู

เรื่อง ให

รายละเอียด

ตามภาพ 
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จากผลการเปรียบเทียบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูน จะเหน็ไดวา

ระหวางกลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยางนักเรียน

ทั่วไป มีทัง้สวนที่เหมือนกนัและสวนที่ตางกัน ดังนี ้

กลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมสามารถรับรูเร่ืองราว และเลาเร่ืองราวไดอยางถูกตอง

ตามลําดับ เหมือนกนั และสามารถหัวเราะไดกับทกุมขุตลกเหมือนกัน (ยกเวนกลุมตัวอยาง

เด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น อายุ 7 ป) แตในขณะที่กลุมตัวอยางเด็ก

นักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น จะสามารถจับขอคิดจากเร่ืองทีม่ีบทบรรยายบอกไว

ชัดเจนแลวเทานัน้ ในเร่ืองที่ซับซอนข้ึนและบทบรรยายไมไดระบุขอคิดอยางชัดเจน กลุม

ตัวอยางตองอาศัยการถามคําถามนาํจนสามารถวิเคราะหได ในขณะที่กลุมเด็กนักเรียน

ปกติ สามารถจับประเด็นขอคิดไดเองเปนสวนใหญ ยกเวนเร่ืองที่มีความซับซอนมากจึงตอง

อาศัยการถามคําถามนาํ  

อีกสวนหนึ่งทีแ่ตกตางกนัอยางเหน็ไดชัด คือ ฉากที่กลุมตัวอยางประทับใจ โดย

กลุมตัวอยางนักเรียนทีม่ีความพกิารทางการมองเห็น จะประทบัใจกับฉากในสวนของมุข

ตลกที่มีการปูเร่ืองมากอนแลว ในขณะทีก่ลุมตัวอยางนักเรียนทัว่ไปจะประทับใจทัง้ฉากใน

สวนของมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน และฉากในสวนของมุขตลกทีม่ีการปูเร่ืองมากอน 

 

ในสวนของการรับรูสุนทรียภาพของกลุมตัวอยางนกัเรียนที่มีความพิการทางการ

มองเหน็ อาย ุ7 – 9 ป จาํนวน 18 คน (3กลุม กลุมละ 6 คน) ที่ไดกลาวมาทั้งหมดต้ังแตเร่ิมตนการ

ทดสอบจนกระทั่งจบการสนทนากลุมสามารถสรุปผลอยางโดยรวมได คือ ในสวนกอนการฉาย

ภาพยนตร พบวากลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุม ไมเคยรูจัก “แมว” และ “หนู” ผานการสัมผัสมากอน แต

กลุมตัวอยางทั้ง 3 กลุม เขาใจความตางของขนาดระหวาง แมว และ หนู จากการคาดคะเนได ซึ่ง

การสัมผัสตุกตาแมว และ หนู สามารถชวยใหกลุมตัวอยางมีความเขาในไดมากข้ึนถงึลักษณะทาง

กายภาพของสัตวทั้งสองชนดิ นอกจากนีผู้วิจัยพบวา กลุมตัวอยางรูจักภาพยนตรการตูน ทอม 

แอนด เจอรร่ี มากอนแลว แตไมเขาใจเร่ืองราวที่เกดิข้ึนในภาพยนตรการตูน เพราะไดยนิแต

เสียงเพลงที่อยูในการตูนเทานัน้ 

จากการสังเกตพฤติกรรมระหวางการรับชมภาพยนตรการตูน ผูวจิัยพบวา กลุม

ตัวอยางกลุมอายุ 7 ป คอนขางรับสารไดนอยกวา กลุม 8 และ 9 ป โดยกลุม 7 ปจะมีการหัวเราะ
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แตมุขที่มีการปูเร่ืองไวกอนแลวเทานัน้ และยังไมสามารถใหรายละเอียดของเร่ืองไดมากนกั 

ในขณะที่ กลุม 8 และ 9 ป สามารถหวัเราะไดตามในทุกมุขตลก และสามารถใหรายละเอียดใน

องคประกอบอ่ืนๆในฉากทีป่ระทับใจ ไดตามสมควรเชน บริบทในฉากน้ันๆ หรือคุณลักษณะของส่ิง

ตางๆในฉากน้ันๆ เปนตน สถานทีห่รือฉากในเร่ือง ทัง้ในบาน และนอกตัวบาน ไมสงผลตอการรับรู

ของกลุมตัวอยาง โดยกลุมตัวอยางทกุกลุมสามารถเขาใจ ติดตามเร่ืองได และเลาเร่ืองไดในทุก

บริบทของเร่ือง แตเมื่อเร่ืองราวมีความซับซอนข้ึน หรือมีตัวละครเพิ่มข้ึน จะสงผลตอการเลา

เร่ืองราวของกลุมตัวอยางอายุ 7 ป บางเล็กนอยในเร่ืองของการลําดับเร่ืองราวใหถกูตอง แตไม

สงผลตอกลุมตัวอยางอาย ุ8 และ 9 ป   

กลุมตัวอยางทุกกลุมสามารถเลาเร่ืองราวไดตามลําดับ แต”ขาม”มุขตลกท่ีเกิดข้ึน

อยางฉับพลันออกไป กลุมตัวอยางทกุกลุมเลาเร่ืองจากมุขตลกที่มีความยาวพอสมควรและมีการปู

เร่ืองไวกอนแลว นอกจากน้ี กลุมตัวอยางทกุกลุมสามารถจับประเด็นขอคิดทางศีลธรรมไดชัดเจน 

ตอเมื่อมีการระบุไวในบทบรรยาย แตหากไมมีในบทบรรยาย กลุมตัวอยางสวนใหญจะไมสามารถ

จับประเด็นขอคิดทางศีลธรรมไดเอง ตองมกีารถามนาํกอน  

ภาพของฉากที่กลุมตัวอยางประทับใจนัน้ 18 จาก 19 ฉากทีก่ลุมตัวอยางทั้งหมด

มีการกลาวถึง เปนฉากทีม่ทีี่มาที่ไป มีเร่ืองราว และมกีารปูเร่ืองมากอน ซึง่เปนสวนหนึง่ของมุข

ตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน และกลุมตัวอยางอาย ุ 8 – 9 ป สามารถใหรายละเอียดที่เกิดข้ึนใน

จินตนาการได โดยผานการเปรียบเทยีบกบัส่ิงที่ตนเคยสัมผัส หรือมปีระสบการณอยู ทัง้ 2 กลุม

สามารถกลาวถึงทั้งองคประกอบหลัก คือ ตัวละคร และการกระทําของตัวละคร และองคประกอบ

อ่ืนๆ เชนลักษณะของสถานท่ี ขนาดของส่ิงตางๆ  โดยสามารถใหรายละเอียดไดมากกวากลุม

ตัวอยางที่มีอายุ 7 ป 

สุดทาย สําหรับภาพยนตรการตูนตอนทีป่ระทับใจกลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุมมาก

ที่สุด คือ ตอน Mouse for Sale และกลุมตัวอยางทกุกลุมใหความสนใจกับการผลิตส่ือเฉพาะกจิ

มาก โดยเฉพาะกลุมอายุ 8 – 9ป  

จะเหน็ไดวา ผลการทดสอบที่ออกมาจากทั้งหมด มีทัง้แตกตางกนัและไปใน

ทิศทางเดียวกนั โดยผลเหลานี้ผูวิจัยจะนาํไปสรุปและอภิปรายผลตอไป 
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บทที่  6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

สรุปผลการวจิัย 

จากการวิจัยเร่ือง การสรางออดิโอเดสคริปตชั่นในภาพยนตรการตูนเพื่อเด็ก
นักเรียนทีพ่ิการทางการมองเห็น โดยใชกรณีศึกษาเปนภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี 
จํานวนทั้งส้ิน 3 ตอน โดยผูวิจัยไดแบงวัตถุประสงคที่ตองการจะศึกษาออกเปน 2 สวนหลักๆ คือ 
ศึกษาถึงกระบวนการสรางและทดลองสรางส่ือเฉพาะกจิดวยวธิีออดิโอเดสคริปตชั่น และการนําส่ือ
ที่ไดไปทดสอบการรับรูสุนทรียภาพเพื่อทําการประเมนิผลจากกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความ
พิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทั่วไป อายุ 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 
โดยจากผลการวิจัยที่ได ผูวจิัยสามารถสรุปผลการวิจยัได ดังตอไปนี ้

1. กระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดวยวิธีออดิโอเดสคริปตชั่น 

กระบวนการสรางส่ือในการวิจัยนี้ จะครอบคลุมในสวนของชวงกอนการ
ผลิต (Pre-Production) และชวงการผลิต (Production) โดยในชวงกอนการ
ผลิตนั้น ผูจัดทําส่ือจําเปนตองมกีารศึกษาถึงกลุมผูรับสารใหละเอียดที่สุด 
เกี่ยวกับระดับภาษาที่กลุมผูรับสารจะสามารถเขาใจได เพื่อนาํมาเปนขอมูล
ของภาษาที่จะใชในการเขียนบทบรรยาย เชน รูปประโยค รูปแบบคํา โดยไม
ควรศึกษาแตเชิงพัฒนาการของเด็กตามชวงอายุเพยีงอยางเดียว แตตอง
ศึกษารวมถึงการใชภาษาและประสบการณจริงๆของกลุมผูรับสารทีม่ีความ
พิการทางการมองเหน็ดวย เชน สภาพแวดลอมที่โรงเรียน เด็กรูและเขาใจ
อะไรบาง สนามหญา เคร่ืองเลนบางอยาง เคร่ืองดนตรี ฯลฯ เพื่อสามารถท่ีจะ
นํามาเปนตัวเปรียบเทียบในบทบรรยายใหเกิดความเปนกายภาพและจับตอง
ไดมากข้ึน โดยขอมูลเหลานี้อาจะเกิดจากการเขาไปพูดคุยกับกลุมเด็ก
นักเรียน หรือปรึกษาครูผูสอน 

เมื่อไดขอมูลดานภาษาที่จะใชในการเขียนบทบรรยายแลว ลาํดับตอไป
คือการวิเคราะหสารที่ตองการจะสื่อจากภาพยนตรการตูน ถึงแมวาผูจัดทํา
สื่อเฉพาะกิจควรจะส่ือรายละเอียดใหไดมากที่สุดก็ตาม แตความเร็วของการ
เดินเร่ือง และจังหวะของภาพยนตรการตูนเปนส่ิงสําคัญที่จะกาํหนดวา สิ่งใด
ควรสื่อสารและส่ิงใดอาจละเวนได หรือยายไปส่ือสารในชวงกอนทาํการฉาย
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ภาพยนตร ในการวิเคราะหสารที่เกิดข้ึนในภาพยนตรการตูนนี ้ผูจัดทาํควรทาํ
การแยกเร่ืองออกเปนหนวย “วนิาที” แลวทาํการจดบนัทกึวา วินาทีที่เทาไร 
ถึงวนิาททีี่เทาไร เปนระยะเวลาก่ีวนิาท ี เกิดภาพเหตุการณใดข้ึน มีเสียง
อยางไร (เสียงเพลง หรือเสียงประกอบ หรือสนทนา) โดยทําเชนนี้ไปตลอดทั้ง
เร่ือง จากน้ันจึงเร่ิมเขียนบทบรรยายใหสอดคลองกับชวงเวลาที่สามารถ
บรรยายภาพนั้นๆไดโดยไมทับกับเสียงประกอบจากเร่ือง ซึง่ระยะเวลาตอ 1 
ความส้ันยาวของบทบรรยายจะถูกกําหนดดวยระยะเวลาของภาพเหตุการณ
ที่วิเคราะหออกมาได 

หลังจากที่ทาํการเขียนบทบรรยายไดแลว ควรมกีารทดลองทาํการ
บรรยายเพื่อทาํการปรับแก (อาจเปนการเพิ่ม หรือ ตัดทอน บทบรรยายให
เหมาะสมกับเวลา) และนําบทบรรยายเขาปรึกษาผูเช่ียวชาญเร่ืองส่ือสําหรับ
ผูพิการทางการมองเหน็ เพื่อทาํการปรับรูปแบบคําหรือรูปแบบประโยคให
เหมาะสมกับการความสามารถในการรับรูของกลุมผูรับสาร  จากนัน้ทาํการ
บันทกึเสียงบทบรรยาย โดยผูจัดทําควรบันทกึเปนเสียงเปลากอน ดวยการให
เสียงแบบ”จบคํา”กวาการส่ือสารปกติ เพื่อใหกลุมผูรับสารสามารถเขาใจได
มากข้ึน และแยกบันทึกทีละประโยค เพือ่ความงายตอการแกไขโดยอาจจะมี
การปรับแกทีห่นางานอีกคร้ังหรือสองคร้ัง เมื่อไดไฟลเสียงบรรยายครบถวน
แลว จึงทาํการรวมไฟลเสียงเขากับภาพยนตรการตูน ตามเวลาที่ไดวเิคราะห
ไวกอนแลว ประเด็นสําคัญในสวนนี้คือตองวางตําแหนงของเสียงโดยไมทับ
กับเสียงประกอบ หรือเสียงบทสนทนา เพราะตองใหเสียงเหลานั้นทาํหนาที่
สื่อสารอยางเต็มที่ที่สุด สุดทายคือทําการบันทกึไฟลใหอยูในรูปของ
ภาพยนตรเฉพาะกิจที่สมบรูณ รอการจัดฉายตอไป 

สําหรับกระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดังกลาวมาแลวขางตน ผูวจิัย
สามารถสรุปเปนแผนภาพได ดังนี ้
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ภาพที ่13 แสดงแผนภาพสรุปกระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดวยวธิีออดิโอเดสคริปตชั่น 
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2. การประเมนิผลการรับรูสุนทรียภาพ จากกลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนที่มีความ
พิการทางการมองเหน็ อาย ุ7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 

เมื่อไดภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจ ดวยวิธอีอดิโอเดสคริปตชั่นแลว สวน
ตอไปเปนสวนหลังการผลิต หรือ Post Production โดยผ ูวิจยัไดนํา 
ภาพยนตรการตูนทําการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพ กับเด็กนกัเรียนที่มี
ความพิการทางการมองเห็น อาย ุ 7 – 9 ป รวมทั้งส้ิน 18 คน โดยแบง
ออกเปน 3 กลุม กลุมละ 6 คน ตามชวงอายุ โดยในการทดสอบนัน้ ผูวิจัยได
แบงออกเปน 3 ชวง คือ ชวงกอนฉายภาพยนตร , ขณะฉายภาพยนตร และ 
ชวงสนทนากลุม(Focus Group) หลังการฉายภาพยนตร ซึ่งสามารถสรุปผล 
ของแตละชวงไดดังตอไปนี้ 

ชวงกอนฉายภาพยนตร เปนชวงที่ผูวิจยัทําการปูพื้น และการปรับความ
เขาใจเกี่ยวกับ ลักษณะตัวละคร เร่ืองราว สถานที ่และบทบาทของตัวละคร
คราวๆ โดยผูวจิัยพบวา กลุมตัวอยางทัง้หมด ไมรูจักแมวและหนูอยางจริงจัง 
แตกลุมตัวอยางสามารถรับรูไดถึงขนาดทีต่างกนัของแมวและหนู และรับรูได
ถึงบทบาทของแมวและหนวูาแมวเปนผูลา ผูกล่ันแกลง สวนหนูเปนผูถูกลา 
หรือถูกกล่ันแกลง และผูวิจยัพบวา เมื่อกลาวถงึชื่อเร่ือง “ทอม แอนด เจอรร่ี”
กลุมตัวอยางสามารถเขาใจได เพราะเคยรับชมภาพยนตรการตูนเร่ืองนี้มา
กอน แมจะไมเขาใจก็ตาม และเม่ือผูวิจยัทําการปูพื้นเร่ืองคราวๆวากําลังจะ
เกิดอะไรข้ึนตอไป กลุมตัวอยางทุกกลุมใหความสนใจเปนอยางดี 

ขณะฉายภาพยนตร ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมขณะรับชมภาพยนตร
การตูนของกลุมตัวอยาง และพบวา กลุมตัวอยางอาย ุ 8 – 9 ป มีพฤติกรรม
คอนขางใกลเคียงกนั คือ ไมมีการพูดคุยกันเลยระหวางการรับชม สามารถ
หัวเราะไปไดกับทุกมุขตลก ทั้งมุขตลกที่เกดิข้ึนอยางฉับพลัน หรือมุขตลกที่มี
การปูเร่ืองไวกอน นอกจากน้ียังมีความพยายามในการคาดเดาเร่ืองราว หรือ
ใสความคิดเหน็ของตัวเองลงไปในเร่ืองอีกดวย ในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 7 
ปนั้น จะมีการซักถามกันบางถงึมุขตลกทีเ่กิดข้ึนอยางฉับพลัน และสามารถ
หัวเราะตามไปกับมุขตลกทีม่ีการปูเร่ืองไวกอนแลวเทานัน้ 

เมื่อฉายภาพยนตรการตูนจบ 1 ตอน ผูวิจัยไดทาํการสนทนากลุมกับ
กลุมตัวอยางทันท ี ดวยคําถามเพื่อทดสอบการรับรูเร่ืองราว การจับประเด็น
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ขอคิด และทดสอบการคิดเปนภาพผานจินตนาการ โดยผูวิจัยพบวา กลุม
ตัวอยางทกุกลุมสามารถรับรูเร่ืองราวได และเลาเร่ืองราวไดถูกตองตามลาํ- 
ดับ  โดยขามมุขตลกที่เกิดข้ึนแบบฉับพลันไป คงเหลือไวแตมุขตลกทีม่ีการปู
เร่ืองไวกอนเทานัน้ กลุมตัวอยางทกุกลุมเขาใจถงึบริบทที่เกิดข้ึนในเร่ือง
ทั้งหมด ไมวาจะเปนในบานหรือนอกบาน และในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 8 
ป และ 9 ป สามารถใหรายละเอียดของเร่ืองไดบางในบางสวน เชนการให
รายละเอียดของขนาด หรือการเปรียบเทียบกับส่ิงที่ตนเคยสัมผัสมา กลุม
ตัวอยางอายุ 7 ป ยังไมสามารถใหรายละเอียดไดมากนัก และยังคงสับสน
เร่ืองลําดับเร่ืองอยูบางเล็กนอยเมื่อเร่ืองซบัซอนข้ึน หรือมีตัวละครเพิ่มข้ึน 

กลุมตัวอยางอายุ 7 ป และ 8 ป สามารถจับประเด็นขอคิดจากเรื่อง 
(Moral Concept) ไดตอเมื่อมีการระบุไวอยางชัดเจนในบทบรรยายที่ระบุไว
ในภาพยนตรการตูน (เฉพาะตอน Mouse Trouble) แตหากไมมปีระเด็น
ขอคิดทางศีลธรรมระบุไว (ตอน Cat Napping และ Mouse for Sale) กลุม
ตัวอยางสวนใหญจะไมสามารถจับประเด็นขอคิดทางศีลธรรมไดเอง จําเปน 
ตองมีผูถามนาํกอนเพื่อใหคอยๆเกิดการวิเคราะหไปทีละสวน จนกระทั่ง
สามารถจับประเด็นได ในขณะที่กลุมตัวอยางอายุ 9 ป สามารถจับประเด็น
ขอคิดทางศีลธรรมไดถึงสองตอน คือ ตอน Mouse Trouble 
(มีระบุขอคิดทางศีลธรรมไวในบทบรรยาย) และตอน Cat Napping 
(ไมมีระบุขอคิดทางศีลธรรมไวในบทบรรยาย) สวนตอนสุดทายซ่ึงเปนตอนที่ 
มีความซับซอนมากที่สุด (Mouse for Sale) กลุมตัวอยางอาย ุ 9 ป 
ไมสามารถจับประเด็นแนวคิดทางศีลธรรมไดเอง จําเปนตองมกีารถามคํา 
ถามนํากอน เหมือนกลุมอายุ 7 และ 8 ป 

และเม่ือผูวิจัยใหกลุมตัวอยางกลาวถึงภาพฉากที่ตนเองประทับใจ ผูวจิัย
พบวา ฉากท่ีประทับใจกลุมตัวอยางสวนใหญ (18ฉาก จากทั้งส้ิน 19 ฉาก) 
เปนฉากทีม่าจากมุขตลกที่เกดิข้ึนโดยมีการปูเร่ืองมากอนทั้งส้ิน และพบวา
กลุมตัวอยางอายุ 8 ป และ 9 ป สามารถใหรายละเอียดของภาพฉากที่
ประทับใจจากจินตนาการไดคอนขางมากนอกเหนือจากตัวละคร และการ
กระทําของตัวละคร ในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 7 ปยังไมสามารถให
รายละเอียดไดมากนัก 
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3. ผลการเปรียบเทียบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจของ
กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีพ่ิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยางเด็ก
นักเรียนทัว่ไป อายุ 7 – 9 ป ในเขตกรุงเทพมหานคร 

ผลการวิจยัพบวา กลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมสามารถหวัเราะไดกับทกุมุข
ตลกที่เกิดข้ึน ทั้งแบบเกิดข้ึนฉับพลัน และแบบที่มีการปูเร่ืองไวกอน ยกเวน
กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีพ่ิการทางการมองเหน็ อายุ 7 ป ที่จะสามารถ
หัวเราะไดกับมุขตลกที่มีการปูเร่ืองไวกอนเทานั้น   

ทั้งกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีพ่ิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยาง
เด็กทั่วไป สามารถเลาเร่ืองราวไดถูกตองตามลําดับเหตุการณ ในขณะที่กลุม
ตัวอยางนกัเรียนที่พิการทางการมองเห็นจะสามารถเลาไดเพียงมุขตลกที่มี
การปูเร่ืองไวกอนเทานัน้ และขามมุขตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันไปทั้งหมด 
กลุมตัวอยางนักเรียนทัว่ไปสามารถเลาเร่ืองราวไดครบถวนกวา มีการขามมุข
ตลกไปเพียงเล็กนอยเทานัน้  

กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีพ่ิการทางการมองเห็น สวนใหญจะสามารถ
ระบุขอคิดจากเร่ืองไดตอเมื่อมีระบุไวในบทบรรยาย สวนกลุมตัวอยางเด็ก
นักเรียนทัว่ไป สามารถจับขอคิดจากเร่ืองไดถึง 2 ใน 3 ตอน (ยกเวนตอน 
Mouse Trouble) 

ภาพฉากที่ประทับใจจากเร่ือง กลุมตัวอยางนกัเรียนทีพ่ิการทางการ
มองเหน็จะกลาวถงึฉากที่ประทับใจ สวนใหญมากจากมขุตลกที่เกิดข้ึนโดยมี
การปูเร่ืองไวกอนทัง้ส้ิน ในขณะที่กลุมตัวอยางเด็กนกัเรียนทั่วไป ไดกลาวถงึ
ฉากที่ประทับใจทั้งจากมุขตลกที่เกิดข้ึนฉับพลัน และมุขตลกที่เกิดข้ึนแบบที่มี
การปูเร่ืองไวกอน ในจํานวนที่ใกลเคียงกนั 

นอกจากนี ้กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทัว่ไป 3 จาก 6 คน ใหความเหน็วา 
เสียงบรรยายไมไดเปนอุปสรรคตอการรับชมภาพยนตรการตูน เนื่องจากตน
รับชมจาก “ภาพ” อยูแลว ในขณะที่อีก 3 คน กลาววา ไมตองการใหมีเสียง
บรรยาย เพราะถูกดึงความสนใจไปไดในบางตอน 
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จากผลการวิจยั ผูวจิัยวิเคราะหวาส่ิงที่สําคัญทีสุ่ดในกระบวนการสรางส่ือ
ภาพยนตรการตูนดวยวธิีออดิโอเดสคริปตชั่น คือการเลือกใชคํา และการใช”น้าํเสียง”ในการสื่อสาร 
โดยการเลือกใชคําในการจัดทําบทนัน้ ควรเลือกใหถกูตอง ตรงประเด็น กินความหมายใหชัด และ
สอดคลองกับความสามารถใหการรับรูของกลุมผูรับสาร โดยหากคําๆเดียวหรือกลุมคํากลุมหนึง่ 
ไมสามารถอธบิายส่ิงของ, สภาพ หรือ ลกัษณะของส่ิงนัน้ๆได ควรมีตัวอยางทีก่ลุมเด็กนักเรียนเคย
มีประสบการณรวม มาเปรียบเทียบ เพื่อชวยใหเด็กเกดิภาพในจนิตนาการไดงายข้ึน  และเร่ืองของ
น้ําเสียงซ่ึงเปนสวนแสดงออกทางอารมณของเร่ือง จะเปนตัวสรางสุนทรียภาพใหเกิดข้ึนจากบท
บรรยาย เพราะในภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี มีลักษณะการแสดงอารมณคอนไป
ทางความต่ืนเตน ชวนติดตาม แตก็จะมลัีกษณะของอารมณอ่ืนๆรวมดวย ดังนัน้เร่ืองของการใช
น้ําเสียงผานบทบรรยาย เพื่อทาํหนาที่ส่ือสารการแสดงของภาพ จงึเปนอีกส่ิงหนึง่ซึ่งมีความจํา
เปนมากที่สุด ในการจัดทําออดิโอเดสคริปตชั่นสําหรับผูพิการทางการมองเหน็ 

สวนเร่ืองการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูน ผูวิจัยวเิคราะหวา ลักษณะ
ภาพยนตรการตูนที่เหมาะกบักลุมเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเหน็ ควรเปนภาพยนตร
การตูนที่มีการดําเนนิเร่ืองอยางคอยเปนคอยไปมากกวาเกิดข้ึนและจบลงอยางฉับพลัน เพราะ
กลุมตัวอยางจะไมสามารถจดจําและเขาใจไดมากเทากับเร่ืองทีม่ีการปูเร่ืองมากอน นอกจากนีค้วร
ระบุขอคิดลงไวในเร่ืองใหชัดเจนเพื่อใหเด็กสามารถเขาใจและจับขอคิดไดอีกดวย 

ในกรณีที่กลุมเด็กนักเรียนจะสามารถเปดภาพยนตรและรับชมกันเองโดยไมมี
อาจารยอยูดวย การ ”ปูเร่ือง” หรือการสรางสภาพแวดลอมกอนการฉายภาพยนตรเปนส่ิงสําคัญ 
ควรมีการบนัทึกเปนเสียงเปลากอนที่ภาพยนตรการตูนจะเร่ิมฉาย เพื่อเปนการ “ใหภาพ” และ
รายละเอียดของตัวละคร บทบาทของตัวละคร ความสัมพนัธของตัวละครในเร่ือง มากกวาที่จะ
เกร่ินนาํถงึสถานการณนัน้ๆ หรือฉากในเร่ืองเพียงอยางเดียว และเพื่อใหเด็กนกัเรียนที่มีความ
พิการทางการมองเหน็สามารถเขาใจถึงพืน้ฐานของเร่ืองคราวๆได  

กลุมตัวอยางอายุ 8 ป และ 9 ป นาจะสามารถใชภาพยนตรการตูนชดุเดียวกนัได 
เพราะสามารถรับสารและแสดงรายละเอียดไดใกลเคียงกัน ในขณะที่กลุมตัวอยางอาย ุ 7 ป อาจ
ตองมีการปรับภาพยนตรการตูน หรือเลือกภาพยนตรการตูนทีม่ีความเรียบงายและเขาใจไดงาย
กวาภาพยนตรการตูน เร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี  
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อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจยัดังกลาวขางตน ผูวิจยัไดทําการแบงประเด็นในการอภิปราย
ผลการวิจยัได 2 ประเด็น ตามวัตถุประสงคการวิจัย ดังนี ้

1. กระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดวยวิธีออดิโอเดสคริปตชั่น 

จากกระบวนการสรางส่ือเฉพาะกิจดวยวิธอีอดิโอเดสคริปตชั่นทัง้หมด ที่
ผูวิจัยไดทาํการรวบรวมไวในสวนของผลการวิจัย โดยเร่ิมต้ังแตการวิเคราะห
ผูรับสารถึงขอบเขตความสามารถทางภาษา, การวิเคราะหภาพยนตรการตูน
ถึงเหตุการณตางๆที่เกิดข้ึนในแตละวนิาที, การพิจารณาถึงส่ิงที่ตองการจะ
สื่อสารผานเสยีงบรรยายในเวลาที่จํากัด, การเขียนบทบรรยายภายใต
ขอบเขตของลักษณะภาษาที่กําหนด ตลอดจนการบนัทึกเสียง ตามขั้นตอนที่
ผูวิจัยไดทาํการบันทึกไว สามารถแบงเปนสวนๆไดดังนี ้

1) การวิเคราะหผูรับสาร 

เปนการวิเคราะหถงึลักษณะภาษาที่เหมาะสมกับการสรางส่ือเสียง เพือ่
สรางกรอบใหกับการสราง ออดิโอเดสคริปตชั่น 

2) การวิเคราะหภาพยนตรการตูน 

เปนการวิเคราะหถงึ “สาร” และ “สนุทรียภาพที่อยูในภาพยนตรการตูน 
ตลอดจนการ “เลือก” ส่ิงที่ตองการสื่อสารภายใตระยะเวลาที่เร่ืองดําเนิน
ไป เพื่อใหภาพและเสียง สอดคลองกนัมากที่สุด สามารถเลาเร่ืองได
ต้ังแตตนจนจบ รวมทัง้สามารถถายทอดสุนทรียภาพของภาพยนตร
การตูนออกมาใหไดมากที่สุด 

3) การปรับแกบทบรรยาย 

เปนข้ันตอนหลังจากที่ไดทาํการเขียนบทบรรยายออกมาแลว จําเปนตอง
มีการปรับแก เพื่อใหบทบรรยายนัน้มีความ “สอดคลอง” กับทัง้เวลาใน
การดําเนินเร่ือง และ สอดคลองกับกลุมผูรับสาร โดยการปรับแกนี้เกิด
จาก 2 สวนคือ (1) การปรับแกจากผูวิจัยเอง โดยการทดลองทาํการ
บรรยายและมีการปรับรูปประโยค ตามสมควรแกเวลาในแตละฉากของ
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เร่ือง และ (2) การปรับแกจากผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับเด็กนักเรียนที่มี
ความพิการทางการมองเห็น เพื่อปรับลักษณะการใชภาษาใหเหมาะสม
กับกลุมผูรับสารใหไดมากทีสุ่ด 

4) การสรางเปนภาพยนตรการตูนเฉพาะกิจแบบสมบูรณ 

เปนการบันทึกเสียงจากบทบรรยาย เพื่อถายทอดสุนทรียภาพจากเร่ือง 
และการรวมไฟลภาพและเสียงเขาดวยกนั ตามตําแหนงเวลาที่เหมาะสม 
เพื่อใหเสียงบรรยายไมทบักบัเสียงประกอบ และเสียงบทสนทนาที่มอียู
เดิมในเร่ือง ทาํการบันทกึเปนภาพยนตรเฉพาะกิจที่สมบรูณ 

 เมื่อพิจารณาแนวคิดองคประกอบในการสรางงาน Audio Description ของ 
Joel Snyder (2012) ที่กลาววา ในการสรางงานออดิโอเดสคริปตชั่น จะ
ประกอบไปดวย 4 องคประกอบสําคัญ ไดแก 

1) การสังเกตการณ (Observation) 

ผูสรางงานจําเปนตองเปน “ผูชม” และมีการถายทอดสารตางๆที่มีอยูใน
เร่ืองนัน้ๆ ออกมาเปนบทบรรยาย 

2) การเลือกสิง่ทีต่องการจะส่ือสาร (Edit) 

3) ภาษา (Language) 

การใชคําเพื่อการสรางคําบรรยายทีถู่กตองและเหมาะสมกับกลุมผูรับ
สาร เพื่อใหเกดิภาพไดมากที่สุด 

4) ทักษะการใชเสียง (Vocal Skill) 

การใหเสียงจากบทบรรยาย และจัดทาํเปนภาพยนตรการตูนเฉพาะกจิที่
สมบูรณ 

กระบวนการการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นจากงานวิจยันี ้ มีความ
สอดคลองกันกับแนวคิด องคประกอบในการสรางออดิโอเดสคริปตชั่น
ขางตน แตส่ิงที่เพิม่เขามา คือ การปรับแกบทบรรยาย เพื่อใหสอดคลอง
กับเวลาของเร่ือง และภาษาของผูรับสาร เนื่องจากส่ิงหนึ่งที่เปน
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ความสําคัญของการสรางออดิโอเดสคริปตชั่น คือ ความพอดีกนัระหวาง
ภาพ และ เสียง โดยเสียงทีเ่กิดข้ึนไมควรไปทับกับอีกภาพเหตุการณหนึง่ 
และเสียง ยังตองเหมาะสมกับผูรับสารดวย ดังนัน้ การสรางเสียงบรรยาย
ในส่ือเฉพาะกจิออดิโอเดสคริปตชั่น เปนสิ่งที่อยูตรงกลางระหวาง ผูรับ
สารที่มีความพิการทางการมองเหน็ และสื่อทั่วไป ความ “พอดี” กับทั้ง 2 
สวน เปนส่ิงสําคัญมากที่จะทําใหส่ือเฉพาะกิจสามารถทาํหนาที่ไดดีทีสุ่ด 
ซึ่งการปรับแกบทบรรยาย นาจะเปนอีกองคประกอบหน่ึงในการสรางงาน
ออดิโอเดสคริปตชั่นได 

 นอกจากนี้ เร่ืองภาษาที่ใช เปนอีกสวนหนึ่งที่มีความสาํคัญและ
จําเปนมาก ดังนัน้การกําหนดภาษา การกําหนดคําหรือรูปแบบประโยค
ดวยตนเองโดยอางอิงกับแนวคิดหรือทฤษฎีตางๆที่เกีย่วกับทักษะทาง
ภาษาของกลุมผูรับสาร อาจจะยงัไมเพยีงพอหรือถูกตองตอการรับรูของ
กลุมผูรับสารมากนัก จึงจําเปนตองมีการนําบทบรรยายเขาปรึกษากับ
ผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับผูพิการทางการมองเหน็ เพือ่ทําการแกไขให
เหมาะสมกับความเปนจริงมากที่สุด โดยในงานวิจัยนี ้ ผูวิจัยไดนาํบท
บรรยายเขาปรึกษาผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับผูพิการทางการมองเหน็
(อาจารย มารีนา วงศเงนิยวง ผูอํานวยการโรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ) 
และผูเช่ียวชาญไดทําการปรับแกบทบรรยายตามความเหมาะสม ภายใต
เงื่อนไขที่ผูวิจยัวิเคราะหได ดังนี ้

1) การใหรายละเอียดดวยคําที่เฉพาะเจาะจง เพื่อหลกีเล่ียง
ปญหาจากคําที่สามารถมีไดหลายความหมาย 

2) ไมควรใหรายละเอียดมากเกินไปสําหรับส่ิงที่คอนขางไกลตัว
ผูรับสาร, เคร่ืองมือเฉพาะทาง หรือส่ิงที่อธิบายยากเกินไป 
โดยอนุโลมใหใชคําที่ใหความหมายใกลเคียงกนัแทน 

3) หลีกเล่ียงการใชลักษณะนามที่บอกถึงขนาดของภาชนะ 
เนื่องจากเด็กแตละคนมีประสบการณที่แตกตางกนักับ
ภาชนะอยางเดียวกนั  
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4) หลีกเล่ียงการใชประโยคที่มกีารละประธาน และควรใหทกุ
ประโยคอยูในรูปของ “ใคร ทําอะไร” 

5) สามารถใชคําสรอยของประโยคใหใกลเคียงกับภาษาที่เด็ก
ใชพูดคุยกันในชีวิตประจาํวนั 

จากผลการวิจยัดังกลาว พบวา การสรางเสียงเพื่อการออดิโอเด
สคริปตชั่นนั้น เสียงที่เกิดข้ึน ควรจะเปนภาท่ี “งาย” ที่สุด ถึงแมวากลุม
ผูรับสารจะสามารถใชภาษาที่ซับซอนได ตามแนวคิดพัฒนาการทาง
ภาษาของเด็กอายุ 7 – 9 ป (นชิรา เรืองดารกานนท, 2551) กลาววา 
ภาษาของตอนเด็กวยักลาง สามารถเขาใจประโยคความรวมได ประโยค
ความซอนได จนถึงประโยคที่ผูถูกกระทําข้ึนตนประโยคได (Passive 
Voice) แตเสียงในการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นนั้น ยังคงควรจะเปน 
ประโยคความเดียวอยู ที่ประกอบดวย ประธาน + กริยา ตลอดจน 
การใชคําศัพทที่ “งาย”  ถึงแมจะไมไดสื่อความที่ถูกตองตามภาพนั้นๆ
ทั้งหมด แตเพื่อใหเกิดความเขาใจได อาจจะตองใชคําทีง่ายกวาและให
ความหมายใกลเคียงแทนบาง เพื่อใหเกิด “ภาพ” ใหไดมากที่สุด และทํา
ใหสามารถเขาใจเร่ืองไดต้ังแตตนจนจบเร่ือง 

2. การรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูน 

จากผลการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพจากภาพยนตรการตูนของกลุม
ตัวอยาง ผูวิจยัพบประเด็นสําคัญในการอภิปรายผลการวิจัย ดังตอไปนี ้

2.1    ในชวงฉายภาพยนตรการตูน กลุมตัวอยางสวนมากมีการหัวเราะ 
หลังจากที่มีมขุตลกเกิดข้ึน และบางสวนมีการแสดงคําพูดที่แสดง
อารมณตางๆ เชน การลุนตามเร่ือง การคาดเดาเร่ือง การเอาใจชวย
ตัวละคร ชวงกอนหนาที่จะเกิดเหตุการณในเร่ือง มกัเกิดในสวนของ
มุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอน โดยผูวิจยัเหน็วา เสียงจากออดิโอเด
สคริปตชั่น นาจะสามารถทาํใหเกิดภาพตามจินตนาการไดอยูบาง ทํา
ใหกลุมตัวอยางสามารถรับรูเร่ืองราวได และรวมไปถึงหวัเราะ ลุน 
คาดเดาเร่ือง เอาใจชวยตัวละคร และจินตนาการภาพ 
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เมื่อเกิดการตอบสนอง เปนเสียงหวัเราะ หรือการแสดงออกถึง
อาการลุนตามเร่ือง การคาดเดาเร่ือง จากภาพยนตรการตูนดังกลาว 
ผูวิจัยพบวากลุมตัวอยางนาจะเกิด “ภาพ” ข้ึนไดบาง จากเสียง
บรรยายออดิโอเดสคริปตชั่นที่ไดจัดทําข้ึน โดยมีเสียงจากภาพยนตร
การตูนทั้งหมด ทั้งเสียงบรรยาย เสียงประกอบ เสียงดนตรี รวมถึงการ
เลือกใชภาษา และการส่ือสารอารมณของเร่ือง ทาํหนาที่เปนส่ิงเรา 
(Stimulus) จนกระทั่งกอใหเกิดการรับรู (Perception) และเกิดการ
ตอบสนอง (Response) เปนพฤติกรรมดังกลาว จากแนวคิดการรับรู 
(สุชา จนัทรเอม, 2531) ที่กลาววา เมื่อส่ิงเรา(ภาพยนตรการตูน) 
สามารถทําใหเกิด “การรับรู” ไดนั้น ผลที่ตามมาคือการตอบสนองดวย
ทางใดทางหน่ึง เมื่อการรับรูเกิดจากการรับสารดวยประสาทสัมผัส
ทางใดทางหน่ึงและนาํขอมูลเขาสูการประมวลผลที่ระบบความคิด 
หรือสมอง เพือ่แปลผล ดังนั้น การตอบสนองตางๆของกลุมตัวอยาง
ดังกลาวมาขางตนนั้น นาจะเกิดจากการที่กลุมตัวอยางสามารถรับรู
สิ่งเราไดในระดับหนึง่ ที่แสดงออกถึงการรับสารที่มีความตลกขบขัน 
และต่ืนเตน ตามคุณลักษณะของภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด 
เจอรร่ี ได 

และเม่ือผลการวิจัยออกมาในลักษณะดังกลาว แสดงวา 
ลักษณะภาษาที่เปนไปตามเงื่อนไขของการจัดทําบทบรรยายขางตน 
สามารถทําใหเกิดการสงสาร และ รับสาร รวมถงึการรับรูสุนทรียภาพ
จากภาพยนตรการตูนได กลุมตัวอยางสามารถเขาใจเร่ืองจากการใช
ระดับภาษาและการใชภาษาในการสื่อสารบทบรรยายได ตามเงื่อนไข
ดังกลาว  

นอกจากเร่ืองของการเลือกใชภาษา การส่ือสารอารมณจากบท
บรรยาย เพื่อใหเกิดสุนทรียภาพตามฉากที่เกิดข้ึนในเร่ือง ทัง้ต่ืนเตน 
ตลกขบขัน หรือลุน ชวนใหติดตาม ซึง่นาจะเปนอีกปจจัยหนึ่งของส่ือ
บันเทงิ ที่สามารถทาํใหกลุมตัวอยางผูรับสาร เกิดอารมณรวมไปกับ
ภาพยนตรการตูนได ดังนัน้ ทั้งภาษา และการส่ือสารภาษาในเรื่อง 
นาจะเปนปจจยัสําคัญทีท่ําใหเกิด “สิ่งเรา” หรือการส่ือ “ภาพการ
กระทํา” ผานเสียงบรรยาย 



 
 
146 

2.2    ในชวงการสนทนากลุม กลุมตัวอยางทุกกลุมสามารถส่ือสารเร่ืองได
ถูกตองตามลําดับแตมักจะขามในสวนของมุขตลกที่เกิดข้ึนอยาง
ฉับพลันไป เหลือเพยีงเหตุการณจากมุขตลกที่เกิดข้ึนโดยมีการปูเร่ือง
ไวกอน และเม่ือใหกลุมตัวอยางเลือกฉากที่ประทับใจเพือ่บรรยายภาพ
ตามจินตนาการ กลุมตัวอยางมกีารกลาวถึงฉากจากมุขตลกที่มีความ
ยาวพอสมควรและเกิดข้ึนโดยมีการปูเร่ืองมากอนเกือบทั้งหมด มเีพียง 
1 ฉากจากทั้งหมด 19 ฉากเทานั้นที่เปนฉากจากมุขตลกที่เกิดข้ึนอยาง
ฉับพลัน  

เนื่องจาก มุขตลกที่มีการปูเร่ืองไวกอน จะมีชวงเวลาทีน่านกวา 
มีระยะเวลาในการสื่อสารภาพที่นานกวา ประกอบดวยการมีเหตุและ
มีผล มากกวามุขตลกที่เกิดข้ึนและจบลงอยางฉับพลัน รวมทัง้มีเสียงที่
ใชในการสื่อสารการกระทํามากกวา เชน เสียงเพลงบรรเลงในจังหวะ
เร็ว แสดงถงึการวิ่งหนีของเจอร่ี แลวคอยกลายมาเปนเสียงเพลงที่
บรรเลงขาๆ แสดงถึงการตามมาของทอม ประกอบกับการบรรยายที่มี
ที่มาที่ไปมากกวามุขตลกแบบฉับพลัน อาจกลาวไดวามุขตลกทีม่ีการ
ปูเร่ืองนี้ จะมเีวลาใหทัง้ดนตรีบรรเลงประกอบ การสื่อสารคําบรรยาย 
หรือการส่ือสารอารมณของฉากนัน้ๆใหชวนติดตาม และอาจจบลง
ดวยเสียงประกอบ หรือ Sound Effect แสดงการกระทาํ ซึ่งทั้งหมดนี้ 
นาจะทาํใหกลุมผูรับสาร สามารถคิดภาพตามไดมากกวา รับรูสนุทรีย- 
ภาพไดมากกวา สามารถมองเหน็เหตุและผลไดมากกวา กลุมตัวอยาง
จึงสามารถจดจําหรือประทับใจไดมากกวามุขตลกที่มีลักษณะเกิดข้ึน 
และจบลง อยางฉับพลัน ที่เกิดข้ึนในระยะเวลาอันส้ัน และไมมีที่มาที่
ไป 

ทั้งนี้ จากแนวคิดพัฒนาการทางภาษาของเด็กอายุ 7 – 9 ป (นิ
ชรา เรืองดารกานนท, 2551) คือ สามารถฟงเร่ืองเพื่อจับใจสวนเดนๆ
ของเร่ืองได เขาใจประเด็นสําคัญ และสามารถลําดับเร่ืองราวได โดย
ผูวิจัยคาดวา การที่กลุมตัวอยาง (8 ป และ 9 ป) สามารถเขาใจมุข
ตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลันได ณ ขณะที่ทาํการฉายภาพยนตร จึงมี
การตอบสนองโดยการหวัเราะ แตเมื่อใหกลุมตัวอยางเลาเร่ือง หรือ
เลือกฉากที่ประทับใจเพื่อบรรยายภาพในจินตนาการ กลุมตัวอยางเลา
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เพียงมุขตลกที่มีการปูเร่ืองมากอนเทานัน้ เนื่องมาจากมุขตลกที่มกีาร
ปูเร่ืองมากอน มกัจะมีความยาวพอสมควร และนาจะมีความสําคัญ
เพียงพอที่กลุมตัวอยางจะสามารถจดจาํและนํามาเลาเร่ืองได ในขณะ
ที่มุขตลกทีเ่กดิข้ึนอยางฉับพลัน เกิดข้ึนและจบลงในเวลาอันรวดเร็ว 
ทําใหถึงแมวากลุมตัวอยางเขาใจได ณ ขณะน้ัน แตไมสามารถจดจาํ
แลวทํามาเลาเรื่องได กลุมตัวอยางจึงเลาเร่ืองโดยขามสวนนี้ไป และ
ไมไดเลือกฉากที่ประทับใจเปนลักษณะดังกลาว 

ผูวิจัยวเิคราะหวา ในการสรางส่ือบันเทงิ หรือส่ืออ่ืนๆเพื่อเด็ก
นักเรียนทีพ่ิการทางการมองเห็น โดยหากมีวัตถุประสงคที่ตองการให
เด็กจดจําได หรือสามารถถายทอดไดนั้น เนื้อหาของเร่ืองไมควร
เกิดข้ึนและจบลงอยางรวดเร็ว ควรมีระยะเวลาของเร่ืองราว หรือทีม่า
ที่ไปอยูบาง เพื่อใหเกิดขวงของเวลาท่ีเด็กจะสามารถจินตนาการ
เหตุการณตางๆตามเร่ืองไปได มากกวาเหตุการณขนาดส้ันที่เด็กจะ
สามารถรับรูสนุทรียภาพได ณ ขณะที่รับชม แตจะไมสามารถจดจํา 
หรือนํามาถายทอดได 

2.3    ในชวงการสนทนากลุม เมื่อผูวิจัยใหกลุมตัวอยางบรรยายถงึภาพที่
ประทับใจ พบวา กลุมตัวอยางอายุ 7 ป สามารถใหรายละเอียดตาม
จินตนาการไดนอยกวา กลุมตัวอยางอาย ุ8 ป และ 9 ป 

จากผลการวิจยัดังกลาว กลุมตัวอยางอาย ุ8 ป และ 9 ป นาจะมี
ประสบการณในส่ิงตางๆมากกวากลุมตัวอยางอาย ุ 7 ป ซึ่งอาจเกิด
จากการเปดรับส่ือที่มากกวา หรือการไดสัมผัสและเขาใจในส่ิงตางๆ
มากกวา จึงทาํใหสามารถเขาใจเร่ืองราว จากภาพยนตรการตูน ทอม 
แอนด เจอรร่ี ไดมากกวากลุมตัวอยางอายุ 7 ป รวมทั้งสามารถให
รายละเอียดภาพจากจินตนาการไดมากกวากลุมตัวอยางอาย ุ7 ป อีก
ดวย  

จากหนึง่ในองคประกอบของการรับรู (สชุา จันทรเอม, 2531) 
คือ เร่ืองของประสบการณของผูรับสาร ซึ่งจากส่ือเดียวกนั ผูรับสารทีม่ี
ประสบการณมากกวาจะสามารถรับสาร และถายทอดสารไดดีกวาผูที่
มีประสบการณนอย ซึง่องคประกอบเร่ืองประสบการณของผูรับสารนี ้
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นาจะเปนส่ิงสําคัญส่ิงหนึ่งทีท่ําใหผูรับสารจะสามารถจินตนาการภาพ 
จากเสียงบรรยายที่อยูในภาพยนตรการตูนไดมากหรือนอย เนื่องจาก
ผูรับสารเปนนกัเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ ดังนัน้ “เสียง” 
และ “ประสบการณของผูรับสาร” จงึเปนสองสิง่ทีท่าํใหเกิด “ภาพ” 
และเร่ืองราวได ประสบการณของผูรับสารจึงเปนส่ิงสําคัญตอการรับ
สื่อแบบ ออดิโอเดสคริปตชั่น  

2.4    ในชวงสนทนากลุม ผลการวิจยัพบวา กลุมตัวอยางทุกกลุมมีความ
ประทับใจในตอน Mouse for Sale มากทีสุ่ดจากทัง้ 3 ตอน 

ถึงแมวาภาพยนตรการตูนตอน Mouse Trouble จะ
เปนตอนที่มีความ ซับซอนทีสุ่ดจากทัง้ 3 ตอน และมีตัวละครมากที่สดุ 
(3 ตัว) แตจากผลการวจิัยที่กลุมตัวอยาง มีความประทับใจใน
ภาพยนตรการตูนตอนนี้มากที่สุด นาจะเปนเพราะความหลากหลาย 
ของเสียงที่ปรากฏในภาพยนตรการตูน ซึง่มากกวาตอนอ่ืนๆ เนื่องจาก
ในภาพยนตรตอนน้ี เปนตอนที่มบีทสนทนาจากตัวละครพิเศษ ที่เพิม่
เขามาในเร่ือง คือ เจาของบานซ่ึงเปนเพศหญิง ทําใหเสียงใน
ภาพยนตรการตูนมีความหลากหลายมากข้ึน มากกวาเสียงบรรยาย
เร่ือง แตมีเสียงการสนทนาในเร่ืองดวย ซึ่งจากเสียงที่มีความ
หลากหลายนี ้ นาจะทําใหเร่ืองมีมิติมากขึ้น นาสนใจมากข้ึน ซึง่เมือ่
พิจารณาจากงานวิจยัของ ดนันท ศุภภัทรนันท (2527) ที่ไดศึกษาถึง
ความตองการของคนตาบอดที่มีตอหองสมุดสําหรับคนตาบอด พบวา 
สําหรับส่ือแบบเสียงคนตาบอดตองการใหมีหนงัสือเสียงที่มีการแยก
เสียงตามบทบาทใหชัดเจน เสียงผูหญิง เสียงผูชาย เสียงเด็ก และ
ตองการใหมีเสียงเพลงประกอบเพื่อเพิ่มอรรถรสในการรับสารดวย จึง
นาจะเปนสาเหตุทําใหกลุมตัวอยางสวนใหญมีความประทับใจกับ
ภาพยนตรการตูน ตอน Mouse Trouble มากกวาตอนอ่ืนๆ 

2.5    ในสวนของการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานส่ือสําหรับเด็กพิการทางการ
มองเหน็ พบวา เด็กนักเรียนที่พิการทางการมองเหน็จะมกีารใชงานส่ือ
เสียงเหลานี้ดวยตนเอง เปนกลุมๆ กลุมละ 4 – 5 คน 
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จากผลการสัมภาษณ ผูวิจยัพบวา ลักษณะการ “ปูเร่ือง” ที่ได
ดําเนนิการในงานวิจยัคร้ังนี ้ อาจยงัไมสอดคลองกับลักษณะของการ
ใชงานส่ือเสียงของเด็กนักเรียนที่พิการทางการมองเห็นมากนัก เนื่อง 
จากผูวจิัยแยกการปูเร่ืองออกเปนสองสวนคือ (1) ลักษณะทาง
กายภาพของตัวละคร บทบาทในเร่ืองของตัวละคร และความสัมพนัธ
ของตัวละคร ผูวิจัยเลือกที่จะบรรยายดวยการเลาปากเปลา และ (2) 
ความเปนมาของเร่ืองโดยสังเขป ฉากของเรื่อง เร่ืองราวคราวๆ ผูวิจัย
ไดทําการบันทกึเปนเสียงเปลากอนที่ภาพยนตรการตูนจะเร่ิมฉาย 

ในงานวิจัยคร้ังนี้จะเหน็วา กลุมตัวอยางมีความรูสึกเร่ืองแมว 
และ หนู ไปในทิศทางทีถู่กตองอยูแลว รวมทัง้กลุมตัวอยางเคยรับชม
ภาพยนตรการตูนเร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี มาบางแลว จึงทาํใหไมเปน
ปญหาในการจินตนาการถึงตัวละครที่เปนแมว และ หน ู แตในกรณีที่
มีการดัดแปลงภาพยนตรการตูนเร่ืองอ่ืน ที่ตัวละครมีลักษณะที่ผิด
แปลกออกไป หรือมีตัวละครจํานวนมาก ประกอบกับลักษณะการใช
งานส่ือตามผลการสัมภาษณ ผูวิจัยวิเคราะหวา การ “ปูเร่ือง” ดวย
การลงเสียงเปลากอนฉายภาพยนตรการตูน ควรใหขอมูลมากกวา 
การเกร่ินนําเร่ืองคราวๆ หรือ ฉากเทานั้น แตควรกลาวถึงลักษณะทาง
กายภาพของตัวละคร บทบาทของตัวละครในเร่ือง รวมทัง้
ความสัมพันธของตัวละครในเร่ืองลงไปดวย เพื่อใหเปนขอมูลที่
ครบถวนประกอบกับการจินตนาการของเด็กตอไป 

3. การเปรียบเทยีบการรับรูสุนทรียภาพของกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีม่ีความ
พิการทางการมองเหน็ และกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทั่วไป 

3.1     กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ สามารถเลา
เร่ืองราวไดถูกตองครบถวน แตขามมุขตลกที่เกิดข้ึนฉับพลันไปทั้งหมด 
ในขณะที่กลุมตัวอยางนกัเรียนทั่วไป ขามมุขตลกเพียงเล็กนอยเทานัน้ 

จากผลการวิจยั ผูวิจยัวิเคราะหวา ดวยระยะเวลาอันส้ันของมุข
ตลกที่เกิดข้ึนอยางฉับพลัน “เสียง” ไมสามารถเลาเร่ืองไดเทากบั 
“ภาพ” ซึ่งการเห็นภาพนาจะทําใหสามารถจดจําไดมากกวา ในขณะที่
เสียงไมสามารถทําหนาที่แทนภาพไดถึงระดับที่จะสามารถทาํใหกลุม
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ตัวอยางเด็กทีม่ีความพิการทางการมองเห็น จดจํา และนํามาเลาเร่ือง
ได ซึ่งมุขตลกที่มีระยะเวลาคอนขางยาว หรือมุขตลกทีม่ีการปูเร่ืองไว
กอน กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น 
สามารถหัวเราะรวมไปกับมขุตลก และสามารถจดจํารวมถงึนาํมา
ถายทอดไดเปนอยางดี  

ดังนัน้ ระยะเวลาของเหตุการณในเร่ือง เปนอีกสวนหนึ่งซึง่จะ
สามารถทําใหเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็น จดจําได 
หรือไมสามารถจดจําได เพราะระยะเวลาเหลานี้ คือ ชวงเวลาที่เด็กจะ
สามารถจินตนาการถึงการกระทําตางๆของตัวละครได รับรูที่มาที่ไป
ได เขาในเหตุผลได ซึ่งจะทาํใหเกิดการ “สื่อสารภาพ” ที่ตอเนื่องกนัได
มากกวาเหตุการณที่เกิดข้ึนและจบลงในระยะเวลาอันส้ัน 

3.2     กลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทัว่ไป 3 จาก 6 คน ไมรูสึกวาเสียงบรรยาย
เปนอุปสรรคตอการรับชม ในขณะที่อีก 3 คน รูสึกวาเสียงรบกวนการ
รับชมภาพยนตรการตูน และกลุมตัวอยางเด็กนักเรียนทัว่ไป สามารถ
จดจําบทบรรยายไดเพยีงบรรทัดเดียวคือ “กรรมใดใครกอ กรรมนัน้คืน
สนอง” 

เมื่อ “ภาพ” ทาํหนาที่ในการเลาเร่ืองอยูแลว เสียงที่ทาํหนาที่
บรรยายภาพนั้นๆ จงึไมจําเปนสําหรับบุคคลที่มองเหน็ภาพ ซึ่งอาจทาํ
ใหเกิดความรําคาญ การดึงความสนใจ หรือทําใหเกิดการ “ลน” ของ
ภาพได ผูวิจยัวิเคราะหวา ส่ือบันเทงิของเด็กทั้ง 2 กลุม ควรมีการแยก
ออกจากกันโดยชัดเจน กลาวคือ ไมสามารถใหเด็กนกัเรียนทั้ง 2 กลุม 
รับชมภาพยนตรการตูนในลักษณะของออดิโอเดสคริปตชั่น ชุดเดียว 
กันได เนื่องจาก ในขณะที่ “เสียงบรรยาย” ทําหนาที่สื่อสารภาพใหแก
กลุมเด็กนักเรียนที่พิการทางการมองเห็น  แต “เสียงบรรยาย” อาจ
กําลังสรางความรําคาญ หรือรบกวนการรับชมใหกับเด็กนักเรียน
ทั่วไปไดสวนหนึ่งอยูก็เปนได ซึ่งทาํใหเด็กนักเรียนทัว่ไปอาจจะไม
สามารถรับรูสนุทรียภาพของส่ือบันเทิงนัน้ๆไดเต็มที่ 
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สําหรับกระบวนการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นนัน้ ผูวิจยัมีความเหน็วา แตละส่ือมี
สารที่เปน “สาระสําคัญ” แตกตางกนัออกไปทั้งดาน สาระ และ สนุทรียภาพ ดังนั้นส่ิงที่สําคัญและ
นาจะถือไดวาเปนหวัใจของการทาํออดิโอเดสคริปตชั่น คือ การวิเคราะหทัง้ผูรับสารและส่ือที่จะใช
สรางออดิโอเดสคริปตชั่น, การเลือกภาษาและการใชคํา และ การแสดงออกทางอารมณผานการ
ใชเสียง หรือ ทักษะการใชเสียง (Vocal Skill) เพราะวาการสรางออดิโอเดสคริปตชั่น คือการให
เสียงทําหนาที ่ “เปนภาพ” จึงไมแตกตางอะไรกับการ “ส่ือสารการแสดง” ดังนัน้ อารมณและ
ความรูสึกเปนสิ่งสําคัญทีท่ําใหเกิดเร่ืองของสุนทรียภาพตางๆในเร่ือง เมื่อมีการเขียนบท ยอมมกีาร
แสดงตามมา การใชเสียงส่ืออารมณจะเปนตัวทาํหนาทีใ่หผูรับสารสามารถเห็นภาพ “การแสดง” ที่
เกิดข้ึนไดในจนิตนาการ ซึง่จะเปนสวนของสุนทรียภาพ ในขณะทีก่ารเขียนบท การวิเคราะหสื่อวา
สิ่งใดลดทอนไดหรือลดทอนไมได และการใชภาษา อาจจะเปนส่ิงทีจ่ะส่ือ “สาร” ใหผูรับสารไดเขา
ใจความเปนไปของเร่ือง เขาใจการเดินเร่ืองจากตนจนจบ  ทัง้สองอยางนี้จะไมสามารถขาดส่ิงใด
สิ่งหนึ่งไปได ในงานออดิโอเดสคริปตชั่นทกุชิ้นงาน 

จากผลการวิจยั ผูวิจัยสามารถสรุปไดวา ส่ิงที่ควรทําสําหรับงานออดิโอเดสคริปต
ชั่น คือ การเลือกใชคําใหนอยแตตรงประเด็นที่สุด และการส่ือสารอารมณผานเสียงบรรยายให
ไดมากที่สุด ตามลักษณะของการเลานทิานหรือละครวิทย ุ รวมถงึการยอมตัดทอนบางขอมูล
ออกไปบาง (อาจจะนําไปใสไวในสวนอ่ืน เชน การลงเสียงเปลาเพื่อปูเร่ือง และอธิบายตัวละคร
ทั้งหมดในเร่ือง กอนฉายภาพยนตรการตูน) ไมควรยัดเยียดขอมูลทัง้หมดลงในบทบรรยายจนทบั
กับเสียงบทสนทนาเดิม เสียงประกอบ หรือ เสียงเพลงประกอบ ที่มีอยูทั้งหมด จนสูญเสียความ
งามเชิงศิลปะไป เพราะจะทําใหบทบรรยายมีความแนนของขอมูลมากเกินไป ทําใหผูรับสารไม
สามารถตามไดทัน และนอกจากนี้ หากเปนการสรางออดิโอเดสคริปตชั่นสําหรับเด็กอายุไมเกิน 9 
ป ควรระบุขอคิดเชิงศีลธรรมใหชัดเจนไวในบทบรรยายดวย 

นอกจากนี้ ส่ือภาพยนตรการตูนที่มีอัตราเร็วของเร่ืองคอนขางเร็ว อยางภาพยนตร
การตูน เร่ือง ทอม แอนด เจอรร่ี อาจจะเหมาะสมกับกลุมผูรับสารนกัเรียนที่มีความพิการทางการ
มองเหน็อายุ 8 – 9 ป แตอาจจะยงัมีความเร็วของเร่ืองมากเกินไปสําหรับกลุมผูรับสารนักเรียนทีม่ี
ความพิการทางการมองเห็นอายุ 7 ป  

การสรางออดิโอเดสปคริปตชั่น คือการ “ออกแบบเสียง” ใหเสียงทาํหนาที่แทน
ภาพและแทนเร่ืองไดมากที่สดุ ซึ่งผูจัดทําจะตองมีการแกปญหาเฉพาะหนาในบางอยาง ตลอดจน
การตัดสินใจในการสรางงาน ภายใต “กรอบ” ของภาษา และเวลาของเร่ือง ซึง่การวิเคราะหที่
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ละเอียดไดมากเทาไร จะทาํใหเกิด "กรอบ” ของการสรางงานได”ชดัเจน”ตามมามากข้ึนเทานัน้ 
และสามารถทาํใหผูรับสารไดประโยชนสงูสุดจากการสรางสรรคไมวาส่ิงใดก็ตาม 

ขอจํากัดในงานวิจยั 

1. เนื่องจากในสวนของการทดสอบการรับรูสุนทรียภาพในงานวิจัยนี ้ ผูวิจยัไดใช
หองเรียนพระพุทธศาสนาของทางโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ซึ่งหองเรียนมี
ลักษณะเปนหองเปด (ไมไดติดต้ังระบบปรับอากาศ) จึงตองทําการเปดหนาตางไว
ตลอดเวลา ประกอบกับเปนหองเรียนที่อยูบริเวณชั้น 2 ของทางโรงเรียน และติดกับ
ถนนสัญจรหลังโรงเรียน ซึง่มักจะมีเสียงจากยวดยานพาหนะที่สัญจรไปมา เขามา
รบกวนการชมภาพยนตรการตูนของกลุมตัวอยางอยูบาง 

2. ผูวิจัยไดขออนญุาตทางโรงเรียนเขาไปดําเนินการทดสอบในวันทีม่ีการเรียนการสอน
ปกติ ซึง่กลุมตัวอยางคอนขางวิตกกังวลเม่ือถึงเวลาเปล่ียนคาบเรียน ซึ่งอาจจะสงผล
ตอผลการวิจัยที่เกิดข้ึน  

3. ผูวิจัยไดทาํการฉายภาพยนตรการตูนทัง้ 3 ตอน ตอเนื่องกนั ซึ่งอาจจะใชเวลา
ยาวนานมากเกินไปสําหรับสมาธิในการรับชมภาพยนตรการตูนของกลุมตัวอยางได 

ขอเสนอแนะ 

จากผลการวิจยั จนถึงการอภิปรายผลการวิจยัทัง้หมด สุดทายผูวิจัยพบ
ขอเสนอแนะบางประการ ทัง้เปนการเสนอแนะทางการวิจัย เพื่องานวิจัยทางวิชาการชิ้นตอๆไปที่
เกี่ยวกับส่ือสําหรับผูพิการทางการมองเหน็ ตลอดจนขอเสนอแนะทั่วไป ดังนี้ 

1. ขอเสนอแนะสําหรับงานวิจัย 

1.1    เนื่องจากกลุมตัวอยางทัง้หมดสามารถรับรูและเขาในเร่ืองราวใน
บริบทแวดลอมของ บาน และบริเวณบานไดเปนอยางดีอยูแลว จาก
ผลการวิจยัขางตน ดังนัน้ในการวิจยัคร้ังตอไป ผูวิจัยควรเลือก
ภาพยนตรการตูนที่มีบริบทไกลตัวของกลุมตัวอยางออกไป เชน ใต
ทะเล ทะเลทราย อวกาศ ฯลฯ หรืออาจเลือกชวงเวลาของเร่ืองที่ไมได
อยูในเวลาปจจุบัน เชน เร่ืองที่ยอนไปถงึสมัยกอนประวัติศาสตร หรือ
เร่ืองเลาจากอนาคตในอีกหลายพนัปขางหนา และทาํการทดสอบการ
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รับรูของกลุมตัวอยาง เพื่อหาขอบเขตที่เหมาะสมสําหรับการสรางส่ือ
บันเทงิคดีเพื่อเด็กนักเรียนทีม่ีความพิการทางการมองเห็นตอไป  

1.2       ในงานวิจัยคร้ังตอไป อาจมกีารทดลองสรางออดิโอเดสคริปตชั่น
ในส่ือบันเทิงทีม่ีความยาวข้ึน ซับซอนข้ึน หรือมีรายละเอียดมากข้ึน 
เชน รายการตางๆ เกมสโชว ละคร ภาพยนตรภาพยนตรสําหรับเด็ก 
หรือภาพยนตรการตูนเร่ืองอ่ืนๆที่สอดคลองกับความตองการของเด็ก
นัก เรียนที่มีความพิการทางการมองเหน็ เชน ภาพยนตรการตูนเร่ือง 
รหัสลับเด็กขางบาน (Codename Kids Next Door) เพื่อทดลองหา
ขอบเขตของการสรางงานออดิโอเดสคริปตชั่นในส่ือบันเทิงตอไป 

1.3   ในดานกระบวนการการผลิต สําหรับงานวิจัยคร้ังตอไป อาจ
ทดลองศึกษากระบวนการผลิตส่ือออดิโอเดสคริปตชั่น ที่สามารถ
เกิดข้ึนควบคูไปกับส่ือทัว่ไป หรือศึกษาลักษณะของส่ือทัว่ไปที่
เหมาะสมตอการสรางออดิโอเดสคริปตชั่น รวมถึงกระบวนการการ
ผลิตที่สามารถเกิดข้ึนในระบบอุตสาหกรรมสื่อในประเทศไทยได ทั้ง
ในสวนของกระบวนการกอนการผลิต กระบวนการผลิต และ
กระบวนการหลังการผลิต ตลอดจนการติดตามและประเมินผลดวย 

2.  ขอเสนอแนะทัว่ไป 

2.1   ในการสรางส่ือออดิโอเดสคริปตชั่นสําหรับเด็กนัน้ การปูเร่ือง
หรือการเกร่ินนําเร่ือง เปนอีกสวนหนึ่งซึง่ควรใหความสาํคัญ โดยอาจ
กลาวถึงลักษณะทางกายภาพของตัวละคร บทบาทของตัวละคร และ
ความสัมพันธของตัวละคร รวมถงึเร่ืองราวคราวๆเพือ่ใหเด็กสามารถ
รับรูในเบ้ืองตนได กอนที่จะเขาเร่ืองราวของภาพยนตรการตูน โดยการ
ปูเร่ืองหรือการเกร่ินนาํเร่ืองเพื่อสรางสภาพแวด- ลอมใหเหมาะสมนัน้ 
ควรบรรจุอยูในส่ือ(แผนซีดี)ดวย ซึง่อาจจะทาํการผลติโดยเปนเสียง
เปลากอนภาพยนตรการตูน โดยเฉพาะอยางยิ่งในภาพยนตรการตูนที่
ไมไดมีการรูจักกันอยางแพรหลาย ในกรณีที่มีการผลิตในภาพยนตร
การตูนเร่ืองอ่ืนๆ  
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2.2   สําหรับผูผลิตสื่อบันเทงิทั่วไป เพื่อใหสื่อบันเทงิที่เกิดข้ึนสามารถ
นํามาดัดแปลงใหกลายเปนสื่อออดิโอเดสคริปตชั่นสําหรับคนตาบอด
ได สื่อบันเทงิควรจะมี “ที่วาง” ของเสียงมากพอที่จะสามารถใสเสียง
เพื่อบรรยายภาพได โดยไมทับกับเสียงประกอบ หรือ เสียงบทสนทนา
ของตัวละคร ผูผลิตส่ือควรคํานึงถึงเร่ืองการออกแบบ “ที่วาง” ของ
เสียง ใหมากข้ึน โดยอาจจะเปนการดําเนนิไปดวยภาพหรือเสียงดนตรี
ที่สามารถเกิดเสียงบรรยายสอดแทรกลงไปได   

2.3   สําหรับองคกร หรือหนวยงานท่ีเกี่ยวของ ควรมีการวางมาตรการ
ในการสรางส่ือบันเทงิข้ึน เพื่อใหสื่อบันเทิงที่จะเกิดข้ึนนั้น สามารถ
เปนไดทั้งส่ือบันเทงิทั่วไปสําหรับคนทีม่ีการมองเหน็เปนปกติ และเปน
สื่อบันเทงิที่มศัีกยภาพเพียงพอในการนํามาสรางสรรคเปนส่ือออดิโอ
เดสคริปตชั่นสําหรับผูพกิารทางการมองเห็น รวมทั้งควรจัดใหมี
กระบวนการผลิตส่ือออดิโอเดสคริปตชั่นในรูปแบบของอุตสาหกรรม
ขนาดเล็ก เพื่อคุณภาพของเสียง และส่ือที่จะสามารถยกระดับ
คุณภาพชีวิตของผูพิการทางการมองเหน็ใหเขาใกลกับคนทัว่ไปไดอีก
ระดับหนึง่ ตามปณิธานของสมาคมคนตาบอดแหงประเทศไทย และ 
โรงเรียนคนตาบอดกรุงเทพ 

2.4   องคกร หรือหนวยงานที่เกีย่วของ ควรจดัใหมีการใหความรูกับ
ประชาชนถึงขอมูลเกี่ยวกับ “การแปลงส่ือเพื่อผูพิการทางการ
มองเหน็” เพือ่ใหประชาชนทั่วไปไดตระหนักถงึความสําคัญและความ
เทาเทียมกนัในการเปดรับส่ือของผูพิการทางการมองเหน็ในประเทศ
ไทย และเพือ่ใหผูสรางงานไดคํานงึถึงความตองการในการเปดรับส่ือ
ทั่วไปของผูพิการทางการมองเหน็ ตลอดจนจัดการสัมมนาเชิง
ปฏิบัติการ เกี่ยวกบัการทดลองสรางส่ือเฉพาะกิจเพื่อผูพิการทางการ
มองเหน็อีกดวย 

ถึงแมวา ผูพิการทางการมองเหน็จะเปนคนกลุมนอยในสังคมกจ็ริง แมจะเปน 
“คนกลุมนอย” ก็ข้ึนชื่อวาเปน “คน” เชนกนั  จงึไมควรที่จะมีความเสยีเปรียบจากคนทัว่ไปในการ
เปดรับส่ือ ......อยางนอย พวกเขาเหลานัน้ก็เปน”คน”ทีร่วมสังคมเดียวกับพวกเรา... 
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      ตารางที ่9 แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble  

       

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

กอนฉาย 

 

 
 

 

 

เจาแมวตัวหนึง่ชื่อวาทอม  พยายาม

จะจับเจาหนูตัวปวนในบานช่ือเจอรร่ี 

จนวนัหนึง่ เจาแมวไดส่ังซื้อหนงัสือวิธี

จับหน ูแลวเร่ืองราวสนุกๆกเ็ร่ิมข้ึน 

0.00-0.23 23 Title การตูน  

0.24-0.29 

                     

5 

 

บุรุษไปรษณียนําพัสดุใสไว

ในตูจดหมายหนาบาน ทอม

วิ่งออกมาหยิบพัสดุ  

(0.25) เชาวนัหนึง่ มีของมาสงทีห่นา

บาน ทอมวิ่งออกมารับ แลวก็วิ่งกลับ

เขาบานไป 

 0.30 – 0.32 2 ทอม วิ่งกลับเขาไปในบาน  

0.33 – 0.34 1 ทอมแกะซองที่หอพัสดุออก  

0.35 – 0.39 4 ภาพปกหนงัสือ “วิธีจับหนู” (0.36) พอซองฉีกออก เปนหนงัสือ 

“วิธีการจับหน”ู 

0.40 – 0.42 2 ภาพเปนหนาหนงัสือ บทที ่1 บทที ่1 ตองรูวาหนูอยูไหน 

0.43 – 0.52 9 ทอมนอนอานหนังสืออยูกับ

พื้นแลวเจอรร่ีก็เขามาอาน

ดวย แลวทอมพยายาม

ตะครุบเจอรร่ี 

(0.43) ทอม นอนคว่ํากับพืน้ อาน

หนงัสือ และเจอรร่ีก็เขามาอานดวย 

(0.52) ทอม ตะครุบเจาเจอรร่ี 

0.53 – 0.54 1  เจอรร่ีปดหนงัสือใสหนาทอม  



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

0.55 – 0.57 2 เจอรร่ี วิ่งหนเีขารูไป เจอรร่ีปดหนังสือใสหนาทอม แลวหนี

ไป 

0.58 – 1.02 4 ภาพหนังสือ บทที ่2 (1.0) ทอมเปดหนงัสือใหม บทที ่2 

ใหลองกับดักหน ู

1.03 – 1.10 7 ทอม ลองกับดักหนู (มีเสียง

กับดักที ่1.06) 

(1.03) ทอม ทดสอบกับดักหนูดวย

ขนนก (1.06) มันไดผล 

1.10 – 1.13 

 

3 วางกับดักไวหนารูหน ูรอ

เจอรร่ีออกมาจากรู แลวกิน

เนยแข็งที่กับดัก 

(1.10) แปะเนยแข็งไวที่กบัดัก แลว

ทอมกว็างไวหนาบานเจอรร่ี 

1.14 – 1.24 10 เจอรร่ีดึงเนยแข็ง (1.14) เจอรร่ีออกมา แลว ดึงเนยแข็ง 

1.25 – 1.29 4 เจอรร่ี กลับเขารูไปอยาง

ปลอดภัย 

(1.25) สําเร็จ  เจอรร่ีกินเนยแข็ง แลว

ก็กลับเขารูไป 

1.30 – 1.33 3 ทอม เหน็ภาพที่ไมนาเชื่อวา

เจอรร่ีปลอดภัย จึงหยบิกับ

ดักข้ึนมาทดสอบ 

(1.31) ทอมสงสัยวาทาํไมกบัดักไม

ทํางาน จงึหยบิกับดักข้ึนมา แลวลอง

แตะนิ้วลงไป 

1.34 – 1.35 1 ทอม โดนกับดักหนีบ  

1.36 – 1.39 3 ภาพหนังสือ บทที ่3 (1.36) ลองแผนใหมแลวกนั 

 

 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

1.40 – 1.45 5 เชือกที่ผกูไวกบัตนไมหนา

บาน ทาํเปนบวงบาศหนารู

ของเจอรร่ี ทอมเอาเนยมา

วางไวในบวงบาศก 

(1.39) ทอมผูกเชือกไวกับตนไมนอก

บาน แลวทาํเปนบวง วางไวกับพืน้ที่

หนารูหนู (1.43) แลวทอมวางเนย

แข็งลงไปกลางบวงเชือก 

1.47 – 1.52 5 เจอรร่ี นําชามใสนมมาวางใน

บวงแทน แลวหยิบเนยไป 

(1.48) เจอรร่ี หยิบชามใสนมมาแทน 

แลวหยิบเนยแข็งกลับไป 

1.53 – 1.55 2 ทอมเห็นชามนม  

 

1.56 – 1.59 3 ทอมกนินม เจอรร่ีกระตุก

เชือก 

(1.56) ทอมเหน็ชามนม ก็ลงไปกิน

อยางอรอย 

2.00 – 2.04 4 ทอมข้ึนไปแกวงอยูบนตนไม (1.59) แลวเจอรร่ีกระตุกเชือก ทอมก็

ไปแกวงอยูบนตนไมนอกบานทนัท ี

2.05 – 2.07 2 ภาพหนังสือ บทที ่4 (2.05) ทอมลองแผนใหม หนูที่อยาก

รูมักจะจับงาย 

2.08 – 2.14 6 ทอมหยิบหนงัสือมานอนอาน (2.12) ทอมหยิบหนังสือตลกมานอน

อาน 

2.14 – 2.34 20 ทอมนอนอานหนังสือไป

หัวเราะไป พลิกตัวไปมา (มี

เสียงหัวเราะที ่2.14 – 2.17, 

2.20 – 2.23 ,2.26 – 2.33) 

(2.33) เจอรร่ีอยากรูวาทอมหัวเราะ

อะไร  



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.35 – 2.36 1 เจอรร่ี ออกมาจากรู เพราะ

อยากรู 

(2.35) แตพอเจอรร่ีแอบดู ทอมก็หนั

หน ี

2.37 – 2.53 16 เจอรร่ีพยายามไปดูที่หนังสือ 

วาทอมหวัเราะอะไร ทอม

เบ่ียงตัวหลบไปมา (มเีสียง

หัวเราะที ่2.37 – 2.42, 2.45 

– 2.47 และ 2.50 -2.53) 

 

2.54 – 2.56 2 เจอรร่ีแทรกตัวเองไปอยูกลาง

หนงัสือ 

(2.54) เจอรร่ี ปนไปอยูกลางเลม

หนงัสือ แลวทอมก็ปดหนังสือใสเจอร

ร่ี 

2.57 – 3.03 6 ทอมปดหนังสือ และเปด

หนงัสือออกดูเจอรร่ี 

 

3.04 – 3.14 10 เจอรร่ี กําลังดูอะไรบางอยาง

อยูในกาํมือ แลวก็ใหทอมดู

ดวย 

(3.03) พอทอมจับเจอรร่ีได ก็เหน็วา

เจอรร่ี กมดูอะไรบางอยางอยูในมือ 

(3.10) แตมือนั้นไมมีอะไร เจอรร่ีตอย

ทอมแลววิ่งหนีไป 

3.15 – 3.19 4 เจอรร่ี ตอยทอม แลววิง่หนี

ไป 

 

3.20 – 3.22 2 เจอรร่ี วิ่งหนีไปจนมุม แตเจอรร่ีไปจนมุมซะแลว 

3.23 – 3.26 3 ภาพหนังสือ บทที ่5 (3.23) หนังสือบอกวา หนูจนมุม

มักจะไมสู 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

3.27 – 3.34 7 ทอมโดนอัดนวม (3.34) แตทอมก็โดนอัดนวมออกมา 

3.35 – 3.39 4 ภาพหนังสือ บทที ่6 (3.36) แผนตอไปใหใชเคร่ืองมือชวย 

3.40 – 3.49 9 ทอมใชหฟูงแพทย ฟงไปตาม

ผนัง แลวกฟ็งมาถึงตัวเจอรร่ี

ที่กนิเนยอยู 

(3.39) ทอมใชหูฟง ไลฟงตามผนัง 

3.50 – 4.00 10 เสียงเจอรร่ีเค้ียวและกลืนเนย (3.52) แลวเสียงก็แปลกไป เปนเสียง

เจอรร่ีกําลังกนิเนยนี่เอง 

4.01- 4.05 4 ทอมจับเจอรร่ีได (4.04)ทอมจับเจอรร่ีได  แต 

4.06 – 4.11 5 เจอรร่ีตะโกนใสเคร่ืองมือชวย

ฟงของทอม  

(4.12) เจอรร่ีตะโกนใสหูฟงของทอม 

แลวหนีไป 

4.15 – 4.21 6 ทอมพยายามหันกระบอกปน

ใสในรูหนูของเจอรร่ี แตปนก็

วนออกมาหาทอม 

(4.16) ทอมใสกระบอกปนเขาไปในรู

หนูของเจอรร่ี แต กระบอกปนกห็ันมา

หาทอมเอง (4.21) ทอมยงิ 

4.22 – 4.23 1 ทอมเหนีย่วไก ยิงปน  

4.24 – 4.26 2 ทอมยงิโดนหัวตัวเองจนไหม (4.25) แลวก็โดนหัวตัวเองเต็มๆ 

4.27 – 4.32 5 ทอมใสวกิผมสีสม งางกับดัก 

แลวใสเขาไปในรูหนูของเจอร

ร่ี แตกับดักก็วนกลับมาท่ี

ทอม 

(4.28) ทอมใสวิกผมสีสม กาํลังใสกับ

ดักเขาไปในรูหนูของเจอรร่ี แตมันก็

วนกลับมาหาทอมอีกคร้ัง 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.37 – 4.38 1 ทอมโดนกับดักหนีบทีก่น  

4.39 – 4.42 3 ทอมข้ึนไปติดอยูบนเพดาน  

4.44 – 4.46 2 ทอมพยายามใชคอนทุบหน ู (4.43) ทอมเอาใหม พยายามใชคอน

ทุบเจอรร่ี 

4.47 – 4.48 1 เจอรร่ี แยงคอนได (4.47) แตเจอรร่ีก็แยงคอนได 

4.48 – 4.50 2 เจอรรีใชคอนไม ทุบทอมรวง

ไป 

(4.51) แลวทอมก็รวงไป 

4.51 – 4.54 3 ภาพหนังสือ บทที ่7 (4.52)แผนตอไป สงของขวญั 

4.55 – 4.57 2 ทอมในกลองของขวัญ เดิน

เขามาใกลรูของเจอรร่ี 

(4.55) ทอมลงไปอยูในกลอง

ของขวัญ แลวเดินไปที่รูหนูของเจอรร่ี 

4.58 – 5.00 2 ทอม เคาะที่ผนังหองบริเวณรู

ของเจอรร่ี 

 

5.01 – 5.05 4 เจอรร่ีเดินออกมาจากรูหนู 

แลวมาฟงที่ขางกลอง 

(5.04) เจอรร่ีสงสัย เอาหูไปแนบขาง

กลอง 

5.06 – 5.10 4 เจอรร่ี เคาะทีข่างกลอง (5.07) เคาะทีข่างกลอง (5.09) เกา

หัวอยาง งงๆ 

5.11 – 5.13 2 เจอรร่ีเดินกลับเขาไปในรูหนู 

แลวออกมาพรอมเข็มหมุด 

(5.11)เดินกลับเขารูไป  แลวออกมา

ใหมพรอมเข็มหมุด 

 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

5.14 – 5.32 18 เจอรร่ี จิ้มเข็มหมุดเขาไป

บริเวณกลองทีละเลม 

(5.16) เจอรร่ีจิ้ม   (5.22) จิม้  (5.26) 

จิ้มเข็มหมุดเขาไปในกลองทีท่อมอยู

ขางใน 

5.33 – 5.37 4 เจอรร่ี เล่ือย กลอง (5.33) แลวก็เล่ือย 

5.38 – 5.39 1 เจอรร่ี ฟงจากบนกลอง  

5.40 – 5.42 2 เจอรร่ีแงมดูในกลอง หนาตา

ต่ืนเตน 

(5.40) ไมนามอีะไรมั้ง แลวเจอรร่ีก็

แอบดูในกลอง 

5.43 – 5.47 4 เจอรร่ีเงยหนา รูสึกช็อค (5.43) ตกใจกับส่ิงที่เหน็ 

5.48 – 5.49 1 เขียนปาย ในบานมีหมอไหม (5.48) วาแต ในบานนีม้ีคุณ

หมอมั้ย?? 

5.51 – 5.53 2 ทอมมีปลาสเตอรปดแผลอยู

เต็มตัว นั่งกบัพื้น เปดหนังสือ 

แลวเจอในส่ิงที่นาสนใจ 

(5.51) ทอมติดผาปดแผลไวเต็มตัว 

แตยังหาแผนการใหม 

5.54 – 5.56 2 ภาพหนาหนังสือ บทที่ 9 (5.55) แลวทอมก็เจอจนได 

5.57 – 5.59 2 ทอม เร่ิมไขลานตุกตาไขลาน  

6.00 – 6.03 3 ตุกตาหนูไขลานเดินไป

ทางซาย 

(6.02) ตุกตาไขลาน หนูผูหญิง  

6.04 – 6.05 1 เจอรร่ีออกมาจากรู (6.05) ทําใหเจอรร่ีสนใจได 

 



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.06 – 6.13 7 เจอรร่ี เดินไปมาพรอมกับ

ตุกตาหนูผูหญิงไขลาน 

 

6.14 – 6.15 1 ทอม อาปากรอใหเจอรร่ีเดิน

เขามา 

(6.14) ทอม อาปากรอใหเจอรร่ีเดิน

เขามา จะไดกนิทีเดียวเลย 

6.16 – 6.19 3 เจอรร่ี และตุกตา เดินดวยกนั

ตอไป 

 

6.20 – 6.21 1 ตุกตาหนูไขลาน เดินเขาปาก

ของทอมไป 

 

6.22 – 6.30 8 ทอม เค้ียวตุกตาไขลาน และ

กลืนลงทองไป 

(6.26) แตที่ทอมกินไป เปนตุกตาไข

ลานซะนี ่

6.31 – 6.35 4 ทอม สะอึกเปนเสียงตุกตาไข

ลาน (มีเสียงที ่6.33) 

 

6.36 – 6.38 2 ทอมหยิบกระจกเงามาสอง

ฟนที่หกัไป ของตัวเองแลว

ขวางกระจกทิง้ 

(6.36) ทอมหยิบกระจกมาสองดูฟน

ในปากทีห่ักเกอืบหมด  

6.39 – 6.45 6 ทอมฉีกหนงัสือทิ้ง (6.43) ทอมฉีกหนังสือทิ้ง ดวยความ

โกรธ 

6.46 – 6.53 7 ทอม เอาระเบิดจํานวนมาก 

มาวางไวที่ผนงับาน ที่มีรูหนู

อยู 

(6.49) ทอมเอาระเบิดจํานวนหลาย

ถังมาวางไวหนารูหนูของเจอรร่ี  



 
 

ตารางที่ 9 (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse Trouble 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.54 – 7.00 6 ทอม พยายามจุดไฟที่ชนวน

ระเบิด 

(6.55) ทอมจุดไฟที่ชนวนระเบิด 

7.01 – 7.02 1 ทอม เปาลมไปที่ไฟทีจุ่ด (7.02) แลวก็ 

7.03 – 7.05 2 เสียงระเบิด  

7.06 – 7.08 2 บานระเบิดไปทั้งหมด เหลือ

แตรูหนู เจอรร่ีโผลหนา

ออกมา 

 

7.09 – 7.12 3 วิกผมสีสมของทอม ปลิวลง

มาจากขางบน (ที่ 7.12 มี

เสียงสะอึก ของทอม) 

(7.09) บานกห็ายไปเลย ทอมก็

หายไปดวย เหลือแตเจอรร่ีที่

ปลอดภัย 

7.13 – 7.18 5 ทอม มีปกเทวดา ถือพิณฝร่ัง 

นั่งอยูบนกอนเมฆ ลอยข้ึนไป 

(7.14) ทอมไปอยูบนสวรรคแลว 

7.19 – 7.25 6 เพลง จบตอน  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

2. ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

วิเคราะหองคประกอบของเร่ือง 

โครงเร่ือง – แมวกับหนพูยายามจะใชวนัพกัผอน ในการนอนบนเปลญวนที่

ผูกไวในสวนหนาบาน มีการแยงกนัไปมาดวยวธิีการตางๆ และ

สุดทาย เจาแมวก็ไมไดนอนบนเปลอยางทีต่องการแตตน 

แกนเร่ือง – ความสนุกสนาน และกรรมใดใครกอ กรรมนั้นคืนสนอง 

ตัวละคร – 2 ตัว แมว และ หน ู

ฉาก – สวนหนาบาน หรือ ภายนอกบานพักอาศัย 

บทสนทนา – ไมมี 

 

 ตารางที่ 10  แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

กอนฉาย  
 

 
 

เร่ืองราวในวนันี้ เกิดข้ึนในสวนหนา
บาน บายวนัหนึ่ง เมื่อเจาแมวทอม 
และเจาหนูเจอรร่ี พยายามจะนอน
พักผอน บนเปลผาที่ผูกไวระหวาง
ตนไมใหญสองตน แลวเร่ืองสนุกๆก็
เกิดข้ึน เมื่อทัง้ทอมและเจอรร่ี ตาง
พยายามจะนอนเปลตัวเดียวกัน 

0.00-0.25  25 ภาพไตเต้ิล  

0.26 – 0.31 5 เจอรร่ีนอนอยูบนเปลญวนสีฟาที่

ผูกไวกับตนไมสองตนในสวน

หนาบาน 

(0.26) เชาวันอากาศดีแบบนี้ เจอรร่ี

นอนอยางมีความสุขอยูบนเปลสีฟา 

นอกบาน 

0.32 – 0.39 7 ทอมเดินออกมาจากตัวบาน 

พรอมหอบหมอน กระดาษ วิทย ุ

และแกวน้าํ ออกมาดวย 

(0.36) แลวทอมก็เดินออกมาพรอม

ส่ิงของ 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

0.40 – 0.41 1 ทอมวางกระดาษ วทิย ุ และแกว 

ลงบนโตะสนาม 

ทอมตบหมอน เตรียมตัวนอน 

0.42 – 0.43 1 ตบหมอน และวางหมอนลงบน

เปลญวน เตรียมตัวนอน 

 

0.44 – 0.50 6 ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี  

0.51 – 0.55 4 เจอรร่ีลากหมอนทีท่อมวางไป

บนเปลญวน ลงมาหนุน 

(0.52)ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

ที่กําลังลากหมอนของทอมไปหนุน  

0.56 – 0.58 2 ทอมดึงหมอนออก ดวยความ

โกรธ 

 

0.59 – 1.02 3 ทอมพยายามนึกวธิีเอาเจอรร่ี

ออกจากเปล 

(0.59) ทอมดึงหมอนออก และหาทาง

กําจัดเจอรร่ี (1.02)ทอมปลดปลายขาง

หนึง่ของเปลญวนออก 

1.03 – 1.06 3 ทอมดึงปลายขางหนึง่ของเปล

ออกแลวเอียงลงไปที่บอน้ํา 

(1.05) แลวก็เอียงลงไปในบอน้ําขางๆ 

1.07 – 1.12 5 เจอรร่ีไหลลงไปตามความเอยีง (1.08) เจอรร่ีก็ไหลลงไปตามความ

เอียง 

1.13 – 1.17 4 เจอรร่ีจมลงไปในบอน้าํ  

1.18 – 1.20 2 เจอรร่ีโผลข้ึนมาจากน้าํเจอรร่ี

โผลข้ึนมาจากน้ํา 

(1.19) แลวเจอรร่ีก็โผลข้ึนมา 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

1.21 – 1.25 4 ทอม นอนอยูบนเปลญวนอยาง

สบายใจ ดูดน้ําจากแกว เจอรร่ี

เดินมาที่เปลญวน 

(1.23) ทอมนอนดูดน้ําหวานอยาง

สบายใจอยูบนเปลญวน 

1.26 – 1.30 4 เจอรร่ีคว่ําเปลญวน ทอมตกจาก

เปลญวน (1.28) 

(1.26) เจอรร่ีจัดการคว่ําเปล 

(1.29)ทอมตกจากเปล 

1.31 – 1.35 4 เจอรร่ีนอนกรนอยูบนเปลญวน (1.33) เจอรร่ีข้ึนไปนอนบนเปลญวน 

1.36 – 1.39 3 ทอม ดึงปลายดานหนึง่ของเปล

ญวนออก แลวสะบัด(1.39) 

(1.37) ทอมก็ไมยอมแพ 

1.40 – 1.43 3 เจอรร่ีลอยข้ึนไปบนฟา แลวตก

ลงมา 

(1.40) สะบัดเปล ทาํใหเจอรร่ีลอยข้ึน

ฟา แลวก็รวงลงมา 

1.44 – 1.46 2 เจอรร่ีตกลงมาบนรังนก ที่อยูบน

ตนไม 

 

1.47 – 1.49 2 รังนกไหลไปตามกิง่ไม แลวหยุด (1.47) ตกใสรังนกที่อยูบนตนไม รัง

นกก็ไหลไปตามกิ่งไม 

1.50 – 1.58 8 เจอรร่ีไหลออกจากรังนก ไปตาม

กิ่งไม เขาโพรงไม แลวออกทาง

ดานลาง ไหลตอมาตามเชือกที่

ผูกเปลญวน แลวมานอนที่เดิม 

(1.50) เจอรร่ีก็ไหลไปตามกิ่งไม 

(1.53) แลวก็ไหลตอลงมา 

(1.57)กลับมานอนบนเปลญวน

เหมือนเดิม  

1.59 – 2.03 4 ทอมไดยินเสียงเจอรร่ีนอนกรน

อยู ทอมตกใจ 

(2.00) ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

ก็ตกใจ 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.04 – 2.09 5 ทอมหยิบทีช่อนดิน ชอนตัวเจอร

ร่ีข้ึน ยกออกจากเปล 

(2.05) หยิบชอนเหล็กข้ึนมาชอนตัว

เจอรร่ีข้ึน 

2.10 – 2.12 2 พวกมดตัวเล็กๆ เดินผานมาเปน

ขบวน 

(2.10) ที่พื้นหญา มีขบวนมดเดินผาน

มา 

2.13 – 2.14 1 ทอมเห็นขบวนมด   

2.15 – 2.16 1 ทอม วางตัวเจอรร่ี ไปบนขบวน

มดที่เดินอยู 

(2.15) ทอมวางเจอรร่ีไวบนขบวนมด 

2.17 – 2.20 3 เจอรร่ีนอนอยูบนขบวนมด  

2.21 – 2.23 2 เจอรร่ีรูตัว แลวต่ืนข้ึน ลุกข้ึนนั่ง (2.20) เจอรร่ีเพิ่งรูสึกตัว แลวต่ืน

ข้ึนมาบนขบวนมด 

2.24 – 2.26 2 หัวเจอรร่ีชนกบัที่รดน้ําสนาม 

และตกลงพืน้(2.24) 

(2.25) หัวชนกับที่รดน้าํตนไมซะนี ่

2.27 – 2.28 1 เจอรร่ีลุกข้ึนมามองทอม  

2.29 – 2.31 2 ทอมนอนอยูบนเปลญวน (2.29) ทอมนอนหลับอยูบนเปลญวน 

2.32 – 2.38 6 เจอรร่ี วิ่งแซงหนาขบวนมดไป (2.34) เจอรร่ีวิ่งแซงหนาขบวนมดไป

อยางรวดเร็ว 

2.39 – 2.40 1 เจอรร่ีเล่ือนเกาอ้ีสนามใหตรงกับ

ขบวนมดเดิน 

(2.39) เจอรร่ีเล่ือนเกาอ้ี ใหตรงกับ

ขบวนมด 

 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.41 – 2.42 1 มดเดินไตข้ึนมาตามเกาอ้ี เจอรร่ี

วิ่งแซงมดข้ึนมา 

(2.43) มดไตข้ึนมาจากพื้นหญา ตาม

เกาอ้ีเร่ือยๆ 

2.43 – 2.46 3 เจอรร่ี หยิบดามคราดข้ึนมาเพื่อ

เช่ือมทางเดินของมด ใหเดินไป

ยังเปลญวนทีท่อมนอนอยู 

(2.49) ไตไปตามทาง จนกระทั่ง ถึง

สายของเปลญวนที่ทอมนอนอยู 

2.47 – 2.53 6 พวกมดเดินไตไปตามคราด 

จนถงึเปลญวนทีท่อมนอนอยู 

 

2.54 – 3.00 6 เปลญวนส่ัน เพราะมดเดิน 

(ทอมสะดุนต่ืน 2.58) 

(2.59) ทอมตกใจและสงสัยวาทําไป

เปลญวนถึงส่ัน 

3.01 – 3.03 2 เชือกที่ผกูเปลญวนไว ขาดทีละ

เสน 

(3.02) เชือกเปลญวนส่ัน และขาดที

ละเสน 

3.04 – 3.07 3 เปลญวนดีด แลวมวนเก็บไป (3.06) แลวเปลญวนก็มวนทอมพับไป 

3.08 – 3.09 1 เปลญวนกางใหม ผกูเชือกใหม  

3.10 – 3.16 6 ทอม นัง่อยูบนเปล มองซายขวา 

แลวยกแกวน้าํข้ึนดูดน้ํา (3.14 – 

4.16) 

(3.11) ทอมกางเปลญวนข้ึนใหม 

นอน แลวยกแกวน้าํหวานข้ึนด่ืม 

3.17 – 3.18 1 ทอมวางแกวน้าํ  

3.19 – 3.20 1 ทอมนอนลงบนเปล  

3.21 – 3.22 1 เจอรร่ี มองทอม แลวคิดวิธ ี (3.21) เจอรร่ีอยูบนพืน้หญา 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

3.23 – 3.28 5 เจอรร่ี เห็นกบอยูบนใบบัวในบอ

น้ํา (กบรอง 3.23, 3.25 

(3.26) มองเห็นกบตัวหนึง่อยูบนใบ

บัวในสระ (3.28)เจอรร่ีไดวิธีใหมแลว 

3.29 – 3.32 3 เจอรร่ีหันทิศทางใบบัว ไปทิศที่

แมวนอน 

(3.30) เร่ิมจาก หนัทิศของกบเสียใหม 

3.33 – 3.35 2 เจอรร่ีวิ่งไปหลังกบ มองเล็งไปที่

แกวน้าํของทอม 

(3.34) แลวเล็งทิศของกบใหตรงกับ

แกวน้าํของทอม 

3.36 – 3.39 3 เจอรร่ี เล็งทิศทางไปที่แกวน้าํ

ของทอม 

 

3.40 – 3.42 2 เจอรร่ีเตะกบ (3.42) (3.41) แลวเจอรร่ีก็เตะ 

3.43 – 3.46 3 กบลอยไปลงแกวน้าํแมว (ลง

แกวน้าํ 3.46) 

 

3.47 – 3.52 5 ทอมไดยินเสียงเลยลุกข้ึนนัง่ 

มองซายมองขวา แลวหยิบแกว

น้ําข้ึน (3.52) 

(3.46) กบลอยไปตกในแกวน้าํหวาน

ของทอม (3.51)ทอมไดยินเสียงแตก็

ยังหยิบแกวข้ึนมาด่ืม 

3.53 – 3.57 4 ทอมหยิบแกวน้ําข้ึนมาดูด  

3.58 – 4.03 5 ทอมกลับลงไปนอน (4.00) แลวทอมก็กลับลงไปนอนบน

เปล 

4.04 – 4.07 3 กบกระโดดอยูในทองของทอม 

ทอมตกจากเปล (4.06) 

(4.06) กบในทองทอมกก็ระโดด ทาํ

ให ทอมตกจากเปล  



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.08 – 4.21 13 กบในทองของทอม กระโดดไป

ขางหนา ทําใหทอมกระโดดไป

ดวย จนกระทัง่ตกน้าํ (4.19) 

(4.20) แลวทอมก็ตกน้าํไป 

4.22 – 4.27 5 กบกระโดดกลับข้ึนมาบนใบบัว 

(4.22) ทอมโผลหัวข้ึนมาเหนือ

น้ํา (4.24) กบตีใบบัวใสหนา

แมว (4.26 – 4.27) กบกระโดด

หนีไป 

(4.22) กบกระโดดข้ึนมา 

(4.25) ทอมโผลหัวข้ึนจากน้าํ 

 

4.28 – 4.29 1 ทอมสะบัดใบบัวออกจากหวั (4.28) เจอรร่ีนอนดูดน้าํหวานอยูบน

เปลญวน 

4.30 – 4.31 1 เจอรร่ีนอนบนเปลญวน ดูดน้ํา

จากแกวน้าํของทอม 

 

4.32 – 4.36 4 เจอรร่ีตกใจ (4.32) วิ่งหนทีอม 

มาถงึเคร่ืองตัดหญา ( 4.35 – 

4.36 เสียงเบรก) 

(4.32) ทอมวิง่ไลเจอรร่ี เจอรร่ีตกใจ

แลววิ่งไปทางเคร่ืองตัดหญา 

4.37 – 4.38 1 เจอรร่ีติดเคร่ือง เคร่ืองตัดหญา 

ทอมวิง่มาถึงแลวรีบวิ่งกลับ 

 

4.39 – 4.41 2 ทอมวิง่หนีเคร่ืองตัดหญา (4.39) เจอรร่ีติดเคร่ืองเคร่ืองตัดหญา 

เคร่ืองตัดหญาวิ่งไลตามทอม 

4.42 – 4.43 1 ทอมวิง่เขาไปติดกับเปลญวน (4.42) ทอมเขาไปพันกับเปลญวน 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.44 – 4.46 2 เคร่ืองตัดหญาก็วิง่มา   

4.47 – 4.49 2 เคร่ืองตัดหญา ตัดทอมและเปล

ญวน กลายเปนรูปแมวจับมอืกัน 

(4.47) เคร่ืองตัดหญาวิ่งมาตัดทอม

กับเปลญวน กลายเปนรูปแมวจับมือ

กัน 

4.50 – 4.52 2 เร่ิมเหตุการณใหม ทอม นอนถือ

ไมใหญๆ อยูบนเปลญวน 

(4.51) ทอมนอนถือไมอยูบนเปล

ญวนอีกคร้ัง 

4.53 – 4.56 3 เจอรร่ี นําตะขอมาเก่ียวเปลไว

ขางหนึง่ 

(4.54) เจอรร่ีเอาตะขอเหล็กมาเกี่ยว

เปลญวนไวขางหนึ่ง 

4.57 – 5.04 7 เจอรร่ีเร่ิมดึงตะขอทีเกี่ยวเปลไว 

โดยหมนุรอกของที่ตักน้ําในบอ 

(4.58) แลวเจอรร่ีคอยๆดึงเชือกใหตึง

เร่ือยๆ 

5.05 – 5.07 2 เจอรร่ีคางเชือกไวใหตึง แลวตัด

เชือก (5.07) 

 

5.08 – 5.24 16 ทอม ปลิวข้ึนไปบนฟา (5.14 – 

5.16 เสียงเคร่ืองบิน) (5.20 – 

5.21 นกบินผาน) 

(5.08) เจอรร่ีใชกรรไกรตัดเชือกที่ตึง

มาก ทําใหเปลญวนดีดทอมข้ึนไปบน

ฟา (5.17) ทอมเหน็เคร่ืองบิน 

(5.21)ทอมเหน็นกสีขาว  (5.24)ทอม

มองลงไปขางลางแลวเพิ่งรูสึกตัววา

ตัวเองลอยอยูบนฟา 

5.25 – 5.26 1 รูสึกตัว ทอมตกใจวาไมไดนอน

อยูบนเปลแลว 

 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

5.27 – 5.30 3 ทอมตกลงมาจากฟา  

5.31 – 5.37 6 ทอม ตกลงมาถงึน้าํ (5.31 

กระแทกผิวน้าํ) แลวแตกเปน

เส่ียงๆ 

(5.31) ทอมรวงลงมาในทะเล  

5.38 – 5.39 1 เจอรร่ีถือกระดูกไวในมือ แลว

เรียกสุนัข  (5.38 ผิวปาก) 

(5.39) ที่ขางเปลญวน เจอรร่ีถือ

กระดูกชิ้นโตไวในมือ ผิวปากเรียก

สุนัข แลวโยนกระดูกข้ึนไปไวบนเปล

ญวน 

5.40 – 5.42 2 เจอรร่ี โยนกระดูกข้ึนไปบนเปล  

5.43 – 5.47 4 สุนัขกระโดดตามกระดูกข้ึนไป

นอนอยูบนเปลญวน 

(5.47) สุนัขข้ึนไปนอนแทะกระดูกอยู

บนเปลญวน 

5.48 – 5.52 4 ทอม วิง่ตามถนน กลับบานมา 

ถือไมมาดวย 

(5.51) นั่น... ทอมวิ่งกลับมาถงึหนา

บาน พรอมไมอันใหญ 

5.53 – 5.57 4 ทอม ถือไม เขามาในสวนหนา

บาน แลวแอบอยูหลังตนไม 

(5.56) เขามาในสวนแลว 

5.58 – 5.59 1 ทอม ปลดเชือกเปลญวนอยาง

รวดเร็ว แลวหอสุนัขทีน่อนอยูบน

เปลไว 

(5.58) ทอมปลดสายเปลญวน แลว

หอเจาสุนัขโชครายไว 

6.00 – 6.06 6 ทอม ใชไมตีสุนัขที่อยูในเปล

ญวน เพราะคิดวาเปนเจอรร่ี 

(6.04) ทอมใชไม ตีลงไปหลายท ี

เพราะคิดวาเปนเจอรร่ี 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.07 – 6.10 3 ทอมคิดวาเจอรร่ี อยูในเปลญวน 

จึงลวงมือเขาไปหยิบออกมา แต

ไดมาเปน ปลอกคอ สุนัข 

(6.10) ทอมลวงมือเขาไปในเปลญวน 

หยิบปลอกคอสุนัขออกมา 

6.11 – 6.14 3 ทอมพยายามคิดวา เจอรร่ีคงไม

ใสปลอกคอใหญขนาดนี้ไดอยาง

พอดี 

(6.12) ทอมคิดวาเจอรร่ีตัวเล็กแคนัน้ 

จะใสปลอกคอใหญๆไดยังไงกัน 

6.15 – 6.19 4 ทอมพยายามนึกใหม วาสุนัข

ตางหากที่นาจะเปนเจาของ

ปลอกคอนี้ไดพอดี 

(6.17) ไมสิๆๆๆ  .... แตถาเปนเจา

สุนัขจะใสไดพอดีเลยนะ 

6.20 – 6.21 1 ทอมกลัว  

6.22 – 6.23 1 สุนัขโผลข้ึนมาจากเปล (6.23) แลวสุนัขก็ยนืข้ึนมา 

6.24 – 6.25 1 ทอมตกใจ ครอบปลอกคอลงไป

ที่สุนัข  

 

6.26 – 6.27 1 ทอมวิง่หนีไป (6.26) ทอมวิง่หนีสุดชวีิต 

6.28 – 6.29 1 สุนัขทําลายปลอกคอจนขาด  

6.30 – 6.31 1 สุนัขวิ่งตามไป (6.30) สุนัขวิ่งตามทอมไป 

6.32 – 6.37 5 เสียง สุนัขอัดทอม 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 10  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.38 – 6.49 11 และสุดทาย เจอรร่ี กับ สุนขั ได

นอนอยูบนเปลญวนอยางมี

ความสุข สวนทอม ตองคอยพัด

ใหเจอรร่ี 

(6.38) สุดทาย  ....สุนัข และ เจอรร่ี ก็

เปนฝายไดนอนหลับสบายอยูบนเปล

....สวนเจาแมวทอม ตองคอยพัดให

เจอรร่ีเย็นสบายในสวนหนาบาน

ตอไป.. 

6.50 – 6.59 9 End Credit  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

3. ภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

วิเคราะหองคประกอบของเร่ือง 

โครงเร่ือง – แมวเหน็ขาวในหนังสือพิมพวา หนูสีขาวขายไดราคาดีที่ราน

ขายสัตวเล้ียง จงึวางแผนจับหนู(เจอรร่ี) มาทาสีขาว แลว

นําไปขายที่ราน พอไดเงนิมา แมวก็เก็บไวใตพรมในบาน แต

เจาของบานกลับเจอเงนินัน้ และนาํเงินไปซ้ือหนูขาว(เจอรร่ี) 

กลับมาเล้ียงทีบ่าน ทาํใหแมวพยายามพสิูจนใหเจาของบาน

เห็นวา หนูสีขาวตัวนั้น แทจริงเปนเพียงสีที่ถูกทาไว 

แกนเร่ือง – ความสนุกสนาน ความพยายามของตัวละคร 

ตัวละคร – 3 ตัว แมว หน ูและเจาของบาน 

ฉาก – ภายในบาน 

บทสนทนา – มี จากเจาของบาน 

 

 ตารางที่ 11  แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ                 บทบรรยาย 

กอนฉาย   เมื่อเจาแมวทอมเหน็ขาวใน

หนงัสือพมิพวา “หนูตัวสีขาว” ขายได

ราคาดี ก็เลยจับเจอรร่ี มาทาสีขาว

แลวนําไปขายซะเลย  พอไดเงิน

มาแลว เร่ืองราวสุดปวนก็เร่ิมตนข้ึน 

0.00 – 0.25 25 ภาพไตเต้ิล  

0.26 – 0.30 4 ทอมนอนอานหนังสือพมิพอยู

บนโซฟา 

(0.27) วันหนึง่ ทอมนอนอาน

หนงัสือพมิพอยางสบายใจบนโซฟา 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

0.31 – 0.35 4 พอรูวาเจาของบานจะเดินผาน

มา ทอมรีบลงไปนอนที่พืน้ 

(0.32) พอไดยินเสียงเดิน เจาของ

บาน ทอมก็ลงมานอนที่พืน้ 

0.36 – 0.37 1 เจาของบานเดินผานไป  

0.38 – 0.41 3 ทอมก็ข้ึนมานอนอาน

หนงัสือพมิพตอ บนโซฟา

เหมือนเดิม 

(0.38) เจาของบานผานไปแลว ทอม

ข้ึนมาบนโซฟาอีก 

0.42 – 0.44 2 เห็นขาววา “หนูสีขาวขายได

ราคาดีที่รานขายสัตวเล้ียง” 

(0.41) มีขาวเขียนวา รับซื้อหนูสีขาว

ในราคาสูง ที่รานสัตวเล้ียง 

0.45 – 0.46 1 ทอมมองไปที่รูหนูของเจอรร่ี (0.46)ทอมคิดอะไรไดแลวอยางนงึ 

0.47 – 0.50 3 ทอมยองไปที่รูหนูของเจอรร่ี 

โดยถือกระปองสีไปดวย 

 

0.51 – 0.52 1 ทอมมาอยูที่รูหน ู (0.51) ทอมเดินมาที่รูหนูของเจอรร่ี

พรอมกระปองสี มากมาย 

0.53 – 0.57 4 ทอมทาสีเหลืองที่ลูกเหล็กใหดู

เหมือนเนยแข็ง 

(0.54) ทอมทาสีเหลืองที่เหล็กชิ้น

เล็กๆ ทาํเหมือนเปนเนยแข็ง 

0.58 – 1.01 3  ทอมกล้ิงลูกเหล็กเขาไปในรูหนู

ของเจอรร่ี 

 

1.02 – 1.08 6 เจอรร่ีคิดวาลูกเหล็กนัน้คือเนย

แข็ง เลยกลืนลงทองไป (เสียง

กลืนที่ 1.06-1.08) 

(1.02)ทอมกล้ิงชิ้นเนยปลอมเขาไปใน

รูหนูของเจอรร่ี (1.07) เจอรร่ีกลืนลง

ทองไป 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

1.09 – 1.13 4 ทอมใชแมเหล็กดูดตัวเจอรร่ี

ออกมาจากรูหน ู

 

1.14 – 1.16 2 ทาสีขาวท่ีตัวของเจอรร่ี (1.13)ทอมใชแมเหล็กดูดตัวเจอรร่ี

ออกมาไดสําเร็จ แลวก็จัดการทาสี

เจอรร่ีเปนหนขูาวซะเลย 

1.17 – 1.26 9 ทอมนาํเจอรร่ีที่ทาสีขาวแลวไป

ขายใหกับที่รานสัตวเล้ียง (เสียง

คิดเงินที่ 1.21) 

(1.21) ทอมนาํเจอรร่ีสีขาวไปขาย ได

เงินมาเยอะแยะเลย 

1.27 – 1.32 5 ทอมกลับมาทีบ่าน พอเปด

ประตูบาน ก็ยองมาหลังโซฟา 

(1.27) พอกลับมาถึงบาน ทอมก็เอา

เงินไปซอนไวที่ใตพรมทีพ่ืน้ 

1.33 – 1.34 1 ทอม จบูเงนิทีห่ามาได  

1.35 – 1.37 2 แลวนําเงนิไปซอนไวใตพรม (1.37) ซอนแลว ไมมีใครหาเจอแน 

1.38 – 1.43 5 ทอมกลับไปนอนทีพ่ื้น เหมือน

ไมมีอะไรเกิดข้ึน 

(1.40) แลวก็กลับไปนอนตอ เหมือน

ไมมีอะไรเกิดข้ึนเลย 

1.44 – 1.49 5 ทอมคิดฝนไปวาจะใชเงนิทาํ

อะไรดี 

(1.44) ทอมฝนไปไกล วาจะเอาเงนิ

ไปทําอะไรดีนะ.... 

1.50 – 1.56 6 เจาของบานเดินผานมาอีกแลว 

ทอมมองอยางสงสัย 

(1.53) เจาของบานเดินผานมาอีก

แลว 

1.57 – 1.59 2 ทอม ลงไปนอนตออยางไม

สนใจ 

(1.57) คงไมมีอะไรมั้ง ทอมคิด 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.00 – 2.02 2 เจาของบานเปล่ียนชุด แลวเดิน

ผานมาอีกรอบ พรอมพูดกบั

ทอมวา 

 

2.03 – 2.07 4 เจาของบาน : เจาแมวทอม 

เฝาบานดีๆนะจะ ชัน้จะออกไป 

ขางนอก ซื้อของนิดหนอย 

เพราะช้ันเจอเงินอยูใตพรมนะ 

 

2.08 – 2.09 1 ทอม พยกัหนาเขาใจ เชื่อฟง (2.08) ทอมพยักหนาเขาใจส่ิงที่

เจานายบอก 

2.10 – 2.16 6 ทอมตกใจเพราะนกึข้ึนได (เสียง

ที่ 2.10 -  2.11) วาเงินที่อยูใต

พรมเปนของตัวเอง ทอมวิ่งไปดู 

เปดพรมข้ึน แตไมเจอเงิน 

(2.12) แตแลวทอมก็ตกใจ เพราะ เงนิ

ที่อยูใตพรม นัน่เปนเงนิของทอมนีน่า 

2.17 – 2.19 2 ทอมวิง่ไปดูทีห่นาตาง  

2.20 – 2.23 3 เห็นเจาของบานเดินนับเงนิ

ออกไปแลว 

(2.20) ไมนะ... เจาของบานนําเงิน

ของทอมไปซื้อของซะแลว 

2.24 – 2.28 4 ทอมนัง่เซง็อยูบนโซฟา เปน

นานสองนาน 

(2.25) เฮอ....แลวทอมก็ตองกลับมา

นั่งเซง็อยูบนโซฟา 

2.29 – 2.34 5 เจาของบานกลับมาแลว ถือ

กลองใสของกลับมาดวย อยาง

ระวัง 

(2.30) เจาของบานกลับมาแลว 

พรอมกลองใบหน่ึงในมือ ...เปดประตู

เขามา 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

2.35 – 2.38 3 เจาของบาน : ทอม 

มาดูที่ฉนัซื้อม ีสิ 

ทอมยงัอยูบนโซฟา 

 

2.39 – 2.41 2 เจาของบาน : มันคือเจาหนสูี

ขาวนารักตัวนงึนะ 

 

2.42 – 2.43 1 ทอมตกใจ เดงตัวจากโซฟา  

2.44 – 2.45 1 ทอมมาที่โตะ เจาของกาํลังแกะ

กลองออกมา 

(2.44) ทอมตกใจอีกคร้ัง รีบวิ่งมาที่

โตะทันท ี

2.46 – 2.48 2 หนูสีขาวกระโดดออกมาจาก

กลอง 

 

2.49 – 3.04 5 หนูสีขาว เลนกายกรรมโชว (2.48) ไมนะ... มนัคือเจาเจอรร่ีแต

เปนสีขาวท่ีทอมหลอกไว เจอรร่ีสีขาว

เร่ิมแสดงกายกรรมทันท ี

3.05 – 3.09 4 เจาของบานเอ้ือมมือไปเปดวทิยุ 

เจาของบาน : เวลาเปดเพลง 

เจาหนูก็เตนไดนะ 

 

3.10 – 3.16 6 หนูสีขาวเตนบนโตะอยางมี

ความสุข 

(3.10) พอเจาของบานเปดวทิยุ เจอร

ร่ีสีขาว ก็เร่ิมเตนรํา 

3.17 – 3.22 5 หนูสีขาว ข้ึนไปเตนบนหัวทอม (3.17) อยูๆก็ข้ึนไปเตนบนหัวทอม 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

3.23 – 3.26 3 ทอมใชทีโ่กยขยะ ตีหนูสีขาว 

(เสียงที่ 3.23 – 3.26) 

(3.23) ทอมใชที่โกยขยะ ตีเจอรร่ี 

(3.26)ถึงจะพลาด แตทอมกจ็ับเจอรร่ี

ขาว ไดอยูดี 

3.27 – 3.28  1 ทอมจับหนูสีขาวได  

3.29 – 3.32 3 เจาของบานใชไมกวาดตีทอม 

เจาของบาน : ปลอยเจาหนูขาว

ของฉันนะ 

 

3.33 – 3.34 1 ทอมวิง่หนีออกมานอกบาน (3.33) เจาของบานใชไมกวาดไลตี

ทอม จนตองหนีออกมานอกบาน 

3.35 – 3.36 1 เจาของบานใชไมกวาดไลตีอีก  

3.37 – 3.41 4 เจาของบาน : เจาแมวนิสัยเสีย 

ฉันจะใหแกนอนในโรงรถ 

 

3.42 – 3.44 2 ทอมหลบอยูหลังตนไม  (3.42) ทอมมาหลบอยูหลังตนไม 

แลวคอยๆยองมาทีห่นาตาง 

3.45 – 3.47 2 ทอม มาแอบดูที่หนาตางบาน 

มองเขาไปขางใน 

 

3.48 – 3.57 9 หนูสีขาวมาเตนอวดทอมที่

หนาตางบาน 

(3.50) เจอรร่ีสีขาว เร่ิมเตนอวดทอม 

อีกคร้ัง ลอเลียน และแลบล้ินใสทอม

ดวย 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

3.58 – 4.01 3 ทอมเอ้ือมมือไปหยิบสายยาง

ฉีดน้ํา 

(3.58) ทอมเอ้ือมมือไปหยิบสายยาง

ฉีดน้ํา  

4.02 – 4.06 4 ทอม เปดหนาตางอยางเร็ว ฉีด

น้ําใสหนูขาว จนสีขาวลอกออก 

กลายเปนเจอรร่ีตัวเดิม 

(4.05) หมดกนั ทอมฉีดน้าํลางสีขาว

ออกจากตัวเจอรร่ี 

4.07 – 4.10 3 เจอรร่ีวิ่งหนี ทอมใชกาน้ําชา

ครอบเจอรร่ีไว 

(4.08) เจอรร่ีวิ่งหนี ทอมใชกาน้าํชา

ครอบเจอรร่ีไว  

4.11 – 4.16 5 เจาของบาน : ทอม นั่นแกอยูใน

ครัวใชมั้ย ชัน้บอกใหแกอยูนอก

บาน 

เจอรร่ีปนออกมาจากกานํ้าชา 

 

4.17 – 4.19 2 เจอรร่ีลงไปคลุกตัวเองในแปง

ขาว (เสียงที่ 4.17) 

(4.17) ขณะเจาของบานพูด เจอรร่ี

ปนออกมาแลวคลุกตัวเองกับแปงขาว 

4.20 – 4.21 1 เจอรร่ี กลับไปอยูในกาเหมือน 

เดิม 

(4.20)แลวกลับเขากาไป 

4.22 – 4.26 4 เจาของบานเดินมาที่ทอม 

เจาของบาน : ทอม นี่แกจับเจา

หนูขาวอีกแลวใชไหม 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.27 – 4.30 3 ทอมมัน่ใจวาในนัน้ไมใชหนสูี

ขาว แตเปนเจอรร่ี เลยเปดกาที่

ครอบไวออก แตก็เปนหนูขาวตัว

เดิม 

(4.27) ทอมเปดกาพิสูจนวาหนูขาว

คือเจอรร่ี 

4.31 – 4.32 1 เจาของบาน เอาไมกวาดตีทอม  

4.33 – 4.35 2 เจาของบาน : นี่แนะ 

เจาแมวนิสัยเสีย 

 

4.36 – 4.38 2 ทอมวิง่หนีไปในบาน จนเจอ

เคร่ืองเปาลม (เสียงที่ 4.38) 

(4.35) แตเจอรร่ีก็เปนสีขาวจนได 

ทอมโดนไมกวาดไลตี วิ่งหนมีา จน

เจอเคร่ืองเปาลม 

4.39 – 4.43 4 หนูขาวเดินมาอยางสบายใจ 

ทอมเอาเคร่ืองเปาลมไปจอ โดย

หวงัวาจะเปาลมใหแปงสีขาว

หลุดออกจากตัวเจอรร่ี 

(4.39) เจอรร่ีสีขาวเดินมาอยางสบาย

ใจ..แตแลว..... 

 

4.44 – 4.45 1 ทอมเปาลม แปงหลุดออกจาก

ตัวของเจอรร่ีจากชวงเอวลงไป 

 

4.46 – 4.47 1 เจอรร่ีตกใจ ทาํอะไรไมถูก เอา

มือปดสวนที่แปงขาวหลุดไป 

 

 

(4.45) ทอมเปาลม ทําใหแปงสีขาว

หลุดออกจากตัวเจอรร่ี เจอรร่ีตกใจ 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

4.48 – 4.52 4 เจอรร่ีวิ่งหนีไป แตเจอเจาของ

บาน เจอรร่ีดึงเอาเศษผาจากไม

ถูพื้น มาปดสวนที่ไมใชสีขาว

เอาไว 

(4.49) เจอรร่ีวิ่งหนีไป แตดันเจอ

เจาของบานซะนี่ ... เจอรร่ีดึงเศษผา

มาปดสวนที่แปงหลุดไปเอาไว 

4.53 – 4.56 3 เจาของบาน : อาว อยูนี่เอง  

4.57 – 5.03 6 เจอรร่ีที่มีสีขาวคร่ึงเดียว เตนรํา

ไปมา แลวหลบเขาไปหลังผนัง

บาน 

(4.58) เจอรร่ิเตนรําไปมา พรอมกับใช

เศษผา ปดสวนที่แปงหลุดออก แลว

หลบเขาผนังไป 

5.04 – 5.06 2 เจาของบาน : นารักจงันะ  

5.07 – 5.09 2 เจอรร่ีออกมาจากที่ซอน ทอม

เอาเคร่ืองเปาลมมาจอ 

(5.06) พอเจาของบานจากไป เจอรร่ี

ก็ออกมา 

5.10 – 5.12 2 ทอมเปาลม ทาํใหแปงขาวหลุด

ออกจากเจอรร่ีทั้งหมด เจอรร่ี

กลายเปนหนธูรรมดา 

(5.11) ทอมมาเปาลมอีกคร้ังจนแปง

หลุดออกหมด กลายเปนหนสีูน้ําตาล 

5.13 – 5.15 2 เจอรร่ีวิ่งเขาตูเก็บของไป (เสียง

ปดประตูตู ที่ 5.15) 

(5.13) เจอรร่ี วิ่งหนีเขาตูเกบ็ของ 

ทอมวิง่ตามมาที่ตู 

5.16 – 5.17 1 ทอมวิง่มาเขยาประตูตูเก็บของ 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

5.18 – 5.21 3 เจาของบานเอาไมกวาดตีทอม 

(เสียงตีที ่5.18)  

เจาของบาน : ทอม แกยังกวน

เจาหนูขาวของฉันอีกหรือ? 

(5.18)เจาของบานตามมาเหน็พอดี 

5.22 – 5.23 1 ทอมหกัไมกวาดดวยความโกรธ 

และเปดตูดวยความม่ันใจวาหนู

ตัวนั้นคือเจอรร่ี ไมใชหนูขาว 

(5.22) ทอมเปดตู แลวช้ีใหเจาของ

บานดูวานั่นคือเจอรร่ี 

5.24 – 5.27 3 แต หนูขาว ก็เดินออกมาจากตู  

5.28 – 5.31 3 ทอม ตกใจ (เสียงที ่5.28 – 

5.29) 

(5.30) แต ก็กลายเปนหนูสีขาวเดิน

ออกมา 

 

5.32 – 5.38 6 ทอมหยิบไมกวาดมาตีหัวตัวเอง 

แลววิ่งออกไปที่โรงรถ 

(5.34) ทอมทาํโทษตัวเองดวยการวิ่ง

ออกไปที่โรงรถตามคําส่ังของเจาของ

บาน 

5.39 – 5.41 2 เจอรร่ีหยิบขวดน้ํายาขัดรองเทา 

ที่นาํมาเคลือบตัวเองใหเปนสี

ขาว ออกมาอวดทอม 

(5.39) เจอรร่ีหยิบขวดน้ํายาขัด

รองเทามาอวดทอม วาน้ํายานี่เอง

เปนตัวการทาํใหเปนสีขาว ฮาฮา 

5.42 – 5.43 1 หลังจากรูความจริงนัน้ ทอม 

ขวางไมกวาดทิ้งดวยความโกรธ 

 

 



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

5.44 – 5.51 7 ทอมเห็นกระปองใสสีทาบาน สี

ขาวอยูในโรงรถ เลยนําสีขาวมา

ราดตัวเองเพื่อจะเปนแมวขาว 

(5.45) ทอมรูความจริง ก็โกรธมาก 

ขวางไมกวาดทิ้ง แลวก็เหลือบไปเห็น

กระปองสีสีขาวในโรงรถ ก็เลยยอมสี

ตัวเองเปนแมวขาวบาง หวังวา

เจาของบานจะชอบนะ 

5.52 – 5.54 2 เสียงออดหนาบานดัง (5.52) 

เจาของบานเดินมาเปดประตู 

(5.52) ทอมตัวสีขาวแลว เดินมากด

ออดที่หนาบาน 

5.55 – 5.56 1 เปดประตูบาน  

5.57 – 6.01 4 ทอมตัวสีขาว โชวเตนไปมาอยู

หนาประตูบาน เรียกรองความ

สนใจ 

(6.00) พอเจาของบานเปดประตู 

ทอมก็ออกมาเตนใหดู 

6.02 – 6.04 2 เจอรร่ีขาวว่ิงมาทีห่นาประตู 

เห็นทอมตัวสีขาวกําลังเตนอยู 

 

(6.02) เจอรร่ีสีขาว วิ่งมาเหน็พอดี 

6.05 – 6.08 3 เจาของบาน : ทอม นี่แกแค

อิจฉาเจาหนูขาวใชไหม 

 

6.09 – 6.11 2 เจาของบาน : งั้นแกก็เขามาได 

ทอมจับเจอรร่ีไวในมือ 

 

 

(6.11) ทอมเขามาในบาน แลวก็จับ

เจอรร่ีไวในมือ  



 
 

ตารางที่ 11  (ตอ) แสดงบทบรรยายภาพยนตรการตูน ทอม แอนด เจอรร่ี ตอน Mouse for Sale 

ชวงเวลา วินาท ี ภาพเหตุการณ บทบรรยาย 

6.12 – 6.14 2 เจาของบาน : 

แตแกตองสัญญานะวาจะเปน 

เพื่อนกันกับหนูขาว 

ทอมพยักหนา (เสียงที่ 6.14) 

(6.14) ทอมพยักหนาเขาใจ 

6.15 – 6.18 3 เจาของบาน : ตอนน้ี 

แกก็มีคูเตนตัวนอยแลวสินะ 

 

6.19 – 6.20 1 เจาของบานเดินจากไป (6.19) แลวเจาของบานก็เดินจากไป 

6.21 – 6.28 7 ทอมเตนกับเจอรร่ี และไดกลับ

เขามาในบานเพื่อแกลงเจอรร่ี

อีกคร้ัง 

(6.23) และแลว ทอมก็ไดกลับเขามา

ในบานเพื่อแกลงเจอรร่ีอีกคร้ังนงึ จน

ได.... 

6.29 – 6.38 9 End Credit  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 12 แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse Trouble  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

กอนฉาย 

 

 
 

 

 

เจาแมวตัวหนึง่ชื่อวาทอม  พยายามจะ

จับเจาหนูตัวปวนในบานช่ือเจอรร่ี จน

วันหนึง่ เจาแมวไดส่ังซื้อหนงัสือวิธีจับ

หน ูแลวเร่ืองราวสนุกๆก็เร่ิมข้ึน 

0.00-0.23 23 Title การตูน  

0.24-0.29 

                     

5 

 

บุรุษไปรษณียนําพัสดุ

ใสไวในตูจดหมาย

หนาบาน ทอมวิ่ง

ออกมาหยิบพสัดุ  

(0.25) เชาวนัหนึง่ มีของมาสงทีห่นา

บาน ทอมวิ่งออกมารับ แลวก็วิ่งกลับเขา

บานไป 

 0.30 – 0.32 2 ทอม วิ่งกลับเขาไปใน

บาน 

 

0.33 – 0.34 1 ทอมแกะซองที่หอ

พัสดุออก 

 

0.35 – 0.39 4 ภาพปกหนงัสือ “วิธี

จับหนู” 

(0.36) พอซองฉีกออก มันคือหนังสือ 

“วิธีการจับหน”ู 

0.40 – 0.42 2 ภาพเปนหนาหนงัสือ 

บทที ่1 

ทอมเปดหนังสืออกอาน บทที ่1 

เขียนวา ตองรูวาหนูอยูไหน 

 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

0.43 – 0.52 9 ทอมนอนอานหนังสือ

อยูกับพืน้แลวเจอรร่ีก็

เขามาอานดวย แลว

ทอมพยายามตะครุบ

เจอรร่ี 

(0.43) ทอม นอนคว่ํากับพืน้ อาน

หนงัสือ และเจอรร่ีก็เขามาอานดวย 

(0.52) ทอม จบัเจาเจอรร่ี 

0.53 – 0.54 1  เจอรร่ีปดหนงัสือใส

หนาทอม 

 

0.55 – 0.57 2 เจอรร่ี วิ่งหนเีขารูไป เจอรร่ีปดหนังสือใสหนาทอม แลวหนีไป 

0.58 – 1.02 4 ภาพหนังสือ บทที ่2 (1.0) เจาแมวทอมเริ่มตนเปด

หนงัสือใหม บทที ่2 ใหลองกับ

ดักหน ู

1.03 – 1.10 7 ทอม ลองกับดักหนู 

(มีเสียงกับดักที่ 1.06) 

(1.03) ทอม ทดสอบกับดักหนูดวยขน

นก (1.06) มนัไดผล 

1.10 – 1.13 

 

3 วางกับดักไวหนารูหน ู

รอเจอรร่ีออกมาจากรู 

แลวกินเนยแข็งที่กบั

ดัก 

(1.10) แปะเนยแข็งไวที่กบัดัก แลวทอม

ก็วางไวหนาบานเจอรร่ีเลยก็แลวกัน 

1.14 – 1.24 10 เจอรร่ีดึงเนยแข็ง (1.14) เจอรร่ีออกมา แลว ดึงเนยแข็ง 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

1.25 – 1.29 4 เจอรร่ี กลับเขารูไป

อยางปลอดภัย 

(1.25) สําเร็จ  เจอรร่ีกินเนยแข็ง แลวก็

กลับเขารูไป 

1.30 – 1.33 3 ทอม เหน็ภาพที่ไมนา

เช่ือวาเจอรร่ีปลอดภัย 

จึงหยิบกับดักข้ึนมา

ทดสอบ 

(1.31) ทอมสงสัยวาทาํไมกบัดักไม

ทํางาน ก็ลองแตะนิ้วลงไป 

1.34 – 1.35 1 ทอม โดนกับดักหนีบ  

1.36 – 1.39 3 ภาพหนังสือ บทที ่3 (1.36) งั้นลองแผนใหมแลวกัน 

1.40 – 1.45 5 เชือกที่ผกูไวกบัตนไม

หนาบาน ทําเปน

บวงบาศหนารูของ

เจอรร่ี ทอมเอาเนยมา

วางไวในบวงบาศก 

(1.39) ทอมผูกเชือกไวกับตนไมนอก

บาน แลวทาํเปนบวง วางไวกับพืน้ที่

หนารูหนู (1.43) แลวทอมวางเนยแข็ง

ลงไปอีกครั้ง 

1.47 – 1.52 5 เจอรร่ี นําชามใสนม

มาวางในบวงแทน 

แลวหยิบเนยไป 

(1.48) เจอรร่ี หยิบชามใสนมมาแทน 

แลวหยิบเนยแข็งกลับไป 

1.53 – 1.55 2 ทอมเห็นชามนม  

1.56 – 1.59 3 ทอมกนินม เจอรร่ี

กระตุกเชือก 

(1.56) ทอมเหน็ชามนม ก็ลงไปกินอยาง

อรอย 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

2.00 – 2.04 4 ทอมข้ึนไปแกวงอยู

บนตนไม 

(1.59) แลวเจอรร่ีกระตุกเชือก ทอมก็ไป

แกวงอยูบนตนไมซะแลว 

2.05 – 2.07 2 ภาพหนังสือ บทที ่4 (2.05) ทอมลองอีกครั้ง หนทูี่อยากรู

มักจะจับงาย 

2.08 – 2.14 6 ทอมหยิบหนงัสือมา

นอนอาน 

(2.12) ทอมหยิบหนังสือตลกมานอน

อานอยางสบายใจ 

2.14 – 2.34 20 ทอมนอนอานหนังสือ

ไปหัวเราะไป พลิกตัว

ไปมา (มีเสียงหัวเราะ

ที่ 2.14 – 2.17, 2.20 

– 2.23 และ 2.26 – 

2.33) 

(2.33) แลวเจอรรี่ก็ออกมา ดวย

ความอยากรูวาทอมหวัเราะอะไรกัน 

2.35 – 2.36 1 เจอรร่ี ออกมาจากรู 

เพราะอยากรู 

(2.35) แตพอเจอรร่ีแอบดูทีไร  ทอมก็

หันหนทีุกท ี

2.37 – 2.53 16 เจอรร่ีพยายามไปดูที่

หนงัสือ วาทอม

หัวเราะอะไร ทอม

เบ่ียงตัวหลบไปมา (มี

เสียงหัวเราะที ่2.37 – 

2.42, 2.45 – 2.47) 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

2.54 – 2.56 2 เจอรร่ีแทรกตัวเองไป

อยูกลางหนังสือ 

(2.54) เจอรร่ี ปนไปอยูกลางเลมหนงัสือ 

แลวทอมก็ปดหนงัสือใสเจอรร่ี 

2.57 – 3.03 6 ทอมปดหนังสือ และ

เปดหนงัสือออกดู

เจอรร่ี 

 

 

3.04 – 3.14 10 เจอรร่ี กําลังดูอะไร

บางอยางอยูในกํามือ 

แลวก็ใหทอมดูดวย 

(3.03) พอทอมจับเจอรร่ีได ก็เหน็วา

เจอรร่ี กมดูอะไรบางอยางอยูในมือ 

(3.10) แตมือนั้นไมมีอะไร เจอรร่ีตอย

ทอมแลววิ่งหนีไป 

3.15 – 3.19 4 เจอรร่ี ตอยทอม แลว

วิ่งหนีไป 

 

3.20 – 3.22 2 เจอรร่ี วิ่งหนีไปจนมุม แตเจอรร่ีจนมุมซะแลว  ทําไงดี... 

3.23 – 3.26 3 ภาพหนังสือ บทที ่5 (3.23) หนังสือบอกวา หนูจนมุมมกัจะ

ไมสู 

3.27 – 3.34 7 ทอมโดนอัดนวม (3.34) แตทอมก็โดนอัดนวมออกมาเลย 

3.35 – 3.39 4 ภาพหนังสือ บทที ่6 (3.36) แผนตอไปใหใชเคร่ืองมือชวย 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

3.40 – 3.49 9 ทอมใชหฟูงแพทย ฟง

ไปตามผนัง แลวก็ฟง

มาถงึตัวเจอรร่ีที่กนิ

เนยอยู 

(3.39) ทอมใชหูฟง ไลฟงเสยีงไปตาม

ผนัง 

3.50 – 4.00 10 เสียงเจอรร่ีเค้ียวและ

กลืนเนย 

(3.52) แลวเสียงก็แปลกไป เปนเสียง

เจอรร่ีกําลังกนิเนยแข็ง 

4.01- 4.05 4 ทอมจับเจอรร่ีได (4.04)แลวทอมกจ็ับเจอรร่ีได  แตวา 

4.06 – 4.11 5 เจอรร่ีตะโกนใส

เคร่ืองมือชวยฟงของ

ทอม  

(4.12) เจอรร่ีตะโกนใสหูฟงของทอม 

แลวหนีไป 

4.15 – 4.21 6 ทอมพยายามหัน

กระบอกปนใสในรูหนู

ของเจอรร่ี แตปนก็วน

ออกมาหาทอม 

(4.16) ทอมใสกระบอกปนเขาไปในรูหนู

ของเจอรร่ี แต กระบอกปนกก็ลับมาหา

ทอมเอง (4.21) แลวทอมก็.... 

4.22 – 4.23 1 ทอมเหนีย่วไก ยิงปน  

4.24 – 4.26 2 ทอมยงิโดนหัวตัวเอง

จนไหม 

 

(4.25) แลวก็ยิงโดนหัวตัวเองเต็มๆ 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)              

4.27 – 4.32 5 ทอมใสวกิผมสีสม 

งางกับดัก แลวใสเขา

ไปในรูหนูของเจอรร่ี 

แตกับดักก็วนกลับมา

ที่ทอม 

(4.28) ทอมงางกับดักใสเขาไปในรูหนู

ของเจอรร่ี แตก็กลับมาหาทอมเองอีก

แลว 

4.37 – 4.38 1 ทอมโดนกับดักหนีบที่

กน 

 

4.39 – 4.42 3 ทอมข้ึนไปติดอยูบน

เพดาน 

 

4.44 – 4.46 2 ทอมพยายามใชคอน

ทุบหน ู

(4.43) ทอมเอาใหม ใชคอนทุบเจอรร่ี 

4.47 – 4.48 1 เจอรร่ี แยงคอนได (4.47) แตเจอรร่ีก็แยงคอนได 

4.48 – 4.50 2 เจอรรีใชคอนไม ทุบ

ทอมรวงไป 

(4.51) แลวทอมก็รวงไป 

4.51 – 4.54 3 ภาพหนังสือ บทที ่7 (4.52)แผนตอไป สงของขวญั 

4.55 – 4.57 2 ทอมในกลอง

ของขวัญ เดินเขามา

ใกลรูของเจอรร่ี 

 

(4.55) ทอมลงไปอยูในกลองของขวัญ 

แลวเดินไปที่รูหนูของเจอรร่ี 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

4.58 – 5.00 2 ทอม เคาะที่ผนังหอง

บริเวณรูของเจอรร่ี 

 

5.01 – 5.05 4 เจอรร่ีเดินออกมาจาก

รูหนู แลวมาฟงที่ขาง

กลอง 

(5.04) เจอรร่ีสงสัย แนบหูไปฟง วาคือ

อะไร? 

5.06 – 5.10 4 เจอรร่ี เคาะทีข่าง

กลอง 

(5.07) เคาะทีข่างกลอง (5.09) เกาหวั

อยาง งงๆ 

 

5.11 – 5.13 2 เจอรร่ีเดินกลับเขาไป

ในรูหน ูแลวออกมา

พรอมเข็มหมดุ 

(5.11)เดินกลับไป แลวออกมาพรอม

เข็ม 

5.14 – 5.32 18 เจอรร่ี จิ้มเข็มหมุดเขา

ไปบริเวณกลองทีละ

เลม 

(5.16) เจอรร่ีจิ้ม   (5.22) จิม้  (5.26) 

จิ้มเข็มหมุดเขาไปในกลองทีท่อมอยูขาง

ใน 

5.33 – 5.37 4 เจอรร่ี เล่ือย กลอง (5.33) แลวก็เล่ือยกลองออกจากกัน 

5.38 – 5.39 1 เจอรร่ี ฟงจากบน

กลอง 

 

5.40 – 5.42 2 เจอรร่ีแงมดูในกลอง 

หนาตาต่ืนเตน 

(5.40) ไมนามอีะไรมั้ง แลวกแ็อบดูใน

กลอง 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

5.43 – 5.47 4 เจอรร่ีเงยหนา รู

สึกช็อค 

(5.43) แต เจอรรี่ก็ตองตกใจกับส่ิงที่

เห็น 

5.48 – 5.49 1 เขียนปาย ในบานมี

หมอไหม 

(5.48) วาแต บานนี้มหีมอมัย้?? 

5.51 – 5.53 2 ทอมมีปลาสเตอรปด

แผลอยูเต็มตัว นัง่กับ

พื้น เปดหนังสือแลว

เจอในส่ิงที่นาสนใจ 

(5.51) ทอมติดผาปดแผลไวเต็มตัว แต

ยังหาแผนการใหม 

5.54 – 5.56 2 ภาพหนาหนังสือ บท

ที่ 9 

(5.55) แลวทอมก็เจอจนได 

5.57 – 5.59 2 ทอม เร่ิมไขลานตุกตา

ไขลาน 

 

6.00 – 6.03 3 ตุกตาหนูไขลานเดิน

ไปทางซาย 

(6.02) ใชตุกตาไขลาน หนผููหญิงเดิน

ไปมานี่แหละ  

6.04 – 6.05 1 เจอรร่ีออกมาจากรู (6.05) ทําใหเจอรร่ีสนใจไดแนๆ 

6.06 – 6.13 7 เจอรร่ี เดินไปมา

พรอมกับตุกตาหนู

ผูหญิงไขลาน 

เจอรรี่ออกมาเดินกับตุกตา 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

6.14 – 6.15 1 ทอม อาปากรอให

เจอรร่ีเดินเขามา 

(6.14) ทอม อาปากรอใหเจอรร่ีเดินเขา

มา จะไดกินทเีดียวเลย 

6.16 – 6.19 3 เจอรร่ี และตุกตา เดิน

ดวยกนัตอไป 

 

6.20 – 6.21 1 ตุกตาหนูไขลาน เดิน

เขาปากของทอมไป 

 

6.22 – 6.30 8 ทอม เค้ียวตุกตาไข

ลาน และกลืนลงทอง

ไป 

(6.26) แตที่ทอมกินไป เปนตุกตาไขลาน

ซะนี ่

6.31 – 6.35 4 ทอม สะอึกเปนเสียง

ตุกตาไขลาน (มีเสียง

ที่ 6.33) 

 

6.36 – 6.38 2 ทอมหยิบกระจกเงา

มาสองฟนทีห่กัไป 

ของตัวเองแลวขวาง

กระจกทิง้ 

(6.36) ทอมหยิบกระจกมาสองดูฟนใน

ปากทีห่ักเกือบหมด  

6.39 – 6.45 6 ทอมฉีกหนงัสือทิ้ง (6.43) ทอมฉีกหนังสือทิ้ง ดวยความ

โกรธ 

 



 
 

ตารางที่ 12 (ตอ) แสดงบทบรรยายปรับแก ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Mouse 

Trouble 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)               

6.46 – 6.53 7 ทอม เอาระเบิด

จํานวนมาก มาวางไว

ที่ผนงับาน ทีม่ีรูหนูอยู 

(6.49) ทอมเอาระเบิดจํานวนมาก วาง

ไวหนารูหนูของเจอรร่ี  

6.54 – 7.00 6 ทอม พยายามจุดไฟที่

ชนวนระเบิด 

(6.55) ทอมจุดไฟที่ชนวนระเบิด 

7.01 – 7.02 1 ทอม เปาลมไปที่ไฟที่

จุด 

(7.02) แลวก็ 

7.03 – 7.05 2 เสียงระเบิด  

7.06 – 7.08 2 บานระเบิดไปทั้งหมด 

เหลือแตรูหน ูเจอรร่ี

โผลหนาออกมา 

 

7.09 – 7.12 3 วิกผมสีสมของทอม 

ปลิวลงมาจากขางบน 

(ที่ 7.12 มีเสียงสะอึก 

ของทอม) 

(7.09) บานกห็ายไปเลย ทอมก็หายไป

ดวย เหลือแตเจอรร่ีที่ปลอดภัย 

7.13 – 7.18 5 ทอม มีปกเทวดา ถือ

พิณฝร่ัง นั่งอยูบน

กอนเมฆ ลอยข้ึนไป 

(7.14) ทอมไปอยูบนสวรรคแลว กรรม

ใดใครกอ กรรมนั้นคืนสนองนะครับ

..... 

7.19 – 7.25 6 เพลง จบตอน  



 
 

ตารางที่ 13 แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

กอนฉาย  
 

 
 

เร่ืองราวในวนันี้ เกิดข้ึนในสวนหนา
บาน บายวนัหนึ่ง เมื่อเจาแมวทอม 
และเจาหนูเจอรร่ี พยายามจะนอน
พักผอน บนเปลผาที่ผูกไวระหวาง
ตนไมใหญสองตน เม่ือทั้งสองตาง
อยากจะนอนเปลตัวเดียวกัน แลว
เร่ืองราวสนกุๆก็เร่ิมตนขึ้น 

0.00-0.25  25 ภาพไตเต้ิล  

0.26 – 0.31 5 เจอรร่ีนอนอยูบนเปลญวนสีฟาที่

ผูกไวกับตนไมสองตนในสวน

หนาบาน 

(0.26) บายวันหน่ึงเจอรร่ีนอนอยาง

มีความสุขอยูบนเปล นอกบาน 

0.32 – 0.39 7 ทอมเดินออกมาจากตัวบาน 

พรอมหอบหมอน กระดาษ วิทย ุ

และแกวน้าํ ออกมาดวย 

(0.36) แลวทอมก็เดินออกมาจาก

บานเดินตรงมาท่ีเปล พรอม

หมอน วิทยุ และแกวน้ํา 

0.40 – 0.41 1 ทอมวางกระดาษ วทิย ุ และแกว 

ลงบนโตะสนาม 

ทอมวางหมอนลงบนเปล  เตรียม

ตัวนอน 

0.42 – 0.43 1 ตบหมอน และวางหมอนลงบน

เปลญวน เตรียมตัวนอน 

 

0.44 – 0.50 6 ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี 

ตอน Cat Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

0.51 – 0.55 4 เจอรร่ีลากหมอนทีท่อมวางไป

บนเปลญวน ลงมาหนุน 

(0.52)ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

เจอรรีก่ําลังลากหมอนของทอมไป

หนนุ ซะแลว 

0.56 – 0.58 2 ทอมดึงหมอนออก ดวยความ

โกรธ 

 

0.59 – 1.02 3 ทอมพยายามนึกวธิีเอาเจอรร่ี

ออกจากเปล 

(0.59) ทอมดึงหมอนออก และหาทาง

กําจัดเจอรร่ีออกไปจากเปล 

(1.02)ทอมปลดเชือกทีป่ลายขางหนึง่

ของเปลออก 

1.03 – 1.06 3 ทอมดึงปลายขางหนึง่ของเปล

ออกแลวเอียงลงไปที่บอน้ํา 

(1.05) แลวก็เอียงลงไปในบอน้ําที่อยู

ขางๆ 

1.07 – 1.12 5 เจอรร่ีไหลลงไปตามความเอยีง (1.08) เจอรร่ีก็ไหลลงไปตามความ

เอียงนั้น จนจมนํ้าไปเลย 

1.13 – 1.17 4 เจอรร่ีจมลงไปในบอน้าํ  

1.18 – 1.20 2 เจอรร่ีโผลข้ึนมาจากน้าํเจอรร่ี

โผลข้ึนมาจากน้ํา 

(1.19) แลวเจอรร่ีก็โผลข้ึนมา 

1.21 – 1.25 4 ทอม นอนอยูบนเปลญวนอยาง

สบายใจ ดูดน้ําจากแกว เจอรร่ี

เดินมาที่เปลญวน 

(1.23) เห็นทอมนอนดูดน้ําหวาน

อยางสบายใจอยูบนเปล 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

1.26 – 1.30 4 เจอรร่ีคว่ําเปลญวน ทอมตกจาก

เปลญวน (1.28) 

(1.26) เจอรร่ีจัดการคว่ําเปล 

(1.29)และทอมตกจากเปล 

1.31 – 1.35 4 เจอรร่ีนอนกรนอยูบนเปลญวน (1.33) เจอรร่ีข้ึนไปนอนบนเปลแทน

ทอม 

1.36 – 1.39 3 ทอม ดึงปลายดานหนึง่ของเปล

ญวนออก แลวสะบัด(1.39) 

(1.37) แตทอมก็ยังไมยอมแพ 

1.40 – 1.43 3 เจอรร่ีลอยข้ึนไปบนฟา แลวตก

ลงมา 

(1.40) สะบัดเปลอยางแรง ดีดให

เจอรร่ีลอยข้ึนฟา แลวก็ตกลงมา 

1.44 – 1.46 2 เจอรร่ีตกลงมาบนรังนก ที่อยูบน

ตนไม 

 

1.47 – 1.49 2 รังนกไหลไปตามกิง่ไม แลวหยุด (1.47) ตกใสรังนกที่อยูบนตนไม  

1.50 – 1.58 8 เจอรร่ีไหลออกจากรังนก ไปตาม

กิ่งไม เขาโพรงไม แลวออกทาง

ดานลาง ไหลตอมาตามเชือกที่

ผูกเปลญวน แลวมานอนที่เดิม 

(1.50) เจอรร่ีก็ไหลไปตามกิ่งไม 

(1.53) ไหลตอลงมาเรื่อยๆ

(1.57)สุดทาย กลับมานอนบนเปล

อีกจนได  

1.59 – 2.03 4 ทอมไดยินเสียงเจอรร่ีนอนกรน

อยู ทอมตกใจ 

(2.00) ทอมไดยินเสียงกรนของเจอรร่ี 

อีกครั้งก็ตกใจ 

2.04 – 2.09 5 ทอมหยิบทีช่อนดิน ชอนตัวเจอร

ร่ีข้ึน ยกออกจากเปล 

(2.05) ทอมหยิบชอนเพื่อมาชอนตัว

เจอรร่ีข้ึน 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

2.10 – 2.12 2 พวกมดตัวเล็กๆ เดินผานมาเปน

ขบวน 

(2.10) ที่พืน้หญา บงัเอิญมขีบวนมด

เดินผานมา 

2.13 – 2.14 1 ทอมเห็นขบวนมด   

2.15 – 2.16 1 ทอม วางตัวเจอรร่ี ไปบนขบวน

มดที่เดินอยู 

(2.15) ทอมไดโอกาส วางเจอรร่ีไว

บนขบวนมด 

2.17 – 2.20 3 เจอรร่ีนอนอยูบนขบวนมด  

2.21 – 2.23 2 เจอรร่ีรูตัว แลวต่ืนข้ึน ลุกข้ึนนั่ง (2.20) เจอรร่ีเพิ่งรูสึกตัว แลวต่ืน

ข้ึนมาบนขบวนมด 

2.24 – 2.26 2 หัวเจอรร่ีชนกบัที่รดน้ําสนาม 

และตกลงพืน้(2.24) 

(2.25) เจอรรีห่ัวชนกับที่รดน้ําตนไม

ซะนี ่

2.27 – 2.28 1 เจอรร่ีลุกข้ึนมามองทอม  

2.29 – 2.31 2 ทอมนอนอยูบนเปลญวน (2.29) เจอรรี่เห็นทอมนอนหลับอยู

บนเปล 

2.32 – 2.38 6 เจอรร่ี วิ่งแซงหนาขบวนมดไป (2.34) จากนั้น เจอรร่ีวิง่แซงหนา

ขบวนมดไปอยางรวดเร็ว 

2.39 – 2.40 1 เจอรร่ีเล่ือนเกาอ้ีสนามใหตรงกับ

ขบวนมดเดิน 

 

(2.39) แลวเจอรร่ีเล่ือนขาเกาอ้ี ให

ตรงกับทางเดินขบวนมด 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)           

2.41 – 2.42 1 มดเดินไตข้ึนมาตามเกาอ้ี เจอรร่ี

วิ่งแซงมดข้ึนมา 

(2.43) มดไตข้ึนมาไปบนเกาอ้ี 

2.43 – 2.46 3 เจอรร่ี หยิบดามคราดข้ึนมาเพื่อ

เช่ือมทางเดินของมด ใหเดินไป

ยังเปลญวนทีท่อมนอนอยู 

(2.49) ไตไปตามทาง จนถึงสายของ

เปลที่ทอมนอนอยู 

2.47 – 2.53 6 พวกมดเดินไตไปตามคราด 

จนถงึเปลญวนทีท่อมนอนอยู 

 

2.54 – 3.00 6 เปลญวนส่ัน เพราะมดเดิน 

(ทอมสะดุนต่ืน 2.58) 

(2.59) ทอมตกใจและสงสัยวาทําไม

เปลญวนถึงส่ันนะ 

3.01 – 3.03 2 เชือกที่ผกูเปลญวนไว ขาดทีละ

เสน 

(3.02) เชือกเปลส่ัน และขาดออกที

ละเสน 

3.04 – 3.07 3 เปลญวนดีด แลวมวนเก็บไป (3.06) แลวเปลญวนก็มวนทอมพับไป 

3.08 – 3.09 1 เปลญวนกางใหม ผกูเชือกใหม  

3.10 – 3.16 6 ทอม นัง่อยูบนเปล มองซายขวา 

แลวยกแกวน้าํข้ึนดูดน้ํา (3.14 – 

4.16) 

(3.11) ทอมผูกเปลข้ึนอีกครั้ง นอน

โดยหวังวาจะไมมีอะไร แลวยกแกว

น้ําหวานข้ึนด่ืม 

3.17 – 3.18 1 ทอมวางแกวน้าํ  

3.19 – 3.20 1 ทอมนอนลงบนเปล  



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)           

3.21 – 3.22 1 เจอรร่ี มองทอม แลวคิดวิธ ี (3.21) เจอรร่ีอยูทีพ่ืน้หญา 

3.23 – 3.28 5 เจอรร่ี เห็นกบอยูบนใบบัวในบอ

น้ํา (กบรอง 3.23, 3.25) 

(3.26) มองเห็นกบตัวหนึง่อยูบนใบ

บัวในบอน้าํ (3.28)เจอรร่ีไดวิธีใหม

อีกแลว 

3.29 – 3.32 3 เจอรร่ีหันทิศทางใบบัว ไปทิศที่

แมวนอน 

(3.30) เร่ิมจาก หนัทิศของกบใหมซะ

กอน 

3.33 – 3.35 2 เจอรร่ีวิ่งไปหลังกบ มองเล็งไปที่

แกวน้าํของทอม 

(3.34) เจอรรี่เล็งทิศของกบใหตรง

กับแกวน้ําหวานของทอม 

3.36 – 3.39 3 เจอรร่ี เล็งทิศทางไปที่แกวน้าํ

ของทอม 

 

3.40 – 3.42 2 เจอรร่ีเตะกบ (3.42) (3.41) แลวเจอรร่ีก็เตะ 

3.43 – 3.46 3 กบลอยไปลงแกวน้าํแมว (ลง

แกวน้าํ 3.46) 

 

3.47 – 3.52 5 ทอมไดยินเสียงเลยลุกข้ึนนัง่ 

มองซายมองขวา แลวหยิบแกว

น้ําข้ึน (3.52) 

(3.46) จนกบลอยไปตกในแกว

น้ําหวานของทอม (3.51)ทอมไดยิน

เสียงแตก็ยงัหยิบแกวข้ึนมาด่ืมอยูดี 

3.53 – 3.57 4 ทอมหยิบแกวน้ําข้ึนมาดูด 

 

 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

3.58 – 4.03 5 ทอมกลับลงไปนอน (4.00) แลวทอมก็กลับลงไปนอนบน

เปลเหมือนเดิม 

4.04 – 4.07 3 กบกระโดดอยูในทองของทอม 

ทอมตกจากเปล (4.06) 

(4.06) แต กบในทองทอมก็

กระโดดๆๆ ทําให ทอมตกจากเปล  

4.08 – 4.21 13 กบในทองของทอม กระโดดไป

ขางหนา ทําใหทอมกระโดดไป

ดวย จนกระทัง่ตกน้าํ (4.19) 

(4.20) แลวก็พาทอมก็ตกน้าํไป 

4.22 – 4.27 5 กบกระโดดกลับข้ึนมาบนใบบัว 

(4.22) ทอมโผลหัวข้ึนมาเหนือ

น้ํา (4.24) กบตีใบบัวใสหนา

แมว (4.26 – 4.27) กบกระโดด

หนีไป 

(4.22) ทอมโผลหัวขึ้นจากน้ํา 

(4.25) สวนเจากบ กก็ระโดดหนีไป

ซะแลว 

 

4.28 – 4.29 1 ทอมสะบัดใบบัวออกจากหวั (4.28) เจอรร่ีเปนฝายไดนอนเปล

บาง 

4.30 – 4.31 1 เจอรร่ีนอนบนเปลญวน ดูดน้ํา

จากแกวน้าํของทอม 

 

4.32 – 4.36 4 เจอรร่ีตกใจ (4.32) วิ่งหนทีอม 

มาถงึเคร่ืองตัดหญา ( 4.35 – 

4.36 เสียงเบรก) 

(4.32) ทอมวิง่ไลเจอรร่ี เจอรร่ีตกใจ

แลววิ่งไปทางเคร่ืองตัดหญา 



 
 

 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

4.37 – 4.38 1 เจอรร่ีติดเคร่ือง เคร่ืองตัดหญา 

ทอมวิง่มาถึงแลวรีบวิ่งกลับ 

 

4.39 – 4.41 2 ทอมวิง่หนีเคร่ืองตัดหญา (4.39) เจอรร่ีเปดเคร่ืองตัดหญา 

เคร่ืองตัดหญาวิ่งไลตามทอม 

4.42 – 4.43 1 ทอมวิง่เขาไปติดกับเปลญวน 

 

 

4.44 – 4.46 2 เคร่ืองตัดหญาก็วิง่มา   

4.47 – 4.49 2 เคร่ืองตัดหญา ตัดทอมและเปล

ญวน กลายเปนรูปแมวจับมอืกัน 

(4.47) เคร่ืองตัดหญาวิ่งมาตัดทอม

กับเปล กลายเปนรูปแมวจับมือกัน 

4.50 – 4.52 2 เร่ิมเหตุการณใหม ทอม นอนถือ

ไมใหญๆ อยูบนเปลญวน 

(4.51) เอาใหม ทอมนอนถือไมอยู

บนเปล 

4.53 – 4.56 3 เจอรร่ี นําตะขอมาเก่ียวเปลไว

ขางหนึง่ 

(4.54) เจอรร่ีเอาตะขอผูกเชือกมา

ขางหนึง่ของเปลไว 

4.57 – 5.04 7 เจอรร่ีเร่ิมดึงตะขอทีเกี่ยวเปลไว 

โดยหมนุรอกของที่ตักน้ําในบอ 

(4.58) แลวเจอรร่ีคอยๆดึงเชือกใหตึง

เร่ือยๆ 

5.05 – 5.07 2 เจอรร่ีคางเชือกไวใหตึง แลวตัด

เชือก (5.07) 

 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

5.08 – 5.24 16 ทอม ปลิวข้ึนไปบนฟา (5.14 – 

5.16 เสียงเคร่ืองบิน) (5.20 – 

5.21 นกบินผาน) 

(5.08) เจอรร่ีใชกรรไกรตัดเชือกที่ตึง

มาก ทาํใหทอมถูกดีดข้ึนไปบนฟา 

(5.17) ทอมเหน็เคร่ืองบินผานไป 

(5.21)ทอมเหน็นกสีขาวบนิผานไป  

(5.24)ทอมมองลงไปขางลางแลวเพิ่ง

รูสึกตัววาตัวเองลอยอยูสูงแคไหน 

5.25 – 5.26 1 รูสึกตัว ทอมตกใจวาไมไดนอน

อยูบนเปลแลว 

 

5.27 – 5.30 3 ทอมตกลงมาจากฟา  

5.31 – 5.37 6 ทอม ตกลงมาถงึน้าํ (5.31 

กระแทกผิวน้าํ) แลวแตกเปน

เส่ียงๆ 

(5.31) แลวทอมกร็วงลงมาในทะเล  

5.38 – 5.39 1 เจอรร่ีถือกระดูกไวในมือ แลว

เรียกสุนัข  (5.38 ผิวปาก) 

(5.39) เจอรร่ีถือกระดูกชิ้นโตไว ผิว

ปากเรียกเจาหมาตัวใหญ แลวโยน

กระดูกไวบนเปล 

5.40 – 5.42 2 เจอรร่ี โยนกระดูกข้ึนไปบนเปล  

5.43 – 5.47 4 สุนัขกระโดดตามกระดูกข้ึนไป

นอนอยูบนเปลญวน 

 

(5.47) เจาหมาข้ึนไปนอนแทะ

กระดูกบนเปลอยางสบาย 



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

5.48 – 5.52 4 ทอม วิง่ตามถนน กลับบานมา 

ถือไมมาดวย 

(5.51) นั่น... ทอมวิ่งกลับมาถงึหนา

บาน พรอมทอนใหญ 

5.53 – 5.57 4 ทอม ถือไม เขามาในสวนหนา

บาน แลวแอบอยูหลังตนไม 

(5.56) เขามาในสวนแลว โดยไมรูวา

บนเปลคือเจาหมา 

5.58 – 5.59 1 ทอม ปลดเชือกเปลญวนอยาง

รวดเร็ว แลวหอสุนัขทีน่อนอยูบน

เปลไว 

(5.58) ทอมปลดสายเปล แลวหอเจา

หมาไว 

6.00 – 6.06 6 ทอม ใชไมตีสุนัขที่อยูในเปล

ญวน เพราะคิดวาเปนเจอรร่ี 

(6.04) แลวก็ใชไมทอนใหญ ตีลง

ไปหลายที เพราะคิดวาเปนเจอรร่ี 

6.07 – 6.10 3 ทอมคิดวาเจอรร่ี อยูในเปลญวน 

จึงลวงมือเขาไปหยิบออกมา แต

ไดมาเปน ปลอกคอ สุนัข 

(6.10) พอทอมลวงมือเขาไปในเปลก็

เจอปลอกคอเจาหมา 

6.11 – 6.14 3 ทอมพยายามคิดวา เจอรร่ีคงไม

ใสปลอกคอใหญขนาดนี้ไดอยาง

พอดี 

(6.12) ทอมคิดวา เอ.. เจอรรี่ตัวเล็ก

นิดเดียว ทําไมใสปลอกคอใหญ

ขนาดนี้นะ 

6.15 – 6.19 4 ทอมพยายามนึกใหม วาสุนัข

ตางหากที่นาจะเปนเจาของ

ปลอกคอนี้ไดพอดี 

(6.17) ไมสิ หรือวาจะเปนของเจา

หมาตัวใหญนั่น 

6.20 – 6.21 1 ทอมกลัว  



 
 

ตารางที ่ 13 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน Cat 

Napping 

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

6.22 – 6.23 1 สุนัขโผลข้ึนมาจากเปล (6.23) แลวสุนัขก็ยนืข้ึนมา ดวย

ความโกรธแคน 

6.24 – 6.25 1 ทอมตกใจ ครอบปลอกคอลงไป

ที่สุนัข  

 

6.26 – 6.27 1 ทอมวิง่หนีไป (6.26) ทอมวิง่หนีสุดชวีิต 

6.28 – 6.29 1 สุนัขทําลายปลอกคอจนขาด  

6.30 – 6.31 1 สุนัขวิ่งตามไป (6.30) สุนัขวิ่งตามทอมไป แลวก็.... 

6.32 – 6.37 5 เสียง สุนัขอัดทอม  

6.38 – 6.49 11 และสุดทาย เจอรร่ี กับ สุนขั ได

นอนอยูบนเปลญวนอยางมี

ความสุข สวนทอม ตองคอยพัด

ใหเจอรร่ี 

(6.38) สุดทาย  ....เจาหมา และ 

เจอรร่ี ก็เปนฝายไดนอนหลับสบาย

อยูบนเปล....สวนเจาแมวทอม ตอง

คอยพัดใหเจอรร่ีเย็นสบายตลอดบาย

เลย... 

6.50 – 6.59 9 End Credit  

 

 

 

 



 
 

ตารางที่ 14 แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

กอนฉาย   ภาพยนตรการตูนเรื่อง ทอม 

แอนด เจอรรี่ ตอน Mouse for 

Sale เม่ือเจอรรี่ กลายเปนสีขาว 

เดิมที เจอรรีม่ีสีน้ําตาล เมือ่เจา

แมวทอมเหน็ขาวในหนงัสือพิมพวา 

“หนูตัวสีขาว” ขายไดราคาดี ก็เลยจับ

เจอรร่ี มาทาสีขาวแลวนําไปขายซะ

เลย  พอไดเงนิมาแลว เร่ืองราวสุด

ปวนกเ็ร่ิมตนข้ึน 

0.00 – 0.25 25 ภาพไตเต้ิล  

0.26 – 0.30 4 ทอมนอนอานหนังสือพมิพอยู

บนโซฟา 

(0.27) วันหนึง่ เจาแมวทอมนอน

อานหนงัสือพมิพอยางสบายใจบน

โซฟา 

0.31 – 0.35 4 พอรูวาเจาของบานจะเดินผาน

มา ทอมรีบลงไปนอนที่พืน้ 

(0.32) พอไดยินเสียงเดิน เจาของ

บาน ทอมก็ลงมานอนที่พืน้ 

0.36 – 0.37 1 เจาของบานเดินผานไป  

0.38 – 0.41 3 ทอมก็ข้ึนมานอนอาน

หนงัสือพมิพตอ บนโซฟา

เหมือนเดิม 

 

(0.38) เจาของบานเดินไปแลว ทอม

ข้ึนมาบนโซฟาอีก 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย (ปรับแก)             

0.42 – 0.44 2 เห็นขาววา “หนูสีขาวขายได

ราคาดีที่รานขายสัตวเล้ียง” 

(0.41) ทอมเห็นขาวเขียนวา รับซื้อ

หนูสีขาวในราคาสูง ที่รานสัตวเล้ียง

ในเมือง 

0.45 – 0.46 1 ทอมมองไปที่รูหนูของเจอรร่ี (0.46)แลวทอมคิดอะไรไดอยางนงึ 

0.47 – 0.50 3 ทอมยองไปที่รูหนูของเจอรร่ี 

โดยถือกระปองสีไปดวย 

 

0.51 – 0.52 1 ทอมมาอยูที่รูหน ู (0.51) ทอมเดินมาที่รูหนูของเจอรร่ี

พรอมกระปองสี มากมาย 

0.53 – 0.57 4 ทอมทาสีเหลืองที่ลูกเหล็กใหดู

เหมือนเนยแข็ง 

(0.54) ทอมทาสีเหลืองที่เหล็กชิ้น

เล็กๆ ทาํเหมือนเปนเนยแข็ง 

0.58 – 1.01 3  ทอมกล้ิงลูกเหล็กเขาไปในรูหนู

ของเจอรร่ี 

 

1.02 – 1.08 6 เจอรร่ีคิดวาลูกเหล็กนัน้คือเนย

แข็ง เลยกลืนลงทองไป (เสียง

กลืนที่ 1.06-1.08) 

(1.02)ทอมกล้ิงชิ้นเนยปลอมเขาไปใน

รูหนูของเจอรร่ี (1.07) เจอรร่ีกลืนลง

ทองไป 

1.09 – 1.13 4 ทอมใชแมเหล็กดูดตัวเจอรร่ี

ออกมาจากรูหน ู

 

 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)           

1.14 – 1.16 2 ทาสีขาวท่ีตัวของเจอรร่ี (1.13)ทอมใชแมเหล็กดูดตัวเจอรร่ี

ออกมาไดสําเร็จ แลวก็จัดการทาสี

เจอรร่ีเปนหนสูีขาวซะเลย 

1.17 – 1.26 9 ทอมนาํเจอรร่ีที่ทาสีขาวแลวไป

ขายใหกับที่รานสัตวเล้ียง (เสียง

คิดเงินที่ 1.21) 

(1.21) ทอมนาํเจอรร่ีสีขาวไปขาย ได

เงินมาเยอะแยะเลย 

1.27 – 1.32 5 ทอมกลับมาทีบ่าน พอเปด

ประตูบาน ก็ยองมาหลังโซฟา 

(1.27) พอกลับมาถึงบาน ทอมก็เอา

เงินทีข่ายไดไปซอนไวที่ใตพรมทีพ่ื้น 

1.33 – 1.34 1 ทอม จบูเงนิทีห่ามาได  

1.35 – 1.37 2 แลวนําเงนิไปซอนไวใตพรม (1.37)อา.... ซอนแลว ไมมีใครหาเจอ

แน 

1.38 – 1.43 5 ทอมกลับไปนอนทีพ่ื้น เหมือน

ไมมีอะไรเกิดข้ึน 

(1.40) แลวก็กลับไปนอนตอ เหมือน

ไมมีอะไรเกิดข้ึน 

1.44 – 1.49 5 ทอมคิดฝนไปวาจะใชเงนิทาํ

อะไรดี 

(1.44) ทอมฝนไปไกล วาจะเอาเงนิ

ไปทําอะไรดีนะ.... 

1.50 – 1.56 6 เจาของบานเดินผานมาอีกแลว 

ทอมมองอยางสงสัย 

(1.53) อุย...เจาของบานเดินผานมา

อีกแลว 

1.57 – 1.59 2 ทอม ลงไปนอนตออยางไม

สนใจ 

(1.57) ทอมสงสัย แต....คงไมมี

อะไรมั้ง ทอมคิด 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)           

2.00 – 2.02 2 เจาของบานเปล่ียนชุด แลวเดิน

ผานมาอีกรอบ พรอมพูดกบั

ทอมวา 

 

2.03 – 2.07 4 เจาของบาน : เจาแมวทอม 

เฝาบานดีๆนะจะ ชัน้จะออกไป 

ซื้อของนิดหนอย 

เพราะช้ันเจอเงินอยูใตพรมนะ 

 

2.08 – 2.09 1 ทอม พยกัหนาเขาใจ เชื่อฟง (2.08) ทอมพยักหนาเขาใจส่ิงที่

เจานายบอก 

2.10 – 2.16 6 ทอมตกใจเพราะนกึข้ึนได (เสียง

ที่ 2.10 -  2.11) วาเงินที่อยูใต

พรมเปนของตัวเอง ทอมวิ่งไปดู 

เปดพรมข้ึน แตไมเจอเงิน 

(2.12) แตแลวทอมก็ตกใจ เพราะ เงนิ

ที่อยูใตพรมเปนเงนิของทอมนี่นา 

2.17 – 2.19 2 ทอมวิง่ไปดูทีห่นาตาง  

2.20 – 2.23 3 เห็นเจาของบานเดินนับเงนิ

ออกไปแลว 

(2.20) ไมนะ... เจาของบานนําเงิน

ของทอมไปซื้อของซะแลว 

2.24 – 2.28 4 ทอมนัง่เซง็อยูบนโซฟา เปน

นานสองนาน 

 

(2.25) เฮอ....แลวทอมก็ตองกลับมา

นั่งเซง็อยูบนโซฟาอีกครั้ง 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

2.29 – 2.34 5 เจาของบานกลับมาแลว ถือ

กลองใสของกลับมาดวย อยาง

ระวัง 

(2.30) เจาของบานกลับมาแลว 

พรอมกลองใบหน่ึงในมือ ...เปดประตู

เขาบานมา 

2.35 – 2.38 3 เจาของบาน : ทอม มาดูของ

ที่ฉันซื้อมาส ิ

ทอมยงัอยูบนโซฟา 

 

2.39 – 2.41 2 เจาของบาน : มันคือเจาหนสูี

ขาวนารักตัวนงึนะ 

 

2.42 – 2.43 1 ทอมตกใจ เดงตัวจากโซฟา  

2.44 – 2.45 1 ทอมมาที่โตะ เจาของกาํลังแกะ

กลองออกมา 

(2.44) ทอมตกใจอีกคร้ัง รีบวิ่งมาที่

โตะทันท ี

2.46 – 2.48 2 หนูสีขาวกระโดดออกมาจาก

กลอง 

 

2.49 – 3.04 5 หนูสีขาว เลนกายกรรมโชว (2.48) โอ...ไมนะ... มนัคือเจาเจอรร่ี

แตเปนเจอรรี่สีขาวที่ทอมขายไป 

เจอรร่ีสีขาวเร่ิมแสดงกายกรรมทันท ี
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(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

3.05 – 3.09 4 เจาของบานเอ้ือมมือไปเปดวทิยุ 

เจาของบาน : เวลาเปดเพลง 

เจาหนูก็เตนไดนะ 

 

3.10 – 3.16 6 หนูสีขาวเตนบนโตะอยางมี

ความสุข 

(3.10) พอเจาของบานเปดวทิยุ เจอร

ร่ีสีขาว ก็เร่ิมเตนรํา 

3.17 – 3.22 5 หนูสีขาว ข้ึนไปเตนบนหัวทอม (3.17) อยูๆก็ข้ึนไปเตนบนหัวทอมซะ

นี่ 

3.23 – 3.26 3 ทอมใชทีโ่กยขยะ ตีหนูสีขาว 

(เสียงที่ 3.23 – 3.26) 

(3.23) ทอมใชที่โกยขยะ ตีเจอรร่ี 

(3.26)และทอมก็จับเจอรร่ีขาว ได 

3.27 – 3.28  1 ทอมจับหนูสีขาวได  

3.29 – 3.32 3 เจาของบานใชไมกวาดตีทอม 

เจาของบาน : ปลอยเจาหนูขาว

ของฉันนะ  ปลอย 

 

3.33 – 3.34 1 ทอมวิง่หนีออกมานอกบาน (3.33) เจาของบานใชไมกวาดไลตี

ทอม จนตองหนีออกมานอกบาน 

3.35 – 3.36 1 เจาของบานใชไมกวาดไลตีอีก  

3.37 – 3.41 4 เจาของบาน : เจาแมวนิสัยเสีย 

ฉันจะใหแกนอนในโรงรถ 
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(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

3.42 – 3.44 2 ทอมหลบอยูหลังตนไม  (3.42) ทอมมาหลบอยูหลังตนไม 

แลวคอยๆยองมาทีห่นาตางบาน 

3.45 – 3.47 2 ทอม มาแอบดูที่หนาตางบาน 

มองเขาไปขางใน 

 

3.48 – 3.57 9 หนูสีขาวมาเตนอวดทอมที่

หนาตางบาน 

(3.50) เจอรร่ีสีขาว เร่ิมเตนอวดทอม 

อีกคร้ังที่หนาตาง ลอเลียน และแลบ

ล้ินใสทอมดวย 

3.58 – 4.01 3 ทอมเอ้ือมมือไปหยิบสายยาง

ฉีดน้ํา 

(3.58) ทอมเอ้ือมมือไปหยิบสายยาง

ฉีดน้ํา  

4.02 – 4.06 4 ทอม เปดหนาตางอยางเร็ว ฉีด

น้ําใสหนูขาว จนสีขาวลอกออก 

กลายเปนเจอรร่ีตัวเดิม 

(4.05) ทอมฉีดน้ําลางสีขาวออกจาก

ตัวเจอรร่ี 

4.07 – 4.10 3 เจอรร่ีวิ่งหนี ทอมใชกาน้ําชา

ครอบเจอรร่ีไว 

(4.08) เจอรร่ีตัวสีน้าํตาลวิง่หนีทอม 

ทอมใชกาน้าํชาครอบเจอรร่ีไว  

4.11 – 4.16 5 เจาของบาน : ทอม นั่นแกอยูใน

ครัวใชมั้ย ชัน้บอกใหแกอยูนอก

บาน 

เจอรร่ีปนออกมาจากกานํ้าชา 

 



 
 

ตารางที่ 14 (ตอ) แสดงการปรับแกบทบรรยาย ภาพยนตรการตูน ทอม แอนดเจอรร่ี ตอน 

Mouse for Sale  

ชวงเวลา ระยะ

(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

4.17 – 4.19 2 เจอรร่ีลงไปคลุกตัวเองในแปง

ขาว (เสียงที่ 4.17) 

(4.17) ขณะเจาของบานพูด เจอรร่ี

แอบปนออกมาแลวคลุกตัวเองกับ

แปงขาว 

4.20 – 4.21 1 เจอรร่ี กลับไปอยูในกาเหมือน 

เดิม 

(4.20)แลวกลับเขากาน้าํชาไป 

4.22 – 4.26 4 เจาของบานเดินมาที่ทอม 

เจาของบาน : ทอม นี่แกจับเจา

หนูขาวอีกแลวใชไหม 

 

4.27 – 4.30 3 ทอมมัน่ใจวาในนัน้ไมใชหนสูี

ขาว แตเปนเจอรร่ี เลยเปดกาที่

ครอบไวออก แตก็เปนหนูขาวตัว

เดิม 

(4.27) ทอมยกกานํ้าชาออกเพ่ือ

พิสูจนวาหนูขาวไมมีแลว 

4.31 – 4.32 1 เจาของบาน เอาไมกวาดตีทอม  

4.33 – 4.35 2 เจาของบาน : นี่แนะ 

เจาแมวนิสัยเสีย 

 

4.36 – 4.38 2 ทอมวิง่หนีไปในบาน จนเจอ

เคร่ืองเปาลม (เสียงที่ 4.38) 

(4.35) แลวกเ็ปนเจอรรีส่ขีาว  ทอม

โดนไมกวาดไลตี วิ่งหนีมา จนเจอ

เคร่ืองเปาลม 
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(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

4.39 – 4.43 4 หนูขาวเดินมาอยางสบายใจ 

ทอมเอาเคร่ืองเปาลมไปจอ โดย

หวงัวาจะเปาลมใหแปงสีขาว

หลุดออกจากตัวเจอรร่ี 

(4.39) เจอรร่ีสีขาวเดินมาอยางสบาย

ใจ..แตแลว..... 

 

4.44 – 4.45 1 ทอมเปาลม แปงหลุดออกจาก

ตัวของเจอรร่ีจากชวงเอวลงไป 

 

4.46 – 4.47 1 เจอรร่ีตกใจ ทาํอะไรไมถูก เอา

มือปดสวนที่แปงขาวหลุดไป 

(4.45) ทอมเปาลมใสตัวเจอรรี่ ทาํ

ใหแปงสีขาวหลุดออกต้ังแตเอวลง

ไป 

4.48 – 4.52 4 เจอรร่ีวิ่งหนีไป แตเจอเจาของ

บาน เจอรร่ีดึงเอาเศษผาจากไม

ถูพื้น มาปดสวนที่ไมใชสีขาว

เอาไว 

(4.49) เจอรร่ีวิ่งหนีไป แตดันเจอ

เจาของบาน... เลยดึงเศษผามาปด

สวนที่แปงหลุดไปเอาไว 

 

4.53 – 4.56 3 เจาของบาน : อาว อยูนี่เอง  

4.57 – 5.03 6 เจอรร่ีที่มีสีขาวคร่ึงเดียว เตนรํา

ไปมา แลวหลบเขาไปหลังผนัง

บาน 

(4.58) เจอรร่ิเตนรําไปมา แลวหลบ

เขาผนงัไป 

5.04 – 5.06 2 เจาของบาน : นารักจงันะ 
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(วินาที) 
ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

5.07 – 5.09 2 เจอรร่ีออกมาจากที่ซอน ทอม

เอาเคร่ืองเปาลมมาจอ 

(5.06) พอเจาของบานจากไป เจอรร่ี

ก็ออกมา 

5.10 – 5.12 2 ทอมเปาลม ทาํใหแปงขาวหลุด

ออกจากเจอรร่ีทั้งหมด เจอรร่ี

กลายเปนหนธูรรมดา 

(5.11) ทอมมาเปาลมอีกจนแปงหลุด

ออกหมด กลายเปนหนูสีน้ําตาลเต็ม

ตัว 

5.13 – 5.15 2 เจอรร่ีวิ่งเขาตูเก็บของไป (เสียง

ปดประตูตู ที่ 5.15) 

(5.13) เจอรร่ี วิ่งหนีเขาตูเกบ็ของ 

ทอมตามมา 

5.16 – 5.17 1 ทอมวิง่มาเขยาประตูตูเก็บของ  

5.18 – 5.21 3 เจาของบานเอาไมกวาดตีทอม 

(เสียงตีที ่5.18)  

เจาของบาน : ทอม แกยังกวน

เจาหนูขาวของฉันอีกหรือ? 

(5.18)เจาของบานตามมาเหน็ทอม

เขยาตูอยูพอดี 

5.22 – 5.23 1 ทอมหกัไมกวาดดวยความโกรธ 

และเปดตูดวยความม่ันใจวาหนู

ตัวนั้นคือเจอรร่ี ไมใชหนูขาว 

(5.22) ทอมเปดตู อยางม่ันใจ 

5.24 – 5.27 3 แต หนูขาว ก็เดินออกมาจากตู  

5.28 – 5.31 3 ทอม ตกใจ (เสียงที ่5.28 – 

5.29) 

(5.30) แต ก็กลายเปนเจอรรี่สีขาว

เดินออกมา 
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ภาพเหตุการณ บทบรรยาย  (ปรับแก)             

5.32 – 5.38 6 ทอมหยิบไมกวาดมาตีหัวตัวเอง 

แลววิ่งออกไปที่โรงรถ 

(5.34) ทอมทาํโทษตัวเองดวยการวิ่ง

ออกไปที่โรงรถ 

5.39 – 5.41 2 เจอรร่ีหยิบขวดน้ํายาขัดรองเทา 

ที่นาํมาเคลือบตัวเองใหเปนสี

ขาว ออกมาอวดทอม 

(5.39) เจอรร่ีหยิบขวดน้ํายาขัด

รองเทามาอวดทอม วานี่แหละทาํให

เปนสีขาวได 

5.42 – 5.43 1 หลังจากรูความจริงนัน้ ทอม 

ขวางไมกวาดทิ้งดวยความโกรธ 

 

5.44 – 5.51 7 ทอมเห็นกระปองใสสีทาบาน สี

ขาวอยูในโรงรถ เลยนําสีขาวมา

ราดตัวเองเพื่อจะเปนแมวขาว 

(5.45) ทอมรูความจริง ก็โกรธมาก 

ทอมใชกระปองสีสีขาวในโรงรถ ก็

เลยยอมสีตัวเองเปนแมวขาวบาง  

5.52 – 5.54 2 เสียงออดหนาบานดัง (5.52) 

เจาของบานเดินมาเปดประตู 

(5.52) ทอมเปลี่ยนจากสีเทาเปนสี

ขาว เดินมากดออดที่หนาบาน 

5.55 – 5.56 1 เปดประตูบาน  

4 ทอมตัวสีขาว โชวเตนไปมาอยู

หนาประตูบาน เรียกรองความ

สนใจ 

5.57 – 6.01 

  

(6.00) พอเจาของบานเปดประตู 

ทอมก็ออกมาเตนใหดู 
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6.02 – 6.04 2 เจอรร่ีขาวว่ิงมาทีห่นาประตู 

เห็นทอมตัวสีขาวกําลังเตนอยู 

(6.02) เจอรร่ีสีขาว วิ่งมาเหน็พอดี 

6.05 – 6.08 3 เจาของบาน : ทอม นี่แกอิจฉา

เจาหนูสีขาวใชไหมเนี่ย 

 

6.09 – 6.11 2 เจาของบาน : งั้นแกก็เขามาได 

ทอมจับเจอรร่ีไวในมือ 

(6.11) ทอมเขามาในบาน แลวก็จับ

เจอรร่ีไวในมือ  

6.12 – 6.14 2 เจาของบาน : 

แตแกตองสัญญานะวาจะเปน 

เพื่อนกันกับหนูขาว 

ทอมพยักหนา (เสียงที่ 6.14) 

(6.14) ทอมพยักหนาตกลง 

6.15 – 6.18 3 เจาของบาน : ตอนน้ี 

แกก็มีคูเตนตัวนอยแลวสินะ 

 

6.19 – 6.20 1 เจาของบานเดินจากไป (6.19) แลวเจาของบานก็เดินจากไป 

6.21 – 6.28 7 ทอมเตนกับเจอรร่ี และไดกลับ

เขามาในบานเพื่อแกลงเจอรร่ี

อีกคร้ัง 

(6.23) และแลว ทอมก็ไดกลับเขามา

ในบานเพื่อแกลงเจอรร่ีอีกคร้ังนงึ จน

ได.... 

6.29 – 6.38 9 End Credit  
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ชื่อ  นายธีรธวัช   เจนวัชรรักษ (ธีร) 
อายุ   24 ป 
 
การศึกษา 2546  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

2551 ปริญญาตรี  สถาปตยกรรมศาสตรบัณฑิต ภาควิชาสถาปตยกรรม 
คณะสถาปตยกรรมศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (เกียรตินิยม
อันดับ 1 GPAX 3.76) 

2554  ปริญญาโท นิเทศศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการสื่อสารเชิงสุนทรียะ
และบันเทิงคดี คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
ประวัติการทํางาน 2550  นักจัดรายการวิทยุ (Popper Online Radio) 

2552  อาจารย ภาควิชาสถาปตยกรรม คณะสถาปตยกรรมศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 2552   นักจัดรายการวิทยุ (เดอะ สไตล บาย โตโยตา สยามสแควร) 
2553  พิธีกรเลือดใหม บริษัท เจ เอส แอล โกลบอลมีเดีย จํากัด 
2553  พิธีกรรายการโทรทัศน พลังคนลดพลังงาน 
2554  นักแสดงละครเวที หนึ่งในดวงใจ สุนทราภรณ เดอะมิวสิคัล (ตัว

หลัก ) 
 

ความสนใจพิเศษ สนใจงานดานการสื่อสารผานเสียง การพากย และ การจัดรายการ
วิทยุ  สนใจใน “พลัง” ของเสียงที่สามารถทําใหคนฟงเกิดความรูสึก
รวม รับสุนทรียภาพได สนุกได เศราได หัวเราะได รองไหได จาก 
“เสียง” ไมเฉพาะแคเสียงพูดของมนุษยเทานั้น แตอาจหมายถึงพลัง
จากเสียงหลายๆอยางประกอบกัน  ทั้งเสียงดนตรี เสียงจากธรรมชาติ 
เสียงสามารถส่ือสารและถายทอดเร่ืองราวไดอยางนาสนใจ  

 
ติดตอ thyjey@gmail.com 
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