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บทคัดย่อ 
 

        ปัจจุบนัต าราท่ีใชใ้นการเรียนการสอนท่ีเกีย่วขอ้งกบัการเขียนแบบรม่เงามจี านวนน้อยและท่ีมใีชอ้ยูน่ั้น
ไดแ้สดงวธีิการเขียนแบบรม่เงาบนวตัถุในงานแบบไอโซเมตริกเพียงแคว่ธีิเดียว คือ ก  าหนดทิศทางแสงใน
กลอ่งแสงท่ีท ามมุทแยงกบัวตัถุดว้ยมมุ 45° เทา่นั้น ผูว้จิยัไดเ้ห็นถึงจุดสังเกตน้ีวา่เป็นปัญหาในการศึกษาของ
นักศึกษาในกรณีท่ีองศาของทิศทางแสงเปล่ียนจะไมส่ามารถหาต าแหนง่รม่เงาไดช้ดันัก ผู ้วจิยัศึกษาหา
แบบจ าลองเพื่อใชท้ าความเขา้ใจการเกดิแสงเงาในกลอ่งแสง และเพื่อศึกษาวธีิการหาต าแหนง่รม่เงาในงาน
เขียนแบบไอโซเมตริกดว้ยวธีิอ่ืนๆ เมือ่ต าแหนง่องศาทิศทางแสงหรือลกัษณะระนาบรับเงาเปล่ียนไป การ
ศึกษาวจิยัน้ีจึงเป็นสว่นหน่ึงในการน ามาปรับปรุงวธีิเขียนแบบรม่เงาเพื่อใชส้อนในวชิาหลกัการเขียนแบบ
เบ้ืองตน้โดยเฉพาะการเขียนแบบภาพไอโซเมตริก วธีิการวจิยัน้ีดว้ยการทดลองท าแบบจ าลองกลอ่งแสงให้
นักศึกษาไดท้ดลองใช ้ ซ่ึงผลการทดลองแสดงให้เห็นวา่นักศึกษาสามารถเขา้ใจการเกดิรม่เงาไดง้า่ยข้ึนและ
เป็นท่ีพึงพอใจของนักศึกษาในการศึกษาดว้ยแบบจ าลองกลอ่งแสงน้ี และยงัสามารถสรุปผลวธีิการหาต าแหนง่
เงาไดเ้พิ่มเติมจากวธีิการเดิม ทั้งยงัสามารถปรับเปล่ียนวธีีไดต้ามระนาบรับเงาท่ีเปล่ียนไปได ้ โดยการใชก้ลอ่ง
แสงในการทดลองมาวเิคราะห์ไดว้ธีิการ 3 วธีิ คือ 1) การหาต าแหนง่รม่เงาโดยใชเ้ส้นแสงหลกัตดักบัเส้นแสง
ในรูปดา้นบน(วธีิเดิม), 2) การหาต าแหนง่รม่เงาโดยใชเ้ส้นแสงหลกัตดักบัเส้นแสงในรูปดา้นหน้า, และ   3) 
การหาต าแหนง่รม่เงาโดยใชเ้ส้นแสงหลกัตดักบัเส้นแสงในรูปดา้นขา้ง  และยงัสามารถปรับวธีิต าแหนง่รม่เงา
ไดต้ามระนาบรับเงาท่ีเปล่ียนแปลงไป 
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ABSTRACT 

 
        Current textbooks used in teaching that involves drawing a small amount of shade. Texts and described 
in the current drawing shadows on objects in isometric and just way. It is the direction of light in a light ray 
box at an angle oblique to the object with only a 45 ° angle. Researchers have seen it as a problem in the 
education of students in the degree of directional light switch will not be able to find shade. This research 
study used a model to understand the shadows in the light ray box. And to study how to find shade in 
isometric drawing in other ways. When a plane degrees of light or shadow effects change. This research 
study is part of an update to shade drawings to teach the basic principles of drawing, especially drawing 
isometric. Research methods with experimental modeling of light ray boxes for students to try. The results 
show that students can more easily grasp the shadow and the satisfaction of the students in this study, a 
model of a light ray box. Researchers have to find a way to find a shade that is different from the old 
method. The method can also be modified by changing the plane's shadow, by using a light ray box in the 
experiments were the three ways: 1) Finding the shadow position using the main light line in contrast with 
the light line on the top view which is the old method, 2) Finding where shadows using main light line, the 
intersection with the light line on the front view, and 3) Finding the shadow position using the main light 
line in contrast to the light line on the side view. And we can use the method to locate the shadow of the 
three methods according to the plane's shadow when it changes.   
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