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บทคดัย่อ 

ภาพพ้ืนผิวเป็นหน่ึงในองคป์ระกอบสาํคญัท่ีถ่ายทอดความงามของศิลปะ  ใชส่ื้อลกัษณะเฉพาะของส่ิงต่าง ๆ  

สร้างการรับรู้ทางอารมณ์ในภาพ   ในการสร้างโมเดลสามมิติเพ่ือแอนิเมชนัภาพพ้ืนผิวมีความสําคญัอย่างมาก  เป็น

องคป์ระกอบท่ีส่งเสริมให้ภาพแอนิเมชนัมีความสวยงาม  ใชค้รอบคลุมโมเดลสามมิติให้มีลกัษณะเฉพาะของตวัเอง 

ทั้งหมดเป็นท่ีมาของแนวคิดการนาํเอารูปแบบหรือสไตลก์ารเพนทภ์าพสีอะครีลิค    อนัมีลกัษณะเฉพาะของสีหรือรอย

แปรงมาประยกุตใ์ชเ้ป็นภาพพ้ืนผิวของโมเดลสามมิติ  ไดศึ้กษาทดลองสร้างภาพพ้ืนผิวจากการเพนทด์ว้ยสีอะครีลิคข้ึน

มาสามรูปแบบคือ การเพนท์สีอะครีลิคบนเฟรมผ้าใบ  กระดาษ  และจําลองสไตล์การเพนท์สีอะครีลิคด้วย

กระบวนการดิจิตอลเพนท์ต้ิง   เพ่ือวางใส่ในโมเดลสามมิติ   จากนั้นจึงทาํการประเมินความพอใจโดยผูเ้ช่ียวชาญใน

สายงานการสร้างสรรคเ์พ่ือคดัเลือกแนวทางท่ีจะนาํมาใช ้โดยแนวทางการเพนทสี์อะครีลิคบนเฟรมผา้ใบไดรั้บผลการ

ประเมินมากท่ีสุดมีค่าเฉล่ียร้อยละ 86.11    จึงเป็นแนวทางท่ีจะนาํมาประยกุตใ์ชส้ร้างภาพพ้ืนผิวให้กบัโมเดลสามมิติ    

สาํหรับการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัสามมิติเพ่ือส่งเสริมสัมพนัธภาพของสถาบนัครอบครัว   ใหมี้เอกลกัษณ์น่าสนใจ

ต่อไป 

 

คาํสําคญั: การเพนท์สีอะครีลิค  ภาพพืน้ผิว  โมเดลสามมิติ 

 

Abstract 

A texture is one of art combination that conveys the beauty of art. It is used for illustrating specific 

description of  any object in picture and making some emotional sense.  In terms of modeling process for animation,   

an image texture needs to be put into 3D model. It is a part of elements that creats the beauty to animation’s pictures.     

It is then warped  onto the whole 3D model  for illustrating specific description. All of  these were the  beginning  of  

idea to apply specific acrylic paint’s style to 3D modeling texture images.The study was conducted by creating  three 
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way experiment  of  acrylic paint  textures.The first was apply  acrylic paint on canvas; the second  applied  acrylic 

paint on paper  and  the last one simulated  acrylic paint style by  digital painting process. All types of painting were 

applied  into 3D model texture images. As for evaluation by creativity. The specialist chose the one applied to 3D’s 

texture images.  An  acrylic’s paint on canvas  gained the highest evaluation value of  86.11 percent. This  suggested  

a decision of technique to be applied  in the next term  process of creation of 3D animation movie to promote 

family’s relationship unique in the future. 
 

Keywords: Acrylic painting, texture, 3Dmodel 
 
1. บทนํา 

ศิลปะถูกใชเ้พ่ือถ่ายทอดความสุนทรียในความงาม ในขณะเดียวกนัแอนิเมชนัเป็นส่ืออีกแขนงหน่ึงท่ีถูกใช้

เพ่ือบอกเล่าเร่ืองราวซ่ึงจาํเป็นอยา่งยิง่ท่ีตอ้งนาํความสวยงามเขา้มาเป็นองคป์ระกอบ และความงามท่ีวา่นั้นมาจากศิลปะ 

แอนิเมชนัใชศิ้ลปะในแทบทุกขั้นตอนเร่ิมตน้ตั้งแต่การเขียนบท  ท่ีตอ้งใชศิ้ลปะในการเล่าเร่ือง การวาดภาพเพ่ือแสดง

แนวคิดหลกั (concept Art) ท่ีตอ้งใชเ้สน้ สี การระบาย เพ่ือส่ือใหเ้ห็นอารมณ์และภาพรวมของงาน รวมถึงการออกแบบ

ฉาก  การวาดภาพแดงเร่ืองราว (Storyboard)  หรือแมแ้ต่การจดัท่าทาง (Pose)  ใหพ้ล้ิวไหวสวยงามในขั้นตอนการสร้าง

การเคล่ือนไหว (Animate) เป็นตน้ ศิลปะไดม้อบหนทางมากมายเพ่ือการสร้างสรรคใ์หเ้กิดส่ิงสวยงาม เป็นหลกัการท่ี

ใชก้นัมาอยา่งยาวนานเรียกว่า “องค์ประกอบทางศิลปะ” และหน่ึงส่ิงท่ีสําคญัในนั้นคือ “ภาพพ้ืนผิว (Texture)” ภาพ

พ้ืนผิวมีส่วนสาํคญัในการบ่งบอกลกัษณะเฉพาะของส่ิงต่าง ๆ ในภาพ เช่นลายของเปลือกไมท่ี้มีร่องลึกและมีสีนํ้ าตาล

แก่ บ่งบอกวา่ตน้ไมน้ั้นอยูม่านาน  ภาพเหล็กท่ีมนัวาวบางส่วน บางตาํแหน่งมีสนิม ทาํให้รู้ไดว้า่เหล็กนั้นผ่านการใช้

งานและถูกกดักร่อน เป็นตน้   พ้ืนผิวเป็นการแสดงออกของลกัษณะเน้ือแทข้องวสัดุท่ีมีคุณค่าไม่เหมือนกนั   และแต่

ละพ้ืนผิวสัมผสัก็จะให้อารมณ์ท่ีแตกต่างกนัไป (ธนภทัร รุ่งธนาภิรมย,์ 2557) ในงานแอนิเมชนัภาพพ้ืนผิวเป็นส่ิงท่ี

สาํคญัอยา่งมากท่ีจะทาํให้โมเดลสามมิติสามารถบ่งบอกถึงลกัษณะเฉพาะวา่ส่ิงนั้น ๆ สร้างจากส่ิงใด อนัจะก่อให้เกิด

การรับรู้  และสร้างความสวยงามแก่โมเดล    ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมตน้ท่ีดีในการสร้างแอนิเมชนัใหส้วยงามน่าสนใจ 

การเพนท์ดว้ยสีอะครีลิคเป็นแนวทางหน่ึงของการสร้างสรรคง์านศิลปะ ท่ีศิลปินหลาย ๆ ท่านไดน้าํมาใชใ้น

การถ่ายทอดความงามของศิลปะเช่น  Mark Rothko ในผลงาน “Untitled Black On Grey” (Artist Retrospective, 2542) 

Andy Warhol กับผลงาน  “Campbell soup can paintings”  (The Editors of Encyclopaedia Britannica, 2561) David 

Hockney กบัผลงาน “Mr. and Mrs. Clark and Percy ”  (David Hockney, 2562) เป็นตน้ สีอะครีลิคเป็นสีท่ีผลิตข้ึนใน

ระบบอุตสาหกรรม เกิดจากการสงัเคราะห์ผสมผสานกนัของพลาสติกโพลิเมอร์ และนํ้ าแร่ท่ีไดจ้ากธรรมชาติหรือสกดั

ไดโ้ดยกระบวนการทางเคมีออกมาในรูปแบบของเหลวขน้  ในการใชง้านจะใชน้ํ้ าเป็นตวัทาํละลาย ระหวา่งการระบาย

ในขณะท่ีสียงัเปียกอยูส่ามารถทาํใหสี้ในภาพเจือจางหรือลบออกไดด้ว้ยนํ้ า  เม่ือสีแหง้แลว้จะติดแน่นจนไม่สามารถลบ

ออกหรือทาํใหเ้จือจางไดอี้ก (Patricia, Wendy and Patricia, 2007) จากการท่ีไดรั้บโอกาสในการฝึกหัดเพนท์ภาพดว้ย

สีอะครีลิคประกอบกบัคาํแนะนําของผูมี้ประสบการณ์ จึงทาํให้เกิดแนวคิดท่ีจะนําเอาเสน่ห์ของการเพนท์ภาพดว้ย

สีอะครีลิคมาประยกุต์ใชใ้นการวางใส่เป็นภาพพ้ืนผิวของโมเดลสามมิติ โดยไดท้ดลองสร้างภาพพ้ืนผิวให้มีรูปแบบ
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หรือสไตลก์ารเพนท์ดว้ยสีอะครีลิคข้ึนมาสามแนวทางคือ การเพนทสี์อะครีลิคลงบนเฟรมผา้ใบ การเพนทบ์นกระดาษ 

และการสร้างสไตลก์ารเพนท์สีอะครีลิคดว้ยกระบวนการดิจิตอลเพนท์ จากนั้นนาํไปวางใส่เป็นภาพพ้ืนผิวในโมเดล

สามมิติท่ีได้สร้างข้ึนสําหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสามมิติเพ่ือส่งเสริมสัมพนัธภาพของสถาบันครอบครัว เพ่ือการ

ทดลองทั้ งสามแนวทาง โดยในการคดัเลือกหาแนวทางกระทาํโดยให้ผูเ้ช่ียวชาญได้พิจารณาและประเมินคดัเลือก

แนวทางท่ีจะนาํมาประยกุตใ์ช ้ส่ิงท่ีตอ้งการไดรั้บจากการประเมินคือ การแสดงออกของสไตลก์ารเพนทด์ว้ยสีอะครีลิค

ไดแ้ก่ รอยแปรง  ความโปร่งแสงทึบแสงของสี และการแสดงออกถึงพ้ืนผิวของภาพ ซ่ึงแนวทางท่ีไดรั้บการคดัเลือก 

ไดแ้ก่ การเพนทสี์อะครีลิคลงบนเฟรมผา้ใบ 

 

2. วตัถุประสงค์ 

 เพ่ือหาแนวทางการสร้างสรรคภ์าพพ้ืนผิวโมเดลสามมิติดว้ยการเพนทด์ว้ยสีอะครีลิค 

 

3. วธีิดาํเนินการวจิยั 

 ในการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัสามมิติเพ่ือส่งเสริมสัมพนัธภาพของสถาบนัครอบครัว    มีพ้ืนฐานการสร้าง

โมเดลสามมิติทั้งหมดดว้ยคอมพิวเตอร์โดยใชโ้ปรแกรม Autodesk Maya ซ่ึงมีขั้นตอนดาํเนินการอนัไดแ้ก่ สร้างโมเดล

สามมิติแบบโพลีกอน  การจดัแผน่ UV ของโมเดล  การ Rigging และ Setup Character   การสร้าง Skin และ Paint Skin 

Weight การสร้าง Blend Shape แสดงออกของหนา้ตา  เพ่ือเตรียมทาํการแอนิเมทเพ่ือเคล่ือนไหวต่อไป  ซ่ึงในขั้นตอน

การสร้างโมเดลสามมิติไดน้าํเอาการเพนทภ์าพดว้ยสีอะครีลิคมาประยกุตใ์ชส้ร้างภาพพ้ืนผิววางใส่ในโมเดลสามมิติทั้ง

ในส่วนของตวัละคร   อุปกรณ์ประกอบฉากและฉากหลงัท่ีสร้างข้ึน เพ่ือตอ้งการให้สไตลก์ารเพนทด์ว้ยสีอะครีลิคนั้น

ปรากฏในงานแอนิเมชนัท่ีสร้างข้ึน  โดยไดว้างแนวทางสาํหรับการสร้างภาพพ้ืนผิวจากการเพนทด์ว้ยสีอะครีลิคไวส้าม

แนวทางคือ การเพนท์สีอะครีลิคลงบนเฟรมผา้ใบ การเพนท์สีอะครีลิคลงบนกระดาษ และการจาํลองสร้างสไตลก์าร

เพนทสี์อะครีลิคดว้ยกระบวนการดิจิตอลเพนท ์ เพ่ือศึกษาประเมินหาแนวทาง ในส่วนของขั้นตอนการสร้างภาพพ้ืนผิว

ของโมเดลสามมิติสรุปไดด้งัน้ี 

3.1 สร้างโมเดลสามมิติโดยใชเ้ทคนิคโพลีกอนโมเดล แสดงในรูปท่ี1 

 
รูปที่ 1  โมเดลสามมิติแบบโพลีกอนโมเดล 
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3.2 จดัวางระนาบ UVของโมเดลสามมิติ ออกมาในระนาบสองมิติจะไดไ้ฟลภ์าพแสดงขอบเขตระนาบ UV 

แสดงในรูปท่ี 2 

 

 
รูปที่ 2 การจดัวางระนาบ UV ของโมเดลสามมิติ 

 
3.3 พิมพภ์าพระนาบ UV ลงบนกระดาษเพ่ือคาํนวณขอบเขตการเพนท์ทั้ งหมด เจาะบริเวณท่ีมีระนาบ UV 

ปรากฏอยูอ่อกจะเกิดช่องวา่งบนกระดาษซ่ึงเป็นบริเวณท่ีตอ้งเพนท ์จากนั้นวางทาบลงบนเฟรมผา้ใบหรือกระดาษร่าง

เสน้ดว้ยดินสอตามช่องท่ีตดัออกจะไดข้อบเขตบริเวณท่ีตอ้งเพนทบ์นเฟรมผา้ใบและกระดาษ แสดงในรูปท่ี 3 และ4 

 

 
รูปที่ 3 เจาะช่องวา่งบนกระดาษเพ่ือหาขอบเขตบริเวณการเพนท ์
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รูปที่ 4 ขอบเขตบริเวณการเพนทบ์นเฟรมผา้ใบ 

 
3.4 เพนทสี์อะครีลิคลงในบริเวณท่ีร่างดินสอไว ้จนไดสี้และลวดลายตามท่ีตอ้งการ  

3.5 ถ่ายภาพดว้ยกลอ้งถ่ายภาพ ในขั้นตอนน้ีอาจจะมีการจดัแสงเพ่ือถ่ายภาพ ซ่ึงจะทาํใหส้ามารถควบคุมแสง

เงาได ้หรือหากถ่ายภาพโดยใชแ้สงอาทิตยธ์รรมชาติ ตอ้งเลือกช่วงเวลาท่ีแสงไม่สวา่งจา้หรือมืดมวัเกินไป เพ่ือให้ได้

ภาพท่ีมีคุณภาพชดัเจนในรายละเอียด แสดงในรูปท่ี 5 

 

 
รูปที่ 5 ภาพถ่ายท่ีไดจ้ากการเพนท ์
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3.6 นาํภาพถ่ายท่ีไดม้าจดัวางเรียงซอ้นใหพ้อดีลงในภาพระนาบ UV ของโมเดล ดว้ยโปรแกรมแกไ้ขตกแต่ง

จดัการภาพ ภาพเพนท์สีอะครีลิคท่ีได้จะมีรูปร่างใกลเ้คียงกับระนาบ UV ของโมเดล เพราะได้วาดขอบเขตไวใ้น

ขั้นตอนการเพนท์ อาจปรับแต่งอีกนิดหน่อยเพราะอาจเกิดการผิดพลาดของมุมกลอ้ง ทําให้ภาพเกิดการบิดเบ้ียว 

(Distort) จึงตอ้งวางมุมกลอ้งให้ดีในตอนถ่ายภาพ และไม่ควรแก้ค่าสีมากเกินไปเพราะจะทาํให้สีเพ้ียนไม่ตรงกบัท่ี

เพนท ์ดงันั้นเร่ืองการควบคุมแสงจึงสาํคญัมากตอนการถ่ายภาพ แสดงในรูปท่ี 6 

 

 
รูปที่ 6 การจดัวางเรียงภาพเพนทสี์อะครีลิคตามขอบเขตของระนาบ UV 

 
3.7 เม่ือเสร็จส้ินการจดัวางเรียงเรียบร้อยแลว้ทาํการบนัทึกเป็นไฟลรู์ปภาพเพ่ือส่งต่อไปวางใส่ใน คุณลกัษณะ

เฉพาะของโมเดลสามมิติ (Shader) จึงไดผ้ลลพัธ์เป็นโมเดลสามมิติท่ีมีสไตลก์ารเพนทด์ว้ยสีอะครีลิคครอบคลุมอยูเ่ป็น

ภาพพ้ืนผิว  นาํโมเดลท่ีไดไ้ปจดัการวางใส่กระดูก และสร้างตวัควบคุมการเคล่ือนไหว (Rigging And Setup) จดัท่าทาง 

แอนิเมทสร้างการเคล่ือนไหว จดัแสงและเรนเดอร์ออกมาคอมโพสิทเป็นแอนิเมชนัหน่ึงตอน แสดงในรูปท่ี 7 

 

 
รูปที่ 7 ภาพโมเดลสามมิติหลงัจากวางภาพพ้ืนผิวสีอะครีลิคลงใน Shader 

 



งานประชุมวิชาการระดบัชาติ มหาวิทยาลยัรังสิต ประจาํปี ๒๕๖๒  
https://rsucon.rsu.ac.th/proceedings ๒๖ เมษายน ๒๕๖๒ 

405 

3.8 ในการเพนท์ภาพพ้ืนผิวได้กระทําในสามแนวทางเพ่ือคัดเลือกหาแนวทางท่ีจะนํามาประยุกต์ใช ้ 

โดยการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญในสายงานการสร้างสรรค์ทั้ งส้ินหกท่าน ประกอบดว้ย ครีเอทีฟโฆษณาหน่ึงท่าน ผู ้

กาํกบัฝ่ายศิลป์โฆษณาหน่ึงท่าน ผูก้าํกบัฝ่ายศิลป์ภาพยนตร์หน่ึงท่าน ฝ่ายศิลป์ควบคุมการผลิตหน่ึงท่าน ศิลปินอิสระ

สองท่านเพ่ือร่วมกนัประเมินทั้งในส่วนของความสวยงาม และการบ่งบอกถึงรูปแบบลกัษณะการเพนทด์ว้ยสีอะครีลิค 

ในส่วนท่ีตอ้งการการตดัสินคือ การแสดงออกถึงฝีแปรงหรือรยแปรง การสดงออกถึงรูปแบบการเพนทแ์บบโปร่งแสง

หรือทึบแสง การแสดงออกถึงลกัษณะพ้ืนผิว เช่นร่องรอยของเฟรมผา้ใบหรือกระดาษ ในแต่ละหวัขอ้มีคะแนนเต็มห้า

คะแนน จนถึงคะแนนนอ้ยท่ีสุดหน่ึงคะแนน ดงัท่ีไดแ้สดงในตารางท่ี 1 ในการประเมินใชรู้ปแบบตารางการประเมิน

เดียวกนัน้ีเพ่ือให้คะแนนทั้งสามแนวทางท่ีไดส้ร้างข้ึน  เพ่ือหาผลสรุปของการศึกษาทดลอง และนาํแนวทางท่ีไดไ้ป

ประยกุตใ์ชใ้นการสร้างแอนิเมชนัเพ่ือส่งเสริมสมัพนัธภาพของสถาบนัครอบครัวต่อไป 
 

ตารางที่ 1 ตวัอยา่งแบบการประเมินคดัเลือกแนวทางการเพนท ์ใชก้บัแนวทางการเพนทสี์อะครีลิคแบบดิจิตอลเพนท ์บนกระดาษ  และบน

เฟรมผา้ใบ 

รูปแบบลกัษณะการเพนทด์ว้ยวสัดุสีอะครีลิค 
คะแนน 

5 4 3 2 1 

1 การแสดงออกถึงฝีแปรง      

2 การแสดงออกถึงรูปแบบการเพนตแ์บบโปร่งหรือทึบแสง      

3 การแสดงออกถึงลกัษณะพ้ืนผิว (texture)      

คะแนนรวม  

 

4. ผลการวจิยั 

การศึกษาทดลองไดส้ร้างภาพพ้ืนผิวโดยการเพนท์ดว้ยสีอะครีลิคข้ึนมาสามแนวทางคือ การเพนท์สีอะครีลิค 

ลงบนเพรมผา้ใบ การเพนทสี์อะครีลิคบนกระดาษ และการสร้างรูปแบบการเพนทโ์ดยการจาํลองในโปรแกรมดิจิตอล

เพนท์ติ้ง ทั้ งสามแนวทางให้ผลลพัธ์ท่ีแตกต่างกันทั้ งในเร่ืองของ สี พ้ืนผิว เป็นตน้ซ่ึงแสดงในรูปท่ี 8, 9 และ 10 มี 

ความยาก และตอ้งใชเ้วลามากในการเพนท์สีอะครีลิคลงบนเฟรมผา้ใบและบนกระดาษมากกวา่การเพนท์ดว้ยวิธีการ

ดิจิตอลเพนท์ติ้ง แต่การเพนท์ลงบนเฟรมผา้ใบ ให้ผลลพัธ์ตามท่ีตอ้งการมากท่ีสุดทั้งในส่วนของ ร่องรอยของแปรง 

การใชสี้ ความโปร่งใสและทึบของสี อีกทั้งยงัไดค้วามแปลกใหม่ทา้ทายในการสร้างภาพพ้ืนผิวนั้น ๆ ข้ึนมา 
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รูปที่ 8 ภาพผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากแนวทางการเพนทภ์าพพ้ืนผิวโมเดลสามมิติ  โดยการเพนทสี์อะครีลิคบนเฟรมผา้ใบ 

 

 
รูปที่ 9 ภาพผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากแนวทางการเพนทภ์าพพ้ืนผิวโมเดลสามมิติ  โดยการเพนทสี์อะครีลิคบนกระดาษ 

 

 
รูปที่ 10 ภาพผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากแนวทางการเพนทภ์าพพ้ืนผิวโมเดลสามมิติ  โดยดิจิตอลเพนทต้ิ์ง 

 
ในส่วนของการประเมินเพ่ือคดัเลือกหาแนวทางการนํามาประยุกต์ใช้   มีผลของการประเมินดังน้ี แนว

ทางการเพนท์สีอะครีลิคลงบนเฟรมผา้ใบได้รับการประเมินสูงสุดโดยมีคะแนนรวม 77.5 คะแนน จากคะแนนต็ม

ทั้งส้ิน 90 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.5 ลาํดบัท่ีสองคือแนวทางการเพนท์สีอะครีลิคลงบนกระดาษมีคะแนนรวม 63.5  
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คะแนนคิดเป็นร้อยละ 70.5  และสุดทา้ยการจาํลองการเพนท์สีอะครีลิคโดยกระบวนการดิจิตอลเพนท์มีคะแนนรวม 

53.5 คะแนนคิดเป็นร้อยละ 56.11 ผลการประเมินทั้งหมดไดแ้สดงในตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินคดัเลือกแนวทาง 

รูปแบบลกัษณะการเพนทด์ว้ยวสัดุสีอะครีลิค 
แนวทางการเพนทด์ว้ยสีอะครีลิค 

เฟรมผา้ใบ กระดาษ ดิจิตอลเพนท ์

1 การแสดงออกถึงฝีแปรง 26.5 20 18 

2 การแสดงออกถึงรูปแบบการเพนตแ์บบโปร่งหรือทึบแสง 26.5 22.5 19 

3 การแสดงออกถึงลกัษณะพ้ืนผิว (texture) 24.5 21 16.5 

คะแนนรวม 77.5 63.5 53.5 

ค่าคะแนนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ (จากคะแนนเตม็ 90 คะแนน) 86.11 70.55 56.11 

 
5. การอภิปรายผล 

จากผลการประเมินความพอใจโดยผูเ้ช่ียวชาญ ไดป้ระเมินให้แนวทางการเพนท์สีอะครีลิคลงบนเฟรมผา้ใบ

เป็นเทคนิคท่ีมีคะแนนมากท่ีสุด  จึงไดค้ดัเลือกเป็นแนวทางท่ีจะนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนัสาม

มิติเพ่ือส่งเสริมสมัพนัธภาพของสถาบนัครอบครัวต่อไป 

การศึกษาและทดลองการสร้างภาพพ้ืนผิวโดยการเพนท์สีอะครีลิคสําหรับโมเดลสามมิติในคร้ังน้ี ทาํให้ได้

เห็นภาพผลลพัธ์จากทั้งสามแนวทางเป็นท่ีน่าพอใจ โดยในแต่ละแนวทางมีความแตกต่างกนั จากการท่ีแนวทางการ

เพนท์ภาพพ้ืนผิวดว้ยสีอะครีลิคบนเฟรมผา้ใบเป็นแนวทางท่ีไดรั้บคดัเลือก เน่ืองจากสามารถแสดงออกถึงรูปแบบ

สไตลก์ารเพนท์ดว้ยสีอะครีลิคมากท่ีสุด ในส่วนของรอยแปรงและความโปร่งหรือทึบแสงนั้น มีผลใกลเ้คียงกบัการ

เพนท์ลงบนกระดาษแตกต่างกนัท่ีการแสดงออกถึงพ้ืนผิวท่ีเฟรมผา้ใบมีพ้ืนผิวท่ีดูชดัเจน เห็นแลว้รับรู้ไดว้า่เป็นเฟรม

ผา้ใบ ส่วนการเพนทแ์บบดิจิตอลเพนทใ์หผ้ลท่ีแตกต่างออกไปจากทั้งสองแนวทางขา้งตน้ เน่ืองจากวธีิการสร้างต่างกนั

โดยส้ินเชิง ส่ิงหน่ึงท่ีไดจ้ากการลงมือเพนทสี์อะครีลิคลงบนเ ฟรมผา้ใบหรือกระดาษคือ ทุก ๆ รอยแปรงจากพูก่นัเป็น

เอกลกัษณ์เฉพาะของผูท่ี้ลงมือเพนท์ ซ่ึงมาจากประสบการณ์ การฝึกฝน ทักษะ ความเช่ียวชาญ ท่ีทุกคนผ่านมาไม่

เหมือนกัน เช่นเดียวกับเร่ืองราวในแอนิเมชันสามมิติท่ีสร้างข้ึนเพ่ือส่งเสริมสัมพนัธภาพของสถาบันครอบครัว 

อนัประกอบข้ึนโดยประสบการณ์ในครอบครัวท่ีทุกคนต่างผา่นมาไม่เหมือนกนั  จึงมีความคาดหวงัอยากใหร้อยแปรง

หรือเอกลกัษณ์เฉพาะต่าง ๆ ท่ีเกิดจากประสบการณ์การเพนท์น้ี ส่ือแทนถึงประสบการณ์เร่ืองราวในครอบครัวท่ีต่าง

คนต่างผา่นมา 

นอกเหนือจากการประเมินแลว้ ผูเ้ช่ียวชาญยงัไดใ้ห้คาํช้ีแนะทั้งในส่วนของการเพนท์ และภาพรวมของงาน

แอนิเมชนัท่ีสร้างข้ึนอาทิเช่น “ในการเพนท์นั้นตอ้งอาศยัการฝึกเพ่ิมพนูทกัษะต่อไป” ซ่ึงเป็นคาํช้ีแนะสาํคญัท่ีควรตอ้ง

ตระหนกัถึง “ในงานทุกงานผูช้มมกัจะให้ความสนใจกบังานไม่เกินสามวนิาที ตอ้งทาํให้สามวินาทีแรกของงานดึงดูด
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ใจผูช้ม” เป็นขอ้คิดท่ีกระตุน้เตือนในการสร้างงานใหอ้อกมาแปลกใหม่น่าสนใจ ขอ้คิดท่ีไดรั้บเหล่าน้ีเป็นประโยชน์ต่อ

การพฒันาแอนิเมชนัน้ี  และการสร้างสรรคต์่อไปในอนาคต  

 
6. บทสรุป 

ในการทดลองสร้างสรรคภ์าพพ้ืนผิวดว้ยการเพนท์สีอะครีลิคน้ีทั้งสามแนวทาง ไดส้ร้างความแปลกใหม่ ซ่ึง

เป็นประสบการณ์ใหม่ท่ีแตกต่าง เพราะไดท้าํการสร้างภาพพ้ืนผิวโมเดลสามมิติดว้ยวธีิใหม่ท่ีต่างจากท่ีไดเ้คยทาํและท่ี

สาํคญัคือ  การไดท้ดลองประยกุตก์ารเพนท์ดว้ยวธีิดั้งเดิมท่ีทาํกนัดว้ยมือ พู่กนั เฟรมผา้ใบ กระดาษ กบัสีอะครีลิคให้

ผสมกลมกลืนกบัส่ือแอนิเมชนัท่ีสร้างดว้ยคอมพิวเตอร์ ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีไดเ้ป็นภาพแอนิเมชนัท่ีแปลกตา เป็นผลมาจาก 

ภาพพ้ืนผิวท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะของรอยแปรง การใชสี้ ความผิดพลาด และความไม่สมบูรณ์แบบ อนัสืบเน่ืองมาจาก

การเพนท์ภาพดว้ยมือมีปัจจยัมากมาย ทั้งท่ีควบคุมไดแ้ละควบคุมไดย้าก เป็นส่ิงท่ีทาํให้ภาพท่ีเพนท์ดว้ยมือมีเสน่ห์

เอกลกัษณ์ท่ีเฉพาะและพิเศษแตกต่างกนัไป ไม่มีใครเหมือนกบัใคร เปรียบเสมือนลายมือของแต่ละคนส่ิงท่ีควรใส่ใจ

และนาํมาปรับปรุงคือ ทกัษะในการเพนท์ ทกัษะน้ีใชไ้ดก้บัการเพนทด์ว้ยมือและดิจิตอลเพนทติ์้งเพราะเป็นส่ิงท่ีทาํให้

เกิดความรู้ความเขา้ใจในส่ิงเดียวกนัคือการเพนทใ์หผ้ลลพัธ์ออกมาดูสวยงามตามท่ีควรจะเป็น  

 

7. กติตกิรรมประกาศ 

ขอขอบคุณผูท่ี้ไดร่้วมทาํการประเมินและใหข้อ้คิดเห็นทุกท่าน อาจารย ์ชยัพร พานิชรุทติวงศ ์ท่ีใหก้ารช้ีแนะ

แนวทางในการสร้างแอนิเมชนั รองศาสตราจารย ์ดร. ชยัสิทธ์ิ ด่านกิตติกลุ ท่ีกรุณาแนะนาํ ตรวจความเรียบร้อยถูกตอ้ง

ในการเขียนวทิยานิพนธ์ อาจารย ์อวรุิทธ์ เจริญทรัพย ์ท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ท่ีแนะนาํ การเรียบเรียง เพ่ิมเติมเน้ือหา เพ่ือ

ความสมบูรณ์ในการเขียนวทิยานิพนธ์ข้ึนมา 
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