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บทคดัย่อ 

งานวิจยัน้ีจึงมีวตัถุประสงคใ์นการศึกษาพฤติกรรมการเคล่ือนไหวของแมว หรือท่ีเรียกวา่ ภาษากายของแมว 

รวมไปถึงขอ้มูลเบ้ืองตน้เก่ียวกบัแมว เพ่ือนาํขอ้มูลมาเป็นแนวทางในการผลิตส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ เร่ืองภาษากาย

ของแมว โดยตอ้งการใหผู้ช้มเกิดความรู้และความเขา้ใจในการเล้ียงแมวมากข้ึน อนัเน่ืองจากนิสยัของแมวท่ีเป็นสัตวท่ี์

มีความซบัซอ้นทางอารมณ์สูง ไม่แสดงออกอยา่งตรงไปตรงมา โดยรวบรวมแนวคิด ทฤษฎี ท่ีเก่ียวขอ้งภาษากายของ

แมว ช้ินงานอา้งอิง หลกัในการสร้างส่ือโมชั่นกราฟิก รวมไปถึงกรณีศึกษาจากงานวิจัย เอกสาร วารสารและส่ือ

อิเลก็ทรอนิกส์ท่ีเก่ียวขอ้ง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใชผ้ลิตช้ินงานโมชัน่กราฟิก

อนัได้แก่ Adobe Photoshop CC 2017 Autodesk Sketchbook Adobe Animate CC 2017 และ Adobe After Effects CC 

2017 รวมไปถึงอุปกรณ์แยกย่อยเช่น เมา้ส์ปากกา Wacom intuos draw และมีการประเมินคุณภาพช้ินงานโดยใช้กลุ่ม

ตวัอย่าง กลุ่มผูท่ี้เล้ียงแมวและมีความสนใจท่ีจะเล้ียงแมวในอนาคต อายุระหว่าง 13 – 30 ปี จาํนวน 40 คนโดยสุ่ม

คดัเลือกผา่นเครือข่ายออนไลน์ รับชมผลงานและทาํแบบสอบถามออนไลน์ เพ่ือนาํขอ้มูลทางสถิติและขอ้เสนอแนะมา

ปรับปรุงช้ินงานใหดี้ยิง่ ๆ ข้ึนไป 

 

คาํสําคญั: ภาษากายของแมว โมช่ันกราฟิก ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 

 

Abstract 

The purposes of this study are to investigate the cats’ movements or body languages and to consider initial 

information in order to provide guidelines for producing educational media with 2D animation regarding the body 

languages and for developing audiences’ understandings of raising the cats since the cats have highly complex feelings 
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without expressive emotions. Concepts, theories, references, and motion graphic creation principles, studies, 

documents, journals and electronic media relevant to the body languages were gathered. The research instruments 

included motion graphic creation computer programs (e.g. Adobe Photoshop CC 2017, Autodesk Sketchbook, Adobe 

Animate CC 2017 and Adobe After Effects CC 2017) and peripherals (e.g. Wacom intuos draw pen). The qualities of 

media were evaluated by sampling 40 individuals owning cats and interested in having cats in the future who were 13 

– 30 years. They were selected through online networks for watching the media and completing the online 

questionnaires in order to improve the media according to statistics and suggestions. 

 

Keywords: Cat's body language, 2D animation, electronic media 

 

1. บทนํา 

แมวเป็นสตัวใ์นยคุดึกดาํบรรพ ์ตน้ตระกลูของแมวมาจากเสือดาวและสิงโต และเป็นสตัวป่์าท่ีมีถ่ินฐานทาง

แอฟริกา อา้งอิงจากบนัทึกของชาวอียิปต์โบราณ ทาํให้ทราบว่า ดินแดนท่ีเป็นตน้กาํเนิดของแมวอยู่ท่ีรัฐนูเบีย หรือ

ประเทศซูดานในปัจจุบนั แมวพนัธ์ุแรก คือ แมวอบิสซิเนีย ขายาว หนา้ค่อนขา้งแหลมยาว ต่อมาเปล่ียนแปลงไปตาม

สภาพแวดลอ้มท่ีต่างกนั ทาํให้แมวในปัจจุบนัมีความหลากสี หลายพนัธ์ุ ลกัษณะรูปร่าง ขนและนิสยัท่ีแตกต่างกนัไป 

(พรรณิภา ลานุสัตย,์ 2557) ดว้ยความท่ีแมวเป็นสัตวท่ี์เล้ียงดูไดง่้าย จึงกลายเป็นสัตวเ์ล้ียงยอดนิยมควบคู่มากบัสุนขั

จวบจนถึงกาลปัจจุบนั 

ปัจจุบนัในประเทศไทยมีคนจาํนวนมากท่ีเลือกแมวเป็นสัตวเ์ล้ียง จนทาํใหป้ระเทศไทยติดอนัดบั 8 ของกลุ่ม

ประเทศท่ีมีผูเ้ล้ียงแมวมากท่ีสุดในโลก (Voicetv, 2561) ดว้ยความท่ีแมวเป็นสัตวเ์ล้ียงท่ีไม่ตอ้งการพ้ืนท่ีใชส้อยมาก 

และไม่ตอ้งการการดูแลเอาใจใส่มากมายอยา่งเช่นสัตวข์นาดเล็กอ่ืน ๆ ซ่ึงเขา้กบัวิถีชีวิตของคนสมยัใหม่ท่ีมกัจะพกั

อาศยัอยูใ่นตวับา้นท่ีมีพ้ืนท่ีจาํกดั เช่น หอพกัหรือคอนโดมิเนียม เป็นตน้ แต่กระนั้น แมวก็เป็นสัตวท่ี์มีความซบัซอ้น 

มนัไม่แสดงออกอยา่งตรงไปตรงมา จึงทาํให้บ่อยคร้ัง ผูเ้ล้ียงมกัประสบกบัปัญหาไม่เขา้ใจในอารมณ์ของแมว และทาํ

ให้แมวทาํร้ายหรือข่วนให้เกิดบาดแผล และส่งผลกระทบต่อไปในระดบัสังคมคือปัญหาการทอดท้ิงแมวท่ีเพ่ิมจาํนวน

มากข้ึน ปัญหาเหล่าน้ีเกิดข้ึนเพราะผูเ้ล้ียงขาดความรู้และความเขา้ใจในการเล้ียงดูแมวและศึกษาอากปักิริยาของแมว 

ดว้ยความท่ีขาดส่ือใหค้วามรู้ในเร่ืองเหล่าน้ี ซ่ึงส่วนหน่ึงเป็นเพราะเร่ืองภาษากายของแมวนั้นเป็นเร่ืองไกลตวั และยงั

ไม่มีความสาํคญัมากนกั 

ส่ือใหค้วามรู้ในปัจจุบนัมีหลากหลายรูปแบบ ทั้งในรูปแบบส่ือส่ิงพิมพ ์และในรูปแบบของดิจิตอล  แต่ในยคุ

ปัจจุบนัท่ีเทคโนโลยีเจริญเติบโตอย่างรวดเร็วนั้น ส่ือให้ความรู้ในรูปแบบดิจิตอลจึงตอบโจทยผ์ูใ้ช้มากท่ีสุด ดว้ย

เน่ืองจากใชต้น้ทุนไม่มาก และมีความแปลกใหม่ ดึงดูดความสนใจไดเ้ป็นอยา่งดี และหน่ึงในส่ือใหค้วามรู้ในรูปแบบ

ดิจิตอลท่ีมีความนิยมสูงในปัจจุบนัคือ ส่ือกราฟิกท่ีเคล่ือนไหวได ้(Motion Graphic) 

ส่ือกราฟิกท่ีเคล่ือนไหวได ้เป็นงานกราฟิกท่ีเคล่ือนไหวไดโ้ดยการนาํเอาภาพวาด 2 มิติมาจดัเรียงต่อ ๆ กนั 

ซ่ึงโดยส่วนมากจะไม่มีเน้ือเร่ือง เน้นการอธิบายพร้อมเสียงประกอบ ความยาวเฉล่ียจะอยู่ท่ีประมาณ 1-2 นาที โดย
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จุดเด่นของส่ือกราฟิกท่ีเคล่ือนไหวไดคื้อสามารถแสดงรายละเอียดต่าง ๆ ใหจ้ดจาํไดม้ากกวา่ส่ือประเภทอ่ืน ๆ เกินร้อย

ละ 50 และเป็นส่ือท่ีจูงใจ เอ้ือต่อการเรียนรู้และเหมาะแก่ทุกเพศทุกวยั (กลุชยั กลุตวนิช, 2560)  

จากรายละเอียดขา้งตน้ จึงไดจ้ดัทาํส่ือแอนิเมชนัแบบผสมผสาน โดยจะจดัทาํในรูปแบบของส่ือให้ความรู้ท่ี

เคล่ือนไหวได ้ท่ีผสมผสานงานภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ (2D Animation) ซ่ึงจะทาํให้งานมีความน่าสนใจมากข้ึน 

โดยมีวตัถุประสงคเ์พ่ือใหค้วามรู้เก่ียวกบัภาษากายของแมว ใหบุ้คคลท่ีเล้ียงแมว และมีความสนใจในการเล้ียงแมวเกิด

ความรู้และความเขา้ใจมากข้ึนในการเล้ียงแมว 

2D Animation คือ ภาพเคล่ือนไหวท่ีมองเห็นได้ทั้ งความสูงและความกวา้ง ซ่ึงจะมีความเหมือนจริง

พอสมควรและการสร้างจะไม่สลบัซบัซอ้นมากนกั (NSTDA, 2555)  

 

2. วตัถุประสงค์ 

2.1 เพ่ือออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ เร่ืองภาษากายของแมว 

2.2 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูช้มส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ เร่ืองภาษากายของแมว 

 

3. วธีิดาํเนินการวจิยั 

 งานวิจยัน้ีไดด้าํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลจาก ตาํรา เอกสาร และส่ือสืบคน้ออนไลน์ท่ีน่าเช่ือถือ  เพ่ือหา

ขอ้มูลพ้ืนฐาน เก่ียวกบัเร่ืองภาษากายของแมว สาํหรับใชใ้นการจดัทาํส่ือใหค้วามรู้ท่ีเคล่ือนไหวไดโ้ดยใชโ้ปรแกรมใน

การสร้างและตดัต่อภาพและเสียงดว้ย Adobe After Effects และ Adobe Photoshop สําหรับการออกแบบภาพการ์ตูน

และฉากประกอบ 2 มิติ ส่วนการเคล่ือนไหวของตวัละครจะใชโ้ปรแกรม Autodesk Sketchbook และ Adobe Animate 

รวมไปถึงอุปกรณ์เฉพาะ เช่น ไมคท่ี์ใชใ้นการบนัทึกเสียง เป็นตน้ โดยจะแจกแจงรายละเอียดของวิธีการเก็บรวบรวม

ขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 

 3.1 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 เม่ือไดข้อ้มูลจากการเก็บรวมรวมผา่นทางเวบ็ไซต ์เอกสาร และงานวจิยัอา้งอิงท่ีเก่ียวขอ้งแลว้ จึงนาํขอ้มูลมา

ทาํการออกแบบตวัละคร โครงเร่ือง รวมไปถึงฉากท่ีใชใ้นงานวจิยั 

  

 3.2 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 หลงัจากผูว้ิจัยได้รวบรวมขอ้มูลดิบมาจากแหล่งขอ้มูลท่ีน่าเช่ือถือเรียบร้อยแลว้ จากนั้นจะนําขอ้มูลมา

วเิคราะห์เพ่ือคดักรองเฉพาะขอ้มูลท่ีสาํคญัและน่าสนใจ เพ่ือนาํมาใชใ้นขั้นตอนของการออกแบบ 

 ในขั้นตอนของการออกแบบและผลิตส่ือให้ความรู้ท่ีเคล่ือนไหวไดใ้นงานวจิยัน้ีจะแบ่งออกเป็นขั้นตอนต่าง 

ๆ ซ่ึงประกอบไปดว้ยการออกแบบตวัละคร การออกแบบและจดัทาํเน้ือหาของส่ือ การออกแบบภาพเคล่ือนไหวของ

ตวัละคร และการผลิตอนิเมติกสาํหรับกาํหนดภาพเคล่ือนไหว 
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 3.3 การออกแบบตวัละคร 

 เป็นขั้นตอนเร่ิมตน้ในการทาํงานออกแบบ โดยการออกแบบตวัละครจะเป็นการกาํหนดตวัละครยนืพ้ืนท่ีจะ

ใชใ้นงาน เป็นจุดสนใจท่ีจะช่วยใหง้านออกแบบมีความน่าสนใจและดึงดูด ออกแบบโดยการร่างภาพในกระดาษและ

นาํมาตดัเสน้และลงสีในคอมพิวเตอร์ ดงัแสดงในรูปท่ี 1 

 

 

รูปที่ 1 ภาพแสดงตวัละครหลกัท่ีใชใ้นงานออกแบบ 

 

3.4 การออกแบบและจดัทาํเน้ือหาของส่ือ 

 จะเป็นการกาํหนดขอบเขตของงานออกแบบ เพ่ือท่ีจะสามารถมองภาพรวมของงานออกแบบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

และชดัเจน โดยลาํดบัเน้ือหาจากภาพปก ขอ้มูลเบ้ืองตน้เก่ียวกบัแมว และภาษากายของแมว ดงัแสดงในรูปท่ี 2 

 

 
รูปที่ 2 สตอร่ีบอร์ดสาํหรับการออกแบบเน้ือเร่ืองของส่ือให้ความรู้ 

 

 3.5 การออกแบบภาพเคล่ือนไหวของตวัละคร 

หลงัจากออกแบบตวัละครหลกัแลว้ ต่อไปก็เป็นการนาํตวัละครนั้นมาทาํการเคล่ือนไหว เพ่ือใหง้านออกแบบ

น่าสนใจมากยิ่งข้ึน โดยเป็นการเรียงภาพแต่ละภาพต่อกนัหลาย ๆ ภาพจนเกิดการเคล่ือนไหว โดยขั้นตอนน้ีทาํใน
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โปรแกรม Autodesk Sketchbook และ Adobe Animate ซ่ึงเป็นโปรแกรมเฉพาะดา้นสําหรับการทาํภาพเคล่ือนไหว 2 

มิติ ดงัแสดงในรูปท่ี 3-4 

 

 
รูปที่ 3 ขั้นตอนการทาํภาพเคล่ือนไหวของตวัละคร โดยเร่ิมจากการตดัเส้นตวัละคร 

 

 

รูปที่ 4 ภาพเคล่ือนไหวของตวัละครหลงัจากลงสีแลว้ 

  

 3.6 ขั้นตอนการผลิตส่ือ 

 หลังจากท่ีได้ภาพเคล่ือนไหวของตัวละครในรูปแบบ 2 มิติแล้ว จากนั้ นจึงนําภาพท่ีได้มาทําการจัด

องค์ประกอบตามโครงร่างจากสตอร่ีบอร์ดในโปรแกรม Adobe After Effects เพ่ือแทรกคาํอธิบายและเสียงดนตรี

ประกอบใหง้านวจิยัมีความสมบูรณ์ ดงัแสดงในรูปท่ี 5 
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รูปที่ 5 แสดงการตดัต่อภาพเคล่ือนไหวและคาํอธิบายขอ้ความในโปรแกรม Adobe After Effects  

 

 3.7 การใชข้อ้ความและภาพอธิบาย 

ส่ือใหค้วามรู้จะมีขอ้มูลและตวัหนงัสืออธิบายสาํหรับองคค์วามรู้ท่ีจาํเป็นบางส่วน เพ่ือใชป้ระกอบกบัการฟัง

สาํหรับช่วยทาํความเขา้ใจไดง่้ายมากข้ึน ดงัแสดงในรูปท่ี 6 และ 7 

 

 
รูปที่ 6 ภาพท่ีตดัต่อจนเสร็จในโปรแกรม Adobe After Effects 

 

 
รูปที่ 7 ภาพท่ีตดัต่อจนเสร็จในโปรแกรม Adobe After Effects 
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 3.8 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ในการวจิยัน้ีใชป้ระชากรคือ กลุ่มผูท่ี้เล้ียงแมวและมีความสนใจท่ีจะเล้ียงแมวในอนาคต อายรุะหวา่ง 13 – 30 

ปี จาํนวน 40 คนโดยสุ่มคดัเลือกผา่นเครือข่ายออนไลน ์ 

 

 3.9 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

- เมา้ส์ปากกา Wacom intuos draw 

- Adobe Photoshop: โปรแกรมสาํหรับวาดภาพตวัละครและฉาก 2 มิติ 

- Autodesk Sketchbook: โปรแกรมสาํหรับทาํภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 

- Adobe Animate: โปรแกรมสาํหรับทาํภาพเคล่ือนไหว 2 มิติท่ีมีความละเอียดมากข้ึน 

- Adobe After Effects: โปรแกรมสาํหรับสร้างโมชนักราฟิก (Motion Graphic) และการตดัต่อฉาก 

 

3.10 แบบสอบถาม 

การจดัทาํแบบสอบถามถึงความเขา้ใจในเน้ือหาของส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิติเร่ืองน้ี มีลกัษณะเป็นมาตราส่วน

ประมาณค่า กาํหนดตวัเลือก 3 ระดบั คือ ดี ปานกลาง และ แย ่และมีขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมจาํนวน 5 ขอ้ มีรายละเอียด

และแบบฟอร์มดงัแสดงในตารางท่ี 1 

ความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีมีต่อการรับชมส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ ให้ท่านทาํเคร่ืองหมายในช่องระดบัความ

เขา้ใจในเน้ือหา ดงัต่อไปน้ี 

3 หมายถึง ดี 

2 หมายถึง ปานกลาง 

1 หมายถึง แย ่

 

ตารางที่ 1 ตารางแสดงแบบฟอร์มของแบบสอบถาม 

รายการ 3 2 1 

1. เน้ือหาของส่ือให้ความรู้ตรงตามวตัถุประสงค ์    

2. ผูช้มไดรั้บความบนัเทิง    

3. ผูช้มเขา้ใจในเน้ือหาของส่ือท่ีไดรั้บชม    

4. ผูช้มสนใจท่ีศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม    

ผลรวมคะแนนทั้งหมด    
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4. ผลการวจิยั 

จากแบบสาํรวจสอบถามการวิจยัเร่ืองการออกแบบส่ือโมชัน่กราฟิก เร่ืองภาษากายของแมว โดยทาํการแจก

แบบสอบถามออนไลน์ให้กลุ่มเป้าหมายคือกลุ่มผูท่ี้เล้ียงแมวและมีความสนใจท่ีจะเล้ียงแมวในอนาคต อายุระหวา่ง    

13 – 30 ปี ดงัแสดงในตารางท่ี 2 

 

ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอยา่ง 

คาํถาม หัวตาราง คอลมัน์ที่ 2 

1. เน้ือหาของส่ือให้ความรู้ตรงตามวตัถุประสงค ์ ดี 

2. ผูช้มไดรั้บความบนัเทิง ปานกลาง 

3. ผูช้มเขา้ใจในเน้ือหาของส่ือท่ีไดรั้บชม ดี 

4. ผูช้มสนใจท่ีศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ดี 

 

5. การอภิปรายผล 

 5.1 ดา้นประโยชน์ 

 ผลงานการออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ เร่ืองภาษากายของแมว สามารถเสริมสร้างการรับรู้และความ

เขา้ใจในการเล้ียงแมวมากข้ึน และมีส่วนสาํคญัท่ีช่วยให้ผูท่ี้มีความสนใจในการเล้ียงแมวในอนาคตสามารถตดัสินใจ

ไดว้า่ตนมีคุณสมบติัท่ีเหมาะสมเพียงพอท่ีจะอุปการะสตัวเ์ล้ียงหรือไม่  

 

 5.2 ดา้นเน้ือเร่ือง 

 ในส่วนของเน้ือเร่ือง ถึงแมว้า่เน้ือหาของส่ือจะใหค้วามรู้ตรงตามวตัถุประสงค ์กลุ่มตวัอยา่งสามารถเขา้ใจใน

เน้ือหาท่ีได้รับชมแต่ขอ้มูลบางส่วนยงัขาดความกระชับ และมีความไม่ต่อเน่ืองในบางจุด ทาํให้กลุ่มตวัอย่างเสีย

อรรถรสในการรับชมไปบางส่วน และกลุ่มตวัอย่างมีขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมว่า ควรเพ่ิมเน้ือหาท่ีน่าสนใจมากข้ึน ซ่ึง

ผูว้จิยัจะนาํขอ้เสนอแนะน้ีไปปรับปรุงต่อยอดในอนาคตต่อไป  

 

 5.3 ดา้นการผลิต 

 ในส่วนของการผลิตในรูปแบบส่ือให้ความรู้โมชั่นกราฟิกนั้น กลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นไปในทิศทาง

เดียวกนัวา่ มีความน่าสนใจ เน่ืองจากมีการใชภ้าพเคล่ือนไหว 2 มิติในการนาํเสนอ ซ่ึงเป็นเทคนิคท่ียงัไม่แพร่หลายใน

การใชค้วบคู่ไปกบัการออกแบบโมชัน่กราฟิก เทคนิคมีความแปลกใหม่และน่าสนใจ แต่ในแง่ของการเคล่ือนไหวยงั

ไม่ล่ืนไหลมากเท่าท่ีควร อีกทั้งการแสดงอารมณ์ของตวัละครยงัขาดความหลากหลาย และระยะเวลาในการนาํเสนอส่ือ

นั้นสั้นเกินไป ผูว้ิจยัจึงมีความเห็นวา่ ในอนาคตควรออกแบบลกัษณะท่าทางและการแสดงอารมณ์ให้มีความล่ืนไหล

มากกวา่น้ี และเพ่ิมเน้ือหาเพ่ือใหผู้ช้มเกิดอรรถรสในการรับชมมากข้ึน 
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6. บทสรุป 

 จากการศึกษาเก่ียวกบัภาษากายของแมว รวมไปถึงขอ้มูลเบ้ืองตน้ท่ีควรรู้เก่ียวกบัแมว และวเิคราะห์ขอ้มูลจาก

ตวัอยา่งงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ช้ินงานอา้งอิง เอกสารและส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ทาํใหผู้ว้จิยัไดแ้นวทางในการนาํขอ้มูลท่ีผ่าน

การวเิคราะห์มาใชอ้อกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ เร่ืองภาษากายของแมว ท่ีมีความน่าสนใจ และแปลกใหม่ต่างจาก

ส่ือให้ความรู้อ่ืนในโลกออนไลน์ ซ่ึงจากการประเมินคุณภาพช้ินงานผ่านแบบสอบถามออนไลน์ ทาํให้สรุปได้ว่า       

สามารถสร้างความรู้และความเขา้ใจใหแ้กผู้ท่ี้รับชมได ้อีกทั้งยงัสร้างความบนัเทิงและกระตุน้ใหผู้ท่ี้มีความสนใจศึกษา

หาความรู้เพ่ิมเติมได ้ซ่ึงผลการศึกษาน้ีเป็นไปตามวตัถุประสงคข์องผูว้จิยั 

 อยา่งไรก็ตาม ตวัผลงานสาํเร็จยงัมีจุดบกพร่อง และความไม่สมบูรณ์อยูบ่างจุด ซ่ึงส่งผลให้ผูช้มเสียอรรถรส

ในการรับชมส่ือ และยงัมีปัญหาในการใชท้าํเป็นส่ือประชาสมัพนัธ์ใหก้บัหน่วยงาน เน่ืองจากเป็นเร่ืองท่ีเฉพาะเจาะจง  
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