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ช่ือวิทยานิพนธ
  ผลการใช�บทเรียนสถานการณ�จําลองแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต�  
 ท่ีส$งเสริมทักษะการเขียนกรอบแนวคิดและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป/ท่ี 5      
ผู�เขียน  นางสาวณัฐณิชา รูบามา 
สาขาวิชา  เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
ป�การศึกษา  2557 

บทคัดย!อ 

   การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค�เพ่ือศึกษาผลการใช�บทเรียนสถานการณ�จําลองแบบ
ดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต�ท่ีส$งเสริมทักษะการเขียนกรอบแนวคิดและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป/ท่ี 5 โดยมีวัตถุประสงค�การวิจัยดังนี้ (1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู�เรียนท่ีเรียนด�วยบทเรียนสถานการณ�จําลองแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตรัค 
ติวิสต�กับการสอนแบบปกติ (2) เพ่ือเปรียบเทียบผลคะแนนทักษะการเขียนกรอบแนวคิดของผู�เรียนท่ี
เรียนด�วยบทเรียนสถานการณ�จําลองแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต�กับการสอนแบบปกติ 
และ (3) เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของผู�เรียนท่ีมีต$อบทเรียนสถานการณ�จําลองแบบดิจิทัลตาม
แนวคิดคอนสตรัคติวิสต� กลุ$มตัวอย$างท่ีนํามาใช�ในการวิจัยครั้งนี้ได�มาด�วยวิธีการสุ$มกลุ$มตัวอย$างแบบ
กลุ$ม (Cluster Random Sample) เปJนนักเรียนชั้นประถมศึกษา 5 โรงเรียนเทศบาล ๔  
วัดนพวงศาราม อําเภอเมือง จังหวัดปNตตานี กลุ$มทดลอง จํานวน 30 คน กลุ$มควบคุม จํานวน 30 คน 
เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัย ประกอบด�วย บทเรียนสถานการณ�จําลองแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตรัค 
ติวิสต� แผนการจัดการเรียนรู� แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินทักษะการเขียน
กรอบแนวคิด และแบบสอบถามวัดระดับความพึงพอใจของผู�เรียนท่ีมีต$อบทเรียนสถานการณ�จําลอง
แบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต� ผลการวิจัยพบว$า (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู�เรียนท่ี
เรียนด�วยบทเรียนสถานการณ�จําลองแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต�สูงกว$าผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู�เรียนท่ีเรียนด�วยการสอนแบบปกติ ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 (2) ผลคะแนนทักษะ
การเขียนกรอบแนวคิดของผู�เรียนท่ีเรียนด�วยบทเรียนสถานการณ�จําลองแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอน
สตรัคติวิสต�สูงกว$าผลคะแนนทักษะการเขียนกรอบแนวคิดของผู�เรียนท่ีเรียนด�วยการสอนแบบปกติ  
ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 และ (3) ผลคะแนนระดับความพึงพอใจของผู�เรียนท่ีมีต$อบทเรียน
สถานการณ�จําลองแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต� โดยภาพรวมมีความพึงพอใจในระดับ 
มากท่ีสุด  
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ABSTRACT 
 
   This research aims at identifying the effects of using digital simulations 
based on constructivist to enhance the conceptual framework skill and academic 
achievement of grade 5 students. The effects break into three objectives; (1) to 
compare the student’s academic achievement between using instruction with digital 
simulations based on constructivist and traditional instruction, (2) to compare 
student’s conceptual framework skill score between using instruction with digital 
simulations based on constructivist and traditional instruction, and (3) the student’s 
satisfaction level toward the digital simulations based on constructivist. The sample 
groups are 60 grade 5 students from Municipal 4 School, Watnopawongsaram, 
Mueang, Pattani province. A group of 30 students is the control group and the other 
group of 30 students is the experimental group which were sampled by the cluster 
random sample. The research instruments are the digital simulations based on 
constructivist approach, lesson plan, academic achievement evaluation form, 
conceptual framework skill evaluation form, and satisfaction evaluation form. The 
result of the study: (1) the academic achievement of students educated with the 
digital simulations based on constructivist is significantly higher than the one 
educated with traditional instruction at the significant level of 0.05, (2) the score of 
conceptual framework skill of students educated with the digital simulations based 
on constructivist is also significantly higher than the one educated with traditional 
instruction at the significant level of 0.05, and (3) students educated with the digital 
simulations based on constructivist have a very high level of satisfaction toward the 
digital simulations based on constructivist.       
  


