
บทที ่5 

บทสรุป 

 
5.1 บทสรุป 
 ระบบเลือกเคร่ืองแต่งกายอตัโนมติัโดยใชอุ้ปกรณ์คินเน็คทเ์ป็นระบบท่ีใชท้ฤษฎีในการ
ประมวลผลภาพมาประยุกต์ใช้กบัอุปกรณ์กลอ้งคินเน็คท์ซ่ึงไดน้ าความรู้ในเร่ืองของการหาขอบ
วัตถุการท า  Thresholdการวิ เคราะห์ข้อมูลทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ต่างๆและไลบรา ร่ีของ
ไมโครซอฟต์คินเน็คท์ มาท าการค านวณหาขนาดตวัของผูใ้ช้เพื่อให้ระบบสามารถวิเคราะห์ไซต์
เส้ือผา้ท่ีเหมาะสมให้กบัผูใ้ช้แลว้น าภาพเส้ือผา้ท่ีผูใ้ช้เลือกมาแสดงเสมือนว่าผูใ้ช้ก าลงัสวมใส่อยู่
จริงโดยจะแสดงผลผ่านทางจอภาพ และระบบจะมียูสเซอร์อินเตอร์เฟสท่ีสวยงามใช้งานง่าย 
สามารถควบคุมไดแ้บบอินเตอร์แอคทีฟ ส่วนท่ีเป็นจุดเด่นของระบบน้ีคือ การค านวณหาขนาดตวั
ของผูใ้ช้ซ่ึงการประมวลผลเพื่อให้ไดข้นาดตวัท่ีใกลเ้คียงกบัความจริงมากท่ีสุดนั้นตอ้งอาศยัความ
ละเอียดของขอ้มูลท่ีไดรั้บจากกลอ้งและตอ้งมีอลักอริทึมท่ีดีในการแปลงขอ้มูล รูปร่างของผูใ้ชจ้าก
จ านวนพิกเซลท่ีไดใ้หเ้ป็นขนาดจริง (หน่วยน้ิว) 
 จากการศึกษาและทดลองท่ีผา่นมา พบวา่กลอ้งคินเน็คทส์ามารถให้ค่าขอ้มูลความลึกได้
ละเอียดในระดบัปานกลางและการตรวจจบัโครงร่างของกลอ้งคินเน็คทน์ั้น ไม่ค่อยเสถียรเท่าท่ีควร
จึงท าให้การน าขอ้มูลจากคินเน็คท์มาวิเคราะห์หาขนาดตวัของผูใ้ช้นั้นไดผ้ลไม่ถูกตอ้งเท่าท่ีควร 
โดยเกิดความคลาดเคล่ือนข้ึนเล็กน้อยแต่ก็ยงัสามารถเลือกไซตท่ี์เหมาะสมให้กบัผูใ้ช้ไดเ้น่ืองจาก
ทางผูจ้ดัท าได้ท าการคิดคน้และพฒันาอลักอริทึมในการวดัขนาดตวัแล้วท าการทดลองเพื่อเลือก
อลักอริทึมท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

 
5.2 ปัญหาอปุสรรคและแนวทางการแก้ไข 

1) การศึกษาในเร่ืองของทฤษฎีการประมวลผลภาพเพื่อน ามาประยุกตใ์ชน้ั้นค่อนขา้งใชเ้วลา
ในการท าความเขา้ใจมากเน่ืองจากมีทฤษฎีทางคณิตศาสตร์เขา้มาเก่ียวขอ้งเป็นจ านวนมาก 

2) การเก็บขอ้มูลแบบ 2 มิติโดยใชก้ลอ้งคินเน็คทต์อ้งเก็บขอ้มูลในระยะและมุมท่ีเหมาะสม
เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีน าไปฝชค้  านวณแลว้ไดค้่าท่ีใกลเ้คียงค่าจริงมากท่ีสุด 

3) ในการประมวลผลนั้นจะใชห้น่วยความจ ามากเพื่อเก็บค่าขอ้มูลจึงควรเขียนโปรแกรมให้มี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด เพื่อลดเวลาในการประมวลผล 



4) สภาพแวดล้อมในการใช้งานเน่ืองจากการสถานท่ีในการเก็บขอ้มูลนั้นมีส่ิงรบกวนจาก
สภาพแวดลอ้มค่อนขา้งมาก ซ่ึงไม่สามารถควบคุมได้ จึงท าให้ขอ้มูลท่ีได้อาจเกิดความ
ผดิพลาด 

5) การวิเคราะห์หาขนาดตวัของผูใ้ชน้ั้นตอ้งการขอ้มูลท่ีมีความถูกตอ้งและความละเอียดสูง
เพื่อให้ไดผ้ลลพัธ์ท่ีใกลเ้คียงค่าจริงมากท่ีสุดแต่กลอ้งคินเน็คท์มีความละเอียดท่ีไม่สูงมาก
จึงท าใหผ้ลลพัธ์ท่ีไดเ้กิดความคลาดเคล่ือนข้ึน 

 
5.3 แนวทางการพฒันาต่อ 

1) เพื่อให้ระบบเลือกเคร่ืองแต่งกายอตัโนมติัโดยใช้อุปกรณ์คินเน็คท์สามารถรองรับการ

ท างานไดใ้นสถานการณ์ท่ีหลากหลายมากข้ึน เช่น รองรับการท างานของร้านคา้ท่ีตอ้งการ

เพิ่มเส้ือผา้เป็นจ านวนมาก สามารถออกแบบและสร้างฐานขอ้มูลและการเรียกฐานขอ้มูล

เพื่อใหง่้ายต่อการคน้หาและรองรับการใชง้านท่ีมากยิง่ข้ึน 

2) ในการน าไปใชใ้นสถานการณ์โลกแห่งอินเตอร์เน็ตหรือโซเชียลเขา้มาเก่ียวขอ้ง อาจมีการ

ออกแบบและพฒันาโปรแกรมใหส้ามารถใชง้านในรูปแบบออนไลน์ได ้โดยท่ีผูใ้ชส้ามารถ

ทดลองเองได้แมอ้ยู่ท่ีบา้นก็ตาม หรือพฒันาโปรแกรมท่ีใช้งานอยู่ท่ีร้านค้าให้สามารถ

เช่ือมต่อกับอินเตอร์เน็ตเพื่อให้ผูใ้ช้สามารถอัพโหลดรูปภาพพร้อมทั้ งพิมพ์ข้อความ

บรรยายเพื่อแบ่งปันในสังคมโซเชียลไดอี้กดว้ย 

3) เพื่อให้เส้ือผา้ท่ีเลือกสามารถขยบัและเคล่ือนไหวตามผูใ้ช้นั้น สามารถพฒันารูปแบบของ

เส้ือผา้ใหเ้ป็น 3มิติ เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถหมุนตวั หรือเคล่ือนไหวร่างกายไปพร้อมกบัเส้ือผา้

ไดห้ลายทิศทางมากยิง่ข้ึน 

4) เพื่อให้การค านวณขนาดตัวของผูใ้ช้เป็นไปได้อย่างสะดวกและรวดเร็วมากกว่าเดิม 

สามารถพฒันาไดโ้ดยเปล่ียนอุปกรณ์ประมวลท่ีมีความละเอียดและมีความสามารถในการ

ประมวลผลภาพไดเ้ร็วกวา่เดิม 

 


