
บทที3่ 

การออกแบบระบบ 
 

 การใช้กล้องคินเน็คท์เป็นอุปกรณ์ในการตรวจจบัการเคล่ือนไหวของร่างกายและวดั
ขนาดตวัของร่างกายจะตอ้งประมวลผลขอ้มูลภาพท่ีไดจ้ากเซนเซอร์วดัความลึกและเซนเซอร์ภาพสี
ของกล้องคินเน็คท์ ประกอบกับข้อมูลสเกเลตนั แล้วจึงน าข้อมูลท่ีได้จากการประมวลผลมา
แสดงออกทางจอภาพ  

3.1  การออกแบบระบบโดยรวม 

 
รูปที ่3.1 ภาพรวมของระบบ 

 การสร้างระบบเลือกและจ าหน่ายเคร่ืองแต่งกายอตัโนมติัโดยใชอุ้ปกรณ์คินเน็คท ์จะตอ้งมี
อุปกรณ์ท่ีใชใ้นระบบ ดงัต่อไปน้ี 

 
รูปที ่3.2 อุปกรณ์ทีใ่ช้ในระบบ 



 การท างานของระบบโดยรวมสามารถอธิบายไดด้ว้ยแผนผงัขั้นตอน ดงัรูปท่ี 3.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.3 การท างานโดยรวมของระบบ 

YES 

YES 

Start 

รับข้อมูลจากเซนเซอร์ 

ผู้ใช้ยืนอยู่ในต าแหน่งที่เหมาะสม? 

รับข้อมูลเพศของผู้ใช้ 

ค านวณขนาดตัวของผู้ใช้ 
 

กดปุ่ม Start 

ค านวณต าแหน่งที่ผู้ใช้ยืน  
จากข้อมูลความลึกและข้อมูลโครงร่าง 

 
 

แสดงต าแหน่งที่
ผู้ใช้ควรยืน 

1 

NO 

NO 

รับข้อมูลลักษณะตัว 
ของผู้ใช้ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.3 การท างานโดยรวมของระบบ (ต่อ) 

 
 
 

วิเคราะห์ไซต์เสื้อผ้าที่
เหมาะสมกับขนาดตัวของผู้ใช้ 
 

วางทาบภาพเสื้อผ้า              
และแสดงไซต์ที่เหมาะสมกับผู้ใช้ 

ออกจากโปรแกรม? 

End 

ผู้ใช้เลือกเสื้อผ้า 

1 

NO 

YES 



3.2 รายละเอยีดการท างานของระบบ 
 การท างานของระบบเลือกและจ าหน่ายเคร่ืองแต่งกายอตัโนมติัโดยใชอุ้ปกรณ์คินเน็คท์
มีขั้นตอนในการท างานและรายละเอียดของการท างาน ดงัน้ี 
 

 
รูปที่ 3.4 บลอ็กไดอะแกรมของระบบ 

 
3.2.1 เปิดการใช้งานเซนเซอร์ของกล้องคินเน็คท์ 
 เป็นการเปิดการใช้งานเซนเซอร์วดัความลึกของกลอ้ง แลว้ดึงเอาขอ้มูลความลึกไปใช้
ประมวลผลในขั้นตอนต่อไป 

 
รูปที่ 3.5 เฟรมภาพทีไ่ด้จากเซนเซอร์วดัความลกึ 



 ขอ้มูลความลึกท่ีไดจ้ากกลอ้งคินเน็คทมี์ความละเอียด 640x480 พิกเซลต่อเฟรม เม่ือน า
เฟรมท่ีตอ้งการมาพิจารณา พบวา่ขอ้มูลในแต่ละพิกเซลจะมีขนาด 16 บิตซ่ึงประกอบดว้ยขอ้มูล 2 
ส่วน ได้แก่ ขอ้มูลความลึก 13 บิต และขอ้มูลระบุผูเ้ล่น 3 บิต (รูปท่ี 2.6) ดงันั้น การจะน าขอ้มูล
ความลึกมาใชจึ้งตอ้งท าการเล่ือนบิตไปทางขวา 3 บิต (ShiftRight) เพื่อน าขอ้มูลท่ีเป็นขอ้มูลระบุผู ้
เล่นออก และท าการ & (And) ดว้ยค่า 0x1FFF เพื่อเคลียร์ขอ้มูลให้เหลือค่าเฉพาะ 13 บิตทา้ยท่ีเป็น
ขอ้มูลความลึก  
 
3.2.2 การค านวณต าแหน่งที่ผู้ใช้ยนื 
 เป็นการน าเอาขอ้มูลความลึก (Depth Data) ท่ีไดจ้ากเซนเซอร์วดัความลึก และขอ้มูล
โครงร่าง(Skeleton Data) ท่ีไดจ้ากเอ็นยูไอโครงร่างเอพีไอ (NUI Skeleton API) มาค านวณหา
ระยะห่างระหว่างกล้องถึงผูใ้ช้ โดยเลือกค่าความลึกในต าแหน่งโครงร่างมาพิจารณาแล้วน ามา
วเิคราะห์วา่ผูใ้ชย้ืนอยูใ่นต าแหน่งท่ีเหมาะสมหรือไม่ซ่ึงระบบเราไดเ้ลือกวิเคราะห์ระยะห่างจากจุด
กลางเอว(Spin) ของผูใ้ช้หากค่าความลึกท่ีต าแหน่งกลางเอวมีค่าน้อยกว่า2,000 มิลลิเมตรระบบ
จะแจง้เตือนบนจอแสดงผลว่า “Too close” และหากค่าความลึกท่ีต าแหน่งกลางเอวมีค่ามากกว่า
3,000 มิลลิเมตรระบบจะแจง้เตือนบนจอแสดงผลวา่ “Too far” 
 

 
รูปที่ 3.6 ระบบแจ้งเตือนผู้ใช้ยนืใกล้กว่าทีก่ าหนด 

 



 
รูปที่ 3.7 ระบบแจ้งเตือนผู้ใช้ยนืไกลกว่าทีก่ าหนด 

3.2.3 การค านวณขนาดตัวของผู้ใช้ 
 เป็นการประมาณสัดส่วนของผูใ้ช ้ไดแ้ก่ รอบอก รอบเอว และสะโพก โดยวิเคราะห์จาก
ขอ้มูลความลึก และขอ้มูลโครงร่าง จึงท าให้ทราบความยาวของส่วนต่างๆในแนว 2 มิติ แลว้น ามา
ค านวณหาสัดส่วนของผูใ้ช้ด้วยสมการท่ีสร้างข้ึนจากการเก็บข้อมูลและทดลอง ซ่ึงจากผลการ
ทดลองท่ี 4.5 จะพบว่า วิธีท่ีสามารถวดัขนาดตวัได้ใกล้เคียงค่าจริงมากท่ีสุด คือ การค านวณหา
ระยะห่างระหว่างพิกเซลต่อพิกเซล ในดา้นต่างๆของผูใ้ช้ ไดแ้ก่ ดา้นหน้า ดา้นขา้ง และดา้นหลงั 
แลว้น ามารวมกนั ก็จะไดเ้ป็นความยาวรอบตวัของส่วนท่ีตอ้งการ โดยขั้นตอนในการน าขอ้มูลความ
ลึก และขอ้มูลโครงร่างมาค านวณหาขนาดตวั มีดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
3.2.3.1 ค านวณขนาดรอบอก 
  หาต าแหน่ง Skeleton ตรงหน้าอกโดยการอ้างอิงจากSkeleton ท่ีต าแหน่ง 
ShoulderCenter และต าแหน่ง Spin โดยให้มีค่าSkeleton ท่ีหน้าอกเป็น 3 ส่วน 5 ของ2
ต าแหน่งโดยค านวณหาค่าแต่ละดา้นดงัน้ี 

3.2.3.1.1 ด้านหน้าน าค่าความลึกท่ีไดจ้ากต าแหน่ง Skeleton อกดา้นหนา้มาค านวณหาขนาดความ
ยาวรอบอก โดยให้น าค่า 4 ตัวแรกมาเรียงจากน้อยไปมาก เพื่อเป็นขอบของอก
ด้านหน้าซ้าย และน าค่า 4 ตัวสุดท้ายมาเรียงจากมากไปน้อยเพื่อให้เป็นขอบอก
ดา้นหนา้ฝ่ังขวา ส่วนค่าท่ีเหลือให้น ามาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ไดค้่าท่ีถูกตอ้งมายิ่งข้ึน 
แลว้น าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหวา่งจุด 

3.2.3.1.2 ด้านข้างน าค่าความลึกท่ีไดจ้ากต าแหน่ง Skeleton อกดา้นขา้ง มาหาค่าความลึกท่ีนอ้ย
ท่ีสุด เพื่อให้เป็นจุดเร่ิมตน้ในการค านวณขนาดของดา้นขา้ง หลงัจากนั้นให้น าค่าจาก
จุดเร่ิมตน้ใหม่ท่ีไดม้าเรียงโดยให ้4 ค่าแรกมาเรียงจากนอ้ยไปมาก เพื่อเป็นขอบของอก
ด้านหน้าซ้าย และน าค่า 4 ตัวสุดท้ายมาเรียงจากมากไปน้อยเพื่อให้เป็นขอบอก
ดา้นหนา้ฝ่ังขวา ส่วนค่าท่ีเหลือให้น ามาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ไดค้่าท่ีถูกตอ้งมายิ่งข้ึน 
แลว้น าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหวา่งจุด   

3.2.3.1.3 ด้านหลงัน าค่าความลึกท่ีไดจ้ากต าแหน่ง Skeleton อกดา้นหลงัมาค านวณหาขนาดความ
ยาวรอบอกดา้นหลงั โดยน าค่าท่ีไดท้ั้งหมดมาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ไดค้่าท่ีถูกตอ้งมา
ยิ่งข้ึน แล้วน าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหว่างจุด  แลว้หักออกด้วยสองเท่าของค่า
ความลึกของของต าแหน่งเร่ิมตน้ใหม่กบัต าแหน่งสุดทา้ยท่ีหนา้อกดา้นขา้ง 

3.2.3.1.4 สรุป น าผลลพัธ์ท่ีได้จากการค านวณด้านหน้า สองเท่าของด้านขา้ง และด้านหลงัมา
รวมกนัเพื่อใหเ้ป็นขนาดรอบอกของผูท้ดลองนัน่เอง 

 
3.2.3.2 ค านวณขนาดรอบเอว 
  หาต าแหน่ง Skeleton ตรงหน้าอกโดยการอา้งอิงจาก Skeleton ท่ีต าแหน่ง Spin 
โดยค านวณหาค่าแต่ละดา้นดงัน้ี 

3.2.3.2.1 ด้านหน้า น าค่าความลึกท่ีได้จากต าแหน่ง Skeleton เอวดา้นหน้ามาค านวณหาขนาด
ความยาวรอบเอว โดยให้น าค่า 4 ตวัแรกมาเรียงจากน้อยไปมาก เพื่อเป็นขอบของเอว
ด้านหน้าฝ่ังซ้าย และน าค่า 4 ตวัสุดทา้ยมาเรียงจากมากไปน้อยเพื่อให้เป็นขอบเอว



ดา้นหนา้ฝ่ังขวา ส่วนค่าท่ีเหลือให้น ามาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ไดค้่าท่ีถูกตอ้งมายิ่งข้ึน 
แลว้น าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหวา่งจุด   

3.2.3.2.2 ด้านข้าง น าค่าความลึกท่ีไดจ้ากต าแหน่ง Skeleton เอวดา้นขา้ง มาหาค่าความลึกท่ีนอ้ย
ท่ีสุด เพื่อให้เป็นจุดเร่ิมตน้ในการค านวณขนาดของดา้นขา้ง หลงัจากนั้นให้น าค่าจาก
จุดเร่ิมตน้ใหม่ท่ีไดม้าเรียงโดยให้ 4 ค่าแรกมาเรียงจากน้อยไปมาก เพื่อเป็นขอบของ
เอวดา้นหนา้ฝ่ังซ้าย และน าค่า 4 ตวัสุดทา้ยมาเรียงจากมากไปน้อยเพื่อให้เป็นขอบเอว
ดา้นหนา้ฝ่ังขวา ส่วนค่าท่ีเหลือให้น ามาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ไดค้่าท่ีถูกตอ้งมายิ่งข้ึน 
แลว้น าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหวา่งจุด   

3.2.3.2.3 ด้านหลัง น าค่าความลึกท่ีไดจ้ากต าแหน่ง Skeleton เอวดา้นหลงัมาค านวณหาขนาด
ความยาวรอบเอวด้านหลัง โดยน าค่าท่ีได้ทั้ งหมดมาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ได้ค่าท่ี
ถูกตอ้งมายิง่ข้ึน แลว้น าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหวา่งจุด  แลว้หกัออกดว้ยสองเท่า
ของค่าความลึกของของต าแหน่งเร่ิมตน้ใหม่กบัต าแหน่งสุดทา้ยท่ีเอวดา้นขา้ง 

3.2.3.2.4 สรุป น าผลลพัธ์ท่ีได้จากการค านวณด้านหน้า สองเท่าของด้านขา้ง และด้านหลงัมา
รวมกนัเพื่อใหเ้ป็นขนาดรอบเอวของผูท้ดลองนัน่เอง 

 
3.2.3.3ค านวณขนาดรอบสะโพก 
  หาต าแหน่ง Skeleton ตรงหน้าอกโดยการอ้างอิงจาก Skeleton ท่ีต าแหน่ง 
HipRight โดยค านวณหาค่าแต่ละดา้นดงัน้ี 

3.2.3.3.1 ด้านหน้า น าค่าความลึกท่ีไดจ้ากต าแหน่ง Skeleton สะโพกดา้นหนา้มาค านวณหาขนาด
ความยาวรอบสะโพก โดยให้น าค่า 4 ตวัแรกมาเรียงจากนอ้ยไปมาก เพื่อเป็นขอบของ
สะโพกดา้นหนา้ฝ่ังซา้ย และน าค่า 4 ตวัสุดทา้ยมาเรียงจากมากไปนอ้ยเพื่อให้เป็นขอบ
สะโพกดา้นหนา้ขวา ส่วนค่าท่ีเหลือให้น ามาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ไดค้่าท่ีถูกตอ้งมา
ยิง่ข้ึน แลว้น าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหวา่งจุด   

3.2.3.3.2 ด้านข้าง น าค่าความลึกท่ีไดจ้ากต าแหน่ง Skeleton สะโพกดา้นขา้ง มาหาค่าความลึกท่ี
นอ้ยท่ีสุด เพื่อให้เป็นจุดเร่ิมตน้ในการค านวณขนาดของดา้นขา้ง หลงัจากนั้นให้น าค่า
จากจุดเร่ิมตน้ใหม่ท่ีได้มาเรียงโดยให้ 4 ค่าแรกมาเรียงจากน้อยไปมาก เพื่อเป็นขอบ
ของสะโพกดา้นหนา้ฝ่ังซ้าย และน าค่า 4 ตวัสุดทา้ยมาเรียงจากมากไปนอ้ยเพื่อให้เป็น
ขอบสะโพกดา้นหนา้ขวา ส่วนค่าท่ีเหลือให้น ามาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ไดค้่าท่ีถูกตอ้ง
มายิง่ข้ึน แลว้น าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหวา่งจุด   



3.2.3.3.3 ด้านหลงั น าค่าความลึกท่ีไดจ้ากต าแหน่ง Skeleton สะโพกดา้นหลงัมาค านวณหาขนาด
ความยาวรอบสะโพกดา้นหลงั โดยน าค่าท่ีไดท้ั้งหมดมาเฉล่ีย 9 จ  านวนเพื่อให้ไดค้่าท่ี
ถูกตอ้งมายิง่ข้ึน แลว้น าค่าทั้งหมดมาหาระยะห่างระหวา่งจุด  แลว้หกัออกดว้ยสองเท่า
ของค่าความลึกของของต าแหน่งเร่ิมตน้ใหม่กบัต าแหน่งสุดทา้ยท่ีสะโพกดา้นขา้ง 

3.2.3.3.4 สรุป น าผลลพัธ์ท่ีได้จากการค านวณด้านหน้า สองเท่าของด้านขา้ง และด้านหลงัมา
รวมกนัเพื่อใหเ้ป็นขนาดรอบเอวของผูท้ดลองนัน่เอง 

 
3.2.3.4 ตัวอย่างการค านวณขนาดรอบตัว  

  ยกตวัอยา่งการค านวณขนาดรอบเอวดงัน้ี 
3.2.3.4.1 ด้านหน้า 
 ขั้นที่ 1 น าค่าความลึก 4 ค่าแรก มาเรียงจากมากไปน้อยเพื่อเป็นขอบซ้าย และ ค่าความ
ลึก 4 ค่าสุดทา้ย มาเรียงจากนอ้ยไปมากเพื่อเป็นขอบขวา 

 
รูปที่ 3.8 ตัวอย่างการหาความกว้างด้านหน้า 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 ขั้นที ่2 น าค่าท่ีเหลือ (ส่วนตรงกลาง) มาเฉล่ียจ านวน 9 พิกเซลดว้ยวธีิ Moving Average 
 
 
 
 
  
 
 
 ขั้นที ่3 หาผลต่างระหวา่งพิกเซล 
 
 
 
 
 
 
 ขั้นที่  4 หาผลรวมของระยะห่างแบบเวคเตอร์ระหวา่งผลต่างของความลึกในแกน x 
และ y จากสมการ 

         z = ∑ √x2 + y2n
i=1  

  โดยค่า y ไดจ้ากการน าสมการ Factor ท่ีแปลงค่าจากพิกเซลเป็นค่าความกวา้งใน
หน่วยมิลลิเมตร 
 
 



3.2.3.4.2 ด้านข้าง 
 ขั้นที ่1 หาค่าความลึกท่ีนอ้ยท่ีสุด เพื่อใหเ้ป็นจุดเร่ิมตน้ในการค านวณขนาดของดา้นขา้ง 

 
 

รูปที่ 3.9 ตัวอย่างการหาความกว้างด้านข้าง 

 
 
 
 
 
 
 ขั้นที่ 2 น าค่าความลึกจากจุดเร่ิมตน้ใหม่ 4 ค่าแรก มาเรียงจากนอ้ยไปมากเพื่อเป็นขอบ
ซา้ย และ ค่าความลึก 4 ค่าสุดทา้ย มาเรียงจากนอ้ยไปมากเพื่อเป็นขอบขวา 
 
 
 
 



 ขั้นที ่3น าค่าท่ีเหลือ (ส่วนตรงกลาง) มาเฉล่ียจ านวน 9 พิกเซลดว้ยวธีิ Moving Average 
 
 
 
 
 
 
 
 ขั้นที ่4 หาผลต่างระหวา่งพิกเซล 
 
 
 
 
 
  
 
 ขั้นที5่ หาผลรวมของระยะห่างแบบเวคเตอร์ระหวา่งผลต่างของความลึกในแกน x และ 
y จาก   

          z = ∑ √x2 + y2n
i=1  

 โดยค่า y ไดจ้ากการน าสมการ Factor ท่ีแปลงค่าจากพิกเซลเป็นค่าความกวา้งในหน่วย
มิลลิเมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.2.3.4.3 ด้านหลงั 
 ขั้นที ่1 น าค่าความลึกมาเฉล่ียจ านวน 9 พิกเซล 

 
 

รูปที่ 3.10 ตัวอย่างการหาความกว้างด้านหลงั 

 
 
 
 
 
 
 ขั้นที ่2 หาผลรวมของระยะห่างแบบเวคเตอร์ระหวา่งผลต่างของความลึกในแกน x และ 

y จาก       

 z =∑√x2 + y2
n

i=1

 

  โดยค่า y ไดจ้ากการน าสมการ Factor ท่ีแปลงค่าจากพิกเซลเป็นค่าความกวา้งใน
หน่วยมิลลิเมตร 



 ขั้นที่ 3 น าผลรวมจากขั้นตอนท่ี 2 มาหกัออกดว้ยสองเท่าของค่าความลึกจากจุดเร่ิมตน้
ใหม่กบัจุดทา้ยของเอวดา้นขา้ง 
 
3.2.3.4.4 สรุป 
 น าผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการค านวณดา้นหนา้ สองเท่าของดา้นขา้ง และดา้นหลงัมารวมกนั
เพื่อใหเ้ป็นขนาดรอบเอวของผูท้ดลองนัน่เอง 
 
3.2.4 การวเิคราะห์ไซต์เส้ือผ้าทีเ่หมาะสมกบัขนาดตัวของผู้ใช้ 
 เม่ือทราบขนาดตัวของผูใ้ช้แล้ว จะหาไซต์เส้ือผา้ท่ีเหมาะสมกับรูปร่างให้ผูใ้ช้นั้ น 
สามารถท าไดโ้ดยเก็บขอ้มูลของเส้ือผา้ไวใ้นแฟ้มขอ้มูล (Data File) แลว้น าขนาดตวัของผูใ้ช้มา
เปรียบเทียบวา่เหมาะสมกบัเส้ือผา้ไซตใ์ด ซ่ึงการเก็บขอ้มูลของเส้ือผา้ในแฟ้มขอ้มูลจะประกอบไป
ดว้ยราคาของเส้ือผา้ และขนาดของรอบอก รอบเอว และสะโพก (หน่วยเป็นน้ิว) ของแต่ละไซต ์

 
 

รูปที ่3.11ตัวอย่างรูปแบบการเกบ็ข้อมูลเส้ือผ้าในแฟ้มข้อมูล 

 เม่ือผูใ้ชท้  าการเลือกเส้ือผา้ท่ีตอ้งการ ระบบจะไปเปิดแฟ้มขอ้มูลของเส้ือผา้ชุดนั้น แลว้
อ่านขอ้มูลเขา้มาเพื่อเปรียบเทียบกบัขนาดตวัของผูใ้ชท่ี้ค  านวณได ้โดยหลกัการในการเลือกไซต์ท่ี
เหมาะสมนั้นจะพิจารณาทีละส่วนวา่แต่ละส่วนอยูใ่นขอบเขตของไซตไ์หน แลว้ไซตท่ี์ใหญ่ท่ีสุดท่ี
ทุกส่วนสามารถใส่ไดน้ั้นก็คือไซตท่ี์เหมาะสมกบัขนาดตวัของผูใ้ช ้
 จากรูปท่ี 3.9 สมมติใหข้นาดตวัของผูใ้ชท่ี้ค  านวณไดจ้ากระบบมีค่า ดงัน้ี รอบอก 32 น้ิว
รอบเอว28 น้ิว และสะโพก 38 น้ิว เม่ือเปรียบเทียบทีละส่วนจะพบวา่ ส่วนอกจะเหมาะกบัเส้ือไซต ์
S ส่วนเอวจะเหมาะกบัเส้ือไซต ์M และส่วนสะโพกจะเหมาะกบัเส้ือไซต ์M เพราะฉะนั้น ไซต์ท่ี
เหมาะสมกบัผูใ้ช ้คือ ไซต ์M เน่ืองจากเป็นไซตท่ี์ใหญ่ท่ีสุดท่ีทุกส่วนสามารถใส่ไดน้ัน่เอง 

ขนาดที่ใหญ่ที่สุดที่แต่ละไซต์รับได ้
เรียงจาก รอบอก รอบเอว และสะโพก 



 เม่ือระบบวิเคราะห์ไซตเ์ส้ือผา้ท่ีเหมาะสมกบัขนาดตวัของผูใ้ชแ้ลว้ ระบบก็จะแสดงให้
ผูใ้ชท้ราบบนหนา้จอของโปรแกรม และแสดงราคาของเส้ือผา้ชุดนั้นๆดว้ย หากมีการลองเส้ือผา้ 2 
ช้ินพร้อมกนั ระบบจะท าการค านวณราคาสุทธิให้ และแสดงไซต์ท่ีเหมาะสมโดยเรียงล าดบัจาก
ไซตเ์ส้ือก่อนแลว้ตามดว้ยไซตก์างเกงหรือกระโปรง 
 หมายเหตุ ในการเก็บขอ้มูลของขนาดเส้ือผา้ในแฟ้มขอ้มูล ถา้เส้ือผา้เป็นแบบฟรีไซตจ์ะ
แทนดว้ย ‘F’ , ถา้ไม่มีการพิจารณาส่วนนั้นจะแทนดว้ย ‘0’ 
 
3.2.5 การวางทาบภาพเส้ือผ้าและแสดงไซต์ทีเ่หมาะสมให้กบัผู้ใช้ 
 เป็นการน าภาพเส้ือผา้ท่ีผูใ้ชเ้ลือกมาวางทาบให้เหมือนกบัการสวมใส่จริง โดยเส้ือผา้จะ
ถูกวางทาบตามต าแหน่งของขอ้มูลโครงร่าง และสามารถเคล่ือนไหวตามต าแหน่งของขอ้มูลโครง
ร่างไดซ่ึ้งถา้ภาพเส้ือผา้เป็นประเภทเส้ือหรือชุดเดรส ภาพจะยึดตามต าแหน่งของจุดไหล่ซ้ายและจุด
ไหล่ขวาของผูใ้ช้ ส่วนภาพเส้ือผา้ประเภทกางเกงหรือกระโปรง ภาพจะยึดตามต าแหน่งของจุด
สะโพกซา้ยและจุดสะโพกขวาของผูใ้ช ้
 

3.3 ตัวอย่างส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 
 ส่วนติดต่อผูใ้ชง้านมีลกัษณะดงัน้ี 

 
รูปที่ 3.12หน้าแรกของระบบ 



 จากรูปท่ี 3.10 แสดงให้เห็นถึงหนา้แรกของระบบกดท่ีปุ่ม start! เม่ือผูใ้ชต้อ้งการเร่ิมใช้
งาน  จากนั้นโปรแกรมจะเร่ิมท าการเก็บขอ้มูลของรูปร่างของผูใ้ช ้เพื่อน ามาค านวณหาขนาดตวั ซ่ึง
จะมีค าสั่งบอกใหผู้ใ้ชป้ฏิบติัตาม 
 

 
รูปที่ 3.13 หน้าหลกัของระบบ 

 จากรูปท่ี 3.11 แสดงหนา้หลกัของระบบจะมีปุ่มเมนูต่างๆ ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.3.1 Gender 
 คือ เพศของผูใ้ช ้ผูใ้ชจ้ะตอ้งระบุเพศของตนเองก่อน เพื่อระบบจะไดจ้ดัแสดงเส้ือผา้ตาม
เพศท่ีเลือกดงัรูปท่ี 3.12 

 
รูปที ่3.14 แสดงส่วนทีใ่ห้เลอืกเพศของผู้ใช้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
3.3.2 Style 
 คือ ประเภทของเส้ือผา้ เม่ือเลือก Style ระบบจะแสดงประเภทของเส้ือผา้ท่ีมีให้ผูใ้ชไ้ด้
เลือกลองสวมใส่ ดงัรูปท่ี 3.13 

 
รูปที ่3.15 แสดงส่วนทีใ่ห้เลอืกประเภทของเส้ือผ้า 

  เส้ือผา้ในระบบจะแบ่งตามเพศโดยเพศหญิงจะมีอยู่ 4 ประเภท คือ เส้ือ (Top) 
กางเกงหรือกระโปรง (Trouser) ชุดกระโปรง (Dress) และ ชุดประจ าชาติ (Inter) แต่ส่วนของผูช้าย
จะมีเพียงเส้ือ กางเกง และชุดประจ าชาติเท่านั้น  
 



 
รูปที ่3.16 แสดงส่วนทีใ่ห้เลอืกเส้ือผ้า 

  เม่ือผูใ้ช้เลือกเส้ือผา้ท่ีตอ้งการ ระบบจะท าการน าเส้ือผา้ท่ีเลือกมาวางทาบกบัตวั
ผูใ้ช ้เสมือนวา่ผูใ้ชก้  าลงัสวมใส่เส้ือผา้ตวันั้นอยู่ พร้อมทั้งแสดงไซตท่ี์เหมาะสมกบัรูปร่างของผูใ้ช้
และราคาของสินคา้ 

 
รูปที ่3.17 แสดงภาพเสมือนว่าผู้ใช้ก าลงัสวมใส่เส้ือผ้าทีเ่ลือก 



  นอกจากน้ีผูใ้ช้ยงัสามารถถ่ายภาพระหวา่งท่ีลองเส้ือผา้ในระบบได ้โดยกดท่ีปุ่ม
รูปกลอ้งถ่ายรูป และเม่ือผูใ้ชต้อ้งการเรียกดูภาพท่ีถ่ายไว ้ใหผู้ใ้ชก้ดท่ีปุ่ม Gallery 

 
รูปที ่3.18 แสดงภาพทีผู้่ใช้ถ่ายไว้ 

 


